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RESUMEN DE LA MEMORIA

PARA OPTAR AL TITULO DE

INGENIERO CIVIL EN COMPUTACION
POR: SERGIO PEREIRA VILLARROEL
PROF. GUIA: SERGIO OCHOA DELORENZI

“PORTAL DE PROYECTOS EXTERNOS DEL DCC”

El objetivo general del presente trabajo de titulo es desarrollar un portal de Proyectos
Externos que permita al Departamento de Ciencias de la Computacién (DCC) mejorar: (1) el
vinculo con las Empresas y (2) la gestidn interna del drea. Se espera que éste pueda dar a
conocer a la industria los proyectos realizados dentro del Departamento, promover la
realizacion de nuevos proyectos, y, también, permitir una mejor toma de decisiones en
futuras gestiones dentro del area.

El DCC realiza constantemente diversos proyectos de extensién relacionados con Empresas
externas. En la actualidad, no existe ninglin lugar donde quede registro de éstos proyectos,
sino que simplemente son los profesores encargados quienes mantienen esta informacion.
Frente a lo cual, se torna complejo el proceso de obtencién de aquella informacidn.

Es por esta razén, que se propone el “Portal de Proyectos Externos del DCC”. Es decir, una
aplicaciéon web que permita el manejo de la informacién en un lugar centralizado, lo cual
facilitard el acceso para quienes busquen conocer los proyectos que el Departamento
realiza. En este portal, se da solucién a los problemas planteados mediante una aplicacién a
la que se accede via web, en la cual Alumnos, Empresas y Profesores son participes en el
debido proceso de publicaciones y postulaciones a proyectos. Mas aln, se dispone de
informacidn suficiente como para poder tener conocimiento de lo que el Departamento esta
realizando. De la misma forma, la aplicacidn se integra a modulos estadisticos que permiten
obtener reportes inmediatos para un Administrador, a quién se le facilita la gestién y toma
de decisiones para futuros proyectos.

El resultado final ha sido satisfactorio e interesante al mismo tiempo, puesto que han
surgido mayores interesados que los que se esperaban, permitiendo dar aun mayores
soluciones que las propuestas y generando expectativas para posibles trabajos futuros a
realizar, tomando como base lo hecho hasta ahora. Asimismo, los usuarios de este portal se
hacen participes de éste, logrando en una primera instancia acercamientos que previo a la
realizacion de este trabajo no se tenian.

Se concluye que el portal permitird un mayor acercamiento con la industria, comportandose
como una vitrina frente al mundo exterior. Por otro lado, se podra llevar a cabo una mayor
gestion interna dentro del DCC, obteniéndose estadisticas de cantidad y desempefio de
proyectos a lo largo del tiempo.
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1 Introduccion

El Departamento de Ciencias de la Computaciéon (DCC), realiza constantemente diversos
proyectos de extensidon relacionados con Empresas externas. En la actualidad,
principalmente hay dos tipos de proyectos:

Proyectos de extension: Son aquellos proyectos realizados por uno o mds Profesores del
Departamento para una organizacién. Ejemplos de esto son, asesorias, auditorias vy
proyectos de desarrollo.

Proyectos de curso: Estos proyectos (para organizaciones publicas o privadas) se realizan en
el marco de un curso, y forman parte en la formacion de los ingenieros de la Universidad.
Ejemplos de aquello, son los realizados en el curso CC61A denominado Proyecto de
Software, ya sean las practicas profesionales y algunas de las memorias de Ingenieria Civil en
Computacion.

En ambos casos, se presenta un fuerte intercambio con el medio exterior, principalmente a
través de las diferentes instancias que tiene cada uno de ellos de interactuar con las
organizaciones, y realizar los diferentes proyectos que de una u otra forma son llevados a
cabo por el DCC.

En la actualidad, numerosas ofertas de practica o trabajo circulan por la red, a través de
diferentes vias de comunicacion dentro de la Universidad, pero todas ellas se desperdigan
por la red. Mas aln, no se dispone de un lugar concreto donde poder formalizar y establecer
una via legitima de comunicacion entre el departamento y las Empresas. Asi, toda la
informacién termina perdiéndose en la red, sin poder saber qué o quiénes han participado
en los diferentes trabajos o proyectos, provocando un desconocimiento generalizado en el
interior del departamento, donde la informacién relevante en este sentido, sélo es
manejada por algunos Profesores o personas claves. Por otro lado, no se sabe con exactitud,
ni se tiene un registro, de quiénes son realmente estas Empresas, qué es lo que realizan y
como los Alumnos y Profesores del departamento ayudan en la realizacion de sus proyectos.

Es asi, como a consecuencia de lo anterior, nace la idea de realizar el “Portal Externo de
Proyectos del DCC”, un sitio web que reuna las ofertas de practica, trabajo, y proyectos
realizados por dicho departamento en un soélo sitio, que permita la coordinacion vy
comunicacion entre Alumnos, Empresas y Profesores, y que sea un referente para que otras
Empresas puedan ver qué es lo que el departamento realiza y sirva también para que
puedan involucrarse en trabajos futuros con el departamento.

De este modo, el portal se transforma en una especie de vitrina, para que tanto Alumnos
como Empresas, o quiénes estén interesados, puedan ver a los participantes y los proyectos



gue se llevan a cabo en el DCC, y en algunos casos cdmo ha sido el desempefio de éstos a lo
largo del proyecto.

Asimismo, este sitio web, debe poder incorporar herramientas para la administracidon de
dichos proyectos, pues si bien, la necesidad hoy en dia es la coordinacién con el medio
exterior, existe también desconocimiento en la gestidn interna del DCC para la participacidon
de diferentes Empresas. Asi, el portal, aprovechara los datos obtenidos para poder llevar
estadisticas y una mejor visualizacién, tanto interna como externa, de lo que se esta
realizando en el departamento.

Finalmente, el portal permitird ayudar en la toma de decisiones futuras, entregando los
medios necesarios para poder revisar los proyectos a lo largo del tiempo y permitir asi,
definir de una mejor manera tanto lo que se estd realizando correctamente como lo
incorrecto. De esta manera, se deja de lado la actual dependencia de los Profesores
encargados, se aliviana la carga que tiene cada uno de ellos, y al mismo tiempo permite que
la toma de decisiones sea mas acertada.

1.1 Justificacion del Trabajo

La extensién y acercamiento del DCC al medio Empresarial es cada dia mas fuerte e
importante, tanto para la industria como para el departamento. Esto se debe,
principalmente, a que muchas Empresas estan interesadas en el desarrollo y/o el apoyo de
proyectos de gran nivel, a través de una institucidon prestigiosa y que esté al alcance de su
presupuesto. Por otro lado, se puede afirmar que el departamento cumple con estas
expectativas y que se ha logrado la confianza con las Empresas que ha trabajado y con los
Alumnos que han egresado de éste, teniendo asi, un vinculo que se estrecha cada dia mas.

De la misma manera, el DCC tiene interés en poder seguir brindando servicios de calidad y
acercar esta via de comunicacién con el exterior, y asi darse a conocer, mas aun de lo que es
hoy en dia, y poder brindar junto a Profesores y Alumnos una ensefianza de mejor calidad
obtenida de la experiencia que se puede adquirir mediante estos proyectos. Ademas, este
hecho enriquece al departamento no sdélo con la experiencia obtenida o la mejor ensefianza,
sino que le da un plus que permite diferencias a esta Universidad de otras.

Es relevante destacar que hoy en dia, el portal del DCC no da ningun tipo de informacién de
lo que realiza junto a la industria, y es muy dificil obtener informacién importante para
quienes estén interesados en poder participar de algin proyecto. Mas aun, no es posible
saber cudles son las actividades que el departamento realiza y poder asi involucrarse o ser
participe de alguno de estos proyectos. De hecho, dentro del departamento existen
Profesores encargados que dedican su tiempo a gestionar y en algunos casos buscar
Empresas para poder realizar diferentes tipos de proyectos mencionados anteriormente. Es
a ellos a quiénes habria que preguntarles para poder recopilar informacidn, en caso de que
en la actualidad se quisiera saber qué es lo que realiza el DCC junto al mercado Empresarial,
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lo cual seria un tramite tremendamente engorroso, pues se necesita de la colaboracién y
tiempo de cada uno de los Profesores que manejan esta informacién. Por lo tanto, se podria
afirmar que el proceso de entrega de informacidn, es bastante ineficaz y a la vez ineficiente.

Por esta razon, surge la necesidad de crear un Portal de proyectos externos, cuya principal
caracteristica es que se transforme en una especie de vitrina, donde el medio exterior pueda
visualizar qué es lo que se realiza interiormente en el DCC, y quiénes también participan en
estos proyectos. De esta manera, se pueden estrechar vinculos, pues las Empresas veran un
interés y un apoyo extra por parte del departamento para seguir llevando a cabo trabajos
con la industria y también dejar la posibilidad de que nuevas Empresas puedan realizar
proyectos con el departamento.

Asi, cualquier persona que quisiera saber acerca de lo realizado por el Departamento y la
industria, lo puede hacer, teniendo también la posibilidad de involucrarse en proyectos que
pueden ser de interés. Esto es, debido a que al formarse una idea de lo que el Departamento
realiza o puede realizar, y junto con el prestigio institucional que éste tiene dentro de la
Universidad, crecerdn el nimero de interesados en realizar también nuevos proyectos.

Asimismo, teniendo este portal se puede obtener informacién relevante que puede servir
para la gestiéon y toma de decisiones dentro del departamento, como asi también realizar
evaluaciones del éxito o fracaso de estos proyectos, pues una vez que se dispone de
informacidn, se pueden sacar conclusiones acerca de lo bien o mal que se estan llevando a
cabo los proyectos. De esta manera, el portal ayudara a mejorar la gestion dentro del
departamento, pudiendo también mejorar indirectamente el vinculo con las Empresas, ya
gue cada dia se podran obtener resultados y estadisticas que al cabo de un tiempo llevaran a
tomar decisiones en beneficio de un mejor desarrollo de los proyectos.

1.2 Objetivos de la Memoria

El objetivo general de esta memoria es desarrollar un portal de Proyectos Externos que
permita al DCC mejorar: (1) el vinculo con las Empresas y (2) la gestion interna del area. Los
objetivos especificos que se derivan del objetivo general, son los siguientes:

Dar a conocer a la Industria los proyectos realizados por el DCC.
Promover la realizacién de proyectos del DCC para la industria, en distintos ambitos.
Obtener estadisticas en bases a la informacion disponible.

P whe

Permitir la toma de decisiones del coordinador de Proyectos Externos.

1.3 Trabajos Relacionados

Para este proyecto, principalmente existen dos ambitos para poder llevarlo a cabo. El
primero, es realizar un desarrollo personalizado, que involucra por cierto, todo lo
relacionado con la implementacion de un sitio web, desde el modelo de base de datos,
disefio, estructura, entre otros. El segundo, es realizarlo mediante un framework o similar
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gue ayude en la construccion de éste y facilite las labores requeridas segun lo solicitado.
Naturalmente, cada uno tiene sus ventajas y debilidades, que pueden ser aprovechadas
segln el proyecto que se desee realizar.

En particular, para este proyecto, el desarrollo personalizado tiene un costo bastante
grande, basicamente por el tiempo disponible para realizar el portal, y por las peculiaridades
que éste tiene. Es asi, como nace la idea de un gestor de contenidos, analizando entre éstos
a Wordpress, Tikiwiki, Joomla y Drupal. Si bien todos ellos tienen sus ventajas y desventajas,
el uso de uno u otro va a depender de lo que se quiera realizar. De esta manera, se concluye
gue Wordpress tiene mayores potencialidades para sistemas de blogs; Tikiwiki presenta una
mayor interfaz orientada a una wiki; Joomla y Drupal se enfocan en la ediciéon de contenido
de manera sencilla, pero Drupal permite un mejor rendimiento, escalabilidad y flexibilidad
en disefio. En particular Drupall, que ademads de ser Open Source?, es guien mejor se adapta
a los requerimientos de este proyecto, pues éste es configurable y se adapta a grandes
necesidades segun los mdédulos que se le instalen.

En general, un sistema de gestiéon de contenidos o CMS, maneja de forma independiente el
contenido del disefo, lo que permite una buena adaptacion a disefios personalizados, y una
adecuada mantencion sin necesidad de entrar en el cédigo. Pero por sobre todo, la mayor
ventaja de incurrir en estos programas es la disminucién de costos a la hora de desarrollar,
realizar mantencion y gestidén avanzada de contenidos.

De esta manera, dentro de los CMS existentes en el mercado, uno de los de mayor éxito, con
mas proyeccidén y, fundamentalmente, que se adapta mejor a las necesidades de este
proyecto es Drupal. Si bien, en un comienzo se tiene la sensacién de que los CMS sélo sirven
para realizar blogs, publicar noticias o similares, con Drupal, se obtiene desde un comienzo
una experiencia muy novedosa, al incluir éste entre sus colaboraciones. Existen médulos que
permiten realizar tareas tan variadas, como construccién dinamica de contenidos generando
modelos de datos complejos, administracion de usuarios avanzada, vistas personalizadas con
datos obtenidos del modelo, envio de mails, entre otras cosas.

Todas estas labores, estan debidamente documentadas, y no es dificil encontrar nuevos
maodulos que realizan nuevas tareas. Asi también, estos Ultimos se pueden adaptar a nuevas
necesidades que aparecen en una aplicacién web. Drupal cuenta con una poderosa API®,
muy bien documentada que permite programar diferentes tipos de modulos y obtener como

! Sistema de gestion de contenidos modular, multipropdsito y configurable. Flexible y adaptable debido a la
gran cantidad de moddulos adicionales disponibles, lo que lo hace adecuado para realizar muchos tipos
diferentes de aplicaciones web.

% Software distribuido y desarrollado libremente.

3 “Conjunto de funciones y procedimientos o métodos que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro
software como una capa de abstracciéon”.

Pagina Web, http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de programacién de aplicaciones, visitada el dia 02 de
Junio de 2010
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resultado una estructura con una variedad de funcionalidades que permiten realizar la
mayor parte de las tareas que se realizan, hoy en dia, en las aplicaciones web.

En el caso del Portal de Proyectos del DCC, una vez que se tienen los objetivos claros, y la
mayor parte de los requisitos definidos, es posible investigar los mddulos que serdn
necesarios para la realizacién del sitio. Por otra parte, al ser Drupal un software libre, es
posible también, realizar sus propios mdédulos que en casos muy especificos, como la
autentificacion via U-pasaporte, no se encontrardn en la web.

Finalmente, las necesidades que tiene este proyecto versus lo que entrega por si sélo

Drupal, son compatibles en su mayor parte, lo cual hace realmente atractivo poder utilizar
este software para la realizacién del portal.
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2 Requisitos de la Solucion

Entre las prestaciones que posee la plataforma construida se encuentran: la posibilidad de

inscripcion de las Empresas y la oferta, por parte de éstas y Profesores, de practicas,

memorias y/o proyectos hacia los Alumnos, quienes podran elegir las Empresas a las cuales

desean postular para realizar las labores antes mencionadas. La plataforma posee las

siguientes caracteristicas:

Las Empresas se pueden inscribir en la pagina y en conjunto con los Profesores
pueden generar ofertas de prdcticas, memorias y proyectos.

Los Alumnos pueden postular a las practicas, proyectos y ofertas de memorias.
Ademas, si lo desean, pueden evaluar a estas Empresas.

Se despliegan los distintos proyectos en curso y aquellos que ya han sido realizados
por el DCC a las Empresas y a los Alumnos.

Posee una interfaz atractiva para las Empresas que se subscriban.

2.1 Caracteristicas de los Usuarios

Dentro del Portal, existen cuatro tipos de usuarios diferentes que pueden ingresar. Estos

son:

b)

d)

Alumnos: Pueden ver a las distintas Empresas/Profesores y las ofertas laborales de
las cuales disponen, teniendo la capacidad de inscribirse a una o varias ofertas.
Después de que haya sido aceptado en alguna oferta, éstos estudiantes, pueden
evaluar a la Empresa y publicar informacidn sobre el trabajo que ha realizado.

Profesores: Pueden postular ofertas laborales y proyectos de extension, y ver a todos
los Alumnos y sus respectivos datos publicos. Asimismo, apenas los Alumnos
terminen el trabajo que el usuario publicé, este ultimo tiene la opcién de evaluar al
Alumno en base a un formulario que estd a su disposicion en el portal.

Empresas: Similar a los Profesores, pero sélo pueden publicar ofertas laborales y no
proyectos de extension.

Administradores: Como su nombre lo indica, estos usuarios deben administrar el sitio

y ademas resguardarlo para que se mantenga el orden en este. Igualmente, puede
agregar o quitar comentarios, junto con visualizar posibles estadisticas del sitio.
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2.2 Requisitos Funcionales

A continuacidn se presentan los requisitos funcionales que posee el sistema:

a)
b)

c)

d)

e)

f)
g)

h)

j)
k)

o)

p)

a)

s)
t)

Posibilidad de modificacién de datos personales.

Profesores tienen la posibilidad de crear y visualizar practicas, memorias y proyectos
de extension.

Profesores y Empresas tienen la facultad de evaluar a un Alumno por uno de sus
proyectos realizados.

Profesores y Alumnos tienen la posibilidad de consultar las evaluaciones que ha
recibido una Empresa.

Cualquier usuario puede enterarse de las principales Empresas existentes en el portal
y de los proyectos que ha realizado.

Profesores y Alumnos pueden ver detalles de cada uno de los proyectos publicados.
Profesores y Empresas tienen la facultad de invitar a los Alumnos a participar a uno o
mas proyectos que ellos han creado.

Una Empresa puede crear practicas, memorias y/o proyectos a honorarios para los
Alumnos.

Posibilidad para una Empresa de inscribirse en el portal, ingresando su nombre,
direccion, contacto y una descripcion.

Posibilidad para un Alumno de poder evaluar el desempefio de una Empresa.

Cada estudiante tiene la facultad de poder postular a cada uno de los proyectos
publicados.

Cada estudiante puede conocer las evaluaciones que ha recibido por parte de
Profesores y Empresas.

Facultad para un Administrador de hacer publica una postulaciéon de una practica,
memoria o proyecto, o en su defecto cancelarla.

Un Administrador puede ver un registro de todo el proceso de postulacién a
practicas y memorias.

Los Alumnos poseen la facultad de subir archivos al servidor, tales como: Curriculum
Vitae o fragmentos de cddigo.

Los Alumnos poseen la facultad de subir los informes de practica y las memorias que
han realizado. Sélo un Administrador y el propio Alumno pueden ver estos
documentos.

Al momento de iniciar sesién, la pagina principal debe ser distinta para cada tipo de
usuario. Los Profesores, las Empresas y los Alumnos son dirigidos a su historial de
proyectos, un Administrador es redirigido al registro de hechos.

La plataforma debe proveer una interfaz de visualizacidon de los proyectos que ha
realizado el DCC.

Se debe proveer de una interfaz de publicacién y modificacion de proyectos del DCC.
Las Empresas deben poder visualizar en su interfaz, la normativa de practicas y
memorias, para saber si lo que ofrece es una prdactica o una memoria.

Validacion del nombre de usuario, contrasefia y carrera con la base de datos de la

15



escuela al momento de autentificarse en el sistema.

v) Se debe validar el nombre de usuario y contrasefia de los Profesores con la base de

datos del DCC al momento de autentificarse en el sistema.

2.3 Requisitos de Calidad

Dentro de los requisitos de calidad que dispone este portal, se encuentran los siguientes:

a)

b)

d)

El portal debe ser llamativo, tanto para Alumnos como para Empresas y Profesores,
demostrando algunas de las capacidades de la Web 2.0. Esto, acorde con la imagen
que debiese presentar el DCC hacia el exterior.

El portal debe ser suficientemente seguro. Esto implica que un perfil no pueda ver
cosas que no le son asignadas a él.

De existir dentro del portal la integridad, confidencialidad y disponibilidad de la
informacién. Por ejemplo: Los archivos de informacién personal deben ser visibles
solo por las Empresas a las cuales el Alumno postule y por un Administrador.

El portal debe inspirar confiabilidad para el usuario, de manera que incentive a cada
usuario a registrar la informacidn pertinente y correspondiente segin corresponda.

2.4 Requisitos de Restriccion

A continuacién se detallan los requisitos de restriccidn que tiene esta aplicacién:

a)
b)
c)

d)

Disefio de una base de datos que soporte el portal de proyectos externos del DCC.

El portal debe seguir un formato de disefio y colores similar al de la pagina del DCC.

El portal debe ser soportado por los navegadores internet Explorer 7.0 y Firefox 3.0
(o sus versiones posteriores).

Las bases de datos que se ocupen deben estar hechas en MySQL.
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3 Diseiio del Sistema

El “Portal Externo de Proyectos del DCC” es un medio por el cual se estrechan los lazos entre
el DCC, incluyendo a sus Alumnos con las Empresas interesadas en el desarrollo de proyectos
por parte del departamento y sus miembros. La interfaz por la cual ingresan Empresas y
Alumnos es un sitio web, donde cada rol tiene acceso a distinta informacion, con distintos
permisos. Las Empresas pueden crear nuevos proyecto y concretar reuniones con los
interesados mediante los datos de contacto almacenados en el sitio, mientras que los
Alumnos pueden postular a los proyectos que les interesen. El sistema dispone un registro
de todas las acciones llevadas a cabo, por lo que el DCC podra estudiar lo ocurrido, para
tomar decisiones a futuro, si es que asi fuera conveniente.

La visibilidad del producto es limitada, lo cual significa que sélo tienen acceso al sistema los
individuos u organizaciones que se encuentren registradas. Esto apunta a lograr un mayor
grado de formalidad al momento de concretar acuerdos entre los Alumnos y Empresas o
Profesores, evitando postulaciones fuera del sistema mediante la obtencién de los datos
contenidos en él. Ademas, dentro de los usuarios inscritos en el sistema, la visibilidad es
limitada, pues los Alumnos no pueden ver toda la informacién de otros Alumnos, y las
Empresas no pueden ver la totalidad de informacion de otras Empresas.

En el disefio del sistema se consideran tres pasos. El primero consiste en escoger el software
CMS (Sistema de Gestiéon de Contenidos) para el desarrollo del proyecto, a partir de las
funcionalidades requeridas por el sistema y las ofrecidas por los CMS existentes. Dentro de
las opciones disponibles, se consideré Joomla, Wordpress, Tiki y Drupal. Si bien todos ellos
tenian sus ventajas y desventajas, el problema era saber cual de ellos era el que mejor se
adaptaba a los requerimientos descritos en el capitulo anterior. El resultado de este debate
fue trabajar con el CMS Drupal, producto de la relacion entre los médulos del software con
las funciones del sistema.

El segundo paso es disefar la navegacion del portal, definiendo las posiciones de los
contenidos de tal forma que permitan un acceso sencillo a cada uno de éstos. Durante este
proceso se trabaja en crear las funciones definitivas del sistema, empleando los médulos de
Drupal y cédigo nuevo.

El tercer paso es determinar las caracteristicas que dardn el atractivo visual a la pagina,
definiendo para esto, tipografias, paletas de colores ademas del dinamismo caracteristico de
las paginas Web modernas.

3.1 Arquitectura Fisica

En el sistema desarrollado se emplea la arquitectura web de capas, usando conexiones
locales y remotas para acceder a los distintos recursos. Estas capas son tres y se detallan a
continuacion:
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La primera capa es la interfaz del portal, provista por Drupal. Para acceder a ella los usuarios
deben emplear un computador conectado a internet, usando un browser compatible para
visualizar la pagina web. El sistema no esta disefiado para ser accedido de otra forma que no
sea mediante un browser.

La segunda capa almacena la légica de negocios y acceso a datos, tanto provista por Drupal
como por lo que se implementd en éste. El sitio web se crea empleando Drupal, por lo que el
servidor final, donde el sitio es implantado, debe soportar las tecnologias que éste usa. Estas
corresponden a un servidor web que permita ejecutar scripts php (se recomienda Apache
1.3.x 0 2.0.x), Php 4.1 o superior configuracién estandar y un servidor de base de datos
soportado por php (se recomienda MySql v3.23.17 o superior).

La tercera capa contiene las bases de datos del sistema: |la base de datos propia del portal
(que almacena datos del sistema y de los usuarios Empresa y Administrador); y la base de
datos del ADI (Area de Info-tecnologias de la FCFM de la Universidad de Chile), donde se
consultan los datos de login de Profesores y Alumnos. El acceso del sistema a la base de
datos del ADI es de forma remota, mientras que el acceso a la base de datos del portal se
hace de forma local. A continuacién se presenta un diagrama de las capas mencionadas:

BD
Portal

B T EE

Médulos

7 Servidor ADI V| Propios
! | del Ingreso
l Data Sistema ADI
: Access
| Object
\ BDADI L (ADD /)
S S N
Capa 3 Servidor

Figura 1. Diagrama de Arquitectura Fisica

3.2 Arquitectura Logica

El portal es empleado para que tanto Empresas y Profesores tengan la facultad de crear de
proyectos, y a la vez permite que los Alumnos puedan postular a dichos proyectos. Todas las
operaciones son llevadas a cabo en el sitio web destinado a soportar al portal, donde los
usuarios deben ingresar, previa autentificacidn en el sistema. Los cambios que ellos realicen
deben reflejarse en la base de datos del portal, garantizando la persistencia de dichos
cambios.
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La arquitectura ldgica del portal concentra las operaciones de lectura y escritura de datos,
las operaciones de visualizacidn de datos, y la administraciéon de los mismos y de permisos
dentro de la capa 2, separdandose como sigue:

2
Sistema de
Visualizacién de
contenidos

1

Sistema de
Identificacién y registro

4
Sistema de
Administracién

3

Sistema de
Creacioén de contenidos

Figura 2. Diagrama de Arquitectura Ldgica

Los mddulos pertenecen a alguno de los cuatro sistemas sefalados, y el acceso a ellos queda
delimitado por los permisos que tenga el usuario luego de la autentificaciéon. Dichos
permisos son administrados por los mddulos del sistema de login. Las acciones que los
usuarios pueden realizar al navegar por el sitio estan representadas en los siguientes
diagramas:

a) Administrador:

Empresas
A s
: Modificar datos
Explorar/ AlUmnos
Buscar
[
A 4
Proyectos
Publicar,
‘ > Ocultar,
Eliminar.

»  VerLogs

Figura 3. Acciones para Administrador
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b) Alumno:

Proyectos
> Explorar/ Postular a
Buscar T proyecto
w Empresas
Rechazar/ Evaluar
Aceptar empresa
invitacion
Figura 4. Acciones para Alumno
c) Empresa:
Registro
Ver proyectos Ver alumnos
> completado_s y ———» postulantes
en postulacion
Crear proyecto Evaluar Invitar
nuevo alumnos alumnos
A Y
» Explorar/ » Alumnos
Buscar
Figura 5. Acciones para Empresa
d) Profesor:
Ver proyectos Ver alumnos Evaluar
_——» completados y »
; postulantes alumnos
en postulacion
Crear proyecto :
Invitar
nuevo Alumnos |— ¥ alumnos

Explorar/ Empresas
Buscar

Y

Figura 6. Acciones para Profesor

Asimismo, los usuarios no autentificados simplemente podran visualizar las empresas del
sistema y el nombre de los proyectos que han participado. Con esto, se pretende que los
usuarios anénimos tengan una idea de lo que el DCC realiza.

20



3.3 Modelo de Datos

La base de datos del sistema almacena la informacidn de usuarios, proyectos, postulaciones,
invitaciones, archivos subidos, y la administracion de los mismos en el sistema. La
informacién personal de los Alumnos y Profesores se obtiene del ADI, mientras que la
informacién de las Empresas se almacena en la base de datos local (Drupal).

Dada la fuerte relacion entre las necesidades funcionales del sistema y los mddulos de
Drupal empleados para suplir aquellas necesidades, el modelo de datos del sistema se ajusta
a la base de datos que Drupal crea para el funcionamiento de dichos mddulos. Las entidades
de la base de datos, y las relaciones entre ellas, son creadas y administradas por los médulos
de Drupal. Es decir, el desarrollador no debe crear un modelo de datos, sino que éste es
establecido automaticamente por el sistema, adecuandose a los contenidos previamente
definidos.

La base de datos de Drupal, ademas de administrar las entidades y relaciones del sistema, es
empleada durante la generacién de contenidos del sitio, por lo que su complejidad aumenta
considerablemente, haciendo muy dificil separar las entidades y relaciones asociadas al
problema tratado de las asociadas al contenido dinamico del sitio. Por las razones
mencionadas, no se detallarad el modelo de datos del sistema.

3.4 Diseiio Detallado de Mdodulos

Los mdédulos se separan segun su funcionalidad dentro del sistema, teniendo siempre en
vista el hecho de estar trabajando con el CMS Drupal. Por éste motivo el disefio se vio guiado
por la existencia de médulos dentro de Drupal, que ofreciesen lo necesario para cumplir con
lo que el software requiere. Estos mddulos se presentan en las figuras en rectangulos azules,
formando parte de los médulos creados para el sistema. A continuacién se presenta el
detalle de los sistemas mostrados con anterioridad, identificando en cada médulo el rol que
éste juega en el sistema, y el mdédulo de Drupal empleado.

3.4.1 Sistema de Identificacion

En el Sistema de ldentificacién se encuentran los mddulos encargados de administrar el
ingreso de los usuarios al sistema. A partir de los datos que un usuario ingrese al sistema, se
le asignard un rol (asociado a permisos dentro del sitio), con el cual se activardn o
desactivaran las demas funcionalidades del mismo.
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Usuario

(1.- Sistema de Identificacién )

11 1.2 2
Formulario de Registro de SEiEng ¢k
Registro de Empresas Vlsuallza(_:lon de
Empresas » L — contenidos
/ User
15
Modificacién de
datos personales
DB Drupal
User
1.3 14
Formulario de Ingreso DB ADI
ingreso
- > 3
Sistema de
Creacion de contenidos
User
N J

Figura 7. Disefio Detallado Sistema de Identificacion

En la figura anterior, se muestra las opciones disponibles dentro del sistema de

identificacion, las cuales se detallan a continuacion.

a)

b)

c)

d)

Formulario de Registro de Empresas: Este médulo muestra en pantalla un formulario
con los campos necesarios para el registro de una Empresa en el sistema.

Registro de Empresas: Verifica la correctitud de los datos ingresados en el formulario
de registro, y almacena la informacién en la base de datos de Drupal. Ademas, el
usuario ingresado accede al sistema bajo el rol de Empresa. Para ello, emplea el
maodulo User de Drupal.

Formulario de ingreso: Muestra en pantalla dos formularios, uno para Empresas y
otro para Alumnos y Profesores, con los campos username y password, ademads de un
link al formulario de registro para Empresas y otro en caso de que se haya perdido la
contrasefa.

Ingreso: Dependiendo del subformulario que se ha empleado en el médulo anterior,
se realiza una busqueda de username y password ingresados dentro de la base de
datos de Drupal o la base de datos ADI. De encontrar coincidencia, permite el ingreso
del usuario bajo el rol correspondiente a dicha coincidencia. Para ello, se usa el
maodulo User de Drupal y un médulo de ingreso provisto por el ADI.

Modificacidn de datos personales: Una vez que el usuario se ha autentificado en el
sitio, puede modificar sus datos a través de éste modulo, que provee del formulario
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3.4.2

con los campos modificables del perfil de usuario. Para ello, se emplea en parte el
maodulo User de Drupal.

Sistema de Visualizacion de Contenidos

En el sistema de Visualizacién de contenidos, se encuentran los mddulos que interactidan

directamente con el usuario, a través de interfaces y vistas que permiten desplegar

informacién acorde a lo solicitado. En la Figura 8, se visualiza el detalle de este sistema y

luego se explica brevemente cada uno de los mddulos que lo componen.

d)

/?2.- Sistema de visualizacién de contenidos

—_———

I
| 2.1 23 4
| Menu de Lista/Detalle de Sistema de
| navegacion contenido Administracién
1 eccis seleccionado
Sistema de [-seleccions
Identificacion y registro | Block |
o
00|
I | 3
| , 22 seleccién ) 2.'4 » | Sistema de
| Busqueda Visualizacion | Creacion de contenidos
inicial de

l contenidos I
I |
: Search Content :
l )
N e ———— -

DB Drupal

Figura 8. Disefio Detallado Sistema de Visualizacion de Contenidos

Menu de Navegacion: Este mddulo administra un menu lateral que muestra un arbol
de navegaciéon de contenidos, dependiendo del rol del usuario. Para ello emplea los
maodulos Block y Book de Drupal.

Busqueda: Muestra en pantalla un cuadro de busqueda de contenido, haciendo uso
del mdédulo Search de Drupal.

Lista/Detalle de contenido seleccionado: Muestra en pantalla la informacion
seleccionada a partir de los modulos previamente mencionados. El nivel de detalle
del output dependera de la seleccidn realizada. Para ello se usa el médulo Content de
Drupal.

Visualizacion inicial de contenidos: Muestra en pantalla informacién relevante al
usuario en su pagina de inicio. En caso de que no se haya iniciado sesion (pantalla de
login) muestra una lista con las ultimas Empresas registradas y proyectos creados.
Para ello se usa el médulo Content de Drupal.
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3.4.3

Sistema de Creacion de Contenidos

El sistema de Creacidén de contenidos, permite al desarrollador crear los diferentes tipos de

contenidos, como son proyectos y evaluaciones, entre otras cosas. Un ejemplo de esto, es

posible visualizarlo en la figura 9. A continuacién de la figura se explica brevemente la

funcién de cada componente de este sistema.

b)

c)

d)

Identificacion y registro

(3.- Sistema de Creacion de contenidos )
3.1 3.2 33
Crear proyecto Postular a Invitar alumno-
proyecto W Ver invitaciones
AN

v Content Webform Content | |_|

1
Sistema de

2
Sistema de
3.6 3.4 Visualizacion de

\4 Subir archivos Evaluar alumnos / contenidos

Content Content
h 4
3.7 35
Creacion de Logs Evaluar empresas

Comment
DB Drupal Log
Watcher Content

- J

Figura 9. Diseiio Detallado Sistema de Creacion de Contenidos

Crear Proyecto: Este médulo permite a los usuarios bajo el rol de Empresa crear
nuevos proyectos, los cuales deberan ser publicados por un Administrador. Debe
proveer al usuario de un formulario apropiado para la creacion del proyecto. Para
ello se emplea el médulo Content de Drupal.

Postular a proyecto: El mdédulo provee de un formulario, que permite a los Alumnos
postular a un proyecto previamente escogido del Sistema de Visualizacién de
Contenidos. En base a lo anterior, se emplea el médulo Content de Drupal.

Invitar a Alumnos: Este moddulo administra las operaciones relacionadas a
invitaciones de Empresas hacia Alumnos, para participar en sus proyectos en proceso
de postulacion. Para esto, se usa el moédulo Content de Drupal.

Evaluar Alumnos: Permite a las Empresas evaluar el desempeno de los Alumnos en
sus proyectos, rellenando el formulario de evaluacién del DCC. Para ello se emplean
los médulos Content y Webform de Drupal.

Evaluar Empresas: Permite a los Alumnos evaluar a sus empleadores mediante
comentarios y formularios. Dichos comentarios deben ser visibles sdlo para otros
Alumnos. Para ello se emplean los mddulos Content y Comment de Drupal.
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f) Subir archivos: Permite a los Alumnos subir archivos relativos a un proyecto,
curriculum vitae, u otros. Para ello se emplea el médulo Content de Drupal.

g) Creacion de Log: Guarda un registro de los eventos del sistema, para una posterior

revision por parte del Administrador. Para ello se emplea el médulo Log Watcher de
Drupal.

3.4.4 Sistema de Administracion

En el sistema de Administracion, es posible, entre otras cosas, realizar acciones privilegiadas,
como lo son el hecho de publicar los contenidos o visualizar logs. En la siguiente figura, se
muestra un detalle de este sistema en el portal.

|/4.- Sistema de Administracion \
| 41 4.2 |
5 Editar/Publicar Visualizacién |
Sistema de I proyectos logs |
Visualizacién de
contenidos | Content Content |
I cck Block I
| | DB Drupal
' )

Figura 10. Disefio Detallado Sistema de Administraciéon

a) Editar/publicar proyectos: Este mddulo provee las funcionalidades que permiten al
Administrador asignar una categoria a cada proyecto (Memoria, practica I, Il o lll), y
posteriormente publicarlo. Los proyectos a procesar son seleccionados mediante los
modulos del Sistema de Visualizacion de Contenidos. Para llevar a cabo dichas tareas,
se emplean los médulos Content y cck de Drupal.

b) Visualizacion de logs: Permite visualizar de forma clara los eventos ocurridos en el
sistema. Se accede a los logs mediante un menu lateral (mdédulo Block de Drupal).
Para visualizar los contenidos se emplea el médulo Content de Drupal.

3.5 Disefio de Navegacion del Sistema

El software desarrollado consiste en una pagina web, donde los usuarios crean y postulan a
proyectos. Desde el punto de vista del usuario la pagina web representa el conjunto de las
acciones a las que puede acceder, dados los permisos que posee. El diagrama de navegacién
de la pagina es el siguiente:
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4 A

Login Registro empresa

Modificar datos de
usuario

Llenar formulario
de activacion

Ver proyectos
realizados/en

postulacién
Publicar, A
ocultar, eliminar & o o dministrad Ver logs del
proyectos N Pégina principal, ——Administrador———> sistema
Datos de usuario
Alumno, 4
. Empresa, . . .
Modificar datos «— Profesor «———Administrador —— < Tipo usuario Empresa, profesor-» Ver postulantes
Proyecto
A
Crear nuevo
royecto
Postular a Empresa, . . P
proyecto [\ Proyecto -Alumno Tipo usuario Explorar, Buscar
Alumno——————————————»{ Ver invitaciones
Invitar a alumno Empresa
- !
aproyecto 14— Alumnos profesor
propio
Profesor Ver postulaciones
a proyectos
Empresa
Subir archivos

Figura 11. Diagrama de Navegacion por Sistema

3.6 Diseio de Interfaz de Usuario

La interfaz grafica del sistema se crea empleando los médulos y temas (themes) que Drupal
ofrece. La decision del disefio a emplear se basé en lograr cierto grado de similitud con el
actual sitio del DCC, manteniendo una interfaz practica y sobria. El énfasis del disefio fue en
lograr una navegacién sencilla, poniendo al alcance del usuario las herramientas para una
facil desenvoltura en el sistema.

3.6.1 Pagina Inicial

La primera pagina con que los usuarios se encuentran tiene el formulario necesario para
hacer ingreso al sistema, y un segundo formulario, para el registro de Empresas:
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InnovanDCC

adeimia o b industric

Emgrezas Participantiss

username | : foﬂ'l @

password |

Formulario de ingreso Empresa

username | | Informacicn relevante del sistema
| (Ultimos proyectos realizados,
empresas registradas, etc.)

password |

Formulario de ingreso
Profesores, Alumnos

Figura 12. Esquema de Pagina de Inicio del Sistema

3.6.2 Pagina Principal

La pagina principal del sistema muestra la informacion segun el tipo de usuario que ingrese
al sistema. La pantalla tiene tres zonas principales: Menu usuario, Menu de Exploracién y
Area de informacién. El primero corresponde a las opciones disponibles para los usuarios
segun cada rol. El segundo consiste en un Arbol de Navegacién en donde se escoge uno de
los tipos de proyectos disponibles. El tercero corresponde a contenido dindmico, cuyos items
son desplegados en funcidn de los roles de cada usuario. En la siguiente figura es posible
visualizar a priori, cémo se despliegan las zonas mencionadas en el sistema:
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Buscar@

Modificar dafos

personales

Ment usuario Proyectos propios

Postulaciones

Ver logs

CONTENIDO DINAMICO Proyecto nuevo

—
7

Explorar

Menu, arbol de Proyectos
navegacion

Empresas

Alumnos

Figura 13. Esquema de la Pagina Principal del Usuario

3.6.3 Exploracion de Elementos

En el drea de informacion se despliegan las listas de elementos del sistema, para que los
distintos usuarios puedan acceder a ellos. Dependiendo de los permisos de cada usuario, los
elementos listados pueden ser publicados, ocultados, editados, postulados, invitados, etc. La
descripcién mostrada para cada elemento es la correspondiente al tipo de contenido en
exploracion. En la siguiente figura, se muestra la idea de como se exploran los elementos en

la aplicacién.
Proyecto, Alumno, Empresa A publicado [v] Postular
Proyecto, Alumno, Empresa B Publicado [v] Postular
[¥] Publicado [v] Postular
Item Proyecto, Alumno, Empresa C [ tnvitar
expandibl Descripcion
Proyecto, Alumno, Empresa D publicado [v] Postular

Figura 14. Esquema de Visualizacion de Contenidos

3.6.4 Creacion de Proyectos

En el area de informacidon se despliegan formularios para crear proyectos nuevos, ya sean
memorias o practicas profesionales. Los campos del formulario varian dependiendo del tipo
de proyecto que se esté creando (proyecto para los Alumnos o proyecto de extension). Es
asi, como en la figura 15, se muestra el esquema de un formulario para la creacidon de un
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proyecto para los Alumnos. Para la creacion de un Proyecto de extension por parte de los
Profesores, el formulario es similar, pero con los contenidos especificados en el capitulo 2.

Mombre de
proyecio

Descripcion

Perfil de
alumno

Duracian desde hasta

Formulario de
Creacion de
Proyectos

Sueldo

Cupos

Ernail
contacto

Tipo Memaria [ Practica v_

Crear ] [ Previsuallzar

Figura 15. Esquema de Formulario de Creacién de Proyecto Externo
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4 Portal de Proyectos*

El Portal de Proyectos, desarrollado en Drupal, tiene como principal objetivo poder ser una
vitrina para el DCC frente al exterior, dando a conocer sus proyectos realizados junto a las
Empresas. Para esto, se desarrolld el sistema basdndose en cinco tipos de usuarios que
visitaran el sitio.

1. Usuarios Andnimos: Son aquellos que no se encuentran registrados en el portal, y
solo pueden visualizar las Empresas que forman parte del sistema, junto con algunos
de los datos que éstas dispongan para los usuarios. Asimismo, podran visualizar los
nombres de los proyectos que cada Empresa realiza, de manera de dar un contexto
global de la participacién del DCC con las Empresas.

2. Empresas: Como su nombre lo indica, corresponde a el o los representantes de cada
Empresa, quienes pueden ofrecer y dar a conocer sus proyectos que tengan relacién
con el DCC, asi también se pueden mostrar los proyectos en los que trabajan con los
Profesores.

3. Profesores: Son los docentes, quienes en su rol de Profesor, pueden ofrecer
proyectos tanto de extensién como para los Alumnos, entre otras cosas.

4. Alumnos: Son los principales interesados en saber que proyectos se estan realizando,
ya que ellos pueden ser también participe de ellos. Ademas, poseen otras facultades
gue seran detalladas mas adelante, que les facilita de alguna manera la eleccion y
conocimiento de los proyectos ofrecidos por los otros usuarios.

5. Administrador: Es quien controla el acceso, publicaciones y estadisticas del sitio. Si
bien, actualmente estd pensado para que sea sdlo una persona, el sistema no limita
la cantidad de usuarios que pueden obtener este rol, y es éste mismo quien tiene la
facultad de controlarlo.

Ademas, de lo mencionado anteriormente, hay otras tareas que puede desarrollar cada
usuario, que apuntan a los objetivos secundarios que tiene el portal, y que seran expuestos
mas adelante. De esta manera, una vez que un usuario ingresa al sitio del portal, se
encuentra con la pantalla mostrada en la figura 16.

* Direccién Web: http://innovan.dcc.uchile.cl

30



> InnovanDCC

0 ~ Acercando la academia a la industria.

Inicio de Sesion Empresas

Organizaciones - Clientes

* Nombre de Usuario:
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Tsensor Chile 5.A Forum Empresa  InnovanDcc Empresa 2 Laudus 5.A. Empresa |
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* Contrasena:

Iniciar Sesidn
Crear Nueva Cuenta
Solicitar una Nueva Contrasefia
Inicio de Sesion Alumnos y
Profesores
Usuario
16296127-6

Clave

Ayuda con la Clave
< | =

Figura 16. Pantalla de Inicio

En la pantalla de inicio, existe la posibilidad de navegar sin autentificarse (como usuario
anénimo), donde segun la Empresa que se seleccione encontrara informacién relevante de
ésta, pudiendo ver alguno de los datos del usuario escogido, como lo son los proyectos que
ha realizado. Si el usuario que ingresa es una Empresa, puede autentificarse en la parte
izquierda o bien registrarse en el link correspondiente ubicado un poco mas abajo. Cabe
destacar, que una vez que la Empresa se ha registrado, debe esperar la confirmacién del
Administrador para poder ingresar al sitio. Por otro lado, si el usuario es un Profesor o un
Alumno, deberd autentificarse mediante U-pasaporte’, a través del formulario
correspondiente ubicado en la parte inferior izquierda. Finalmente, si quien desea ingresar
es un Administrador, debera realizarlo del mismo modo que las Empresas.

Una vez que el usuario se ha autentificado, podrd visualizar diferentes contenidos
dependiendo del rol que tenga éste usuario. La figura 17, a modo de ejemplo, muestra la
pantalla a la que accede un Alumno al momento de autentificarse. En ellas, se puede
visualizar la forma en que se despliega el contenido para cada usuario.

5 - . I . I .2 .
Sistema de identificacidn y autentificacién de usuarios que posee la Escuela.
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Figura 17. Pantalla Inicio Alumno

La Navegacion dentro del sitio es bastante intuitiva y comdn para cada uno de los usuarios
que ingrese al sitio, teniendo siempre las opciones de menu en la parte izquierda de la
pantalla y el contenido en el centro. Asimismo, todo usuario tiene la posibilidad de ver y
editar su cuenta, en la cual dependiendo del rol podra editar sus principales datos. Bajo este
menu, aparece el propio de cada rol, donde cada usuario interactia directamente con el
sistema eligiendo la opcion deseada.

4.1 Empresas

Cualquier Empresa que desee ser participe del Portal de Proyectos del DCC, deberd, en una
primera instancia, registrarse en la web e ingresar sus datos correspondientes. La figura 18,
muestra la pantalla de registro disponible para las Empresas. Una vez que ésta se ha
registrado, y ha sido confirmado por un Administrador, podra ingresar al sitio, mediante su
nombre de usuario y contrasefia elegidos por ellos. Cabe destacar, que el usuario serd
notificado cuando su acceso esté disponible a través del mail que ellos han dejado como
informativo en su cuenta.
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Cuenta de Usuario

Crear Nueva Cuenta

Iniciar Sesién Salicitar una Mueva Contrasefia

Informacion de la Cuenta

* Nombre de Usuario:

Se permite |a utilizacian de espacios; los signes de puntuacien no estan permitidos a excepcion de puntos, guiones altos y guiones
bajos.

* Direccion de Correo Electrénico:

Una direccién de correo electrénico walida. Todos los correos del sistema se enviaran a esta direccién. La direccién de correc no es
puklica v sclamente serd usada para recibir una contrasefia nueva o para el envic de ciertas neticias y notificaciones.

Informacion de la Empresa

* Razon Social:

Ingrese la razén social de la empresa.

* Direccion:

* Descripcion:

Figura 18. Registro de Empresa

Adicional, a lo anterior, una Empresa podrd acceder a los contenidos de su menu lateral,
mostrador en la figura 19. Como se puede ver, dentro de las funciones que puede realizar
una Empresa, destacan el poder realizar o publicar nuevos proyectos para estudiantes, como
también poder realizar o ver las evaluaciones en los que ellos tengan alguna relacién. Esto
significa, que una Empresa podra evaluar a un Alumno por el trabajo realizado, como
también un Alumno podra evaluar a una Empresa acorde a lo que se espera de ésta.
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Empresa1 Inicio
Organizaciones - Clientes

Terminar Sesién

Tsensor Chile S.A Forum Empresa InnovanDcc Empresa 2 Laudus S.A. Empresa 1

Meni Empresas Z‘qﬁ\';l)/? e ‘! 5 % l lBE ‘ F
Invitar Alumnos 0] ——imaae LAUDOUS

Crear Proyecto para
Estudiantes

Mis Proyectos
Evaluacién de Alumnos
Evaluaciones Realizadas
Evaluaciones Recibidas

Proyectos de Extensidn

Figura 19. Menu Empresas

A continuacién se muestra en detalle, cada una de las opciones disponibles para una
Empresa:

4.1.1 Invitar Alumnos

Esta opcién, como su nombre lo indica, permite invitar a uno o mas Alumnos a uno o mas
proyectos que la Empresa autentificada ha creado para los estudiantes del DCC. Los Alumnos
de este portal veran luego, en su mendu, las invitaciones respectivas y podran postular al
proyecto si es que ellos lo desearan. La figura 20, muestra la vista respectiva, donde si se
desea, se puede invitar a todos los Alumnos del sistema a participar a algun proyecto. De la
misma manera, al invitar a los usuarios de forma selectiva, el sistema le enviard un mail a
cada uno de los Alumnos invitados, indicando que han sido invitados por la Empresa
correspondiente a participar del proyecto seleccionado. Este mail, sélo se enviard si no ha
sido seleccionado todos, ya que la idea es no transformar este medio en envio masivo de
correos electrénicos. La ventaja de invitar Alumnos, consiste en que el Alumno invitado
obtiene conocimiento del proyecto via mail, sin necesidad de haber ingresado al sistema, a
diferencia de los otros Alumnos quienes mediante las busquedas respectivas pueden tener
acceso también a los proyectos de la Empresa.
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Crear Invitar Alumnos

[ Todos

Alumno

Anteriore simplemente deje los recuadros er

Add another item

* Proyecto:

[ practica 1

[ Guardar | | Previsualizar |

Figura 20. Invitar a Alumno

Cabe destacar, que esta opcidn sélo podra ser realizada cuando una Empresa tenga uno o
mas proyectos registrados, pudiendo incluso invitar a los Alumnos a proyectos que han sido
creados por ellos, pero que aun no han sido confirmados por un Administrador. Esto es para
no hacer complejo el proceso de la Empresa a la hora de publicar sus proyectos.

4.1.2 Crear Proyecto para Estudiante

En esta opcién una Empresa puede crear un proyecto para los estudiantes. Los proyectos
pueden ser memorias, practicas o a honorarios, distinguiéndose entre practica 1, practica 2
o practica 3. Ademads se deben ingresar datos relevantes del proyecto, como la descripcion
del trabajo o el perfil del Alumno que se anda buscando. Una vez que el proyecto ha sido
creado, basta la confirmacidon del Administrador para que éste pueda ser visto por los
estudiantes. El proyecto podra ser visualizado por la Empresa inmediatamente después que
ésta lo ha creado, pero sélo podra ser visto por el resto de los usuarios una vez que un
Administrador lo ha publicado. La siguiente figura, muestra una vista de lo que significa esta
opcion.
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Crear Proyecto

* Nombre del Proyecto:

* Descripcion del Trabajo:

Ereve descripcign de que se trata el proyecte en el cual el/los alumnos participaran

* Perfil del Alumno:

Perfil esperade del alumne, tanto en &l sentide técnico, come la disposicien & intereses del alumne.
Duracion del Proyecto

Duracidn del proyecto, ademas se recomienda establecer si es a jornada parcial o completa
* Desde fecha:
Tue, 18/05/2010

Hasta fecha:
Tue, 18/05/2010

Figura 21. Crear Proyecto para Estudiantes

Finalmente, el proyecto podra ser modificado por la Empresa todas las veces que desee,
siempre y cuando éste no haya sido publicado por un Administrador. Una vez que el
proyecto ha sido confirmado, la Empresa sélo podrd visualizarlo pero no modificarlo, y en
caso de que quisiera realizar alguna modificacién, el protocolo correspondiente seria
contactar al Administrador para que lo saque de publicacién y asi poder modificarlo, o bien
directamente que éste ultimo realice el cambio respectivo.

4.1.3 Mis Proyectos

En la opcidn “Mis Proyectos”, la Empresa podra visualizar ordenadamente los proyectos que
ésta ha publicado ordenados del mas reciente al mas antiguo, como también poder ver en
detalle cada uno de ellos. Adicionalmente, es posible ver las postulaciones que ha tenido un
proyecto, pudiendo ver la informacion que el Alumno ingresé para esta postulacion.
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Historial de Mis Proyectos

Tipo: Proyecto

Nombre Proyecto Tipo de Proyecto Fecha de publicacion
Proyecto Test Practica 1 & Jun 2010

Practica 2

Practica 3

Memoria
Préctica 1 Préctica 1 2 Nov 2009

Figura 22. Proyectos de una Empresa

La figura 22, muestra un ejemplo de la vista que se le muestra a una Empresa en esta opcidn.
Al seleccionar uno de ellos, podra ver el detalle de cada proyecto, y tendrd la opcién de
visualizar las postulaciones que los Alumnos han realizado a este proyecto, mediante un link
que se le muestra bajo el detalle del proyecto. La figura 23, muestra lo que una Empresa
veria al elegir esta opcidn, mostrandosele bdsicamente la lista de los estudiantes que han
postulado al proyecto buscado.

Postulaciones a este Proyecto

Resumen de Postulaciones de alumnos

Postulacion a practica Practica 1, de alumnol

Postulacidn a practica Practica 1, de Sergio Alejandro Pereira Villarroel
Figura 23. Ver Postulaciones al Proyecto
Finalmente, en la figura 24, una Empresa puede observar el detalle de una postulacion,

accediendo a través de la vista de la figura anterior, y mostrandosele los datos y archivos
adjuntos que el Alumno decidié incluir en la postulacién.

Postulacién a practica "Practica 1", de "alumno1”

Posted Lun, 22/03/2010 - 22:13 by alumnal
‘- l:

MNombre del postulante: alumno!
Nombre de practica: Practica |
Motivacién para trabajar en la practica:
Me interasa

Adjunto Tamafio

] CW txt 65 bytes

Figura 24. Postulacién de un Estudiante

37



4.1.4 Evaluacion de Alumnos

Otra de las facultades que tendrd una Empresa dentro del sistema, es la evaluacion de cada
Alumno del sistema. Aqui realizara online, la evaluacion que el DCC pide a sus Alumnos en
los informes de practica, colocandole nota en determinados aspectos a los Alumnos, como
también generando observaciones hacia ellos. La siguiente figura, muestra la interfaz
mostrada a la Empresa para realizar una evaluacién.

Crear Evaluacion a Alumno

* Proyecto:

Practica 1«

* Nombre completo alumno evaluado:

Escriba el nombre completc del alumne evaluade. Apareceran sugerencias de nombres de alumnos una vez que ingrese texto.

* Nombre del Supervisor:

* Telefono del Supervisor:

Observaciones :

Ingrese zlguna informacion relevante con respects al desempefic del alumne durante ol proyects.

Evaluacion:

Las evaluaciones tienen un minimo de 1 y un maximo de 7.

* Satisfaccion con el trabajo realizado:

Q1 02 O3 04 Cs Cs @7

* Calidad Técnica:

1 ©C2 03 04 Cs Cs @7

* Iniciativa e Interés:

01 02 03 a4 0Os 0Os @7

* Responsabilidad:

Q1 02 O3 04 Cs Cs @7

* Trato personal y Capacidad de Adaptacion:

O1 02 03 04 Cs Cs @7

Guardar ] [ Previsualizar ]

Figura 25. Evaluacion de Alumnos

Cabe destacar, que si bien una Empresa podria evaluar a cualquier Alumno del sistema,
guedard un registro de quien realiz6 esta evaluacion, por lo que cada usuario es responsable
de cada evaluacién realizada. Ademas, al momento de realizar una evaluacién, se notifica
mediante mail al usuario evaluado, indicandole esta situacion.
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4.1.5 Evaluaciones Realizadas

De la misma manera, la Empresa podra ver y editar una evaluacién que ella ha realizado para
un Alumno. En la figura 26, se presenta la vista a la que accede una Empresa al seleccionar
esta opcion, donde las evaluaciones se encuentran agrupadas en los proyectos que se han
realizado, en caso de disponer de evaluaciones. Asimismo, se da la posibilidad de ver la

evaluacidon completa realizada, mostrandose el detalle de la evaluacion seleccionada, la cual
también podrd editarla.

Evaluaciones Realizadas

A continuacidn se muestra la lista de evaluaciones que has realizado:

Proyecto: Practica 1
Mombre del Supervisor Fecha de evaluacion Enlace a evaluacidon

Sergio 7 Abr 2010 Ver evaluacian completa

Figura 26. Evaluaciones Realizadas

4.1.6 Evaluaciones Recibidas

Las Empresas son evaluadas también por los Alumnos. Estas evaluaciones son publicas para
los Alumnos y Profesores del sistema, y cada Empresa puede ver como ha sido evaluada por
los diferentes Alumnos, junto también con el detalle de cada una de las evaluaciones

recibidas. La siguiente figura presenta la vista que se le muestra a una Empresa al elegir esta
opcioén:

Evaluaciones Recibidas

Titulo Hota

Evaluacion a empresa, por alumnol ]

Evaluacion a empresa, por Sergio Alejandro Pereira Villarroel

(]

Figura 27. Evaluaciones Recibidas

Asimismo, al elegir alguna de las evaluaciones mostradas en la lista, podra ver el detalle de
ésta, donde adicional a la informaciéon general mostrada, podra ver el comentario o

justificacion de la nota recibida, como también links para poder contactar al Alumno que
realizo la evaluacion.

4.1.7 Proyectos de Extension

Finalmente, una Empresa posee la opcidon de ver cuales son los proyectos de Extension
existentes en el sistema, pudiendo ademas ver el detalle de cada uno de los proyectos que
aqui se le muestran. La figura 28, detalla la vista que tiene una Empresa al elegir esta opcidn.
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Proyectos de Extension

A continuacion se muestran los proyectos en los que el DCC participa con empresas externas. Infarmate con el
profesor & cargo sobre codmo puedes participar en uno de ellos.

N® Empresa Cliente Persona Responsable Duracion del Proyecto Enlace al proyecto
1 DCC Sergio Ochoa D__. Jue, 03/06/2010 Visitar
2 s profesarl Dom, 04/04/2010 - Lun, 03/05/2010 Visitar
3  Tsensor Sergio Alejandr... Jue, O1/04/2010 - Vie, 30/04,2010 Visitar
4 Test Sergio Ochoa D__. Lun, 01/03/2010 - Mier, 30/06/2010 Visitar

Figura 28. Proyectos de Extension

En esta vista, se puede visualizar de manera general, cual es la Empresa cliente, la persona
responsable y la duracién del proyecto, pero también, al elegir la opcién Visitar se podra ver

el detalle del proyecto de extensién escogido, mostrandosele toda la informacién
relacionada al proyecto seleccionado.

4.2 Profesores

Una vez que un Profesor ha podido ingresar via U-pasaporte, vera como pantalla inicial los
proyectos que él ha publicado como también el menu correspondiente al rol Profesor. La
figura 29, muestra la pantalla inicial para un Profesor una vez que ha creado algunos
proyectos. Esta vista coincide con la opcion Mis Proyectos que tiene disponible un Profesor,
la cual serd explicada en el punto 4.2.4.
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profesort Inicio
Inicio Historial de Mis Proyectos

Mi Cuenta

Terminar Sesién Tipo: Proyecto de extension

Nombre Proyecto Tipo de Proyecto Fecha de publicacion Opciones
Mend Profesores test Proyecto de Extensidn 4 Abr 2010 Wer
Invitar Alumnos Proyecto prueba 2 Proyecto de Extensién 24 Mar 2010 Ver
Crear Proyecto de Extensidn Proyecto Dec 1 Proyecto de Extension 22 Mar 2010 Wer

Crear Proyecto para
Estudiantes

Tipo: Proyecto

Mis Proyectos
Evaluacion de Alumnos
Evaluaciones Realizadas

Proyectos Existentes para
Estudiantes

Proyectos Existentes de

Extensidn

Evaluaciones a Empresas

Mombre Proyecto

proyecto de profl

Tipo de Proyecto

Practica 1
Préctica 2
Practica 3

Memoria

Fecha de publicacion

4 Abr 2010

Figura 29. Pantalla de Inicio de Profesor
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Un Profesor podra ingresar Proyectos de Extensidon y Proyectos para Estudiantes, teniendo
también la posibilidad de invitar Alumnos a participar en sus proyectos y evaluar Alumnos,
entre otras cosas. A continuacion, se detalla las opciones que puede realizar un Profesor
dentro del sistema:

4.2.1 Invitar Alumnos

Un Profesor, al igual que una Empresa, tiene la facultad de invitar a los Alumnos a participar
a uno o mas proyectos que ellos han creado. A diferencia de la Empresa, los Profesores
pueden crear Proyectos de Extensién, por lo que también podran invitar a los Alumnos a
estos proyectos, pero éstos Ultimos no necesitan realizar una postulacién como lo es con los
otros proyectos, sino que se comunican directamente con el Profesor o la persona
encargada, segun se indique en el proyecto. Los Alumnos veran sus invitaciones a través del
sistema, como se vera mas adelante.

La figura 20 del capitulo 4.1.1, da a conocer la vista que se le muestra a un Profesor al
momento de invitar a los Alumnos a uno o mas proyectos. Esta vista es exactamente igual a
la presentada a una Empresa en esta misma opcidn, con la salvedad que los proyectos que
los Profesores tienen disponibles pueden ser tanto de extensidon como para estudiantes. De
la misma manera que con las Empresas, los usuarios involucrados seran notificados
mediante mail.

4.2.2 Crear Proyecto de Extension

Como se dijo anteriormente, otra de las opciones disponibles y relacionadas directamente
con el rol de Profesor, es el poder crear proyectos de Extension. Estos proyectos son
exclusivos de los Profesores del DCC con Empresas, y por ende, son los Profesores quienes
ingresan este tipo de publicaciones para darlas a conocer al alumnado.

La figura 30, muestra un ejemplo de cdmo crear un proyecto de extension. En ella, es posible
observar que para crear un proyecto de extension deben ingresarse obligatoriamente los
campos Nombre del Proyecto, Persona Responsable, Duracidn del Proyecto, Empresa Cliente
y Mail de Contacto de la Empresa, Monto en pesos del proyecto, cudl es el Monto DCC de
éste. Cada uno de estos es lo que define a un proyecto de extension. Adicionalmente, se
puede ingresar el Profesor tutor del proyecto y el estado Actual de éste, pudiendo ser: En
ejecucién, Terminado con éxito, Fracasado o Convocado.
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Crear Proyecto de Extension

* Nombre del Proyecto:

Descripeion del Proyecto:

s Lad direcciones de lad phginad web y las de corréo $& convierten &n enlaces sutomiiticamente.
= Etbguetas HTML permitidas: <a> <em> <strong> <cite> <oodes <yl> <ol> <liz <fdl> <di> <dd>
= Saltos autemidticos de lineas y de parrafos.

Mz formacidn sobre opciones de formaens

* Persona Responsable:

Duracién del Proyecto

* Desde fecha:

Thu. 08/07/2010

Formato: Thu, 08/07/2010

Hasta fecha:

Thu, 08/07/2010

Formato: Thu, 08/07/2010

* Empresa Cliente:

* Mail de Contacto de la Empresa:

* Monto del Proyecto:
s

Corresponde al Monto en peses, que se le ha asignade al proyecto

* Monto DCC:
5

Estado Actual:

Profesor Tutor:

| profesor w ‘

Figura 30. Crear Proyecto de Extension

4.2.3 Crear Proyecto para Estudiantes

Los Profesores pueden crear, si lo desean, proyectos para estudiantes. De la misma forma
que las Empresas, los Profesores pueden ofrecer practicas o memorias, donde los Alumnos
42



podran igualmente postular y enviar sus comentarios respectivos. En la figura 21 del capitulo
4.1.2, se puede visualizar la pantalla que se le muestra a un Profesor para esta opcién, donde
se anade la explicacidn respectiva a esta opcidn.

4.2.4 Mis Proyectos

En esta opcion, el Profesor vera todos los proyectos que él ha publicado ultimamente,
agrupados por Tipo de Proyecto; esto es, la lista de Proyectos de Extension y la lista de
Proyectos para Estudiantes que él ha creado. Esta vista, corresponde precisamente a la
pantalla de inicio que dispone el Profesor una vez que ha ingresado en el sistema (Figura 29).
Ademas, en esta misma vista, al seleccionar uno de los proyectos, podra ver la informacion
correspondiente de cada uno de ellos. De la misma manera, tendra la posibilidad de editar,
siempre y cuando el proyecto no haya sido publicado por un Administrador.

4.2.5 Evaluacion de Alumnos

Al igual que una Empresa, un Profesor puede evaluar a un Alumno por la labor desempefiada
en una practica o memoria si lo desease, de manera de tener un mayor acercamiento con el
Alumno, y poder transmitirle las cosas buenas y malas de su trabajo. La forma de evaluar es
de la misma forma que lo hace una Empresa, detallado en el capitulo 4.1.4.

4.2.6 Evaluaciones Realizadas

Del mismo modo, un Profesor podra ver, en la opciéon “Evaluaciones Realizadas”, las
evaluaciones que ha realizado a los Alumnos, pudiendo si éste desea, reevaluar o editar una
evaluacion existente en cualquier momento. El detalle de esta opcidén se puede encontrar en
el capitulo 4.1.5.

4.2.7 Proyectos Existentes para Estudiantes

Por otra parte, un Profesor también tendra acceso a los proyectos que tanto Empresas como
Profesores han publicado para los estudiantes. Cada Profesor tendrd acceso para revisar el
contenido publicado, tanto de manera global como individual de las practicas o memorias
publicadas.

4.2.8 Proyectos Existentes de Extension

La opcidén Proyectos Existentes de Extension, permite a cualquier Profesor conocer todos los
proyectos de Extension publicado dltimamente en el sistema. Aqui un Profesor podrd ver
informacién tango global como detallada de cada uno de los proyectos de extension
publicados.

4.2.9 Evaluaciones a Empresas

Adicionalmente, un Profesor podra ver cdmo han sido evaluadas las Empresas por parte del
alumnado, pudiendo consultar inicialmente por todas las Empresas, como también por
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Empresas especificas. La figura 31, muestra la vista donde un Profesor observa todas las
notas de todas las Empresas que poseen evaluaciones.

Evaluaciones a Empresas

MNombre Empresa:

-Todos- .’ Buscar

tsensor

MNota Mombre Evaluador Emlace a Evaluacion

7 Felipe Ignacio Urbina Ortega Wer Evaluacion Completa
Empresal

Nota Nombre Evaluador Enlace a Evaluacion

5 alumnol Ver Evaluacion Completa
5 Sergio Alejandro Pereira Villarroel Ver Evaluacion Completa
5] alumnol Ver Evaluacion Completa
empresa’

Nota Nombre Evaluador Enlace a Evaluacion

7 Sergio Alejandro Pereira Villarroel Ver Evaluacidén Completa

Figura 31. Evaluaciones a Empresas

Al presionar sobre el link “Ver evaluacién completa”, el Profesor podra ver el detalle de Ia
evaluacion realizada, pudiendo ver también los comentarios y justificacidon de la nota que el
estudiante dejo a la Empresa.

4.3 Alumnos

Los Alumnos, son parte fundamental del Portal de Proyectos del DCC, pues son ellos quienes
estan directamente involucrados tanto con las Empresas como con los Profesores, por lo que
buena parte de este sistema se realizé pensando en ellos. Es por esto, que los Alumnos,
pueden recibir invitaciones a proyectos, participar de ellos, como también evaluar y recibir
evaluaciones entre otras cosas.

Los Alumnos, al igual que los Profesores, ingresan a través del sistema de autentificacién U-
pasaporte, donde al entrar por primera vez se extraen los datos que lo definen como
Alumno: Nombre completo, Afio ingreso y mail. En los siguientes puntos, se muestran las
opciones para los estudiantes que estan disponibles en el sistema.

4.3.1 Invitaciones a Proyectos

En esta opcion, el Alumno podra ver una lista de las invitaciones que ha recibido para
participar a uno o mdas proyectos, pudiendo acceder desde aqui a las caracteristicas y
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detalles del proyecto, donde finalmente podra postular si lo desea. Las invitaciones se
muestran ordenadas de mas reciente a menos reciente. En caso que el proyecto sea de
Extensidon y haya sido invitado por un Profesor, el Alumno sélo podra acceder a la
informacién en detalle acerca de este proyecto, pero no existirda un formulario de
postulacion.

4.3.2 Proyectos para Estudiantes

Aqui se muestra un listado global de las Ultimas publicaciones de Proyectos como Prdcticas o
Memorias, que tanto Profesores como Empresas han ofrecido en el ultimo tiempo en el
sistema. Ademas, el Alumno podrd acceder a cualquiera de ellas, viendo informaciéon mas
detallada de lo que se ofrece y pudiendo postular si lo desea al proyecto ofrecido.

Para postular a un proyecto, el Alumno deberd acceder a un formulario Unico, en el que
puede ingresar detalles que lo motivan a postular a la practica, como también ingresar
documentos como imdagenes, o documentos de texto con su CV o con lo que ellos estimen
conveniente y relevante para la postulacidn. La figura 32, muestra el formulario al que cada
Alumno accede para postular a un proyecto determinado.

Crear Postulacion a Practica

Rellene los campos ingresando sus motivaciones para postular a esta practica. Adjunte su curriculum si lo considera

necesario.

Nombre del Proyecto:
Préactica 1

* Motivacion para Trabajar en el Proyecto:

Ingrese su metivacien para pestular a esta practica.

* Adjuntos del Gestor de Archivos Web

[ Guardar | [ Previsualizar |

Figura 32. Postular a un Proyecto

En esta misma interfaz, el Alumno podra ingresar su curriculum o alguin otro archivo que él
considere relevante para la postulacion, a través del enlace “Adjuntos del Gestor de Archivos
Web”. La figura 33, muestra la interfaz disponible para agregar nuevos documentos a una
postulacion.
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= Adjuntos del Gestor de Archivos Web

Presione el botdn derecho del mouse sobre los archivos del Navegador de Archivos para ver las
opciones disponibles

Arrastre los adjuntos para establecer un orden.

Los cambios hechos a los adjuntos no son permanentes hasta gue guarde el perfil.

Archivos Adjuntos Modificado Tama®o Propietario
- Mavegador de archivos
= Slumne
= alumna = «F [ alumno

alumno + 4+ + &

Nombre Modificado Tama®o Propietario

@ CV.axt 0z/04/10 66 B alumnol
15:58

sin 22/04/10 202 KB alumnol
titulo.png 15:20

= Subir Archivo

El archivo seleccionado serd guardado en el directorio actual.

Subir archivo:

Figura 33. Adjuntar Archivos

Cabe destacar, que cada vez que un Alumno sube un archivo a una postulacién, este queda
guardado en el historial de archivos que él tiene disponible, por lo que cuando el Alumno
desee publicar nuevamente estos mismos documentos, lo podra hacer sin tener que volver a
buscar dentro del computador en el que esta accediendo al sistema, sino que sélo tendrd
gue agregar a esta postulacion el documento que aparece disponible para él.

4.3.3 Proyectos de Extension

En esta opcidn, los Alumnos, al igual que en el punto anterior, verdn un global de las ultimas
publicaciones de los proyectos de extensién. Cabe destacar, que un Alumno en este caso,
sélo puede obtener informacién relacionada con el proyecto, pudiendo contactarse con la
persona encargada del proyecto o con el Profesor si lo desea a través de la misma aplicacion
o a través de mail, pero sin una postulacion o formulario de postulacién de por medio. No
obstante, un Alumno podra ser invitado y evaluado por un Profesor en caso de que éste
ultimo quisiese. La vista de la figura 34, muestra cdmo se veria el detalle de un proyecto de
extensidon una vez que éste ha sido seleccionado por el Alumno.
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Proyecto Dcc 1

Esta es la descripcion del Proyecto Dec 1

Persona Responsable:
Sergio Alejandr. ..

Duracion del Proyecto:
Jue, 01/04/2010 - Vie, 20/04/2010
Empresa Cliente:
Tsensor

Contacto de la Empresa:
spereira@®tsensor.cl

Estado Actual:

En ejecucian

Profesor Tutor:

profesor]
Figura 34. Detalle Proyecto de Extension

4.3.4 Mis Postulaciones a Proyectos

Dentro de esta opcidn, es posible encontrar el listado de las postulaciones que el Alumno
autentificado ha realizado a los proyectos para estudiantes. Ademas, podrd acceder al
detalle de su postulacion, pudiendo ver los datos enviados, y dando la posibilidad también
de editar su postulacion cuando estime conveniente, junto con la posibilidad de enviar
nuevos archivos o eliminar los ya adjuntados.

4.3.5 Evaluacion de Empresas

Adicional a lo anterior, un estudiante posee la facultad dentro del portal de poder evaluar a
una Empresa, principalmente colocdndole una nota entera de 1 a 7, y la justificacidon
respectiva de la nota. Estas evaluaciones, podran ser vistas por la Empresa afectada, como
también por los otros estudiantes o Profesores que ingresen en el sistema en el menu
respectivo. La Empresa evaluada serd notificada mediante mail cuando ocurra una
evaluacién hacia ella. La figura 35, muestra la interfaz que dispone el usuario para poder
evaluar a una Empresa.
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Crear Evaluacion a Empresa

* Nombre empresa:

Escriba el nombre de |z empresa que desea evaluar. Apareceran sugerencias de nombres de empresas una vez que ingrese texteo

* Nota:

o1 Oz C3 ©O4 ©Cs5 0Os ®7

o nota minima un 1 y nota maxima un 7.

Las evaluaciones tienen c

=]

Observaciones:

Observaciones schre la empresa. Se prohibe el use de palabras impropias.

[ Guardar ] [ Previsualizar ]

Figura 35. Evaluacion de Empresas

4.3.6 Evaluaciones Realizadas

El estudiante, mediante esta opcién, tendra la posibilidad de ver un listado de las
evaluaciones que él ha realizado a las diferentes Empresas. Esto sélo sirve de informativo,
pues no es posible poder editar una evaluacién hecha por un estudiante.

4.3.7 Evaluaciones Recibidas

Aqui el Alumno, podra ver en una primera instancia todas las calificaciones recibidas por
Profesores y Empresas por trabajos en proyectos determinados. Ademas, si lo desea podra
ver en detalle cada una de las evaluaciones, mostrandosele una vista similar al formulario de
evaluacién que el DCC pide a sus estudiantes al momento de realizar una practica. La figura
36, muestra el detalle de una evaluacién realizada a un estudiante.
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Evaluacion a "alumno”, por "empresaz2”

Proyecto: Proyecto Empresal

Nombre del Supervisor: Sergio
4567

Telefono del Supervisor: 123
Observaciones :
observacionas varias

Evaluacion:
Satisfaccién con el rrabajo realizado: 7
Calidad Técnica: 7
Iniciativa e Interés: 7

-

Responsabiidad: 7
Trato personal y Capacidad de Adaptacién: ©

Figura 36. Evaluacion a un Alumno

4.3.8 Evaluaciones a Empresas

Finalmente, mediante esta opcion, el Alumno podra ver todas las evaluaciones que han
recibido cada una de las Empresas, teniendo la posibilidad de elegir qué Empresa desean
observar. Asimismo, se podrd aqui, ver la evaluacion completa de cada una de las
evaluaciones realizadas por los Alumnos a una Empresa. La interfaz mostrada a un
estudiante es exactamente la misma que ve un Profesor, mostrada en la figura 31 del
capitulo 4.2.9.

4.3.9 Practicas/Memorias Ofrecidas

Este submend muestra los proyectos para estudiantes categorizados en Honorarios,
Memoria, Practica |, Practica Il o Practica lll. En cada categoria, se muestra un listado de los
proyectos respectivos ofrecidos, ordenados de los mas recientes a los mas antiguos,
pudiendo si lo desea el estudiante, ver el detalle de cada uno de los proyectos mostrados y
postular a alguno de ellos.

4.4 Administrador

Un Administrador es quien realiza las verificaciones y filtros de lo que las Empresas pueden
publicar, junto con tomar datos estadisticos relevantes de lo que sucede en el sistema. Este
rol, tiene la participacidn mas activa en el sistema, producto que los nuevos registros y
nuevas publicaciones de proyectos deberan ser aprobados por él para que el resto de los
usuarios las pueda visualizar. Debido a esto, es que cada vez que lo anterior ocurre, se le
manda un mail avisandole que ha ocurrido un nuevo cambio y que debe verificar el sistema.

Por lo tanto, el menu de un Administrador, se dividird en tres partes: Tareas Frecuentes,

Menu Administrador y Practicas/Memorias Ofrecidas. A continuacidn se detalla cada una de
ellas:
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4.4.1 Tareas Frecuentes

Las tareas frecuentes, como su nombre lo indica, son aquellas labores que un Administrador
tendrd que realizar constantemente. Esto significa, tener que validar una Empresa para
ingresar al sistema, o proyectos que las Empresas han ingresado y que estan a la espera de
poder publicarse. Estas labores son esenciales dentro del sistema, pues la Unica forma que el
resto de los usuarios pueda ver el contenido es cuando un Administrador ha dado el victo
bueno y por ende publicado el proyecto o confirmado la Empresa, segln sea el caso. En la
figura 37, se muestra la pagina de inicio del Administrador una vez autentificado en el
sistema, mostrandosele inmediatamente cuales son las Empresas a la espera de
confirmacién y el contenido no publicado.

5 InnovanDCC

0 ' Acercando la academia a la industria.

administrador Inicio
fnicie Tareas de Administracion Pendientes

Mi Cuenta

Terminar Sesidn

Empresas Esperando Confirmacion
Tareas Frecuentes
_ _ Nombre Empresa Editar
Empresas Esperando

Confirmacidn test Activar Usuario

Revisar contenido no
publicado

Contenido no Publicado

Mend Administrador
Contenido Titulo del contenido MNombre Autor Tipo Fecha de envio Enlace
Usuarios Test 2 Empresal Proyecto Dom, 11/07/2010 - 18:44 Visitar

Histarial de Evaluaciones a Proyecto test2 Empresal Proyecto Mié, 30/06/2010 - 00:25 Visitar

Alumnos

Proyectos Existentes de
Extensidn

Proyectos Existentes para
Estudiantes

Total de Proyectos
Realizados

Figura 37. Inicio Administrador

4.4.1.1 Empresas Esperando Confirmacion

De la misma manera, en el menu izquierdo del Administrador, se puede encontrar la opcién
de las Empresas Esperando Confirmacion, donde se le mostrara una lista con todas aquellas
Empresas que se han registrado y no han sido confirmadas previamente.

4.4.1.2 Revisar Contenido no Publicado

Un Administrador posee la opcidén de visualizar el contenido no publicado, mostrandosele

una lista de todo aquel contenido que no ha sido publicado. No obstante, en esta opcidn

podrd visualizar cada uno de los contenidos, junto con el detalle de estos, pudiendo si lo

desea publicar uno por uno el contenido. Como éste procedimiento es un tanto engorroso y
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burocratico en la mayor parte de los casos, un Administrador también dispone de un menu
Contenido en el cual podrd publicar muchos contenidos de una vez, entre otras cosas. Es por
esto, que la finalidad de esta opcidn es revisar que el contenido no publicado esté correcto y
acorde a lo que se espera dentro del portal.

4.4.2 Menu Administrador

Este menu es mas general que el anterior, y un Administrador posee la facultad no sélo de
realizar tareas como publicar, registrar usuarios u otros, sino que también podra ver
estadisticas relevantes para el mantenimiento, futuras mejoras y gestion del portal. Las
opciones disponibles se detallan en los siguientes parrafos:

4.4.2.1 Contenido

Aqui un Administrador, podra visualizar todo aquel contenido del sistema, como también
realizar acciones sobre uno o mas contenidos simultdneamente. Por el hecho de ser mas
completo que las categorias anteriores puede ser un poco mas dificil de entender. Sin
embargo, se intentd realizarlo de la forma mas intuitiva posible, dejando en un principio la
posibilidad de realizar un filtro, (como por ejemplo ver sélo el contenido no publicado, o que
sélo sea del tipo proyecto, etc.); luego las posibles acciones a realizar (publicar, borrar, no
publicar, etc.), y finalmente el resultado de la busqueda, donde se encuentra la opcion de
seleccionar todo o mas de uno para poder realizar una accién simultdnea a mas de un
contenido. La figura 38, muestra el menu Contenido previo a la realizacidon de cualquier
busqueda, mostrando todo el contenido que hay en el sistema.
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Contenido

[mas ayuda..]
Mostrar s6lo los elementos en los que
® estad es | publicado hd Filtrar
O tipo Book page b
O idioma
Idioma neutro hd
Actualizar opciones
Publicar + | | Actualizar
D Titulo Tipo Autor Estado Idioma Operaciones
[0 Proyecto Dec 1 actuzalizado Proyecto de profesorl publicado Espafiol editar
extension
[0 test Proyecto de profesorl publicado Espafiol editar
extension
[0 Evaluacién a alumno, por empresa2 Evaluacion a empresa2 publicado Espafiol editar
actualizado Alumno
[ proyecto de profl Proyecto profesorl  publicado Espanol editar
[ Ewaluacién a Sergio Alejandro Pereira Evaluacion a empresa? publicado Espanol editar
Villarroel, por empresaz Alumno
[ Invitade por empresa? Invitar empresa? publicado Espafol editar
alumros
[ Sergio Alejandro Pereira Villarroel Perfil Sergio publicado Espafiol editar
Alumno Alejandr. ..
[ alumnol Perfil alumnol publicado Espafiol editar
Alumno
[[] Postulacién a practica Proyecto Empresa?2, Postulacian  alumnol publicado Espafiol editar

Aa alimanal = mrdeties

Figura 38. Contenido del Sistema

4.4.2.2 Usuarios

De la misma manera, un Administrador podra visualizar, junto con activar, desactivar,
bloquear o borrar usuarios, entre otras cosas. Esto lo realiza de manera similar que con el
Contenido, en una interfaz donde en una primera instancia tiene la posibilidad de filtrar
acorde a un rol, un estado o acorde a los permisos de un cierto lugar del sistema, luego el
poder realizar una accién a aquello que desee, y finalmente la lista de los resultados
obtenidos acorde al filtro aplicado, pudiendo incluso seleccionar uno o mas usuarios del
sistema para poder aplicar una accién. Adicionalmente, un Administrador tiene la facultad
de poder crear nuevos usuarios, inclusive los de su mismo rol. La figura 39, presenta la
interfaz que se le muestra al Administrador en esta opcidn sin realizar ningun filtro previo:
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Usuarios

Drupal permite a los usuarios registrarse, conectarse, desconectarse, mantener sus perfiles de usuario, etc. Los

usuarios del sitio no pueden usar sus propios nombres para publicar contenido mientras no hayan solicitado una

cuenta de usuario.

Mostrar sodlo los usuarios en los que

O rol administrador il [ Filtrar ]
O permiso Acceso a mend de admil ¥
O estado activo N

Actualizar opciones

Deshloguear a los usuarios seleccionados v| [ Actualizar ]

[mas ayuda..]

D Hombre de Estado Roles Miembro Uitimo acceso Operaciones
Usuario durante
[[] Ramon Ignacio activo + alumna o semanas 2 hace & semanas 2 editar
C._. dias dias
O Felipe lgnacic ... activo * alumno 6 semanas 3 hace & semanas 3 editar
dias dias
O forum activo ¢ empresa 29 semanas 3 hace 29 semanas 3 editar
dias dias
[] innodcc activo ¢ empresa 29 semanas 3 hace 29 semanas 3 editar
dias dias
O empresa2 activo 30 semanas 3 hace 3 semanas 4 editar

® empresa
horas dias

Figura 39. Usuarios del Sistema

4.4.2.3 Historial de Evaluaciones a Alumnos

Esta opcidn, permite al usuario Administrador tener una referencia de las evaluaciones que
ha recibido cada estudiante, teniendo la posibilidad de filtrar por el estudiante que desee
ver, como también ver el detalle de cada una de las evaluaciones realizadas hacia el Alumno.
La figura 40, muestra la vista realizada para esta opcion.
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Evaluaciones a Alumnos

Nombre Alumno

-Todos- . Buscar

Sergio Alejandr...

Proyecto Nombre del Promedio Observaciones Fecha de Enlace a evaluacion
Supervisor evaluacion

Test 3 Sergio 6.6 11 Jul 2010 Ver evaluacion
completa

Proyecto Test Sergio 7 11 Jul 2010 Ver evaluacion
completa

Proyecto juan perez 3.4 43343443 22 Abr 2010 Ver evaluacion

Empresa? completa

Practica 1 Sergio 7 Muy bien 7 Abr 2010 Ver evaluacion
completa

Francisco Javie...

Proyecto Nombre del Promedio Observaciones Fecha de Enlace a
Supervisor evaluacion evaluacion

Proyecto de Extension de WWWW 2.6 WWWW 3 Jun 2010 Ver evaluacian

Sergio Ochoa -- Prueba completa

Figura 40. Historial de Evaluaciones a Alumnos

4.4.2.4 Proyectos Existentes de Extension

En los Proyectos Existentes de Extension, un Administrador podrd no sélo ver los proyectos
de extension que hay en el sistema, sino que también tiene la opciéon previamente de
realizar un filtro de las fechas en las que desee ver los proyectos existentes. De esta manera,
un Administrador podra saber cuantos y cudles han sido los proyectos de extensién
realizados durante el aio, o durante las fechas que el estime conveniente. El filtro posee
caracteristicas para poder realizar busquedas complejas, como para saber los proyectos que
no son de ciertos meses especificos, o aquellos, que se encuentran antes o después de una
cierta fecha, etc. Ademas, se tiene la posibilidad de exportar a Excel la tabla de resultados
obtenida, mediante un link en la parte inferior derecha. La siguiente figura muestra la vista
realizada para un Administrador para esta opcién.
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Proyectos de Extension

A continuacion se muestran los proyectos en los que el DCC participa con empresas externas.

Filtro de Fecha

iEstaentre 0¥ Buscar

Desde fecha:
2010-01-01

Formato. cUilU-Usi-22

Hasta fecha:

2010-12-31
N® Empresa Persona Monto del Duracion del Proyecto Enlace al
Cliente Responsable Proyecto proyecto
DCC Sergio Ochoa D... s Jue, 03/06/2010 Visitar
2 s profesorl 5 343.443 Dom, 04/04/2010 - Lun, Visitar
03/05/2010
3 Test Sergio Ochoa D... Lun, 01/03/2010 - Mier, Visitar
30/06/2010
4 Tsensor Sergio Alejandr__. £ 3.000.000 Jue, 01/04/2010 - Vie, Visitar
30/04/2010

il

Figura 41. Proyectos Existentes de Extension

4.4.2.5 Proyectos Existentes para Estudiantes

Al igual que la opcidn anterior, existe una opcién para la busqueda de los proyectos para
estudiantes. Con esto, un Administrador podra saber cuantos y cuales han sido los proyectos
segln el filtro que él aplique, pudiendo ver también el detalle de cada uno de estos
proyectos, junto con poder editarlos en caso que él estime conveniente. Con esto, se podran
realizar estadisticas, pues se puede sacar una relacién de la cantidad de proyectos ofrecidos
por las Empresas mensualmente, entre otras cosas. Asimismo, se tiene la posibilidad de
exportar a Excel el resultado a la consulta realizada.

4.4.2.6 Total de Proyectos Realizados

En la opcidn anterior se hablé de los proyectos para estudiantes del sistema. No obstante,
estos proyectos pueden ser de tres tipos: Honorarios, Memorias y Practicas, y mads auln, las
practicas pueden estar subdivididas en practica 1, practica 2 o practica 3. La opcién Total de
Proyectos Realizados, muestra el total de estos tipos Proyectos que se han realizado entre 2
fechas seleccionadas. De esta manera, un Administrador tiene mayor forma de sacar
correlaciones a la hora de saber los proyectos que las Empresas han publicado para los
estudiantes durante un semestre, durante un afio o durante el periodo que él estime
conveniente. La figura 42, muestra la interfaz realizada en esta opcidn, junto con el resultado
obtenido de una busqueda en particular.
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Total de Proyectos Realizados

Elija las fechas en las que desea ver la cantidad de Froyectos realizados

Filtro
Desde fecha: -E!uscar
2010-01-01

Formatg. SUiu-Us-25

Hasta fecha:
2010-07-31

Farm M R g e

T

Tipo de Proyecto: a Honorarios

Total 1

Tipo de Proyecto: Memoria

Total 4

Tipo de Proyecto: Practica 1

Total 5

Tipo de Proyecto: Practica 2

Total 4

Tipo de Proyecto: Practica 3

Total 4

Figura 42. Total de Proyectos Realizados

4.4.3 Practicas/Memorias Ofrecidas

Adicionalmente, el usuario Administrador tiene un menu para ver las memorias o practicas
ofrecidas a los estudiantes, de la misma manera que los estudiantes pueden visualizarlas,
pero con el objetivo de poder supervisar y llevar un control de las publicaciones existentes.
Asi, un Administrador, podria, luego de visualizar el contenido de una practica, modificarla, o
sacarla de publicacion, debido a que no cumple con lo esperado y expectativas de una
practica para el DCC. Los submenu de esta seccion son, por ende, Honorarios, Memorias,
Practica |, Practica Il y Practica lll.
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4.5 Relacion Requisitos Funcionales y Desarrollo.

Para un mejor entendimiento y verificacion del cumplimiento de los requisitos, a

continuacion se presenta la tabla de relacién de
desarrolladas:

Requisito

requisitos con funcionalidades

Funcionalidad

Posibilidad de modificacién de datos personales.

. Capitulo 4. Figura 17. Menu de

Usuario, Opcién Mi Cuenta

Profesores tienen la posibilidad de crear y visualizar
practicas, memorias y proyectos de extension.

Capitulos 4.2.2y 4.2.8

Profesores y Empresas tienen la facultad de evaluar a un
Alumno por uno de sus proyectos realizados.

Capitulos 4.1.4y 4.2.5

Profesores y Alumnos tienen la posibilidad de consultar
las evaluaciones que ha recibido una Empresa.

Capitulos 4.2.9y 4.3.8

Cualquier usuario puede enterarse de las principales
Empresas existentes en el portal y de los proyectos que
ha realizado.

Capitulo 4, Figura 16 y posterior
explicacion

Profesores y Alumnos pueden ver detalles de cada uno
de los proyectos publicados.

Capitulos 4.2.7,4.2.8,4.3.2y 4.3.3

Profesores y Empresas tienen la facultad de invitar a los
Alumnos a participar a uno o mds proyectos que ellos
han creado.

Capitulos 4.1.1,4.2.1y4.3.1

Una Empresa puede crear practicas, memorias y/o
proyectos a honorarios para los Alumnos.

Capitulo 4.1.2

Posibilidad para una Empresa de inscribirse en el portal,
ingresando su nombre, direccidon, contacto y una
descripcion.

Capitulo 4.1. Figura 18.

Posibilidad para un Alumno de poder evaluar el
desempefiio de una Empresa.

Capitulo 4.3.5

Cada estudiante tiene la facultad de poder postular a
cada uno de los proyectos publicados.

Capitulo 4.3.2. Figura 32

Cada estudiante puede conocer las evaluaciones que ha
recibido por parte de Profesores y Empresas.

Capitulo 4.3.7

Facultad para un Administrador de hacer publica una
postulacidon de una practica, memoria o proyecto, o en
su defecto cancelarla.

Capitulo 4.4.2.1

Un Administrador puede ver un registro de todo el
proceso de postulacién a practicas y memorias.

Capitulo 4.4.2

Los Alumnos poseen la facultad de subir archivos al
servidor, tales como: Curriculum Vitae o fragmentos de
codigo.

Capitulo 4.3.2. Figura 33
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Los Alumnos poseen la facultad de subir los informes de
practica y las memorias que han realizado. Sélo un
Administrador y el propio Alumno pueden ver estos
documentos.

Al momento de iniciar sesidn, la pagina principal debe
ser distinta para cada tipo de usuario. Los Profesores, las
Empresas y los Alumnos son dirigidos a su historial de
proyectos, un Administrador es redirigido al registro de
hechos.

La plataforma debe proveer una interfaz de visualizacién
de los proyectos que ha realizado el DCC.

Se debe proveer de una interfaz de publicacion vy
modificacidn de proyectos del DCC.

Las Empresas deben poder visualizar en su interfaz, la
normativa de prdcticas y memorias, para saber si lo que
ofrece es una practica o una memoria.

Validacién del nombre de usuario, contrasefia y carrera
con la base de datos de la escuela al momento de
autentificarse en el sistema.
Se debe validar el nombre de usuario y contrasefia de los
Profesores con la base de datos del DCC al momento de
autentificarse en el sistema.

Capitulo 4.3.2. Figura 33

Capitulo 4 en general

Capitulo 4 en general

Capitulos 4.2.2

No estd explicito, pero corresponde
al Capitulo 4.1.2

Capitulo 4. Figura 16.

Capitulo 4. Figura 16.

Tabla 1. Relacion Requisitos con Funcionalidades Desarrolladas

Asimismo, los capitulos no mencionados en la tabla anterior, corresponden a extensiones

gue complementan alguno de los requisitos anteriormente mencionados. Esto se debe, a

gue en algunos casos el requisito planteado dejaba libre la opcién de mostrar detalles que

no se consideran relevantes, pero que son de igual forma, ayuda para el mejor

entendimiento del portal.
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5 Resultados Esperados y Obtenidos

Se espera que este portal pueda ser utilizado con éxito tanto por Empresas, Alumnos vy
Profesores durante el segundo semestre del afo 2010. El éxito estard dado, tanto por las
funciones utilizadas por los usuarios de este software, como también por la cantidad de
personas que lo utilicen. En este sentido, es fundamental, que el sistema pueda centralizar la
informacién disponible dentro del departamento, acerca de las diferentes ofertas de
practica, y memoria, que existen actualmente al interior del DCC. Para ello, se espera, que
por lo menos la mayor parte de los Alumnos del departamento acceda a este portal y lo
utilice para la busqueda y postulacién de proyectos. Debido a esto, se espera también que la
mayor parte de las publicaciones de trabajo o similar asociadas al DCC, que hoy en dia se
realizan a través de U-cursos y diversos medios instalados dentro de la Universidad, sean
realizadas a través de este portal.

Es asi, como la expectativa se centra, no sélo en los Alumnos, sino que en Profesores y
Empresas, quienes serdn los responsables de nutrir de contenido el portal. Se espera
entonces, que para el segundo semestre del presente afio, esté presente en el portal todas
aquellas Empresas que actualmente estdn participando con el DCC, asi como también, las
memorias ofrecidas por los Profesores del departamento. Se espera entonces, una
participacién activa de los principales usuarios del sistema, de manera de que el portal se
convierta en el principal medio por el cual se canalizan todas las prdcticas, memorias y
proyectos del DCC.

De esta forma, el portal ha sido sometido a diversas pruebas, simulando lo que se produciria
en una experiencia real, incluyendo todos los procesos explicados en los capitulos
anteriores. El sistema ha sido comprobado a través de usuarios que se relacionan de
manera directa con el producto entregado, como por ejemplo Alumnos y Profesores
pertenecientes a la Universidad, asi como también, usuarios que no necesariamente saben
de las potencialidades del software, ni tienen un conocimiento profundo de las utilidades del
sistema. Entre las pruebas realizadas, se ha incluido la sesién multiple de usuarios y de
diferentes Empresas, pudiendo cada uno de ellos, realizar postulaciones, invitaciones a
proyectos, evaluaciones, entre otras cosas.

Los resultados obtenidos, han sido muy satisfactorios, comportdndose en todas las pruebas
realizadas de manera correcta y acorde a lo esperado. Las opiniones vertidas han sido muy
favorables y muchas de ellas han sido también de gran ayuda para la version final que se ha
obtenido de este software, asi como también de los posibles trabajos futuros a realizar, con
mayor detalle en el capitulo 6.2. Finalmente, los usuarios que han utilizado el software,
guedan con una buena impresidén y no presentan mayores inconvenientes en la utilizacion
de cada una de las herramientas de éste.
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6 Conclusionesy Trabajo a Futuro

A continuacion se presentan las conclusiones de este trabajo de memoria (seccién 6.1.) y
luego las posibles extensiones que se le pueden realizar al producto obtenido (seccion 6.2).

6.1 Conclusiones

El intercambio de informacidn con medios externos acerca de proyectos y trabajos dentro
del departamento estaba sumamente esparcido, y hasta hace poco no existia un ente
concreto que pueda canalizar esta informacién y dejarla clara y disponible para todos. El
portal de proyectos del DCC, es el medio por el cual se centraliza las ofertas de practica y
memoria, asi como también los proyectos que se realizan en el interior del departamento
con Profesores y Empresas. Es en este portal, donde se mantiene la informacion actualizada
de los diferentes proyectos e incluso el desempeiio de los Alumnos segun la evaluacion que
se le otorgue.

De esta manera, el portal se convierte en una vitrina frente al mundo exterior, dando a
conocer las principales Empresas y proyectos que son o han sido participes junto al DCC en
proyectos de investigacion, desarrollo o ingenieria de software, entre otras cosas. Es posible
ahora, que otras Empresas sean participes de nuevos proyectos, al ver las labores que realiza
la Universidad dentro del departamento de ciencias de la computacion.

Asimismo, el portal permite llevar a cabo una mayor gestidon interna dentro del
departamento, pues se pueden obtener algunas estadisticas como la cantidad de priacticas
realizadas entre un cierto tiempo, o el desempeno que ha tenido una Empresa a lo largo del
tiempo, lo que conlleva a tener datos suficientes para poder tomar decisiones futuras acerca
de las labores realizadas dentro del DCC.

Finalmente, se espera que el Portal de Proyectos del DCC permita estrechar los vinculos con
las Empresas del medio, otorgandoles una herramienta con la cual a ellos se les invita a ser
participe, de manera de incluirlos indirectamente en la comunidad del DCC, sin perder de
vista la importancia que juegan tanto Alumnos como Profesores en ella.

6.2 Trabajo a Futuro

Para la mantencién y/o futuras mejoras del Portal Web, se necesita, tener claro el
funcionamiento de Drupal. Como se vio anteriormente, el gestor de contenidos Drupal,
trabaja con diferentes médulos, que complementan las actividades y tareas que uno puede
llegar a realizar en un portal web. Es por esto, que antes de desarrollar es necesario tener
claro los mdédulos que se ocuparan, asi como también tener una idea de cuales son las
alternativas para realizar alguna tarea. No obstante, si en el medio del camino, se deseara
instalar un nuevo modulo o una nueva funcionalidad, sélo habria que asegurarse que éste no
interfiera ni afecte a los mddulos ya instalados. En general, en Drupal cada mddulo funciona
independiente, precisamente por lo que se ha mencionado, de manera que la instalacion de
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un nuevo modulo soélo significa la activacion y configuracion de éste en el portal. En la web
es posible encontrar manuales donde se detalla paso a paso cdmo instalar y configurar una
aplicacion web con Drupal, junto a sus modulos. Asimismo, en el Anexo 1y en el Anexo 2, se
detalla cémo crear un nuevo tipo contenido e instalar un nuevo mdédulo en el sitio web de
este portal, respectivamente.

Para actualizaciones o trabajos futuros, se debe tener claro que la base del Portal de
Proyectos del DCC se basa en tres modulos. El de roles de usuario, el de contenido y el de las
vistas de contenido. En el primero, se define cuales serdn los tipos de usuario que accederan
al sistema. Drupal distinguird de cada usuario segin su rol, como también de usuarios
andnimos o no autentificados con los que han ingresado por medio de nombre de usuario y
contrasefia. El médulo de contenido permite crear nuevos tipos de contenidos. Dicho de otra
manera, en este modulo se crea de manera abstracta el modelo de datos sobre el cual
trabajara el portal. Con esto y dependiendo de los permisos que se le asignen a cada rol, los
usuarios pueden crear, editar o eliminar diferentes tipos de contenidos. Finalmente, el
modulo vistas de contenido, permite realizar paginas web que consulten los datos
ingresados en los contenidos y los muestren de manera ordenada en pantalla. Las consultas
pueden ser incluso complejas y relacionando en ocasiones los diferentes contenidos
ingresados. De esta manera, estas vistas resultan tan dinamicas y personalizadas como una
las quiera.

Finalmente, para cada nueva funcionalidad que se desee agregar o cambiar en el portal, es
bueno siempre recurrir al médulo correspondiente que lo hace o que lo hard, de manera de
configurarlo correctamente y segln este sea, usarlo adecuadamente para la labor que se
desee realizar.
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Anexo 1: Crear Nuevos Tipos de Contenido en el Portal

A continuacién se detallan los pasos a realizar para crear un nuevo tipo de contenido en el
Portal de Proyectos del DCC. Esto es de esencial ayuda, al momento de querer gestionar por
ejemplo, nuevos tipos de proyectos u otras cosas similares.

En primer lugar, se debe tener claro que ademas de los usuarios que tienen roles, existe un
usuario slper Administrador, quien tiene la facultad de realizar todo lo relacionado con la
administracion, construccién y configuracién del sitio. La vista de este usuario, posee un
menu superior desplegable, donde en cada una de las opciones se puede realizar tareas que
involucran las posibilidades mencionadas a realizar.

En la figura 43, se encontrard un ejemplo del menu de navegacién disponible para este
usuario, como también la forma de llegar a agregar un nuevo tipo de contenido. Esto es
mediante la ruta admin/content/types/add.

Administradon de contenido  Construcdon del sitio  Configuradi

Comentarios
Contenido
Content templates
Crear contenido

Date Tools

Editar

Libros

Opdones de envio

Publicacian R55

Taxonomia

Tipos de contenido Z | lista
Afiadir tipo de contenido
Edit Book page
Edit Deadwood category
Edit Deadwood item
Edit Evaluadon a Alumno
Edit Evaluacion a Empresa

Edit Invitar alumnos

Figura 43. Menu Super-Administrador

Una vez que se llega a esta opcién se pedird un nombre, nombre de maquina
(correspondiente al nombre que se generard en la base de datos), una descripcién vy
opciones varias como titulo, si se publica al momento de crear un nuevo contenido, etc. Una
vez creado, el siguiente paso es configurar los campos de este tipo de contenido, donde
segln los modulos instalados, se podra encontrar campos de tipo select, email, fecha, etc.
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Por otra parte, en la pestafia Access Control se podra definir quién o quiénes tendran acceso
a crear este tipo de contenido, como también modificarlo, visitarlo, etc.

Teniendo esto, ya es posible crear nuevos contenidos mediante la opcién Crear contenido
del menu Administracion de Contenido, o bien agregar al menu de algun rol el link directo
para crear contenido, al cual se le desplegard la informacién dependiendo de los permisos
asignados que tenga para este contenido.

Finalmente, para realizar consultas y vistas personalizadas, se agregar vistas en el submenu
Views del menu Construccion del Sitio, donde se agregan paginas indicando lo que se desea
visualizar y la forma de mostrarla en la web. Para realizar opciones de mayor complejidad, se
pueden definir reglas mediante el menu Rules, o bien instalar y configurar médulos que
realicen lo que se quiera hacer, para lo cual se recomienda ver el Anexo 2.
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Anexo 2: Instalar un Médulo en el Portal de Proyectos del DCC

La instalacién y configuracién de mddulos en Drupal es de mucha importancia, cuando se
desean realizar tareas complejas pero que son comunes de encontrar en diferentes
aplicaciones web, como por ejemplo el exportar a Excel, crear formularios web, etc. La forma
de instalar un moédulo va a depender en cierta manera del médulo que se desee instalar,
pero basicamente los pasos que se deben seguir serdn los siguientes.

Primero, se debe buscar el mdédulo que se desee utilizar y descargarlo de la web. En
particular, el repositorio de moédulos disponibles para Drupal se puede encontrar en
http://drupal.org/project/Modules. Una vez realizado esto, el mddulo se ubica en la carpeta
llamada modules del sitio, donde se dejan los archivos descargados descomprimidos. Luego,
se procede a activar y configurar el mdédulo, para lo cual se debe ir al mend Médulos del
menu Construccion del sitio, donde se mostrara de todos los médulos disponibles para el
sitio, indicando cudles se encuentran habilitados y cudles no. Para habilitar el o los nuevos
modulos, simplemente se debe seleccionar aquellos que se deseen y guardar los cambios.
Finalmente, en Configuracién del sitio, submenu por Mddulo, se mostrara la lista de los
modulos ya instalados, y dependiendo de cada uno de ellos las posibles opciones vy
configuraciones a realizar.

Por ultimo, sélo se necesita la adecuada utilizacidn del médulo instalado para dar solucién al
problema que se quiera resolver.
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