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Introduccion

A lo largo de la historia de la infografia, ésta se ha destacado por ser
un recurso usado principalmente en el periodismo. Esto es debido a su
combinacion de elementos visuales, los cuales permiten presentar una
informacion compleja, de una forma resumida, clara y atractiva para la
lectura. En la actualidad, la infografia se ha comenzado a extender a
diferentes disciplinas siendo una de ellas, la educacion.

La educacion, especificamente el periodo escolar basico, se caracteriza
por ser una etapa significativa en la vida del ser humano, ya que permite
el desarrollo de las potencias insertas del estudiante. En este periodo
existe una gran cantidad de variables que afectan el proceso del aprendi-
zaje y de como este sera entregado y comprendido. Una de las variantes
, es el medio por el cual el mensaje es entregado, siendo este posible de
realizar a través de videos, libros, juegos, material didactico, entre otros.

A raiz de lo anterior, surge la necesidad de estudiar e investigar la info-
grafia como un método didactico en el area del aprendizaje. A partir de
esto, el presente proyecto persigue como objetivo principal, analizar la
infografia como una herramienta didactica en el area escolar, que faci-
lita el aprendizaje en los estudiantes de ensefanza basica en el nivel de
octavo basico.

El desarrollo de esta investigacion se sostendra por cinco ambitos prin-
cipales, siendo estos: La imagen, la infografia, la educacion didactica,
la infografia didactica y finalmente, el libro digital. Estos cinco campos,
permitiran una mayor comprension del objeto de estudio tratado en la
presente investigacion. Estos a su vez, daran espacio para generar un
mayor analisis en el proyecto.

A partir de lo mencionado, la presente investigacion se llevara a cabo de
la siguiente manera, en primer lugar, se observaran las diferentes tipo-
logias existentes en la imagen y su lenguaje visual. En segundo lugar, la
infografia desde su historia, hasta sus elementos y caracteristicas prin-

cipales. Posterior a esto y en tercer lugar, se estudiara las tipologias de
la educacion didactica y su respectiva importancia, para dar paso final-
mente a la infografia didactica y al libro digital. Luego de la exposicion
de elementos teodricos, se dara a conocer la conclusion obtenida a partir
del analisis de los diferentes datos estudiados.

En base a toda la investigacion previa y con un fundamento tedrico soé-
lido, se dara paso a la creacion final del proyecto. El cual con la ayuda
de una metodologia de trabajo, que apunta el desarrollo de la infografia
didactica, como una propuesta que senala facilitar y mejorar la comuni-
cacion con los estudiantes de octavo basico.
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Fundamentacion del Proyecto

Los estudiantes en la educacion basica se enfrentan a numerosos retos
de aprendizaje, comprension y asimilacion de diferentes materias educa-
tivas, en donde a esto se le suma muchas veces la densidad de los con-
tenidos. Lo cual trae como consecuencia, un bajo interés en las clases,
aburrimiento en estas e incluso confusion en los temas.

Anadiendo que en la actualidad existe un aumento de informacion rapi-
day efimera, gracias al acrecentamiento del uso de las redes sociales y
tecnologias, las cuales afectan directamente el diario vivir de las perso-
nas y como se comunican e informan entre ellas. Un gran porcentaje de
las personas que son afectadas por esta nueva realidad son los nifos y
jovenes, los cuales tienen una mayor cercania con el medio digital desde
una edad mas temprana.

Frente a esto, la presente investigacion parte por la necesidad de poder
mejorar los medios y recursos en el contexto educativo actual, incor-
porando nuevas estrategias, aparte de las tradicionales ya conocidas.
Utilizando herramientas innovadoras y contemporaneas que puedan fa-
vorecer la labor educativa y del aprendizaje. Pudiendo asi ajustarse a las
nuevas necesidades de las generaciones actuales y creando una mayor
conexion con estas.

Es por esto que el rol del disenador/a grafico se torna fundamental para
el desarrollo de una solucion a la problematica anteriormente planteada,
ya que por las herramientas y cualidades que esté maneja, puede traer
beneficios en la imagen, multimedia y didactica del material educativo y
como éste sera entregado a los estudiantes.

Q, Fundamentacién

En vista de las necesidades actuales, el uso de la infografia didactica sur-
ge como una excelente alternativa de formato educativo, ya que gracias a
sus cualidades y herramientas que esta entrega en la comunicacion de la
informacion, es un instrumento completo que permite sintetizar y tener
una estética llamativa para los estudiantes. Asi, ajustandose a las nuevas
necesidades de los jovenes en la actualidad por las redes sociales.



Problema

En la actualidad el Gobierno entrega distintas opciones y herramientas
para que los colegios puedan adquirir y promover material educativo y
didactico. Los cuales buscan mejorar el procesos de ensenanzasy apren-
dizajes en linea del siglo XXI. Dentro de algunos proyectos y materiales
gue permiten llegar a un estandar tecnologico son: “Aulas conectadas” ,
“Me conecto para aprender” y la pagina web www.curriculumnacional.cl,
la cual entrega el material educativo oficial y de apoyo de manera digital.

Sin embargo, el problema que se observa dentro del contexto educativo,
es que a pesar que se toman las medidas respecto al mejoramiento de
la educacion y aprendizaje de una forma didactica, es que esta no ha lo-
grado obtener los resultados esperados. Puesto que, el material que se
entrega se centra principalmente en la parte del aprendizaje, dejando de
manera secundaria toda la estética y didactica de esta.

Hoy en dia los jovenes estan inmersos en un contexto tecnologico, inte-
ractivo y altamente visual constantemente, el cual afecta en como los
estudiantes interactan con la informacion educativa que se le entrega.
Estas se caracterizan principalmente en entregar largos parrafos expli-
cativos de manera plana, dejando de lado la utilizacion de un codigo vi-
sual atrayente y adecuado para el piblico objetivo al que esta dirigido.

Esto nos hace preguntarnos si el contexto de los estudiantes ha cam-
biado en el Gltimo tiempo, ;por qué la forma en que se entrega el mate-
rial educativo sigue siendo la misma? Aln sabiendo que existen tantas
herramientas nuevas en la actualidad, que facilitan el aprendizaje del
estudiante

Dicho esto, se puede afirmar que:

Existe una insuficiencia en la creacion de material didactico apropiado
para las generaciones actuales. En donde la visual y didactica se utilice
como un apoyo primordial en el momento de entregar el mensaje, para
asi poder atraer al estudiante y facilitar el aprendizaje de este.

Q, Fundamentacién

Figl. Material multimedia entregado a través de aprendiendo en linea
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Justificacion

La utilizacion de la infografia didactica como herramienta principal para
este proyecto se fundamenta por sus beneficios que trae en la exposicion
de informacion compleja. Ya que a través de su cualidad de simplificacion
y cohesion visual que existe entre una imagen atrayente y la informacion,
esta facilita y permite una asimilacion mas rapida del material educativo.

La tematica que se abordara en el proyecto, es de la asignatura de cien-
cias naturales, especificamente en la unidad dos del libro de 8vo basico,
la cual habla de la célula y sus distintas tematicas. El uso de esta unidad
se basa por la complejidad que se da al explicar los distintos fenomenos
de la célula. Por lo que es un material educativo adecuado y preciso, para
poder emplear los beneficios que trae la infografia como herramienta
visual.

A diferencia de otras infografias ya existentes sobre la célula, esta tiene
un soporte digital interactivo llamado revista o libro digital, en donde
permite al estudiante relacionarse con la informacion de una manera
mas cercana y didactica. Al trabajar con un soporte mas tecnologico, se
favorece que el estudiante se sienta mas familiarizado con esta.

Q, Fundamentacién

Objetivos

Objetivos General

Analizar la infografia como una herramienta didactica en el area escolar
para facilitar el aprendizaje en los estudiantes de ensefianza basica en el
nivel de octavo basico.

Objetivos Especificos

Identificar los elementos fundamentales de la imagen en el contexto co-
municativo.

Distinguir las caracteristicas principales de las infografias.

Analizar las caracteristicas y elementos que entrega para la educacion
didactica el ambito del aprendizaje

Definir los elementos que componen la infografia didactica como una
herramienta facilitadora del aprendizaje.

Distinguir las caracteristicas principales del libro digital.
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1.Imagen

1.1 Definicion de imagen

Segln Maria Acaso, el origen etimologico del término imagen proviene de
la palabra griega eikon, la cual se define como “la representacion visual
que posee cierta similitud o semejanza con el objeto al que representa”.
Por otra parte, existe un significado con raiz latina imago, que la define
como, “figura, sombra o imitacion™".

Unas de los primeras definiciones que se dio a conocer sobre la ima-
gen, fue el significado que di6 el fildsofo griego Platon, el cual dijo: “lla-
mo imagenes, primero a las sombras, luego a los reflejos que veo en las
aguas o en la superficie de cuerpos opacos, pulidos y brillantes y todas
las representaciones de este tipo”. En consecuencia, se entendio la ima-
gen como un segundo objeto en relacién con otro al que representa®.

La investigadora de la imagen Maria Acaso, explica la imagen con un do-
ble significado, por una parte la explica como una unidad que no susti-
tuye la realidad, sino que la crea. Mientras, por otro lado, entiende a la
imagen como una unidad de representacion que sustituye la realidad a
través del lenguaje visual. Por lo tanto, hay que tener en cuenta que este
acto de sustituir la realidad, es determinado segin el emisor y el contex-
to en que sera entregado®.

El investigador Abrahan Moles, entiende la imagen como un soporte de
la comunicacion visual, es decir, se materializa una parte del contexto
visual, donde ésta es capaz de subsistir a través de la duracion y la cual
constituye ser unos de los principales componentes de los medios de
comunicacion masivos®.

En el libro "Introduccion a la teoria de la imagen" de Justo Villafane, com-
prende que darle una definicion al concepto imagen es complejo por su
gran variedad iconica. No obstante, de igual modo intenta dar una defi-
nicion al concepto, en donde afirma que toda imagen es un modelo de

Q, Marco Teérico

realidad, o que enuncia los hechos que constituyen la naturaleza®.

Frente a lo mencionado anteriormente, la imagen a pesar de ser un con-
cepto complejo de definir, en el presente trabajo esta se comprendera
como una representacion de la realidad, la cual se puede utilizar como
un medio de comunicacion a través del lenguaje visual, en donde éste
dependera segin el emisor y el contexto que sera entregado.

1. Maria Acaso, El lenguaje visual (Barcelona, Esparia: Ediciones
Paidés Ibérica, 2006), p. 37.

2. Martine Joly, Introduccion al andlisis de la imagen ( Buenos aires,
Argentina: La marca editora, 1999), p. 17.

3. Op. cit, Acaso Maria p. 37.

4. Abraham A.Moles, La imagen comunicacion funcional (México:
Trillas, 199w1), p. 24.

5. Justo Villafarie, Introduccion a la teoria de la imagen (Madrid,
Esparia: Piramides, 2006), p. 39.
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1.2 Clasificaciones de la imagen

El doctor en ciencias de la informacion y autor Villafane, clasifica la ima-
gen en cuatro categorias segin su nivel de realidad, la materialidad de
esta, si es original o copia y su estructura. Esto facilita la comprension
de una definicién mas especifica respecto a la imagen en base a sus fun-
cionesy criterios.

1.-Nivel de realidad:

La primera categoria que se va a indagar es el nivel de realidad, esta
expresa el grado de iconicidad, o de abstraccion que posee una imagen.
Este punto se basa en un hecho objetivo, ya que para poder comprender
qué nivel de realidad tiene una imagen se utilizan unas tablas llamadas
escalas de iconicidad. Justo Villafane, en el libro Introduccion a la teoria
de la imagen, propone una escala iconicidad para la imagen fija-aislada,
la cual contiene una suma de 11 diferentes niveles de realidad.

Q, Marco Teérico

GI | Nivel de realidad Criterio de Adscripeién Ejemplo
Il | Imagen natural Recstablece todas las Cualgquier percepetdn de la
propiedades del objeto. existe | realidad sin mas mediacién que
identidad las vartables fisicas del
estimulo
10 | Modelo Restablece todas las La Venus del Milo
tridimensional a propinadas estructurales del
cscala objeto. Existe identificacién
pero no identidad
9 [migenes de registro | Restablece la forma v Un holograma
estersoscopico posicidn de los objetos
emisores de radiacién
presentes cn el cspacio
8 Fotografia en color Cuando el grado de definicién | Fotografia en la que un circulo
de la imagen estd equiparado de un metro de didmetro
al poder resolutivo del ojo situado  a mil metros, sea visto
como un punto
7 Fotografia en blanco | [gual que ¢l anterior [gual que la anterior omitiendo
¥ negro ¢l color
6 Pintura realista Restablece razonablemente las | Las meninas de Velasquez
relaciones espaciales en un
plano bidimensional
5 cpresentacion Aun se produce la Guernica de Picasso. una
figurativa no realista | identificacién, pero las caricatura
relaciones espaciales estin
alteradas
4 Pictogramas todas las caracteristicas Siluetas, monigotes infantiles,
sensibles, excepto la forma arte primitivo.
gstructural, cstin abstraidas
3 Esquemas Todas las caracteristicas Organigramas, planos
motivados sensibles cstin abstraidas,
solo sz recstablecen las
relaciones organicas
2 Esquemas arbitrarios | Mo representan caracteristicas | La sefial de ceda ¢l paso

sensibles. las relaciones de
dependencia entre sus
clementos no siguen ningin
criterio logico

epresentacidn no
figurativa

Tienen abstraidas todas las
propiedades sensibles v de

relacidn

Una obra de mird

Fig3. Tabla de escalas de iconicidad
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2.-Materialidad de la imagen:

La segunda clasificacion, se basa en la materialidad de las imagenes, en
otras palabras, habla de la apariencia de una imagen y la relacion que
tienen con su soporte. Estas se agrupan en cuatro tipos: imagenes men-
tales, naturales, creadas y finalmente las registradas. Las dos primeras
clases son consideradas imagenes no manipuladas, no asi las Gltimas
dos.

En cuanto a la primera agrupacion, las imagenes mentales estas se com-
prenden como representaciones internas de la realidad, en donde mu-
chas veces son altamente abstractas. La imagen mental no necesita al-
gln estimulo o soporte fisico para poder manifestarse.

Respecto a la segunda agrupacion, es decir, la imagen natural, estas son
aquellas que el individuo extrae del entorno que lo rodea cuando existen
condiciones aptas luminosas que permiten la visualizacion. El soporte
de este tipo de imagen es la retina del ser humano la cual mediatiza el
resultado visual final.

Finalmente, las Gltimas dos clases de imagenes, las creadas y registra-
das, son las Gnicas que se producen mediante la manipulacion de uten-
silios y materiales, por tanto cuentan con un soporte. Esto quiere decir
gue, son imagenes que requieren un sistema de registro. Con respecto a
las imagenes creadas, estas corresponden a las imagenes iconicas que
nos rodean constantemente producidas por el ser humano con una in-
tencion de dary recibir informacion a través de los sentidos, las cuales
generalmente son una representacion grafica propia de la personay que
en el mundo real no tiene soporte . Mientras que por otra parte, se en-
tendera como imagen registrada a las imagenes que son generadas por
medios de reproduccion técnica y duplicaciones de imagenes ya existen-
tes, estas por lo general poseen un gran nivel de iconicidad.

Q, Marco Teérico

3.-Originales y copias:

El paisaje iconico existente en nuestra realidad esta mayoritariamente
ocupado por imagenes registradas, es decir, imagenes duplicadas de una
original. La cualidad de unicidad que en su época fue una caracteristica
importante en la imagen, comenzo a perder relevancia, y la duplicacion
iconica se comenzo a acrecentar por los beneficios que traia.

Cuando se habla de una imagen original, se habla de una “obra” autén-
tica y singular, la cual se entiende que es la Unica de su clase, tal como
seria una pintura, un dibujo. Por otra parte la copia de una imagen, hace
referencia a la reproduccion de una imagen original, tal como seria una
fotografia de una ilustracion, o las fotocopias.

Creada (pintura, dibujo de un comic. ma-
triz de un grabado).
Registrada (pelicula reversible).

Unica

Original
Muiltiple (grabado numerado de baja tirada).
Im De imagen original-unica-creada (foto-
magen y lito de un comic).
im: iginal-unica-registrada (fo-
Registrada De lmagf:n original-unica-registrada (fo
tografia).
De copia o de original-multiple (foto-
grabado).
L Copia <
De imagen original-inica-creada (el trabajo
opist: te).
Creada del copista de arte)

De imagen original-multiple o de copia
(copia de un grabado).

Fig4.Esquema de la imagen como copia y original
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4.-Definicion estructural:

La imagen cuenta con una cantidad de elementos formales, organizados
y estructurados, responsables del significado plastico de la imagen. En
donde toda imagen dispone de tres estructuras: espacial, temporal y de
relacion. Esta altima sera irrealizable de establecer una categoria signi-
ficativa, ya que esta constituida por elementos escalares de la imagen,
esto no quiere decir que estos elementos sean determinantes en el re-
sultado final de la imagen.

En relacion a la estructura espacial, esta se clasifica segin dos criterios,
el primero se define segln la dinamica objetiva de la imagen, en donde
se encuentran las imagenes fijas o las moviles. El segundo criterio se
trataria de las dimensiones fisicas del soporte, en donde se agrupan las
imagenes planas o en estereoscopicas.

Por Gltimo, se encuentra la estructura temporal, la cual de la misma ma-
nera que la anterior se clasificara en dos criterios, el primeroy el mas im-
portante se basa segin la temporalidad o estructura temporal de la ima-
gen, en donde se encuentra la imagen aislada o secuenciales. El proximo
criterio se fundamenta a través de las funciones de las caracteristicas
dinamicas formales, y se dividen en estaticas o dinamicas®.

1.3 Lenguaje visual

La profesora e investigadora Martine Joly, considera la imagen como un
mensaje visual compuesto de distintos tipos de signos que nos lleva a
considerarla, como un lenguaje y una herramienta de expresion y comu-
nicacion. Ya sea expresiva o comunicativa, en donde la imagen mayorita-
riamente constituye un mensaje para otro’.

Teniendo en cuenta la imagen como un codigo comiin entre el receptor
y el emisor dentro de un sistema de comunicacion, permite entregar un

Q, Marco Teérico

mensaje claro y que se pueda comprender. Esta modalidad es llamada
comunicacion visual. En cada sistema de comunicacion existe un codigo,
y un procedimiento fundamental para poder hacer posible el intercambio
de informacion o la creacion de conocimiento, en donde el codigo de la
comunicacion visual es el lenguaje visual®.

Maria Acaso, explica que el lenguaje visual “es el codigo especifico de la
comunicacion visual; es un sistema con el que podemos enunciar men-
sajes y recibir informacion a través del sentido de la vista”. Esto quiere
decir que, el lenguaje visual produce en nosotros un tipo de conocimien-
to especifico.

El lenguaje visual tiene un grupo de caracteristicas que permite que se
diferencie de los otros lenguajes que ocupamos, por una parte tiene la
capacidad que a un determinado nivel no es necesario tener un aprendi-
zaje para entender su significado, asi como también permite tener una
mayor facilidad en la penetracion, ya que tiene una menor dificultad y
esfuerzo de lectura.

El tercer punto que diferencia, es que el lenguaje visual contiene un ca-
racter mas universal, es decir, el mensaje entregado es comprendido por
diferentes individuos de distintas culturas y este tendra un mayor por-
centaje de ser entendido. Por Gltimo la diferencia mas destacada, es que
el lenguaje visual es el sistema de comunicacion que mayor parecido al-
canza con la realidad™.

6. Op. cit, Joly, Martinez, pp. 61-63.
7. Op. cit, Acaso, Maria, p. 25

8. Op. cit, Acaso Maria p. 37.

9. idem, p.25

10. Op. cit, Acaso, Maria, p. 28.
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1.4 Representacion y simbolizacion

La profesora, D. Dondis, en el libro Sintaxis de la imagen, explica que el
ser humano expresa y recibe los mensajes visuales a través de tres ni-
veles: Representacionalmente, simbolicamente y abstractamente. Todos
estos niveles estan entrelazados e interconectados. A continuacion se
daran a conocer en mayor detalle.

Representacion:

Este nivel hace referencia a todo aquello que posea semejanza evidente
de la realidad y que muestren los detalles mas especificos del objeto
representado. Esta se logra a través de la fotografia o el dibujo realista.
Es decir que en este nivel del lenguaje visual, se interpreta la imagen tal
y como es, siendo similar a la realidad.

Q, Marco Tebrico

Simbolismo:

El simbolismo contiene un nivel de abstraccion mas elevado que la re-
presentacion, este contiene una simplicidad mayor y una reduccion en
los detalles visuales al minimo irreductible. Para que un simbolo sea
efectivo, debe ser recordado y reproducirse. Este se puede utilizar como
un medio de comunicacién visual y transmision de informacion, ya que
sirve como un auxiliar del lenguaje escrito por su significado universal.

Fig6. Ejemplo de imagen simbolica

Abstraccion:

En este nivel, el vinculo visual no tiene relacion con la realidad, es decir,
la reduccidon de elementos visuales permite una comprension y estruc-
turacion de los mensajes visuales. Puesto que, cuando mas representa-
cional sea la informacion visual, mas especifica es su referencia; cuanto
mas abstracta y general, mas abarcador es el mensaje visual.
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Interaccion entre los tres niveles:

En el proceso de la creacion de un mensaje visual, se puede utilizar los
tres niveles planteados anteriormente. En donde cada uno de ellos dis-
ponen caracteristicas particulares, las cuales permiten generar una ma-
yor claridad en el mensaje. Cada nivel contribuye en la comunicacion del
mensaje, en donde el nivel representativo aporta con la semejanza de la
realidad que permite un mensaje mas comprensible. El nivel abstracto
presenta el mensaje mas emotivo y en cuanto al nivel simboélico, refuer-
za el mensaje visual de muchos modos™.

11. D.A. Dondis, La sintaxis de la imagen: Introduccion al alfabeto visual,
(Barcelona, Esparia: Gustavo Gili, 1995), pp. 85-101.
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2.Diseno de Informacion

2.1 Definicion de diseno de informacion:

A continuacion, se expondra sobre distintas definiciones que se han en-
tregado sobre diseno de informacion, con el fin de comprender como se
ha ido desarrollando y mutando.

Para introducir el profesor Ignasi Alcalde, explica que la informacion es
la seccion mas sustancial para poder comunicar un mensaje de forma
clara y objetiva posible, lo cual es un conjunto organizado de datos ca-
paces de cambiar el estado de conocimiento del anuncio entregado™.

El disefio de informacion es una de las ramas principales dentro de la
arquitectura de la informacion, donde esta muchas veces puede ser uti-
lizada como sindnimo. Sin embargo, en esta ocasion no sera comprendi-
do de ese modo. Alberto Cairo, define la arquitectura de la informacion
como el diseno estructural de informacion que se ocupa del filtrado, or-
ganizacion y presentacion de datos en documentos con el fin de facilitar
la comprension de un sector de usuarios™.

Segln el libro Information Design, el disefio de informacion es una herra-
mienta que permite transformar datos e informacion compleja a una que
mas claray ordenada, las cuales se crean a través de las necesidades de
los usuarios que tienen en el medio. En estas se pueden usar, palabras
0 imagenes, pueden ser entregadas de forma impresa, en dispositivos
digitales o hasta distintas sefaléticas™.

De la misma manera el disenador e investigador Jorge Frascara, explica
que el diseno de informacion tiene como objetivo principal asegurar la
efectividad de las comunicaciones mediante la facilitacion de los proce-
sos de percepcion, lectura, comprension, memorizacion y uso de la in-
formacion presentada’, respondiendo a las necesidades diarias de la
gente, de entender y usar productos, servicios, instalaciones y ambien-
tes'. Esto quiere decir que, el disefio de informacion es un dispositivo
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que puede transformar el mensaje segln las exigencias y necesidades
del usuario para que este tenga una mejor comprension del mensaje en-
tregado.

2.2 Infografia:
2.2.1 Historia de la infografia:

Si se mira la historia de la infografia, es posible advertir la evolucion que
esta ha ido desarrollando a lo largo del tiempo. Tal como lo indica Ignasi
Alcalde, “el concepto de comunicacion visual de la informacion no es
nuevo en si. Los seres humanos hemos dibujado para comunicarnos
desde hace miles de anos, desde pictogramas en las paredes de una
cueva rupestre, pasando por los jeroglificos egipcios, hasta ideogramas
e iconografia moderna. Nos gusta el uso de imagenes para comunicar y

contar historias porque nuestro cerebro esta disefiado de esta forma”".

Como se ha dicho anteriormente, existe una necesidad de comunicary re-
presentar esta de una forma grafica, la cual se retoma hace siglos atras,
“ya que las teorias comunicativas pictoricas son tan antiguas como la
propia historia de la humanidad. Existe desde el momento en que empe-
z0 las relaciones con los demas, con las intenciones de comunicar con-
tenidos o expresar sensaciones”'®. Aunque, en los inicios solo se trataba
simplemente de un dibujo aislado en una pintura rupestre, tales como los
jeroglificos en Egipto ( 3200 a.C - 400 d.C).

12. Ignasi Alcalde, Visualizacion de la informacion de los datos al conoci-
miento, (Barcelona, Espana: Editorial UOC, 2015), p. 16.

13. Alberto Cairo, El arte funcional: infografia y visualizacion de informa-
cién, (Madrid, Espana: Alamut, 2011), p. 33.

14. Alison Black, Paul Luna, Ole Lund, and Sue Walker, Information
Design, (New york: Taylor and Francis, 2017), p. 12

15. Jorge Frascara, ;Qué Es El Disefio De Informacion?, (Buenos Aires,
Argentina: Editorial Infinito, 2011), p. 9.

16. idem, p. 10.

17. Op. cit, Alcalde, Ignasi, pp. 27-28.

18. Jose Luis Valero, La infografia: tecnicas, analisis y usos periodisticos,
(Barcelona, Espana: Universitat Autonoma De Barcelona, 2001), p. 26.
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De una forma similar, en otra parte del mundo, la cultura Maya y Azteca
explicaban episodios de la historia a través de la infografia. En el presen-
te caso, nos enfocaremos especificamente en el ano 1077; este fue repre-
sentada por medio de un gran lienzo de bordado, que relata mediantes
imagenes y textos en latin los sucesos previos a la conquista normanda
de Inglaterra™

En el tiempo del Renacimiento, siglo XVI, las ciencias y las tecnologias
producen un cambio en la forma de pensar de la gente sobre el mundo, y
el cambio del uso de la imagen como acompanamiento estético, tal como
habla Cairo en su libro El arte funcional (2011),

Los avances en representacion grafica son una consecuencia de las
eras historicas en las que crecio la confianza en la razén humana
como instrumento de comprension de la realidad: el Renacimiento,
la llustracion, la actual época posindustrial. En ellas, la hegemonia
de cientificos y técnicos impulsa una concepcion de la imagen como
lenguaje que se aleja de la mera estética®®

Un ejemplo de esto, son las investigaciones en formas de dibujos ex-
plicativos de Leondardo Da Vinci, en ellos iba dibujando, y junto a sus
ilustraciones incorporaba textos aclaratorios sobre estos. Otro ejemplo
es Nicolas Copérnico, el cual desarrolléo un grafico que representa las
orbitas de los planetas alrededor del sol.

Los primeros acercamientos a las infografias que conocemos en la ac-
tualidad, llegaron con el nacimiento de la prensa, donde varios autores
aseguraron que la infografia tiene un origen en el siglo XVIlI, siendo estas
sencillas, en blanco y negro y con muy poca ilustracion?'. Con el paso
del tiempo las técnicas para desarrollar infografias fueron avanzando,
al igual que el diseno de la informacion.
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Fig7. Grafico representativo de las
orbitas de los planetas
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Fig8. llustraciones explicativas de
Leonardi Da Vinci

19. Op. cit, Alcalde, Ignasi, p. 29.
20. Op. cit, Cairo, Alberto, p. 128.
21. Op. cit,, Alcalde, Ignasi, p. 29.
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llamado Charles-Joseph Minard. Conocido por su trabajo en el area de
los graficos informativos. Este produjo mas de cincuenta mapas, de los
cuales cuarenta y dos eran mapas de flujos. Unos de los trabajos mas
reconocidos fue el mapa de flujo “Carte figurative des pertes successives
en hommes de l'armée francaise dans la campagne de Russie”, que expli-
ca de forma muy didactica el fracaso de la campana militar de Napoleon
Bonaparte durante la invasion de Rusia en 1812.
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Fig10. Mapa de casos de colera en Londres
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Fig9. Mapa de flujo de la campana militar de Napoleon Bonaparte

Segln los expertos, el caso mas conocido y aquel que permitio dar el
inicio de la infografia moderna, fue el del reconocido médico inglés John
Snow (1813-1858), quien inventd un mapa en 1854. Este demostraba que
los casos de colera en Londres eran causado por aguas contaminadas
con material fecal. A través de esta infografia, se logro disminuir y en-
frentar los casos de colera que aquejaban en la ciudad.

Fig11. Acearcamiento al mapa de casos de colera
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El gran salto que dio la infografia fue debido a dos grandes aconteci-
miento. El primero fue a partir del periodico “USA today” en 1982, el cual
transformo su disefio a una mirada mas infografica de gran escala. Esto
dio pie a que se comenzara a utilizar la metodologia de la infografia en
otros medios impresos europeos®2.

e e s i B
R [ Pl (9 o=
Fig12. Periodico "USA today"

El segundo suceso que impulso a la infografia, fue la llegada de los pri-
meros ordenadores con programas digitales y procesadores de texto.
Estos permitieron una mayor facilidad en la creacion de los graficos, fa-
voreciendo el avance de las técnicas y representacion infografica hasta
la actualidad.
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2.2.2 Definicion de Infografia:

Segln el diccionario Rae, la palabra infografia se define como una “Re-
presentacion grafica que apoya una informacion de prensa”?3, de esta
explicacion se podria entender que la infografia es una herramienta de
ayuda para expresar informacion. Por otra parte de una forma mas pre-
cisa, Rodriguez, Canchaya, & Panta (2013) definen que:

La infografia es una palabra derivada del inglés Informational Gra-
phics, y hace referencia a una forma de expresion informativa que
contiene imagenes y textos relacionados de manera didactica, en
pos de informar de forma mas sencilla acerca de un hecho especi-
ficoy a la vez hacerlo mas comprensible. Esto hace de la infografia
un elemento ideal para explicar temas que pueden resultar dificiles
de entender o que contengan gran cantidad de datos**.

Esta definicion nos hace entender que la infografia es un mecanismo que
transforma la informacion, a través de imagenes y textos las cuales ha-
cen mas sencilla de comprender. Siguiendo con la misma idea de la defi-
nicion anterior, Ignasi Alcalde (2015), explica la infografia como:

Una representacion mas visual que los propios textos, en la que
intervienen descripciones, narraciones o interpretaciones, presen-
tadas de manera grafica, normalmente figurativa, que pueden
o no coincidir con grafismos abstractos y/o sonidos.

La infografia naci6 como un medio para transmitir informa-

22. Op. cit, Alcalde, Ignasi, p. 31.

23. REAL ACADEMIA ESPANOLA: Diccionario de la lengua espafiola, 23.2 ed.,
[versién 23.3 en linea]. <https://dle.rae.es>

24. Edisa Rodrigues, Miguel Canchaya y Martin Panta, El uso de la info-
grafia y su influencia en el aprendizaje de la compresion de la lectura en
los estudiantes, (Lima: Universidad Nacional de Educacion, 2013), p. 32.
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cién graficamente, que dispone de un método para representar la
informacion de forma iconica y textual, de manera que el
usuario pueda comprender la sin dificultad, empleando para ello
herramientas informaticas. En el proceso de creacion recogemos un
hecho complejo y lo explicamos de forma sencilla para que pueda
ser interpretado con un “golpe de vista”?

Otra definicion es, la del periodico Clarin, en donde decia que “ la info-
grafia es una combinacion de elementos visuales que aporta un desplie-
gue grafico de la informacion. Se utiliza fundamentalmente para brindar
una informacion compleja mediante una presentacion grafica que puede
sintetizar o esclarecer o hacer mas atractiva su lectura"?®.

En consecuencia se podria entender que la infografia es una herramienta
facilitadora de la informacion, que transforma una idea compleja, a una
mas sencilla de comprender a través de diferentes herramientas, tales
como las imagenesyy los textos. Pero no cualquier representacion grafica,
se puede considerar una infografia, ya que esta debe ser facil de inter-
pretary, a la vez que debe aportar gran cantidad de informacion.

2.2.3 Arquitectura de la infografia

Para la creacion de una infografia se debe tener en cuenta que existe una
metodologia base y una estructura minima que esta debe cumplir, las
cuales ayudan que la infografia llegue a cumplir sus objetivos de simpli-
ficar y comunicar de forma eficaz.

En el libro de Valero, "La Infografia Técnicas, Analisis Y Usos Periodisti-
cos", y en el libro "Arte funcional" de Albert Cairo, explican los distintos
pasos principales que se deberian utilizar en la creacion de una infogra-
fiay que esta sea optima para el uso. Siendo estos los siguientes:
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La idea, y definicion del tema:

Se entendera este punto como el inicio de la creacion del proyecto, don-
de en esta la idea sera la capacidad de ingenio y ocurrencia para dispo-
ner, inventary trazar una infografia®’. Esta idea puede ser producto de la
curiosidad, experiencias o conocimiento del infografico, y lo cual muchas
veces se materializa en un preboceto, esquemas o borradores. Donde
también se vera qué historia debe contar el grafico; cual es el principal
mensaje que debe transmitir y cuales son los mensajes secundarios y
complementarios o las posibilidades de exploracion que se ofreceran a
los lectores?®.

La busqueda de documentacion:

La documentacion consiste en el proceso de bisqueda y obtencion de la
informacion necesaria para poder responder y acreditar las afirmaciones
que se pretenden ejecutar en la infografia. Es importante que la informa-
cion deba ser acreditada y oficial, ya que un documento de dudoso origen
puede perder validez.

Es necesario recordar que el exceso de informacion genera desconcen-
tracion y frustracion®?, por lo que es importante profundizar en la do-
cumentacion. Por lo tanto, es fundamental filtrar, extraer, jerarquizar y
esquematizar de la mejor manera posible.

25. Op. cit,, Alcalde, Ignasi, pp. 23-24.

26. Grupo Clarin, Manual de estilo, ( Buenos aires, Argentina: Clarin-Agui-
lar, 1997), p. 125.

27. Op. cit, Valero, Jose Luis, p. 108.

28. Op. cit, Cairo, Alberto, p. 214.

29. Op. cit, Alcalde, Ignasi, p. 35.
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Boceto:

Es la plasmacion de las ideas e ingenio creativo. En donde, a través de
formas, imagenes, y simulacion de texto, se tratara de dar forma al pro-
yecto de la infografia. De esta manera, se podra tener una idea apro-
ximada del contenido y de la apariencia que tendra la infografia en su
forma final.

La maquetacion de la infografia:

Es un boceto ya mas avanzado y detallado en donde se utilizan los ele-
mentos graficos reales que se ocuparan en la infografia final. Ademas, se
seleccionan las técnicas que sean mas adecuadas al tema a representar,
estas puede ser tanto a mano, como en el ordenador.

Creacion del grafico:
Esta es la etapa Ultima, en la que se define el tamafno y colores finales
que conformaran la infografia que sera publicada.

Luego de haber explicado la metodologia y los pasos a seguir para la
respectiva creacion de una infografia. Se presentara la estructura para
elaborar el contenido, el cual sera sustentado a partir de lo que expone I.
Alcalde (2015). Este disecciona el argumento en tres secciones: introduc-
cion, cuerpoy el pie.

En la introduccion se introduce el tema principal de la infografia, y res-
ponde a la pregunta “;Por qué deberia interesarle al lector?”, se explica
el objetivo de la infografia y porqué esta es importante. Este se compone
de un titulo, parrafo brevey explicativo de lo que se podra encontrar en
la infografia.

La segunda seccion es el cuerpo. Esta corresponde a la parte mas impor-
tante y que le entrega sentido a toda la infografia. El elemento caracte-
ristico de esta seccion es que sea el bloque visual mas sobresaliente y
fundamental de esta. Al mismo tiempo, es el que posee el aspecto mas
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iconografico y visual puesto que es el punto que debe ser recordado. En
esta seccion se encontrara el mensaje clave y principal que queremos
transmitir.

Por Gltimo se encuentra el Pie, esta la seccion final de la infografiay en
donde coloca el vinculo de la fuente de donde se extrajo la informacion.
utilizada en la creacion de los graficos, y donde también se coloca el
nombre del creador de la infografia.

Boceto x1

Boceto x2

Fig13. Pasos principales para la
realizacion de una infografia

27. Op. cit, Valero, Jose Luis, p. 108.
28. Op. cit, Cairo, Alberto, p. 214.
29. Op. cit, Alcalde, Ignasi, p. 35.
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2.2.4 Caracteristicas y elementos de la infografia:

La infografia es una representacion grafica en la cual estan entrelazados
los conceptos de narracion, procesos de datos y estadisticas, informa-
ciony conocimiento del tema planteado. La informacion final transmitida
a través de la infografia o visualizacion didactica debe ser capaz de en-
tregar un mensaje directo, visual, sintético, atractivo, estético y con una
asimilacion rapida de la imagen3°.

Segln el profesor José Luis Valero, la infografia contiene caracteristicas
peculiares y Gnicas que producen que la infografia sea lo que se conoce
en la actualidad. Las caracteristicas se compilan en dos rasgos principa-
les, las caracteristicas de utilidad y visualidad.

La utilidad es el beneficio y convivencia que se extrae de un objeto, en
esta se encuentran las caracteristicas de la significacion, informacion y
funcionalidad que puede tener y entregar una infografia. En el punto de
significacion, se habla en el sentido de destacary recalcar la informacion
mas importante de los acontecimiento, acciones o contenidos informati-
VoS que se entrega. Otra caracteristica dentro del tipo til, se encuentra
la informacion, que se entiende como la comunicacion o adquisicion de
informacion que permite ampliar o determinar el conocimiento que exis-
te sobre una materia determinada. Es decir, la explicacion de situaciones
o detalles de una acontecimiento. Finalmente, se encuentra la caracte-
ristica de la funcionalidad, la cual se va a comprender a partir de la capa-
cidad de sintesis que pueda entregar la infografia.

Por otro lado se encuentran las caracteristicas segln la visualidad de la
infografia. Hay que considerar que a través del sentido de la vista, ingre-
sa la mayor cantidad de informacion al ser humano. La visualidad es el
efecto de observar objetos agradables a la vista, generando un mayor ni-
vel de reconocimiento y comprension de una imagen. Para que la visua-
lidad tenga un efecto apropiado, la infografia debe contener una cierta
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estéticay caracteristicas, tales como la facil comprension, la iconografia,
la tipografica y el tamano apropiado.

La caracteristica de la iconicidad se encuentra en diversos niveles dentro
la infografia, esto se debe por la variedad de material visual que compo-
ne esta. Por otro lado se encuentra la tipografia, su funcion es la de con-
ducir y ordenar el contenido. La infografia debe ser de facil comprension,
esta es una realidad esencial, ya que permite una rapida asimilacion y
comprension didactica del mensaje que se quiere entregar.

A pesar que, la infografia no tenga un nivel de estética requerido, esta
caracteristica permite una mejora en su valor connotativo, creando asi
una mayor atraccion en el lector. De este mismo modo el tamano de la
infografia permite una facilitacion de la visualidad, ya que permite la
participacion de elementos que favorecen la comprension3'.

30. Pedro Albar, “Infografia didactica como recurso de aprendizaje transversal
y herramienta de cognicién en educacion artistica infantil y primaria’, en
Trayectoria en Educacion artisticas, n.24, (2017): p. 55.

31. Op. cit, Valero, Jose Luis, p. 21.
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2.2.5 Tipos de infografia:

Dentro del mundo de la infografia existen diversas representaciones y
herramientas visuales. Las cuales diferentes autores han intentado cla-
sificarlas de la mejor manera posible. Sin embargo, una gran problema-
tica es que la mayoria trabaja desde la prensa. Por lo que, se utilizara la
clasificacion de Ignasi Alcalde, la cual tiene una mirada mas general de la
infografiay sus partes, su clasificacion trabaja con dos criterios principa-
les: composicion y finalidad.

Existen ocho principales tipos de infografias segiin su composicion. No
obstante, hay que tener en cuenta que estos modelos pueden trabajar
individualmente o a la par entre ellas:

1.- Cronologica:

En esta se muestra la informacion de una linea temporal y describe la
evolucion temporal de un suceso, persona o cosa, igualmente es conoci-
da como linea del tiempo y es muy utilizada en biografias.

2.- Comparativas:
Se compara dos o mas valores u objetos. Esta sirve para destacar las
diferencias o similitudes entre varios elementos.

3.- Diagrama de flujo:
Visualiza un grafico de actividades que muestra el flujo de control gene-
ral de un proceso o actividad especifica.

4.-Descriptiva:
Describe los principales y mas destacados elementos fundamentales de
un determinado objeto.
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5.-Secuencial:
Reproduce una historia a través de pasos y en etapas, usualmente se
utiliza para visualizar e indicar un proceso.

La Mascarilla

El uso de mascarillas sdlo es efectiva en combinacion con las
medidas de higiene y distanciamiento social.

Instrucciones de uso de
una mascarilla

Lavarse las
manos con agua
y jabén.
A\\as estg,
963“\ L g,
Ciibrase la boca > A

y la nariz con la
mascarilla.

Evite tocar la
mascarilla
mientras la usa.

. o
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27 tres ca®
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de la mascarilla) impermeable

Desichalain Intermedia tiene
Esechealn filtro antibacte-
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Caterina valenzuela

Figl4. Ejemplo de Infografia secuencial -
Confeccion propia
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6.-Estadistica:
Es una muestra métrica, de ventas, estudios de mercado, tendencias o
resultado de algln estudio.

° 5.000 10000 < 1ONAL COMPRAY® > 40.000 45.000 50.000

10.000

Wt Os paises em desenvolvimento

AChinajs a
a ultrapass a Suécta em poluicdo

Brasil S

Emissoes de CO,
(toneladas per capita) [N

° 1000 2000 1.000 4.000 5.000 6000 2.000 2000 2.000 10.000

Fig15. Ejemplo de infografia estadistica

7.-Geografica:
Permite ubicar la informacion en un espacio geografico por medio de la
utilizacion de mapas.

8.-Jerarquica:
Establece un orden de la informacion segln la prioridad de esta, la cual
consiste en separar un conjunto de objetos en clases y subclases.
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De la misma forma el autor Ignasi Alcalde presenta otro tipo de clasifi-
cacion segin su contenido y el objetivo que busca en su aplicacion. Las
principales infografias segln su funcion son:

1.-Periodistica:

Es la infografia que entrega informacion de forma narrativa, se enten-
deria como una especie de articulo visualizado en donde la imagen sirve
como apoyo.

2.-Didactica:

Esta es la infografia cientifica que permite mostrar y ayudar en la des-
cripcion de procesos de produccion, o a la ensenanza de la utilizacion y
funcionamiento de cualquier elemento. Esto tiene una mayor contribu-
cion en la interpretacion de la informacion entregada.

3.-Informativa:

Se trata de cualquier infografia que otorga datos o informacion relevan-
te. Esta puede contener estos rasgos individuales o combinados entre
ellos.

4.-Empresarial:

Este tipo de infografia se relaciona con empresas con una fuerte partici-
pacion en los comercios. Se orienta a exponer datos estadisticos, proce-
s0s, presentacion de producto y distintos estudios de mercado®2.

32. Op. cit, Alcalde, Ignasi, pp. 36-38
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3.Educacion Didactica

3.1 Definicion de educacion

La educacion, es un concepto que esta presente y se utiliza constante-
mente en la vida cotidiana de los seres humanos, desde los aprendizaje
que se entregan en la infancia, pasando a la educacion formal basica
y media. Incluso la autoeducacion constante. Sin embargo, se tiende a
pensar que muy poca gente posee una definicion clara y concisa sobre
qué es la educacion.

El profesor Lisardo Doval expone que el origen de la palabra “educacion”
proviene del latin, la cual posee dos sentidos distintos: “Educare” y “Edu-
cere”. El primero significa criar, nutrir o alimentar y hace referencia al
crecimiento y aprendizaje desde afuera. Por otro lado “Edurece” significa
sacar o llevar, desde dentro hacia fuera y esto hace alusion al crecimien-
to y desarrollo que tiene cada ser humano*3.

Ambos conceptos de educacion tanto la externa como la interna, han
permitido poder establecer diferentes teorias sobre los procesos educa-
tivos. Para algunos autores la educacion es un fenomeno principalmente
de desarrollo interior, mientras otros defendian la exclusividad de la ac-
cion externa.

En la actualidad diferentes autores comprenden la educacién como pro-
ceso que poseen una cohesion de estos significados, como lo explica
Castillejo (1994):

“La educacion es a la vez un instrumento de desarrollo individual,
dentro de un marco social concreto, que la convierte también en
un instrumento de socializacion, al promover el desarrollo de cada
individuo en un marco comin integrador”3*

Luengo (2004), explica de la misma manera:

Q, Marco Teérico

"La educacion es el conjunto de influencias externas como la so-
cializacion y la educativa, las cuales permiten el desarrollo de las
potencias internas del sujeto. Donde esta se adecua mejor a las
caracteristicas de la persona, entendiéndose como un proceso inte-
ractivo en el que intervienen el sujeto con capacidad personal para
desarrollarse (educere) y las influencias que provienen del medio
(educare).”®

3.2 Tipos de educacion

Existen tres tipos de educacion que coexisten en los procesos educativos
actuales, la educacion formal, no formal y la informal.

Educacion formal:

Es la educacion tradicional y la que se utiliza en las instituciones o cen-
tros docentes. En esta se poseen niveles educativos y un entorno y sis-
tema organizado y estructurado. El contenido a utilizar se basa a través
de un curriculum que abarca contenidos, horarios y fechas establecidas.

Educacion No formal:

Esta comprende todas las actividades de ensenanza y aprendizaje que
no son parte del sistema escolar oficial. Estas estan disenadas para
satisfacer necesidades especificas de aprendizaje de las comunidades,
generalmente no son estructuras ni existe una certificacion, ya que nor-
malmente son actividades realizadas por organizaciones o comunidades
sociales.

33. Lisardo Doval, “Acercamiento etimologico del término Educacién’, Revista Espa-
fola de pedagogia 37, n.2146, (1979): 115- 121.

34. Jose.L. Castillejo, “La educacion como fenomeno, proceso y resultado”, en Teoria
de la Educacion, eds. Vazques, Colom y Sarramona (Madrid, Espafia, 1994), pp. 13-26.
35. Julian Luengo, “La educacion como objeto de conocimiento”, en Teorias e insti-
tuciones contemporaneas de educacion, eds. Maria del Mar Pozo, Jose. L. Alvarez,
Julian Luengo y Eugenio Ortero (Madrid: Biblioteca Nueva, 2004), p. 32.
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Educacion Informal:

Esta es una educacion que dura toda la vida, ya que en esta las personas
adquieren y acumulan conocimientos, habilidades y actitudes mediante
las experiencias cotidianas y su relacion con el medio ambiente. Este
modelo de educacion no es intencionado, puesto que se crea a partir de
la conciencia del sujeto con su contexto y entorno®®.

Para poder distinguir entre estos tres tipos, se consideran diferentes ca-
racteristicas. Gonzalo Vazquez, explica que existen cuatros criterios para
diferenciarlas: Estructuracion, universalidad, duracion e institucion.

Estructuracion:

Esta clasificacion se trata principalmente en el caso de la educacion for-
mal y no formales. Estas tienen una estructura jerarquica y organizada
la que se desarrolla presenta a través de diferentes niveles y ciclos edu-
cativos.

Universalidad:

Esta caracteristica se refiere a los destinatarios de la accion educativay
el porcentaje de inclusion existente en ella. En el proceso de la educa-
cion informal existe una incorporacion de todos los seres humanos, ya
gue esta en una aptitud que todos poseen. Por otra parte la educacion
formal y no formal tienen una inclusion menor, ya que estan dirigidas a
grupos especificos de humanos que tienen caracteristicas en comdan.

Duracion:

Hace alusion al tiempo que transcurre la accion de educacion y asi como
también la permanencia en esta, la cual dependera del contexto. En el
caso de la educacion formal esta, esta acotada por los distintos niveles
y anos de cada ser humano. Para la educacion no formal la duracion es
determinada y acotada en tiempos concretos. Por otra parte el tiempo
es indefinido en la educacion informal , ya que esta dura toda la vida del
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individuo.

Institucion:

Es la produccion de lugares en donde se puede elaborar la accion de
educacion. En el caso de la educacion formal, esta siempre se realiza en
un espacio fisico tales como universidades, escuelas o jardines. Para la
educacion no formal se pueden realizar en empresas, ongs o también en
grupos particulares. Por Gltimo la educacion informal es la que menos
institucionalidad posee, puesto que no existen muchos establecimientos
destinados a esta educacion, ya que es es un proceso personal que dura
toda la vida®’.

3.2.1 Habilidades duras y habilidades blandas

Para que un ser humano sea un ser integral, este debe acrecentar todas
las habilidades. Habitualmente estas se clasifican en dos: habilidades
blandas también conocidas como no-cognitivas y las habilidades duras
[lamadas igualmente como cognitivas.

Las habilidades duras se refieren a aquellas que se vinculan con el coe-
ficiente intelectual y las del conocimiento. Esta fomenta el ambito aca-
démico especifico y capacidades de pensamiento que tipicamente se
pueden medir con pruebas de logro estandarizadas y calificaciones. Esto
generalmente es dado mediante la educacion formal en entornos acadé-
micos institucionales. 32

36. Gonzalo Vazquez, Educacion no formal (Barcelona, Espana: Ariel Educacion, 1998), p. 2..
37 0p, cit, Vazques, Gonzalo, p.2-3

Tamara Ortega, “Desenredando la conversacion sobre habilidades blandas’, Informe de
educacion, (2016): p. 3.

39. Idem, p. 3.

40. Carlos Ortega, Desarrollo de habilidades blandas desde edades tempranas (Quito, Ecua-
dor: Universidad Ecotec, 2017), p. 7.
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Por otro lado, las habilidades blandas se caracterizan por tener un con-
junto de destrezas que permiten desempenarse mejor en las relaciones
laborales y personales®. Esta habilidad esta comenzando a tener una
mayor importancia, ya que esta permite tener actitudes y practicas so-
ciales que afectan en como el individuo interactta con el mundo que le
rodea™’.

3.2.2 Importancia de las habilidades blandas
en la educacion

Cominmente la educacion presenta una mirada mas tradicional del co-
nocimiento , las cuales exhiben al docente como el exponente principal
y al estudiante como un observador pasivo. Esto se debe a que la preo-
cupacion central es ensenar un gran porcentaje de conocimiento acumu-
lativo. Sin embargo, en los Gltimos anos se ha comenzado a plantear la
importancia de reconocer nuevas estrategias de ensenanza, en donde su
orientacion va dirigida al aprendizaje colaborativo, el uso personalizado
del conocimiento y la creatividad.

En diferentes estudios realizados por investigadores en Estados Unidos,
han demostrado que las habilidades blandas estan asociadas con distin-
tos beneficios que van mas alla de la educacién, donde incluyen la salud,
la felicidad y el comportamiento pro-social. Ademas entrega habilidades
como perseverancia, autocontrol y motivacion las cuales tienden a per-
durar mas en el tiempo*?.

Por otra parte, en la investigacion hecha por la Universidad de Harvard
en el libro Teaching and Learning for 21st Century afirma que, la educa-
cion chilena tiene un enfoque principalmente cognitivo y se deja de lado
las habilidades interpersonales y sociales. En el estudio también se in-
daga la vision de la ensenanza que implementan otros paises tales como
China, EEUU, México y Singapur. Siendo esta Gltima clasificada como una
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de las mejores educaciones a nivel mundial, principalmente por su enfo-
que educativo basada en la ensefianza de valores y emociones*3.

Tal como dice Raquel Gonzalez, “El centro educativo es el lugar idoneo
para ensenar a los ninos desde su infancia a convivir con los demasy, con
ello, dotarlos de las habilidades sociales necesarias para poder hacerlo
tanto dentro como fuera de las aulas™*, formar alumnos con habilidades
blandas ayuda al desarrollo integral, dado que entrega las herramientas
necesarias para poder desenvolverse en el ambito personal o laboral.

3.3 Niveles del sistema de educacion en Chile

A continuacion, se presentaran los niveles del sistema educativo formal
en nuestro pais. Estos se dividen en los siguientes ciclos:

1.-Educacion Parvularia o Preescolar:

Se trata del primer nivel de ensenanza. En este se estimula al conjunto
de la familia en el desarrollo del nino y se da el primer acercamiento a la
ensenanza, entregando las herramientas para la siguiente vida escolar.

Sala Cuna:
Menor: desde los 84 dias a 1 ano.

Mayor: de 1a 2 anos+

39. Op, cit,, Ortega, Carlos, p. 3.

40. Carlos Ortega, Desarrollo de habilidades blandas desde edades tempranas (Quito, Ecua-
dor: Universidad Ecotec, 2017), p. 7.

41. Maria Buxarrais. “Nuevos valores para una nueva sociedad. Un cambio de paradigma en la
educacion’, Edetania: estudios y propuestas socio-educativas. n. © 43, (2013): pp. 57-59.

42. Op, cit, Ortega, Tamara, p. 8.

43. Paula Sepulveda, “U. de Harvard dice que escolares chilenos no son educados con habili-
dades sociales”, La Tercera, 28 de Noviembre de 2016.

44. Raquel Gonzales y Paulina Ramos, La otra educacion : red de escuelas libres en chile
(Santiago, Chile: Universidad de Chile, 2013), p. 10.
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Nivel Medio:
-Menor: de 2 a 3 anos.
-Mayor: desde los 3 a 4 anos

1° y 2° Nivel de Transicion:
-Primer nivel: desde los 4 a 5 anos.
-Segundo nivel: 5 a 6 anos.

2.-General Basica:

Segundo nivel de ensenanza, dirigido para ninos entre 6 a 13 afnos. Este
se divide en dos ciclos de cuatros anos cada uno, los cuales son obliga-
torios.

-Primer ciclo: 1° a 42 ano basico.
-Segundo ciclo: 52 a 8°ano basico.

3.-Educacion Media:

Consta de cuatro cursos, para jovenes adolescentes entre 14 a 17 anos,
de caracter obligatorio. Las variantes mas frecuentes son la de cientifi-
co-humanista para la preparacion universitaria o la técnica-profesional
para el mercado laboral.

-Humanistica Cientifica de 1° a 4° ano.
-Técnico Profesional.

4.-Educacion Especial Diferencial:

- Déficit Auditivo

- Déficit Mental

- Déficit Visual

- Trastornos Especifico del Lenguaje y Aprendizaje
- Trastornos Motores.

- Autistas.
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5.-Educacion de adultos:

- Basica de Adultos (con y sin oficio, 1°, 2° y 3° nivel).
- Media Humanistico Cientifica de Adultos.

- Media Técnico Profesional de Adultos.*®

3.4 Definicion de didactica:

La definicion literal de didactica procede del latin con una doble raiz, por
una parte se encuentra docere, la cual significa ensenar. Y discere, esta se
relaciona con el aprender. estas expresiones son complementarias entre
si, ya que representan a los agentes participantes de esta, estos gestores
serian el docente y el escolar.*® Por otra parte segln los investigadores
Medina y Salvador (2009):

La Didactica es la disciplina o tratado riguroso de estudio y fun-
damentacion de la actividad de ensenanza en cuanto propicia el
aprendizaje formativo de los estudiantes en los mas diversos con-
textoi,;con singular incidencia en la mejora de los sistemas educa-
tivos.

En otras palabras la didactica es un método que estudia e interviene en
el desarrollo de ensenanza y aprendizaje, con el objetivo de conseguir
una formacion intelectual del afectado.*®

Por lo que se entenderia que el sentido de la didactica no es en si queé-
material se ensena, sino mas bien en el modo que éste sera ensenado,
para asi poder cooperar en la ocupacion del aprendizaje. Por consiguien-
te, la didactica tiene que trabajar de una forma coherente entre lo teo6-
rico y lo practico, de manera que explore nuevas técnicas y formas de
ensenanza.

45. Mineduc, “Niveles y modelos de ensenanza subvencionada por el Estado ', Ayuda mineduc,
https://www.ayudamineduc.cl/ficha/niveles-y-modalidades-de-ensenanza-subvenciona-
da-por-el-estado-4.

46. Antonio Medina Y Francisco Mata, Didactica general (Madrid, Espafia: Pearson Educacion,
2009), p. 6.

47 Idem, p. 48.

48. Luis Alves de Mattos, Compendio de didactica general (Buenos Aires: Editorial Kapelusz,
1983), p. 27
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3.5 Importancia de la didactica en
el aprendizaje escolar

El aprendizaje es una accion fundamental que esta presente constante-
mente en el crecimiento y evolucion del ser humano. Una gran parte de
la educacion se implementa principalmente en los distintos niveles edu-
cativos que existen. Actualmente con la llegada de nuevas herramientas
y métodos, el formato de la educacion tradicional se ha cuestionado para
asi poder adaptarse con propuestas mas flexibles e innovadoras para
traspasar los conocimientos.

En el libro Manual practico del método de Montessori explica que :

“Los objetos mas importantes del ambiente son los que se prestan
a ejercicios sistematicos de los sentidos y de la inteligencia con una
colaboracion armoniosa de la personalidad psiquica y motriz del
nino y que poco a poco le conduce a conquistar, con exuberante y
poderosa energia, las mas duras ensenanzas fundamentales de la
cultura”*®

Esto hace referencia a la herramienta didactica, donde esta favorece el
proceso de aprendizaje con métodos que activan el gusto por el sabery
el desarrollo de diferentes habilidades. Este método es apropiado por el
docente con el fin de transferir aprendizajes significativos de una manera
mas practica y cercana a la realidad de los estudiantes.®°

De acuerdo con Manrique y Gallego (2012) aseguran:

“el material didactico favorece el proceso de aprendizaje en los es-
tudiantes, gracias al contacto practico-ludico con elementos reales
que activan el gusto por aprender, que estimulan el desarrollo de
la memoria, la motricidad fina y gruesa, la parte cognitiva, fisica,
entre otros aspectos fundamentales en la evolucién del sujeto.” 31
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3.6 Tipos de didactica

General:

Es aquella que se considera como la didactica fundamental y global,
puesto que esta se encarga de las normas y principios basicos que per-
miten dirigir el proceso de ensenanza y aprendizaje hacia los objetos
educativos. Si bien esta didactica es mas precisa, esta no busca su apli-
cacion en la ensenanza inmediata, sino que, se preocupa mas de analizar
criticamente las grandes corrientes del pensamiento didactico, por lo
que posee un caracter mas global.

Diferencial:

Llamada también diferenciada. Esta didactica, en vez de basarse segin
el area de estudio, se centra en las caracteristicas o edad del sujeto. En
donde se personifica el aprendizaje y se ajustan acorde a las necesida-
des de cada usuario. Se puede afirmar que la didactica diferencial queda
incorporada en la didactica general, solo si esta llega a dar soluciones a
los variados problemas de los distintos alumnos.

Especial o especificas:

Esta trata de la aplicacion de las normas didacticas generales. Sin em-
bargo estas se derivan a cada campo especifico, por cada disciplina o
ramo de estudio. En la actualidad también se ocupa el concepto de es-
pecificas en forma plural, ya que hace referencia a que existen diferen-
tes didacticas para cada area de estudio. Por ejemplo: didactica de la
matematica, didactica de las ciencias sociales, didactica de la educacion
fisica, entre otros.>?

49. Maria Montessor, Manual practico del método montessori (Barcelona, Espania: Editorial
Araluce, 1967), p. 106.

50. Anyela Manrique y Adriana Gallego, “El material didactico para la construccion de aprendi-
zajes significativos”, Revista Colombiana de Ciencias Sociales 4, n. 2 1, (2013): p. 105.

51. Op, cit, Marquinee, A. y Gallego, A, P. 105

52. Op, cit, Mallart, Juan, p. 12-13.
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4.Infografia Didactica

4.1 Definicion de Infografia didactica

La infografia fue originada principalmente, como una herramienta para
el area periodistica. Sin embargo, con el paso del tiempo se ha utilizado
en diferentes ambitos, tales como la publicidad, lo ejecutivo y las cien-
cias, entre otras. Unos de los campos donde la infografia se ha iniciado
como una herramienta fundamental, es en la pedagogia, ya que esta se
utiliza por sus propiedades de sintesis y explicativas como un método
didactico.

Segln Reinhardt (2011):

“Una infografia didactica es una interfaz grafica metacognitiva. Es
decir, una configuracion espaciotemporal de sentido, de caracter
textual e iconografico, que funciona como instrumento pedagogi-
co y representa visualmente un contenido o un acontecimiento de
manera analoga a la estructura semantica de las redes cognitivas
internas del pensamiento humano, respetando los distintos modos
de percepcion, seleccion y procesamiento de la informacion de los
individuos.”3

En otras palabras, la infografia didactica es un instrumento conjunto de
estructuras enunciativas de caracteristica textual e iconografica que ex-
presan un contenido referente a un acontecimiento particular transfor-
mandolo en un saber piblico.>*

Para la docente Rosana Larranz, la infografia didactica “es en si una re-
presentacion o imagen que no solamente servira para comunicary trans-
mitir, sino que también acompanara al estudiante aportandole una he-
rramienta que le permita visualizar el acontecimiento a estudiar.”>®

A partir de esto, se entendera infografia didactica, como una herramien-
ta que permite facilitar la transmision de conocimiento a través de dife-
rentes datos iconograficos y textuales.
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4.2 Infografia didactica como forma
de adquisicion de conocimiento

Existe una evolucion constante de metodologias pedagogicas, creando

asi una responsabilidad en los docentes de implementar herramientas

que favorezcan, faciliten y transformen los conceptos, saberes y obliga-
ciones del estudiante.

Una de las herramientas que se ha ejecutado como material didactico
son, las imagenes esquematizadas, es decir, representaciones visuales
que sintetizan una mayor cantidad de ideas posible, donde la creacion
de la imagen sera en funcion del receptor y del conocimiento que nece-
sitemos transmitir.%®

Joan Costa, explica que el esquema iconografico tiene un “arma secreta”,
el cual es el conjunto del interés visual y credibilidad, donde estos jun-
tos generan la “fuerza de conviccion”. Esto no existe en la fotografia, ya
que esta se basa fundamentalmente en la opinion. Frente a un esquema,
“los ojos aceptan mas lo que ven sin juzgarlo y el entendimiento asume
el sentido, el significado de la informacion”®’. Esto quiere decir que, la
infografia permite a través de su visualidad e informacion verosimil, una
mayor recepcion del observador.

53. Nancy Reinhardt, Infografia Didactica: produccion interdisciplinaria de infografias didacticas para la
diversidad cultural ( Buenos Aires, Argentina: Universidad de Palermo en Disefio, 2007), p. 187.

54. Idem, p.135.

55. Rosana Larranz, “Infografias como recursos didacticos”, Cuaderno Intercultural, http://www.cuader-
nointercultural.com/infografias-recurso-didactico/.

56. Pedro Albar, “Infografia didactica como recurso de aprendizaje transversal y herramienta de cognicion
en educacion artistica Infantil y Primaria”, Trayectoria Practica en educacion artistica, n.% (2017): p. 58.

57. Joan Costa, El poder de los esquemas, El poder de los esquemas (2014),p. 6.
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En la actualidad existe una menor capacidad de atencion que se expo-
nen sobre las cosas, ya que estos presentan una gran cantidad de in-
formacion y contienen una sobrecarga de imagenes. Por lo que Vinas 'y
Wattenberg(2011) sugieren que “la visualizacion ideal no solo debe comu-
nicar con claridad, sino que también debe estimular la participaciony la
atencion del espectador”.>® Por esto, una infografia debe ser un material
visual que persuade al espectador, con una visualizacion veloz y una ca-
pacidad de retencion de imagenes y texto.

Alcalde(2014), comenta que segin el estudio “el Horizon Report Interna-
cional Educacion Superior” existen seis tendencias claves en la educa-
cion. En esta se destacan dos puntos que son clave: el estudiante como
creador y el aprendizaje basado en datos, puntos que son esenciales en
el desarrollo de los alumnos.®® Esta dltima linea de trabajo se puede ver
como un nuevo pilar para desarrollar las competencias basicas de los
alumnos, tales como la carga cognitiva y la capacidad de sintesis.

Finalmente los esquemas que se desarrollan para presentar la informa-
cion infografica permiten gestionar y procesar una gran cantidad de in-
formacion. Este es filtrada y jerarquizada en bloques o categorizada por
tema, permitiendo aumentar la atencion y desarrollo del estudiante.

4.3 Uso y beneficios de las infografias didactica

La infografia ha sido y sigue siendo un medio importante en los perio-
dicos y revistas para transmitir informacion de forma clara, accesible y
precisa mediante textos, imagenes, mapas, graficos e iconos. Un medio
ajustable a diversos formatos, adaptandose tanto en formatos fisicos,
como virtuales. Este informacion es presentada de manera clara y con-
cisa, a la vez que los datos se muestran con una estructura atractiva y
estética para la audiencia.®®
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En la actualidad esta herramienta se utiliza como material didactico en
las aulas educativas, la cual ha traido beneficios en la accion del apren-
dizaje de los estudiantes. Unas de las cualidades que entrega es, una
mayor libertad de lectura y decodificacion de su contenido, la cual puede
ser lineal o no lineal, de lo particular a lo general o viceversa. Tiene uni-
dad de sentido y puede incluirse en un texto mas amplio. También, su ni-
vel de iconicidad puede variar de figurativa a abstracta, y su asimilacion
de contenidos se vuelve agil y sencilla, en relacion a un texto solamente
escrito.®’

La utilizacion de la infografia como material didactico trae beneficios
tanto al docente, asi como al alumnado. Esto se explica en el articu-
lo “Uso didactico de las infografias” de Esther Munoz, senalando lo si-
guiente: la aplicacion de esta facilita el desarrollo de las clases para el
docente, ya que los recursos infograficos presentan la informacion de
una manera llamativa e impactante consiguiendo captar la atencion del
alumno obteniendo mayor motivacion y predisposicion para el apren-
dizaje. Por otra parte, a los estudiantes se les facilita la comprension y
procesamiento de la informacion.®?

Aurora Ruiz Ballesta(2013) destaca algunos beneficios claves que entrega
la infografia didactica:

Incentivar a la curiosidad:

La infografia explora y promueve la curiosidad a través de la visualidad,
permitiendo una mejor facilidad en la memorizacion de lo expresado y
asi convertirlo en aprendizaje.

58. Fernanda Viegas y Martin Wattenberg, “How to make data look sexy’, edition.cn, http:/ /edi-
tion.cnn.com/2011/OPINION/04/19/sexy.data/index.html?_s=PM:OPINION,

59. Ignasi Alcalde, “Educacion y TIC: El futuro esta en los dato”. en ignasiAlcalde, http://www.
ignasialcalde.es/educacion-y-tic-el-futuro-esta-en-los-datos/

60. Cristian Cepeda, El uso de las infografias didacticas en docentes de colegios secundarios
(Argentina: Universidad siglo, 2019), p. 17.

61. Op, cit,Reinhardt Nancy, p. 162.

62. Esther Munoz, “Uso didactico de la infografias”, Revista Digital del centro del Profesorados vol
7, n.914, (2014): p. 43.
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Balance de lectura:

Permite tener una mayor armonia de contenido. Esto se debe a una lec-
tura mas amena, la que es acompanada de material visual permitiendo
entender de manera rapiday clara.

Facilidad de recordar, comprender y entender:

Al incorporar contenido grafico a la infografia se permite proyectar el
mensaje con una mayor facilidad, asi favoreciendo a la memoria fotogra-
ficay ayudando a la comunidad

Adaptabilidad:

La infografia tiene la habilidad de poder adaptarse a diferentes sopor-
tes, ya que se puede utilizar de forma impresa, como de forma digital sin
perder su utilidad.

Storytelling:
La infografia permite relatar historia de manera continua y ofrece la sen-
sacion de inclusion al lector al conocimiento.®®

4.4 Tipologia de la infografia didactica

Teniendo en cuenta que, la infografia didactica es una categoria de la
infografia, y que por lo tanto, esta posee sus propias cualidades. Es ne-
cesario aclarar que, dentro de esta existen categorias de clasificacion
donde cada una juega un papel diferente. Seglin Reinhardt (2011) estas se
desarrollan conforme a la teoria de la informacion, siguiendo esta linea,
se crean tres grandes ejes para la creacion de la tipologia: El usuario, el
contenido y el contexto.

En primer lugar, la clasificacion segin las necesidades o caracteristicas
del usuario. Esta categorizacion se implementa segiin como se adapta la
infografia a partir de necesidades de aprendizaje o necesidades educati-
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vas del individuo o grupo, esto quiere decir, nivel de instruccion, cultura,
etapa de desarrollo psicologico del alumno, entre otros.

La segunda clasificacion, se basa en la estructuracion de los contenidos.
Esto conforme al tipo de aprendizaje que se quiere utilizar, sera la forma
en que se debera conformar y estructurar la infografia. Vale decir que,
las infografias que se enfocan en determinados procesos cognitivos de-
beran integrar determinadas caracteristicas y por lo tanto perteneceran
a un mismo grupo.

Finalmente la Gltima clasificacion, trata segln el contexto o situacion
en la que se utiliza. Esto quiere decir que, la infografia se basa segin el
tiempo y espacio en donde sera utilizada: un libro, una pantalla, dentro
o fuera del aula escolar. Asi como también en el horario determinado de
una clase, como herramienta de inicio de un tema, como idea central o
como infografia resolutiva.®*

Se puede observar que, esta clasificacion no se baso segin el contenido
educativo que se desea transmitir. Puesto que, el elemento fundamental
es como el sujeto aprende. Por lo tanto, como la informacion es estruc-
turaday organizada.

63. Ruiz Ballesta, Infografia Didactica para textos de secundaria.Tesis de Master de Produccion
Artistica (Valencia, Espana, Facultat de Belles Arts. Universitat Politécnica de Valéncia,2013),p.10.
64. Op, cit,Reinhardt Nancy, p. 188.
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4.5 El rol del diseinador grafico, en el proceso
interdisciplinario de produccion de infografias
didacticas

La creacion y proceso de construccion de una infografia didactica, es un
procedimiento multidisciplinario, en donde cada individuo tiene su rol
definido. La funcion del disenador, se basa conforme a las herramientas
y conocimientos graficos que este posee.

La autora y disenadora Nancy Reinhardt, comenta que el rol del dise-
nador en la elaboracidon de una infografia didactica, se basa en hacer
visibles las estructuras semanticas del conocimiento experto de un con-
tenido a representar, observando las particularidades de la destreza o
capacidad del escolar, que se pretende atender en ese momento deter-
minado de aprendizaje.®®

Esto quiere decir que, existe una labor netamente del disefador grafico,
la cual constaria en elaborar el medio visual por el cual se debe comu-
nicar el mensaje educativo al usuario, generando asi un codigo grafico
coherente y adecuado a las necesidades y variables existentes en el mo-
mento del aprendizaje.

Q, Marco Teérico
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5.Libro Digital

5.1 Definicion de Libro Digital

EL Doctor en Filosofia y Letras, Francisco Garcia explica que en la actua-
lidad la digitalizacion de la informacion ha crecido de forma gigantesca,
gracias a todos los avances tecnoldgicos de la informacidon y comunica-
cion. El concepto de libro en la contemporaneidad, tiene usos matizados
y variados dentro de su territorio, ya que existen diferentes arquetipos
de libros, tales como los periodicos y revistas y otros menos comunes
como los audiolibros. Sin embargo, el libro electrdnico sin duda, es una
de las piezas actuales que se resiste a una introduccion total en la mo-
dernidad de la cultura.®®

Segin la Ley de la lectura, del libro y de las bibliotecas (2007), muestra
a través de su definicion la evolucion que ha tenido el concepto del libro
en el tiempo:

“Libro: obra cientifica, artistica, literaria o de cualquier otra indole
que constituye una publicacion unitaria en uno o varios volliimenes
y que puede aparecer impresa o en cualquier otro soporte suscep-
tible de lectura. Se entienden incluidos en la definicion de libro, a
los efectos de esta Ley, los libros electronicos y los libros que se
publiquen o se difundan por internet o en otro soporte que pueda
aparecer en el futuro, los materiales complementarios de caracter
impreso, visual, audiovisual o libro y que participen del caracter
unitario del mismo, asi como cualquier otra manifestacion edito-

rial”®

Cuando se habla de libro electronico o e-book, existe una gran confusion
respecto a su definicion, ya que su utilizacion describe diversas realida-
des tales como el soporte y el mensaje de este. Por una parte, se refiere
a los dispositivos de lectura creado especificamente para ese proposito,
sobre el cual se lee el texto digitalizado con un software de lectura apro-
piado. Pero también hace referencia a un texto electrénico que se lee
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directamente en el computador, normalmente via internet.®®

Javier Garcia, sugiere que el término “libro digital” se es utilizado para
designar a los formatos digitales equivalentes al libro. Mientras que, uti-
lizar el término “libro electronico” o “e-book”®® se refiere a los disposi-
tivos electronicos que sirven para descargar, leer, utilizar y almacenar
“libros electronicos”. Por lo que se entendera el libro digital, como una
publicacion digitalizada que se puede leer a través de un ordenador o
dispositivos especializados, usualmente via internet.

5.2 Historia del Libro Digital

La historia del libro electronico es una historia relativamente actual, la
cual con todos los avances tecnologicos y nuevos dispositivos se sigue
construyendo en la actualidad. El primer acercamiento al libro electro-
nico tuvo origen en 1971 por Michael Hart, fundador del Proyecto Guten-
berg, cuyo proposito fue la creacion de la biblioteca gratuita de libros
digitales con mas de 2.000 ejemplares de obras clasicas.”®

Después de una década, en 1981 se publico el primer libro electronico en

el mercado con objetivos comerciales, el cual fue un diccionario con el

titulo “Random House'’s Electronic Dictionary” editado por Random Hou-
7

se.

66. Francisco Garcia, El libro electronico y digital en la ecologia informacional: avances y retos.
(En: El profesional de la informacion, 2008, v. 17, n. 4, julio-agosto), pp. 373-389.

67. Jefatura del Estado. “Ley 10/2007, de 22 de junio, de la lectura, del libro y de las bibliotecas”
(En: Boletin oficial del Estado, 2007, n. 150), pp. 27140-27150.

68. Cordon Garcia, J. A, J. Alonso Arévalo, y H. Martin Rodero. «Los Libros electronicos: La Tercera
Ola De La revolucion Digital». (Anales De Documentacion, vol. 13, enero de 2010), pp. 53-80.

69. Marco Garcia, Javier Francisco, El libro electronico y digital en la ecologia informacional:
avances y retos. (El profesional de la informacion, 2008, vol. 17, n. 4), pp. 373-389.

70. Marie Lembert, Del libro impreso al libro digital, (Editorial: Epublibre, 2010), p. 3.

71. Jane Milena, Henao Camargo, El libro electronico: la industria editorial en la era de la revolu-
cion digital, (Bogota, Colombia: Pontificia Universidad Javeriana, 2008), p. 65.
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En 1998 se llevo a cabo la primera feria del libro digital en Estados Uni-
dos . En esta se presento la norma Open eBook, el que tenia por objetivo,
unificar los formatos de publicacion utilizados por las distintas editoria-
les electronicas. Simultaneamente, fueron lanzados dos de los primeros
dispositivos para leer libros electronicos, Rocket y Softbook. 7

Recién en el afo 2001 se observd una expansion significativa del libro
digital. Esto surgio gracias a la novela del famoso escritor Stephen King,
con el libro Riding the Bullet. Este se lanzo exclusivamente en formato
digital, tras un lapso de 48 horas alcanzd a vender 500 mil copias.”®

En la actualidad vivimos en una era tecnoldgica, donde la mayoria de la
informacion se encuentra en el mundo del internety en el que los libros
electronicos y dispositivos para su lectura, son muchos mas modernos
y variados. Esto ha generado un aumento significativo en los lectores,
debido a una mayor interactividad y multimedia.

5.3 Clasificacion del libro digital

En la actualidad los libros electronicos se siguen basando en la reglas
de los libros impresos, por lo que la mayoria de los libros digitales son
de tipo “textual””*. Con el paso del tiempo y evolucion tecnoldgica, han
comenzado a aparecer nuevos estilos de libros digitales, los cuales cada
vez tienen mas fuerza y espacio en la industria editorial.

La autora de “El libro electronico” Jane Camargo, cred una clasificacion
de 10 libros electronicos:

1.-Libro textuales:
Estos libros estan compuestos Gnicamente por texto y las paginas estan
organizadas en forma lineal, tal como los libros tradicionales impresos.
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2.-Libro parlante (Audiobook):

En estos libros se incluyen sonidos grabados. Estas pueden ser narracio-
nes de paginas de informacion o la reproduccion de un libro completo en
un audio.

3.-Libro de dibujos estaticos:
Contiene solo imagenes sin movimientos, tales como los foto libros o
libros infantiles con ilustraciones fijas.

4.-Libro de dibujos animados:
Al contrario del libro anterior, este contiene animaciones y videos en mo-
vimiento. Este permite una mayor interactividad en su uso.

5.-Libro multimedia:
En estos libros se combina texto, imagen, animacion, video y sonido.
Creando asi, un libro mas completo e interactivo para los lectores.

6.-Libro polimedia:
Este libro utiliza diferentes medios para transportar su informacion, por
ejemplo: papel, CD-ROM, discos opticos, redes, entre otros.

7.-Libro hipermedia:

Estos libros contienen las mismas caracteristicas de los libros multime-
dia, pero con hipertextos, es decir, con una estructura de lectura no li-
neal.

72. Elizabeth Hutnik, ;Han revolucionado los libros electronicos a la industria editorial?, ( La
plata, Argentina: Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion, 2011), pp. 2-3.

73. Op. cit, Milena, Jane; Camargo, Henao, p. 65.

74. idem, p. 39.
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8.-Libro inteligente:

Estos incorporan técnicas de inteligencia artificial para proporcionar al
lector servicios avanzados, como la capacidad de adaptarse dinamica-
mente al interaccionar con él.

9.-Libro telematico:

Requiere el uso de facilidades de las telecomunicaciones para proveer
caracteristicas especiales, como la participacion del mismo en te-
leconferencias, el envio de correos electronicos, y acceso remoto a
recursos como las bibliotecas digitales.

10.-Libro ciberespacial:
Ofrecen facilidades de realidad virtual.”®

Tal como se puede observar, existe una gran variedad de tipos de libros
digitales, los cuales intentan alejarse del arquetipo del libro textual. Gra-
cias a la contemporaneidad, se enfocan principalmente en la experiencia
del usuario y la participacion que este tiene con el libro.

5.4 Ventajas del libro digital

Con la llegada de las tecnologias digitales a la cultura, la evolucion y pro-
duccion de libros electronicos han ido en aumento. Esto ha conllevado,
un alto grado de experimentacion en la funcion y usabilidad de estos. En
efecto, se ha comenzado a observar diferentes aportes y ventajas que ha
traido el libro electronico en diferentes areas.

El profesor especializado en tecnologias y educacion Thierry Karsenti,
establecid a través de diversas investigaciones, que existen 25 ventajas
de los libros digitales en el segmento juvenil de la poblacion. Estas ven-
tajas se separan en seis secciones: cognitivas, afectivas, sociales, econo-
micas, ecologicas y de portabilidad.
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Algunas de las ventajas cognitivas mas importantes del libro digital son:

Interactividad:
El medio digital permite una mejor comunicacion e interaccion entre los
actores en la elaboracion de los contenidos y el resultado final.

Acceso:
Existe una mayor facilidad al acceso de los contenidos en cualquier mo-
mento y/u hora.

Individualizacion:
Permite una mayor adaptabilidad de los textos a la circunstancias perso-
nales y particulas de cada lector.

Aprendizaje:
Gracias al entorno digital y las herramientas con diferentes propiedades
se observa un favorecimiento al proceso de aprendizaje.

Regularidad y tiempo de lectura:
Las estadisticas muestran que los lectores digitales leen con mas fre-
cuencia y durante mas tiempo.

Organizacion:
Favorece las posibilidades de organizacion y clasificacion de los libros
electronicos.

75. Op. cit, Milena, Jane; Camargo, Henao, p. 40.
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Entre las ventajas afectivas se encuentra:

Intereés:
La juventud ya esta familiarizada e inmersa en el mundo digital, trayendo
con esto un mayor interés en los productos derivados del mismo.

Multimedia:

La integracion de contenidos de multimedia tales como el sonido, imagen
y texto favorece el impacto de la gamificacion de la interaccion con los
mismos.

Confortabilidad:
La experiencia de lectura es agradable y mas atractiva para los lectores
de las comunidades mas jovenes.

Adaptacion:

A través de la personalizacion de los dispositivos y de aplicaciones de la
lectura digital, se permite que cada lector articule su entorno de lectura
a su gusto.

Dentro de las ventajas sociales se encuentra:

Socializacion:
Posibilita un mayor interés y facilidad en compartir textos que le intere-
san, con la comunidad.

Intercambio:
Elintercambio de lecturas de interés a través de medios y redes sociales,
forma parte auténtica y esencial del libro electrdnico.

Finalmente, quedan por incorporar las ventajas econémicas. La prime-
ra, hace relacion al ahorro monetario considerable respeto a los libros
impresos. Desde el punto ecologico, ayudaria con un impacto menos ne-
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gativo en el medioambiente. Finalmente la portabilidad, el libro digi-
tal permite llevar un gran nimero de documentos sin inconvenientes de
peso y volumen.”®

De la misma manera la especialista en preservacion del documento di-
gital, Barbara Munoz, elabord una lista de aspectos positivos y nega-
tivos que tiene el libro digital. Una de las ventajas, es el gran nivel de
almacenamiento de obras en un mismo medio. También se pueden anadir
elementos extras a la obra, tales como diccionarios, hipervinculos o des-
tacar fragmentos.

Otras ventajas que se observan, es la facilidad de hacer copias del docu-
mento. Las cuales también se pueden distribuir por correo electronico
y sin limites geograficos. Beneficio del libro digital es, la disminucion de
coste por de elaboracion y distribucion.

Por otra parte, los inconvenientes del libro electrdnico, se basa princi-
palmente en la poca claridad de la informacion que existe sobre este
dispositivo. Esto conlleva una desconfianza y lectores pocos familiari-
zados. De la misma manera, mantiene un ordenamiento juridico y legal
débil para oferecer garantia de proteccion de los derechos de autor. Otra
desventaja es, la escasez de titulos a la venta y una lectura tediosa, pues
la pantalla es un medio de consulta y no de lectura.”’

Se puede contemplar que los libros digitales tienen un gran abanico de
ventajas, las cuales ayudan a los estudiantes a tener un mejor aprendiza-
je en las clases, por ser un medio que los mantiene activos e inmersos en
el material entregado. Por otra parte también se observan las ventajas
economicas, las que ayudarian a tener una produccion a mayor escala del
material educativo, sin generar grandes costos.

76. Jose Cordon Garcia, Libros electrénicos y lectura digital: los escenarios del cambio, (En:
Palabra Clave; vol. 7, no. 2, 2018), p. 2.

77. Francisco Javier Fernandez, El uso beneficioso del libro impreso y del libro digital, ( En: Docu-
mentacion de las Ciencias de la Informacion, v. 30, 2007), pp. 277-29%.
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Conclusion

En la presente investigacion, se ha estudiado como la educacion se en-
cuentra en un constante proceso de bisqueda de nuevas herramientas,
formas y técnicas para entregar el aprendizaje de una manera mas eficaz
al estudiante. Enfocandose en un medio de caracter didactico, ya que se
busca un contacto mas practico-lidico con elementos reales que activen
el gusto por aprender, y que a su vez estimulen el desarrollo de la memo-
ria, la motricidad fina 'y gruesa.

Tal como se ha expuesto, esta investigacion pretende responder a la
problematica planteada anteriormente, buscando un medio 6ptimo para
el traspaso de informacion y aprendizaje a los estudiantes. El recurso
considerado se trata de la infografia didactica, un instrumento con un
conjunto de estructuras enunciativas de caracteristica textual e icono-
grafica, que expresan un contenido alusivo a un acontecimiento particu-
lar, transformandolo en un aprendizaje piblico.

Através del desarrollo del marco tedrico, se observaron caracteristicasy
cualidades de la infografia que se consideran provechosas en la entrega
de informacion educativa en los colegios. Algunos de los beneficios que
presenta la infografia en la educacion son: el incentivo en la curiosi-
dad de los estudiantes, facilidad para recordar, mayor comprensiony
entendimiento, adaptabilidad en los soportes y un balance de lecturas.
Sumado a esto, la autora Esther Munoz en su articulo “Uso didactico de
las infografias”, comenta que la aplicacion de las infografias en el aula
le facilitara al docente en gran medida el desarrollo de sus clases. Estos
recursos, al presentarse de forma llamativa e impactante conseguiran
captar la atencion del alumnado, obtener mayor motivacion y predispo-
sicion para el aprendizaje, mejorando la comprension y asimilacion de
contenidos complejos.

De la misma manera se observa que el libro digital como dispositivo
educativo, trae ventajas significativas en la educacion de los jovenes. En
donde se destacan principalmente, la interactividad entre el estudiante
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y el material didactico, un mayor interés de los estudiantes en las clases
y la integracion de material multimedia.

Frente a esto, se puede concluir que el uso de infografias didacticasy el
libro digital, en los procesos educativos, presentan variados beneficios
para el aprendizaje de los y las estudiantes. Puesto que, por un lado,
facilita al docente en el desarrollo de sus clases, ya que la exposicion de
los contenidos se puede realizar a través de la sintesis e imagen llama-
tiva que permiten las infografias y el libro digital. Y por otro lado, estos
elementos facilitan la concentracion y atencion de los y las estudiantes,
en conjunto con una mejor y mayor comprension y asimilacion de conte-
nidos de caracter complejo. Por lo tanto, el uso de infografias y medios
digitales, generan beneficios tanto para el estudiante, como también
para los docentes.

Para finalizar, es necesario destacar nuevamente la importancia que tie-
nen las infografias interactivas en los procesos educativos, lo cual invita
a seguir estudiando e investigando sobre el tema para hacer visible y for-
talecer los elementos positivos que esta posee al momento de informar
y educar, no solamente a estudiantes, sino que también a la sociedad.
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Referentes

Referentes infograficos y visuales:

ICA 1 e
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PATRICIA RUEDA

Los siguientes referentes se utilizaron para buscar un estilo grafico vi-
sual para el presente proyecto. Estos se basan en una ilustracion simple,
geométrica y atractiva, pero adn asi conteniendo una cantidad necesaria 2
de detalles para entender las figuras de forma correcta. De lamismama- B Py pelel Vol iele)
nera, se emplearon como base visual infografica, ya que poseen un dise- 4 Salud Visual
no practico y funcional, usando un titulo principal que da introduccion al 1
temay diferentes niveles de informacion en una misma pagina.

Fig17. Portada del libro "Anatografico" Fig19. lllustraciones del libro
"Anatografico”

Anatograficos:

Es una guia infografica sobre la autonomia humana, teniendo como obje-
tivo motivar el interés y ayudar al conocimiento de una materia cientifica
para un usuario no especializado. Esto se logra a través de su graficas
geomeétricas y sencillas, las cuales permiten una menor complejidad vi-
sual en la infografia. En las paginas del libro se observa un orden tema-
tico en donde en cada pagina aborda un tema principal y subtemas del
mismo.

¢CUAL ES SU FUNCION?

Fig16. Imagen del libro "Anatografico”
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Referentes

Fig20. Imagen del libro "Locos por los tiburones"

Loco por los tiburones:

Es un libro ilustrado infografico para ninos sobre la vida de las distintas
especies de tiburones y sus principales caracteristicas. Sus ilustraciones
poseen un lenguaje geométrico y sencillo, y tienen un mayor nivel de rea-
lismo el que se observa a través de las sombras y degradé en las figuras.
Otra caracteristica de este libro, son las composiciones dinamicas que
contiene, en donde la ilustracion principal de la infografia se sitila de una
forma organica con las ilustraciones de fondo y la informacion.

LIBELULAS Y CABALLITOS DEL DIABLO
ORDEY ODONATA

Fig23. Imagen del libro "Insectopedia”

Insectopedia:

Es un libro infografico que persigue como objetivo ofrecer una introduc-
cion ingeniosa, creativa y didactica a los lectores sobre distintas espe-
cies de insectos. De la misma forma que los libros anteriores, se utiliza
un estilo Flat icony el cual se basa en un disefo plano y sencillo. Otro
punto grafico, es el uso de colores llamativos y prendidos, que sumado
con algunas texturas y elementos, hace la infografia visualmente mas
dinamica.
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Referentes de interfaz de libro digital e
interactivo: UN ALIMENTO NUTRITIVO

7 VITAMINAS
Y ANTIOXIDANTES

5 _

the eye

Crystaliing lons Conjunctiva

Fig24. Imagen del libro "The senses" (e-book )
' g : ( ) Fig26. Infografia interactivas Colombiana

The senses (e-book): :Por qué la papa es saludable para la economiay para los

The Senses es un libro de texto interactivo desarrollado especialmente colombianos?:

para estudiantes de secundaria. Cuenta con informacion completa, len- Esta es en una infografia interactiva, utilizada en la revista online colom-
guaje facil de entender y caracteristicas (nicas graficas gracias al uso de biana llamada “Semana”. A través de su interfaz permite que el usuario
las plataformas digitales. Sus extraordinarias ilustraciones, fotografias interactle de forma interactiva con las imagenes, en donde a través de
y elementos interactivos cubren las necesidades de aprendizaje actua- la herramienta del mouse permite que el consumidor vea informacion
les de los estudiantes, al aumentar su comprension y motivacion en el oculta en la pagina.

estudio.
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Referentes

CUTAWAY VIEW

————— 1
CONTRACTOR / TANK SERVICE %
PROVIDER
This interactiv nk (US i ;
B T
click for information on maintaining compliance with su;:fervvs!on ik ‘clerfli\ed md\;{ld.ual, V.Vh:n
state and federal UST requirements, and see the “FAQ" f:sti:rgm:egc::;i::;2:;]:;‘2;::;:30:2:2"
section for more detailed UST system information. andint;riorlining e US'i' o7,
system. ADEQ maintains a UST Service Provider
Certification Listing.
ATTACHED DOCUMENT
B LR [ ——
Fig28. Imagen del disefio del uso de un tanque
Uso de un tanque de almacenamiento subterraneo :
Proyecto interactivo que muestra los elementos y partes de los tanques
X de almacenamientos subterraneos de combustibles, para asi prevenir
Dh'SPENSERS o posibles problemas de cumplimiento para los propietarios y operadores.
The Arizona Department of Weights and Measures - . ~ . . .
bl dal i e et ST A traves del diseno interactivo bastante simple, con solo elementos que
\ fuel from the refineries, to the pipelines, storage . . .
LST ovner o cpaaor ove your s termint, onker delary ik, anc g staors se pueden hacer clic, ventanas emergentes y algunas animaciones muy
state and federal UST requirements, and see th SRR sencillas, permiten que los usuarios entiendan de forma clara la infor-
section for more detailed UST system informati LINK

macion.

Fig27. Imagen del disefio del uso de un tanque
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Presentacion del proyecto

Presentacion

En la actualidad las clases virtuales son parte de la cotidianidad de la
vida de los estudiantes y docentes, los cuales pasan la gran mayoria del
dia frente a la pantalla. Esto trae como consecuencia la monotonia de las
clases, la poca participacion de los alumnos, nulos espacios para afian-
zar los vinculos personales y catedras poco interactivas.

Frente a esto, el presente proyecto consiste en la elaboracion y rediseno
del libro de ciencias naturales de octavo ano de ensenanza general basi-
ca. El desarrollo de este proyecto de disefo, se realizara a través del uso
de lainfografia didactica como herramienta visual principal por su mayor
sintesis y atractivo visual. Locual sera complementado por el formato del
libro digital, integrando una mayor interactividad con los estudiantes a la
hora de estar frente a las pantallas. La finalidad de ello es dar el traspa-
so de informacion y aprendizaje a los estudiantes de manera mas eficaz,
obteniendo una mayor motivacion y predisposicion del aprendizaje.

Objetivos
Objetivo general
Elaborar un libro digital infografico didactico basado en el libro de cien-

cias naturales de octavo ano basico para facilitar el traspaso de informa-
cion hacia los alumnos.

46



Metodologia

El desarrollo del presente proyecto se baso en la metodologia base que
se presento anteriormente en el marco teorico. Esta explica y muestra
los pasos principales para la creacion de una infografia 6ptima, la cual
se forma con 5 pasos esenciales : idea y definicion del tema, bisqueda
de documentacion, boceto, maquetacion de la infografia y creacion del
grafico.

Ideay definicion del tema:

Esta es la fase inicial del proyecto, en donde se crea una idea general
de lo que se quiere realizar en el proyecto. Desde la definicion del tema,
hasta un acercamiento visual global de como se quiere realizar la info-
grafia.

La busqueda de la documentacion:

En esta etapa del proyecto tal como dice el titulo, se trata de buscar la
documentacion e informacion que se mostrara en la infografia, Esta se
debe filtrar, extraer, jerarquizar y esquematizar de la mejor manera po-
sible.

Boceto:

En esta fase se comienza a plasmar la informacion, con formas, image-
nes, simulacion de texto. Esto permite tener una idea aproximada de la
apariencia y contenido de la infografia.

Maquetacion de la infografia:

Es la continuacion de la fase anterior. En esta se realiza un boceto mas
avanzado de la infografia final. Se comienza a observar y seleccionar los
elementos y técnicas que se utilizaran en la infografia

Creacion del grafico:
Esta es la etapa final, ya se conforma la infografia final, con sus colores
e ilustraciones finales.
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Desarrollo del Proyecto

Idea y definicion del tema:

En muchas ocasiones la idea nace de algin tipo de curiosidad, conoci-
miento o experiencia previa de cada uno. En esta oportunidad la defi-
nicion del tema, se basd en un interés y experiencia previa elaborando
infografias para una organizacion dedicada a la divulgacion cientifica.
A partir de esto, nacio un interés de seguir utilizando la infografia como
una herramienta educacional especificamente en el area de la ciencia.

Luego de contar con la idea general de la tematica del proyecto, se busco
especificamente el topico de este. En esta ocasion, se selecciond trabajar
con el libro de ciencias naturales de octavo basico, especificamente con
la unidad dos, llamada “La vida en su minima expresion”. En esta se habla
principalmente de las diferentes células existentes en el ecosistemay en
el cuerpo humano.

Se trabajo en esta unidad, debido a que existe una experiencia previa
trabajando como disenadora en el campo de la biologia, por lo que se
siente una mayor comodidad en el proceso de la creacion de esta. Por
otra parte, se observd que esta unidad tiene un gran potencial de experi-
mentacion grafica, a través del diseno infografico, interactivo e ilustrati-
vo. Por ser una unidad con un nivel de complejidad mayor, se contempld
que existiria una mayor viabilidad para que se muestren los beneficios
de la infografia.

Posterior a esto, se definié como se ejecutara visualmente la idea final.
Para esto se trabajo, a través de la herramienta de la infografia didactica
en conjunto del formato libro digital, dos elementos innovadores en la
actualidad, los cuales han comenzado a destacar en diferentes areas,
pero que en la educacion chilena han sido muy poco exploradas.

La intencion principal del uso de la infografia en este proyecto es, mos-
trar la ciencia mas cercana al estudiante y que se sienta mas atraido al

estudio, a través de un lenguaje mas amable y didactico. Esto a través
de ilustraciones semis realistas, videos y diferentes interacciones que
se entregaran por medio de un formato de libro digital horizontal de un
tamano de 1024px x 724 px. Este permite una mayor adaptacion a dife-
rentes tipos de pantallas. La interactividad se realizara con la aplicacion
InDesign, la cual se complementara con Plugins Biitton, interfaz utilizada
principalmente en la creacion de publicaciones digitales. Sus acciones
esenciales son las animaciones de imagenes, los hotpost (punto de infor-
macion), audios, animaciones, mapas, entre otros.

La tematica, el mensaje y la idea visual ya seleccionada del proyecto, se
realizd un pre boceto tipo borrador. Siendo su objetivo, tener un acer-
camiento grafico de este. El bosquejo se ejecuto sin tener conocimientos
previos de la documentacion educacional, por lo que es solo una idea de
acercamiento de lo que se quiere realizar en el futuro.

Fig29. Primer acercamiento visual del proyecto
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Fig30. Primera idea de boceto

Tras la realizacion del primer boceto, se pudieron rescatar distintas ideas
graficas y de distribucion de la infografia. En las cuales sobresalieron, la
utilizacion de una imagen principal en el centro de la pagina, la aplica-
cion de puntos de informacion interactiva, la aplicacion de titulos en la
esquina superior izquierda y finalmente la separacion de informacion en
diferentes diapositivas.

La busqueda de documentacion:

En la blsqueda de documentacion, se trabajo directamente con el texto
estudiantil de ciencias naturales de octavo basico, el que fue entregado
por el Ministerio de Educacion el ano 2021 de manera digital a través de
la pagina web “mitextoescolar.mineduc.cl/". El libro se adquirié mediante
el contacto de un profesor de ensenanza basica, dado que para obtener
el libro se necesitaban datos escolares para su descarga gratuita.

TEXTO DEL ESTUDIANTE
B8

CIENCIAS

UNIDAD DE
CURRICULUM Y E
EVALUACION

BIENVENIDOS A SUS TEXTOS

ESCOLARES

RUT 11111111-1 (usuario)

4 primeros digitos de su rut

Selecciona tu nivel v

Fig31. Portada del libro "Ciencias Fig32. Pagina web "Mi texto escolar"

Naturales"
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Desarrollo del Proyecto

Con el libro adquirido digitalmente, se comenzo la bisqueda de infor- -

macion. Hay que tener en cuenta que el exceso de datos puede generar T —
confusion y desconcentracion en los estudiantes. Frente a esto, se debio Somsvesnaramens 5
hacer una filtracion, creando una jerarquizacion y esquematizacion de la e

informacion, para asi entregarla de una forma optima.

Las células pueden clasificarse en dos tipos:

Lo mayorfa de las célulasEon MUY
pequ nolos

mbana pasOlCaClopasma, S STael Sl D e
ihassunias y A0

El primer paso que se realizo para la filtracion de la documentacion, fue
destacar la informacion principal de la unidad. Los elementos resaltados
se enfocaron en titulos, subtitulos y definiciones de distintos elementos,
dejando de lado todo el exceso de informacion que no apoya a la produc-
cion final de la infografia.

Lascélulas procaronies (613
50 umi son carsiderablsmante
s pequenas aue las céhias
sucariontss.

((39)  -ous combios yprocesoscress aue
Cxperimeta el ADN de as célias
o

Realiza un cuadro comparativo
Tt iont

Grandesidews Uniexplicacion ¥ procarionte.
PR

Lacosn's - jon que excames formadort | ST

Silo son, recuerda que

cuando hablamos de Fig34. Informacion destaca dentro de la

células hablamos de vida, [

unidad dos

Ui _Lha i R - Posterior a esto, se comenzo a jerarquizar la informacion. En esta oportu-

— - nidad se realizo a través del uso de una planilla Excel, ordenando titulos,

subtitulos y definiciones relevantes. La disposicion dentro de la plantilla

se fundamenta con el concepto de lo general a lo particular, debido a lo

cual el lado izquierdo se ubica la informacion mas general, y en el lado
derecho se encuentra la informacion mas especifica.

+ ¢Una célula puede vivir de forma
auténoma? ¢Por qué?
C6mo se relaciona la célula con su
entorno? ;Qué toma del ambiente?
£Qué libera hacia el medio?

Fig33. Inicio de la unidad dos "La vida en su
minima expresion"

50



Desarrollo del Proyecto

Luego de tener la informacion organizada y jerarquizada, se diagramo

£ un mapa conceptual para sintetizar visualmente la documentacion. Se
observan cuatros secciones principales, cada punto es el inicio de un
topico dentro de la unidad, ayudando asi a tener una mayor claridad en
el momento de la creacion de la infografia.

[r—

s vecnow

st rin dversiad o omasy stctua

Matthias Schleiden
Theodor Schwann Reticulo Endoplasmatico
Aparato de goig
Célula procarionte Cloroplasto
G il animal
p
Célula Eucariontes _ |\ Partes
Célula vegetal
Pared celular
(Citoesqueleto)
Célula POl Tejido conectivo
—( Tejido epitelial
Animales Tejido Nervioso
Tejido Muscular

Tejido dermico

Plantas )——( Tejido fundamental)

Tejido vascular

Historia

r——

Transporte y respuestas
en plantas

-Facilitadora

Transporte activo

Osmosis

Intercambios

Fig36. Mapa conceptual de sintesis de
Fig35. Tabla de jerarquizacion de la unidad
informacion
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Boceto:

Consiguiente a esto, se comenzo la realizacion del proceso de bocetaje
de la infografia. En este se representan las ideas a través de formas e
ilustraciones simples, con el propdsito de tener una aproximacion visual
del contenido y del aspecto que incluira la infografia en su forma final.

Para la creacion de los bocetos, se trabajo a través de la aplicacion Pho-
toshop. Con la ayuda de una tableta grafica, se crearon ilustraciones
basicas y explicativas de como se diagramoé y realizo la infografia. Los
bosquejos se trazaron en diferentes mesas de trabajo, cada una de estas,
representan una pagina de la infografia.

portada indice indroduccion historia intercambios

tipos y partes tejidos

Fig37. Bocetos del proyecto

En la imagen previa se muestra una vista general de los bocetos, en los
cuales se observa una esquematizacion de lectura de izquierda a derecha
y de arriba hacia abajo. En donde se contemplan diferentes secciones,
comenzando con la portada, indice e introduccion, los que forman ele-
mentos introductorios de la infografia, en los que se expondran la tema-
ticay el nombre de esta.

indice indroduccion

Fig38. Bocetos seccion introductoria

La siguiente seccion que se grafico, trata de la agrupacion que llamare-
mos educativa, la cual entrega la informacion de la unidad seleccionada
a los estudiantes. En este grupo se observan principalmente 4 secciones,
las que se dividieron segln la tematica que aborda cada una. Seran lla-
madas: historia, tipos y partes, tejidos e intercambios.

S GIE tipos y partes

tejidos

Fig39. Bocetos seccion educativa
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La disposicion de las tematicas se organizo de izquierda a derecha, sepa-
rando cada topico en una diapositiva. Cuando un tema tiene mas infor-
macion que exponer, esta se ordend de forma vertical, creando asi una
columna con una lectura de arriba hacia abajo.

Nueva Tematica

historia tipos y partes tejidos intercambios

Intercablo 3

ed1eWa) ewWSIy

Figs0. Disposicion de lectura de la infografia

Con un vista mas cercana de los bocetos, se pudo observar una estructu-
ra base, la cual se repite en el total de todos los bocetos, excluyendo la
portaday el indice. En esta se contempla un titulo, una bajada explicativa
y una imagen principal, siendo esta Gltima la que enfocara la mayoria de
la informacion que se entregara al estudiante.

indroduccion

historia

tefidos 2

Fig41. Acercamiento de los bocetos
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Otro punto a destacar en los bosquejos, son los elementos marcados con
distintos colores, en estos se encuentran los recuadros naranjas y los
puntos rojos (hotpost). Los recuadros naranjas representan textos e ilus-
traciones, que a primera vista estan ocultos en la infografia, pero cuando
se interactla con los puntos rojos, la informacion aparece en la pantalla,
ayudando asi a no tener un exceso de informacion en la infografia.

La maquetacion de la infografia:

En esta etapa del trabajo se enfoco en la realizacion de un boceto mas
detallado. Este contiene los elementos graficos y textuales finales que
se utilizaran en la infografia. Para el comienzo del proceso de bocetaje
de los distintos componentes, fue necesario definir una linea grafica que
pueda representar los objetivos del proyecto.

Linea grafica:

4"- "'Vv
S \ '§ A ' v

Fig42. Referente de la linea grafica del proyecto

Como se vio en la seccion de referentes, la grafica que se trabajo en la in-
fografia, fue de un estilo ilustrativo simple vectorial. Se aplico este estilo
de ilustracion, ya que contiene figuras sencillas, pero que a la vez con la
suma de sombras, degradados y texturas, contiene un nivel de detalles
mayor. Logrando asi una imagen con un nivel de abstraccion considera-
ble y sin pérdida de similitud con la realidad.

Figs3. Diferencia entre un objeto sin textura y
degradado con uno que si tiene

Figt4. Refente en la utilizacion
de textura

Figs5. Referente de tipo de ilustracion
y textura
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Desarrollo del Proyecto

Color:

La linea cromatica del proyecto que se eligio, se selecciono segln las
caracteristicas que se observan en las fotografias reales de distintas cé-
lulas y tejidos a través de microscopios. Los colores que se identificaron
eran variados, sin embargo existio un predominio de tonalidades rosas,
verdes, azules y morados.

Para la generacion de profundidad y textura, se utilizo una escala mono-
cromatica, en donde cada color vario de saturacion y luminosidad, crean-
do tonos mas claros y oscuros de un mismo color.

Fig50. Paleta cromatica

Fig51. Degrade monocromatico de la
paleta
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Tipografia:

Los recuadros de textos dentro de la infografia son elementos funda-
mentales dentro de esta, ya que complementan con informacion textual
las ilustraciones principales. Las tipografias que se utilizan en el mundo
infografico deben tener un nivel de legibilidad alto, tener la habilidad de
poder trabajar en distintos tamanos y la capacidad de no sobrecargar la
informacion alrededor de los graficos.

En esta oportunidad, se utilizo la familia tipografia llamada Fira Sans, la
cual contiene 94 fuentes distintas. Fue disenada para integrarse como
caracter en el navegador mozilla firefox. Esta tipografia tiene como obje-
tivo cubrir la necesidad de legibilidad de una amplia gama de teléfonos
y aparatos tecnologicos, que varian en calidad de pantalla y representa-

cion. La descarga de esta tipografia es de uso gratuito, la cual se puede
obtener a través de Google Fonts.

Fira Sans

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh 11 )] Kk
LL Mm Nn Nfi Oo Pp Qq Rr Ss Tt
Uu Vv Ww XX Yy Zz
0123456789

Fig52. Tipografia Utilizada

— FiraSans
Ultra

—Fira Sans
SemiBold

| Titulo

Bajada del capitulg

Onsequatur? Luptat. Sedior

sinvelest pedis volorem reptam
et, tectur? Quia nost, quam, odi
to ommod quaepedigene sitati

¢/ SubTitulo | z

optatque ipsa dus est, nonsend @=f————————

__FiraSans
Bold

——Fira Sans
Medium

Fig53. Tipografia utilizada en cada
seccion de la infografia
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Desarrollo del Proyecto

Con la tipografia y linea grafica ya seleccionada, se comenzo la realiza- Con el boceto final ya realizado, se comenzo la etapa de vectorizacion y
cion del boceto final, el cual contiene las ilustraciones finales (aln sin creacion de las graficas que se utilizaron en el proyecto final. En esta eta-
vectorizar), un acercamiento del texto y su disposicion dentro de la pla- pa se trabajo en Adobe Illustrator, aplicacion especializada en graficos
na. Se trabajo de la misma manera que en el boceto anterior, a través de vectoriales. Se utilizo esta aplicacion, ya que el uso de vectores entrega
la aplicacion Photoshop y se ilustro con la ayuda de una tableta grafica. un mayor calidad de imagen.

TIPOS DE TEJIDOS sy wrados HISTORIA @

En xisten 200 tipos

rtes de di ientificos y el desarrollo icos del mi

L
fueron fundamentales para formular la teoria celular.

LAS CELULAS POR DENTRO

Existen una gran diversidad de céculas eucariontes, pero las podemos dividir en
dos tipos:

| Cloroplastos
o rodeado

Red de tubulos y sacos mebrano-

b
P

Reticulo E rugoso }

Célula vegetal

)

Célula Animal

Fig54. Boceto mas detallado y con la
informacion seleccionada Fig55. Graficas finales vectorizadas y
detalladas
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Creacion del grafico:

Con todo el material grafico ya dispuesto, se empezo6 a trabajar en la
Gltima etapa de la elaboracion de la infografia. En esta etapa se agrupa-
ron todas las ilustraciones y material educativo, y se aplico la respectiva
interactividad.

Creacion del documento:

En esta etapa se trabajo con Adobe InDesign, software especializado en
el desarrollo y composicion editorial. Este se complemento con la insta-
lacion de un plugin, el que se caracteriza por extender las funciones de
la aplicacion. El plugin que se instalado, se llama biitton, el cual permite
anadir interactividad en las publicaciones.

¢ Biitton Plugin

Add Article
Animation
AnimationWithScroll
ArticleProperties
Audio

Bounce

Flip

. R .. Hotspot
Fig56. Logo del plugin Button
In Web
Link

Map

Sequence

Slideshow
Video

Zoom

Fig57. Herramientas que incluye el
plugin

Para iniciar se creo un nuevo documento por cada seccion de la infogra-
fia, puesto que esto permitio un mejor orden para trabajar, sumado a la
compresion en el peso del documento.

INDD INDD INDD INDD

01_portada.indd 02_manualdeuso.i 03_indice.indd 04_de que

ndd estamos...os.indd

INDD INDD INDD INDD

05_historia.indd 06_diversidad

celular.indd

07_Equipo
celular.indd

08_intercambio
de materia.indd

Fig58. Documentos creados con su correspondiente nombre

El tamano del documento dependio del nivel de informacion de cada ca-
pitulo. El tamano base fue 1024x724 px, y fue utilizado en la seccion in-
troductoria (portada, indice,manual de uso, introduccion). Mientras que,
cuando se trabajo con un mayor nivel de informacion, se comenzaron a
desarrollar documentos mas amplios. Sin embargo, se mantuvo el ancho
de 1024px, no obstante, el largo vario segin la necesidad de cada capi-
tulo.

Fig59. Tamano de los documentos utilizados
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Montaje:

Posterior a esto, se comenzo a ubicar todos los elementos graficos e in-
formativos dentro del documento, siguiendo la base visual de los bo-
cetos finales, visto en la etapa de maquetacion. A su vez, se integraron
iconos de navegacion y accion, los cuales guian al usuario dentro de la
infografia, mejorando la interfaz de esta.

S ®6
Diversidad celular
Las células son muy diversas en cuanto a forma y estructura interna. Sin embargo, todas
comparten ciertas caracteristicas. Las células las podemos clasificar en dos tipos:

r@ Célula Procarionte [—@ Célula Eucarionte
Su ADN es inico, circular S s
encuentra en contacto 0 me r.
® i ros lamadas organ ®

Membrana
Plasmatica

Citoplasma
®@
©

Las células por dentro

Existen una gran diversidad de células eucariontes, las cuales
podemos dividir en dos tipos:

Fig60. Montaje de las graficas en el
documento

Como se contempla en la imagen anterior, existe una excesiva informa-
cion visual, la cual se halla de manera desordenada y sobrepuesta entre
ella.

Interactividad y animacion:

Para la mejora de esto, se realizo el siguiente paso, el cual fue la integra-
cion de interactividad dentro de la infografia. Lo primero que se ejecuto
fue la interactividad de Hotspot, esta funcion define un boton, o activa
un area que muestra o oculta informacion.

¢ Biitton Plugin Biitton Plugin

Add Article
HOTSPOT

Animation

OBJECTS MISSING Remove All

AnimationWithScroll

Add Hotspot
ArticleProperties
Audio

Bounce

Flip

Hotspot
In Web
Link

Map
Sequence
Slideshow
Video

Zoom

Fig61. Men( de la Herramienta Hotspot
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Desarrollo del Proyecto

Para que se genere un hotspot, se debid crear un frame y arrastrarlo en
el recuadro Active area, esta area es el espacio que tienes que tocar para
que se active el hotspot. Después se arrastro el contenido que se desea
que se vea cuando se active el hotspot.

Active Area

Active area:

. Qbject 9096 Select
Remove

Su\ADN esta al interior del Content:

niicleo celular. Es mas grande g
Object 2356 Select
Remove

la célula procarionte y posee
Active area for closing (optional):

estrul ras llamadas organel
‘ —
\
Meﬂ!b na Remove
B _Plasmdtica

= Create Hotspot

Imagen que indica
que hay un Hotspot

Fig62. Explicacion de la
generacion de un Hotspot

—— Citoplabma

La célula es la unidad minima|

Content

Esto permitid poder situar una mayor informacion dentro de cada dia-
positiva, ya que posibilito ocultar toda la documentacion y que aparezca
solo cuando el usuario interactie con esta.

4 , D
Las celulas por dentro Reticulo Endoplasmico
) Tl B . Rugoso (REG)
Existen una gran diversidad de células eucariontes, las cuales ATy e T
podemos dividir en dos tipos: intarconecados etre s, eth cubierto

Las células por dentro

Existen una gran diversidad de células eucariontes, las cuales

podemos dividir en dos tipos:

Peroxisom

T OC
m-n-m-mmm las
uudnw

Célula Animal Célula Vegetal

()

Fig63. Diferencia del antes y el después
de la utilizacion de hotspot
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A continuacion, se dio inicio a la etapa en donde se trabajo con las distin-
tas animaciones. Para eso, se utilizaron dos formas de animacion, siendo
estas: Keyframes y Path. Estas se trabajan muy parecido a la funcion
anterior. En la primera animacion, se us6 frames transparentes como
keyframes. Mientras que, para la animacion Path se utilizd una ruta para
guiar el movimiento del objeto.

ANIMATION

Movimiento
Inicial

OBJECTS MISSING

Remove All

Content:

Drag&Drop Select
Remove ’

Animation Type:

KEYFRAMES
PATH

Direccion donde

Select Easing: Se va a mover

Animation Time (in seconds):

Fig64. Mend de la herramienta Fig65. Animacion con keyframes

animacion

Fig66. Animacion con Path

Luego de tener los puntos hotspot y las animaciones finalizadas, se co-
menzo6 a dar inicio a los Gltimos detalles para la finalizacion de la infogra-
fia. Para eso, se anadieron videos educativos, los cuales fueron seleccio-
nado de la plataforma Curriculum nacional “Aprendo en linea", sitio web
creado por la Unidad de Curriculum y Evaluacion del Ministerio de Educa-
cion de Chile. Este se establece como complemento para un modelo de
ensenanza hibrido, que apoya a los docentes, estudiantes y apoderados
en las diferentes modalidades de ensenanza.

© ®

@ reorinceruar

;Aprendamos Mas!

Fig67. Material Visual dentro
de la infografia
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Lo siguiente que se realizd, fue la integracion de un indice funcional, el
cual permite recorrer los distintos capitulos, sin la necesidad de navegar
toda la infografia. De la misma manera, en cada capitulo existira un icono
-que representa el indice- este permitira volver al indice del libro digital.

e e
Indice
°
P, Unidad 2 “«—
— —"l—
© £ 4 - ©
De qué estamo Historia Tipos y sus Organismos y Mecanismos de
formados? partes tejidos intercambio
Active Area .
Active Area
P
:De qué estamos
formados?
Todos los seres vivos, independiente de sus similitudes y diferencias, comparten una
caracteristica: Estan formados por una o mas células.
—’ Qo ® :
. . et i s oeais
© . HE e
La célula es la unidad bisica ‘ STl
Gty ot detoga ®
avida
o
a

Fig68. Explicacion de la herramienta indice

Para la comprension del interfaz de la infografia, se cred una guia de uso,
en el que se muestra el modo de lecturay las instrucciones de cada icono
de navegacion que se encuentran dentro de esta. A esta guia se le aplico
una animacion Flip, la cual genera el efecto de girar el contenido en 1809,
y asi poder mostrar el contenido de la parte posterior.

Guia DE
USo

Modo de Lectura

Como Navegar

Sigue las instrucciones de los siguientes iconos para navegar de forma
i licacion

1 2
Desiza vertcamente para mo-
OO i ©) waaia
“—

’ L. ® e ®
R i
=
cumnnoooo:

‘contenido requiere conexion a Internet

Fig69. Explicacion de la
herramienta Flip
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Nombre y desarrollo de la imagen:

En esta etapa se trabajo en la portada de la aplicacion. En esta se da a
conocer el nombre del libro digital y la asignatura que se le ensenara a
los estudiantes.

El nombre del libro digital, debe ser facil de recordar y llamativo para
los estudiantes. Es por esto que, se decidié unir dos palabras claves que
representan el proyecto, “Infografiay Educacion”, generando asi el nom-
bre: Infoedlcate.

En la creacion del logo se utilizo la tipografia Fira Sans Ultra, en esta
se intercambio la letra “0” de Infoedicate por la forma de una lupa. La
eleccion de esta, radica en la significancia que posee, buscar, indagar
y querer aprender mas. En cuanto al logo, tiene una bajada, en la cual
aparece el nombre de la asignatura y el curso al que va dirigido, este va
variar segln la materia que se mostrara dentro del libro.

INFOEDUCATE

Fig70. Logotipo del libro infografico

Alrededor del logo, se integraron pequenos circulos, los cuales tienen
una leve animacion que sube y baja de manera constante, mostrando
asi la idea de células moviéndose en la pantalla. De la misma manera,
aparece la animacion de una mano con lupa desplazandose sobre toda la
pantalla. El objetivo de esto es, intencionar la idea que esta explorando
los distintos elementos que se observan.

INFOEDUCATE

Ciencias Naturales 8-

DUCATE

Ciencias Naturales 8-

Fig71. Portada Final

63



Exportacion:

Finalmente con todas las diferentes partes del libro infografico listas, se
exporto cada uno de los documentos. Estos se guardaron en carpetas
en orden numérico, siendo cada nimero una seccion del libro, asi tam-
bién se guardo un png. de la portada. Todas estas carpetas se agruparon
dentro de una carpeta llamada export, la cual se debié comprimir en una
carpeta zip.

¢ Bitton Plugin

Q)

Destination Folder:

Page Numbers:

cover_thumb.png
Fig72. Carpetas ordenadas numericamente
Con la publicacion ya exportada, se comprimio las carpeta principal, la

* cual es contenedora de todas las carpetas de los articulos. Este archivo
también se transformo6 en documento Zip.

export.zip

PREVIEW

Fig72. Men( de la herramienta Exsport Fig73. Creacion del zip de la carpeta
original
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Dentro del plugin Biitton, existen diferentes licencias, las cuales tienen
distintos planes y elementos, segln la necesidad de cada uno. En el mun-
do de las editoriales digitales, esta es una de las herramientas mas acce-
sibles dentro del mercado.

BLISH

O O} 000 ©]0) O
GRATIS @ SINGLE © MULTISSUE © MENSUAL @ ILIMITADO @
Sin coste 295€/App 495€/1ssue 395€/Month Contacta con nosotros
YES YES YES YES YES
YES YES YES YES YES
ULTIF EVIC YES YES YES YES YES
YES YES YES YES YES
YES YES YES YES
YES YES YES YE!
YES YES YES YES
TION YES YES YES YES
YES YES YES
YES YES

Fig74. Precios de los panes del plugin

Las versiones pagadas permiten publicar una App que se puede descar-
gar directamente desde i0S, android y web. Debido a que en esta oportu-
nidad, se trabajo con la version gratuita, la publicacion se debid exportar
directamente al dispositivo en donde se utilizara.

Frente a esto, se utilizd la herramienta Biitton View. El proceso se llevo de
la siguiente forma: aparecio6 una lista de los documentos del dispositivo,
después se arrastro el archivo comprimido a la ventana, para que asi se
transfiera al dispositivo de manera automatica.

Para importar la publicacion a un dispositivo i0S, primero se tuvo que
descargar la aplicacion de Biitton View. Luego se conecto el dispositivo
(tablet o celular) al computador, se abri6 iTunes y finalmente, se accede a
los archivos compartidos.

IPhone de Arnau

Phone de Arnau
& =

Ajustes

[E Resumen

J1 masica

B videos

D Programas de TV

@ Fotos

@ Informacién

A Archivos compartidos

Archivos compartidos

Documentos Button View

B 1amozip

En mi dispositive

J1 wmasica

B Peliculas

[ Programas de TV
AR Libros

() Audiolibros

A Tonos

Fig75. Importacion de la carpeta zip dentro
del dispositivo
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Desarrollo del Proyecto

De esta misma manera, se puede transferir el documento a un disposi-
tivo Android, abriendo la carpeta Biitton View, para después arrastrar el
archivo principal sin comprimir en esta oportunidad, y asi automatica-
mente se traslade al dispositivo.

Ultima modificacion Tamafo

» [[1.estrongs . gEa
» [ ]Adobe — ==
» [Jairdroid - -
» [ Alarms — _—
» [ Android - -
» [ backups o -
¥ [1]ButtonView - —
# SAMPLE-ISSUE-001 - =

» [ ISAMPLE-ISSUE-002 - o

» [ JSAMPLE-ISSUE-003 - e

» [ ]SAMPLE-ISSUE-004 - s

» [|SAMPLE-ISSUE-005 - -

» [1DCIM - —_—
» []Download o R
» [ ElPais i —
» [IFolioCache . =
» []Guia Liga Endesa 14-15 - o
> [1Movies = =
» L Music - =
» [ Notifications - _—

o Bmee .
Fig76. Exportacion en un dispositivo
Android

Después de importar la publicacion al dispositivo, se abre la aplicacion e
inmediatamente aparece la portada del libro, lista para utilizarla.

LEER ELIMINAR

Fig77. La publicacion dentro ya de la apli-
cacion lista para usar
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Testeo con estudiantes:

El dia martes 28 de junio, en el Liceo Salesianos Camilo Ortuzar Montt de
la comuna de Macul, se llevo adelante la etapa del testo de la infografia
didactica "Infoedicate". Este se aplico a 10 estudiantes (distribuidos en 5
duplas) de 80 basico, durante la clase de ciencias naturales.

Para la realizacion de la prueba del producto, se utilizaron 5 dispositivos
tablets (i0S y Android), en las que previamente se habia instalado el libro
infografico.

El primer paso que se realizo, fue dar una pequena introduccion sobre los
contenidos, objetivos y funciones del proyecto. Creando asi, una idea ge-
neral sobre lo que este tratara. Sumado a esto, se invito a los estudiantes
a que se sintieran tranquilos y familiarizados con este.

Fig78. Estudiantes utilizando el libro infografico

Con la introduccion ya realizada, los estudiantes comenzaron a interac-
tuar libremente con la infografia. Es importante destacar que, en el pro-
ceso de indagacion y utilizacion del producto, no existio ninguna presion
por parte de la profesora, ni del disenador presente, teniendo asi un
resultado mas fidedigno en el formulario final.

El tiempo de indagacion de los estudiantes fue un promedio de 5 a 10
minutos. Esto se debid segln el interés, velocidad y motivacion de los
estudiantes. Con el testeo ya terminado, se les hizo entrega de un for-
mulario online que se contestd de manera andnima, el cual contiene dos
secciones. La primera parte consta de un grupo de afirmaciones que se
tenian que evaluar del 1 al 10 (siendo 1 muy desacuerdo y 10 muy acuer-
do). Mientras que, la segunda seccion fue un par de preguntas abiertas,
en donde se consultd sobre su opinion respecto del material didactico.

Fig79. Estudiantes utilizando el libro infografico
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A continuacion se observan los resultados de las afirmaciones: El libro infogréfico me hace estar mds activo

10 respuestas

Q. Proyecto

6
4
Me gusto el libro infografico "Infoedicate"
10 respuestas )
1.(10 %)
4 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0%) 0(0‘%) 0(0‘%)
0
3 1 2 3 4 5 6 7
2
; El libro digital es interactivo
1
0 (0I %) 0 (0‘ %) 0 (0‘ %) 0(0 %) (10 %) 0 (0‘ %) 0 (0‘ %) 10 respuestas
0
1 2 3 4 5 6 7 8
6
La navegacion en el libro digital fue facil de usar 4
10 respuestas
2
s 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0 %) 0(0‘%) 0(0‘%) o(o‘%)
0
1 2 3 4 5 6 7
4
5 El libro me permitié aprender con mas facilidad
110 %) 10 respuestas
00% 0(0% 00% 0(0% 0(0%) 0(0 %)
0 | \ \ | \ .
1 2 3 4 5 6 7
6
4
2
0(0‘%) o(o‘%) 0(0‘%) 0(0%) 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0‘%) 0(0‘%)
0

1 2 3 4

5 6 7 8
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Q. Proyecto

El libro me permitié aprender material educativo nuevo Recomendaria a otros nifios/jévenes este libro
10 respuestas 10 respuestas
6 10,0
9
75 (90 %)
4
50
2
25
1(10 %)
000% 00% 0(0% 0(0% 00% 00% 0(0%) 00% 00% 0(0% 00% 00% 00% 0(0%) ‘ 0(0 %)
0 | | | | | | 00 [ | | | | | |
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Los colores e ilustraciones me parecieron atractivas y llamativas Recomendaria a otros nifios/jévenes este libro
10 respuestas 10 respuestas
4 10,0
9
3 75 (90 %)
2 50
1 25
1 1(10 %)
0 (0‘ %) 0(0‘ %) 0(0‘ %) 0(0%) lope) 0 (0‘ %) 0 (0I %) 0 (0‘ %) l3(0‘ %) 0 (0‘ %) 0(0%) 0 (0‘ %) 0 (Ci %) 0 (0‘ %) * 0(0‘ %)
0 0,0

1 2 3 4 5 6 7

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Crees que los colores e ilustraciones seleccionadas ayudan a tener un mayor
aprendizaje

Me gustaria ver mas material didactico en los colegios como este en un futuro

10 respuestas
10 respuestas

8
6
6
4
4
2 2 1(10%)  1(10%)
1(10%)  1(10%) 1(10%)
00%) 0(0% 00% 00% 00% 00% 0(0%)
00%) 0(0% 0(0% 0(0% 0(0%) 0 | | | | | |
0 L L L L 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Fig80. Resultados del las afirmaciones dentro del
formulario



Tal como se puede observar en los graficos anteriores, existid una gran
recepcion positiva por parte de los estudiantes respecto a la utilizacion
del libro infografico. Se contemplo que, los usuarios calificaron que el
material entregado, permitid aprender con mas facilidad, que es itera-
tivo y facil de usar. También se destacd que los estudiantes volverian a
utilizar el libro “Infoedlcate”, que recomendarian este a otros estudian-
tesy le gustaria mas material didactico como este en el futuro.

Por una parte se identificoé que los colores e ilustraciones tuvieron una
aprobacion menor, pero ain asi tuvieron una calificacion positiva. De la
misma forma se observo que los estudiantes no se sintieron tan activos
como se esperaba, sin embargo fue evaluado de forma positiva.

Por otra parte, las respuestas de las preguntas abiertas fueron las si-
guientes:

:Qué me gusto del libro "Infoedtcate"?

10 respuestas

La interaccién

Sus interacciones

fue muy facil de usar, contenia mucha informacién nueva y me parecié llamativo.

Buen resumen de informacion y interactivo

Lo didactico que es.

es interesante e interactivo

Me gusto que puedas interactuar con la pantalla y que no sea tan repetitivo como un libro
lo llamativo que es

como entrega la informacion

me gusto lo didactico que es

:Crees que este material interactivo funcionaria en clases futuras o en otras asignaturas? ;Por
qué?
10 respuestas
Si, por la facil interaccion y porque es llamativo
Si, porque te ayuda a aprender
si, me parecio mucho mds simple aprender de esta manera y también mucho mas entretenido.
Si, es facil de utilizar y entretenido de aprender
Si, ya que, creo de que los alumnos prestarian mas atencién.
si porque es entretenido para los nifios
Si, creo que podria servir ya que es facil de usar, entretenido y mas llamativo para los estudiantes
si, porque es més entretenido para las clases
si, porque es llamativo y entretenido

si, porque es mas facil aprender y los alumnos prestarian mas atencion

¢Mejorarias algo del producto? ;Qué mejorarias?

10 respuestas

Es un poco corto

No

a mi parecer estuvo perfecto, no hay mucho que mejorar.

Actualizarlo y que existan més temas

No, la verdad esta muy bien.

no,esta todo correcto

No mejoraria nada ya que me parece que esta bien tal y como esta actualmente
no, esta bien

si, es muy corto

no, me gusta como es

Fig81. Resultados del las preguntas abiertas den-
tro del formulario
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Igualmente que en la parte de las afirmaciones, los estudiantes tuvieron
comentarios positivos de la infografia, destacando que les gusto lo in-
teractivo, didactico y llamativo, no es repetitivo como un libro y es facil
de usar.

También los estudiantes confirmaron que le gustaria ver material como
este en otras asignaturas, ya que sintieron que le prestarian mas aten-
cion en clases, debido a lo llamativo, entretenido y facil de entender.
Finalmente, una gran parte de los estudiantes respondieron que la apli-
cacion no necesita ningdin cambio. Mientras que otros, opinaron que de-
beria ser mas extenso y con mas temas para indagar.

Fig82. Estudiantes utilizando el libro infografico

Conclusion:

Examinando los comentarios y las respuestas del formulario, se puede
concluir que los estudiantes tuvieron una experiencia positiva con el ma-
terial entregado. Se destaco que era un método entretenido y llamativo,
permitiendo aprender con mas facilidad las materias entregadas y no el
clasico libro que se menciona en el formulario, el cual se presenta como
repetitivo y aburrido.

Dentro de las criticas que mas se reitero, fue la falta de informacion en
algunos puntos de la unidad, y lo corto de la publicacion. Dando a enten-
der que le gustaria que se profundizara mas en estay que se ampliara los
temas que se trabajan.

En los aspectos graficos y de interfaz, se contemplé que este tuvo una
valoracion positiva, destacando elementos como, llamativo y agradable.
Sin embargo, esto invita a mejorar para tener una mejor clasificacion.

En el testeo a pesar de no detectar enormes problematicas, este confir-
mo la idea principal de la creacion del libro didactico, es decir, facilitar el
aprendizaje en los estudiantes. Esto ratifica el uso de las ilustraciones,
la interactividad en estas, la seleccion de informacion, diagramacion, y el
uso de plataformas mas digitales. Todas estas caracteristicas, sumado a
un entorno educativo, dio como resultado una mayor motivacion en los
alumnos de aprender e indagar en clases.
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Costo y Gestion



Costo

A continuacion se presentara un aproximado de los costos del proyecto.
Se calculd el presupuesto de la realizacion y publicacion del material
didactico. Es importante aclarar que los valores seleccionados, pueden
variar segln la cantidad de horas, el tiempo de realizacion, e informacion
que contenga la infografia.

Costo por hora trabajada:
Horas disefadas: 760 Horas trabajadas en 19 Semanas (5 meses aprox)
Por hora: $4.000

Valor total de horas trabajadas: $3.040.000

Costo de diseino y produccion:

Recopilacion de informacion:

Se cobra por la recopilacion de la informacion educativa, revisar, ordenar
y jerarquizar

$200.000

Diseno de informacion:

Ordenar visualmente toda la informacion y la explicacion grafica de to-
dos los elementos

$500.000

Ilustracion:

Conceptualizacion y creacion de los diferentes elementos de la aplica-
cion, tanto ilustraciones como iconos

$700.000

Animacion:
Creacion del concepto de animacion y la produccion de esta
$500.000

Q, Costo y Gestion

Montaje y Armado:
Montaje de todos los elementos dentro de la aplicacion
$500.000

Publicacion:
El costo de publicacion de forma de App
$300.000

Otros gastos:
Gasto Operaciones ( Equipos, tabletas, insumosy otros)
$400.000

Costo total: $3.100.000

Es importante destacar que en este tipo de proyectos, se debe trabajar
en un equipo multidisciplinario. Esto con el objetivo que cada persona
pueda aportar desde sus conocimientos a la construccion del proyecto.

El grupo de trabajo sugerido para el presente proyecto: Disefador grafi-
co, Profesores de ciencias naturales, ilustradores y animadores.
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Gestion

Para una futura implementacion del proyecto, se buscara plataformas
que abran oportunidades para este.

Tras la muestra del proyecto a la jefa del departamento de ciencia y al
coordinador pedagodgico del Liceo Salesianos Camilo Ortuzar Montt, y con
la gran aprobacion y recibimiento de los estudiantes en el testeo del
producto, se observa que un medio para comenzar la implementacion
de este es trabajar directamente con distintos colegios. Si los resultados
son positivos se podria generar mas infografias didacticas, de distintas
asignaturas y temas dentro del colegio.

Otra opcién mas compleja, es la presentacion del proyecto al ministerio
de educacion, a través del fondo de innovacion. Para la postulacion de
este se deberia trabajar con la ayuda de un establecimiento educacional.

Otro método para comenzar la implementacion del proyecto, seria traba-
jar con organizaciones de divulgacion cientifica, ofreciendo la infografia
didactica como herramienta para distintas charlasy ferias cientificas que
se realicen en colegios. De la misma manera se podria implementar en
distintos museos, debido a la versatilidad de la herramienta infografia
didactica y el dispositivo del libro digital, y a su vez, estos se pueden
adaptar a las necesidades de cada situacion en la que se utilice.

Para finalizar, desde un comienzo este proyecto se pensé como el inicio
de un largo camino, en el cual se visualiza la aplicacion trabajando en
distintas areas y temas educativos, ampliando su repertorio de material
didactico en distintos establecimientos.

Q, Costo y Gestion
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Conclusiones

La realizacion del presente proyecto, fue un constante proceso de ensa-
yo y error. En donde se pusieron a prueba todas las aptitudes y capaci-
dades como disefadora grafica e individuo, entregando como resultado
distintos aprendizajes y conclusiones, permitiendo asi un crecimiento
como futura profesional.

Desde un inicio, este proyecto busco facilitar el aprendizaje de los es-
tudiantes, utilizando herramientas infograficas interactivas, todo esto
acompanado de la utilizacion de medios tecnologicos. Siendo estos ele-
mentos que son familiares en el contexto actual.

Por una parte se concluyd, la importancia de tener una base teodrica so-
lida, ya que con esta, las decisiones que se tomaron en el proceso de la
creacion del producto, fueron justificadas y no aleatorias. En el apartado
de investigacion, se desarrollaron las tematicas de imagen, infografia,
educacion didactica, infografia didactica y finalmente, libro digital. Se
observo que todas estas se destacaron por traer beneficios en el apren-
dizaje de los estudiantes, trayendo con esto un sustento en los objetivos
del proyecto.

Con una base sélida ya definida, se genero el libro digital educativo “In-
foedlcate”, el cual a través de ilustraciones llamativas y motivantes, una
interfaz simple e infografias interactivas, se cred6 un material didactico
nuevo a los estudiantes. Alejandose asi, los libros actuales que se carac-
terizan por ser monotonos y repletos de textos.

Tras la realizacion de las pruebas con los alumnos de octavo basico, se
comprobd mediantes las respuestas entregadas, que existe una gran
aprobacion y valoracion hacia estas nuevas herramientas educativas, ve-
rificando que el uso de la infografia y el libro digital, entrega motivacion,
ganas de aprender y facilitacion de este a los estudiantes.

Q. Conclusiones

A partir de esto, se puede concluir que después de analizar la parte teo6-
rica y testeo del proyecto, se percibe un futuro prometedor en la area
educativa. Puesto que por los resultados observados, este podria ser
implementado de forma real y esperar una aprobacion alta en los alum-
nos. Pudiendo asi, en un futuro expandirlo a diferentes unidades y asig-
naturas.

También se concluyo la importancia de los disefadores dentro del area
educativa, por sus capacidades y conocimientos especificos de la ima-
gen, color, diseno de informacion e interactividad. Beneficiando asi, la
entrega de un mensaje educativo al usuario de manera coherente y ade-
cuada, segin las necesidades existentes de cada caso en el momento
del aprendizaje. Con esto mismo, se valoro el trabajo de los disenadores
graficos dentro de equipos multidisciplinarios, pues con la colaboracion
de distintos expertos en diferentes areas, se pueden realizar proyectos
muy importantes en la area de la educacion.

En lo personal, la realizacion de este proyecto fue un desafio propio, el
cual a traves de altos y bajos, se logro concluir. Poniendo a prueba todas
mis capacidades creativas, de organizacion, confianza y autogestion, ce-
rrando asi, un ciclo muy importante de mivida, el cual duré anos, pero al
mismo tiempo abriendo un futuro como profesional.
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