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DESCRIPCION DEL PROYECTO:

“ |dentidad Cultural y Geogré-
fica Chilena Narrada en Mitos y
Leyendas de Tradicion”

Presentacion del drea temdtica y detecciéon de
la necesidad

El tema de la identidad cultural ha sido am-
pliamente tratado el Ultimo tiempo en nuestro pais,
muchas discusiones se han tejido al respecto, lo cierto
es que la identidad tiene que ver con la necesidad
bdsica del ser humano de desarrollarse como indi-
viduo, tiene relacion con valorar la pertenencia a
una historia comun, a una misma manera de vivir el
mundo. En definitiva, se refiere a un patrimonio cul-
tural compartido, compuesto por elementos tangibles
e intangibles de los cuales nos vamos apoderando
desde que somos muy pequenos. Es por esto que el
tema de la valoracién de una identidad nacional
debe partir desde edades tempranas, con una cor-
recta motivacién y educacién en el tema.

La Reforma Educacional, aprobada en 1996,
contempla en sus objetivos y contenidos el respeto y
la consolidacion de la identidad cultural de los alum-
nos, incorporando la valorizacidon del patrimonio cul-
tural, sin embargo, su abordaje en el curriculum de los
escolares aun estd lejos de ser integral y sistemdtico.
En los niveles de 1°y 2° bdsico se les ensena a los ninos
los emblemas nacionales y la pertenencia a un bar-

rio, ciudad o pais, sin embargo, los mitos y leyendas
se tratan desde una perspectiva mayormente literaria
sin poner demasiado énfasis en la implicancia de és-
tos parte intangible de las tradiciones y ritos que com-
ponen finalmente la identidad de una cultura y que
dan motivo a este proyecto.

Los ninos de 6 a 8 anos se encuentran en un
periodo de madurez de su inteligencia, estan afinan-
do sus capacidades y es el momento de estimularlos
a que lo sigan haciendo, por esta razédn el tema de los
mitos y leyendas; historias fantdsticas y mdagicas de su
tierra, resultan perfectamente incitantes en esta eta-
pa de sus vidas donde ademds se sienten sumamente
atraidos por la fantasia. Al no poner al alcance de los
ninos este tipo de historias, se desaprovecha lainfluen-
cia que la literatura y mas especificamente los cuen-
tos populares, con su caracteristica crudeza, provo-
cardn en el desarrollo de su personalidad, de su ética
y en su forma de enfrentarse al mundo.(Bettelheim,
1986)

Tomando en cuenta los beneficios de permitir a
los ninos el acceso a los cuentos e historias populares,

Edicién de Publicacién Infantil llustrada de Mitos 7
y Leyendas de la Tradicién Cultural Chilena



la mejor manera de incitar el interés por la mitologia
chilena, es entonces presentarles la historia como un
cuento mdgico, accesible y llamativo, como parte
de la tradicién cultural del pais, considerando para su
diseno cada una de las facultades fisicas, psicologi-
cas y cognitivas de los ninos de NB1.

Para lograr lo anteriormente propuesto es
indispensable el aporte del disenador, en cuanto
comunicador visual logre captar la atencidn del nino
sobre la historia y representar lo ficticio o imaginario
en un lenguaje acorde a la edad del publico infantil.
Ademds el disenador debe presentar estas “historias
mdagicas” como parte de un conjunto de elementos
que forman nuestra identidad, creando una instancia
de aprendizaje efectivo del tema identitario y de la
pertenencia cultural y geogrdfica de dicho cuento.

Edicién de Publicacién Infantil llustrada de Mitos
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PLANTEAMIENTO

_UNDAMENTOS DEL PIOYGGTO,

Planteamiento de la Propuesta
costumbres que le dan un especial sentido de perte-

T o . nencia a cada cual. Es por esto que he querido mos-
En la bibliografia dirigida a los ninos del primer P 4 4

. L. -~ . trar a los ninos parte importante y siempre interesante
nivel basico, la temdatica educativa puede ser poten- P P Y P

. L s . . de las tradiciones de un pueblo como son los mitos y
ciada en su expresion diddactica; visual y narrativa,

I das d ti i tribuir a la identifi-
incluyendo el relato sintetizado de mitos y leyendas SYendds e SUTISIa pdra dst confribulr d 1d iaentr

. | o
chilenas como parte constitutiva de la identidad cacion confo propio

cultural, genérica y geografica del pais. Desarrollar

., R .. s . Al presentarles a los ninos la mitologia chilena
esta expresion narrativa induciria al nino a relacionar

L . . . . dentro de cada una de las zonas geogrdficas de ori-
codigos visuales del registro infantil en la lectura del

. . . o i en de cada historia, se reforzard y complementard
cuento chileno, identificando y discriminando en él Y Y P

. . . . el reconocimiento y segmentacion de las distintas
las segmentaciones de diversidad cultural de las dis- y sed

. . . . zonas culturales. De esta forma ademds se confribuye
tintas areas geogrdficas de Chile.

a que los ninos puedan identificar y relacionar los mi-

Fundamentos del proyecto tos y leyendas con las diversidades culturales de las

distintas zonas geogrdficas de Chile, acentudndose
el sentido de pertenencia y de identificacién con lo

“La identidad, no solo mira al pasado como _
propio.

la reserva privilegiada donde estdn guardados sus

elementos principales, sino que mira tambiéen hacia el ’r o dad I I
- . . . Por otfra parte dado que los ninos son los que
futuro...”! Si bien hemos definido que la identidad no P ] d o ] q
. . . . se encuentran mdas cercanos a las historia fantasticas
es un ente inmutable si no cambiante con el tiempo ] i ]
. . . y maravillosas, es importante presentdrselas de una
y las diferentes realidades a las que se ve sometida )
, L, forma adecuada para su edad y su pertenencia a
una cultura, hoy en dia, por la globalizacidon a que nos ] ] )
. . . , determinada cultura y época, para demostrarles asi
han conducido las comunicaciones, es cada vez mas o o
. . . ., . , que no por hablar de fradiciones e historia se habla
necesaria una identificacion con las propias raices, ) . _ _ i
) . necesariamente de algo anejo o antiguo visual ni
con aqguellos hechos, objetos, lugares, tradiciones y




l LARRAIN, Jorge. Identidad Chilena, Santiago, Chile.

LOM Ediciones, 2001. Pag. 273.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

_ FUNDAMENTOS DEL PIOYECT0,

interactivamente, asi los ninos podrdn ver el tema
mitolégico desde una perspectiva actual y sentir que,
a pesar de pertenecer al pasado, son historias que
pueden formar parte del presente y de su futuro.

Objetivo General:

Desarrollar un material bibliogrdfico para ninos
de primer nivel bdsico que relata en expresiéon visual
y narrativa los mitos y leyendas chilenas como parte
constitutiva de la identidad cultural del pais, establ-
eciendo una relaciéon respectiva entre cada historia
asociada a su origen geogrdfico y tradicional, esto
acorde al desarrollo y cultura visual de dichos ninos.

Objetivos Especificos:

e Analizar el rol actual de la mitologia, como parte
constitutiva de la identidad nacional, en los recursos
de ensenanza aprendizaje, especificamente en la
bibliografia dirigida a los ninos de primer nivel bdsico.

 Establecer codigos visuales funcionales a la diddc-
tica infantil, segun edad, desarrollo motriz y cognitivo,
sus intereses, motivaciones y cultura visual.

* |dentificar las distintas zonas geogrdficas de Chile
segun mito o leyenda seleccionada, reconociendo
en cada caso origen geogrdfico, tradiciones, simbo-
los culturales y patrimoniales, para contextualizar el
relato como reflejo de dichas caracteristicas.

* Estructurar una narrativa en relacién con la capaci-
dad lectora -comprensiva de los ninos de primer nivel
bdsico, sintetizando y ajustando el relato original, para
ser interpretado via expresion grafica y verbal.

* Fortalecer el potencial de instrucciéon y compren-
sibn de cada historia, al aclarar o explicar hechos y
términos simultdneos y paralelos a la secuencia del
relato. mediante notas aclaratorias y datos histdricos
o0 anecddticos necesarios para la mejor comprension
del relato o del contexto del relato.

e Elaborar un coédigo visual y narrativo de flexible y
fluido para publico objetivo genérico dentro vy fuera
del pais.







' Larrain, Jorge. ‘“ldentidad Chilena y Globaliza-
cion” [En Linea] <http://www.globalizacion.cl/
modules.php?name=new&fil e=article&sid=267> (Con-
sulta 1 octubre 2005).

2 EDUCAR CHILE. Mitos y leyendas de Chile (En Linea)

<http://www.educarchile.cl> (Consulta: 5 mayo 2005).

* Corriente de Opinién, Chile Unido. “La Necesidad de

la Identidad” ?[En Linea] ] <.http://www.chileunido.cl/
corrientes /docs_corrientes/CdeOp89laidentidad.pdf>

(Consulta: 17 mayo 2005).

I MdlGO 1S0ICO 4

1. Identidad Nacional

1.1. La identidad nacional y globalizaciéon La
identidad tiene que ver con la necesidad bdsica del
ser humano de desarrollarse como individuo. Toda
persona requiere para su evolucion existencial y emo-
cional, ciertas certezas y sentidos de pertenencia que
lo validen como sujeto social. La identidad nacional
funciona de la misma forma, pero colectivamente. Lo
identitario tiene que ver con valorar la pertenencia a
una historia comun, a una misma manera de vivir el
mundo. Larrain plantea bdsicamente que la identi-
dad esta expresada en un contexto histérico por lo
tanto no es estdtica, es decir, va cambiando y no
solo manifiesta las formas pasadas de reconocerse
sino que también es un proyecto de futuro. Si no mi-
ramos la identidad nacional como algo inmutable si
Nno como un ente que puede variar en el tiempo, que
puede reconstruirse y armarse de acuerdo a las difer-
entes etapas que atraviesa una nacién, nos encon-
tramos frente a otra realidad; que la identidad puede
formarse y reforzarse, y ya no hablamos entonces de
recuperarla o revalorizarla, si no de actualizarla y val-
orarla por lo que ahora es.!  Por lo tanto son los nifos,
la nueva generacion, la que se va a encargar de re-
definir la identidad en el futuro.?

En definitiva, la identidad nacional se refiere
a un patrimonio cultural compartido, compuesto por
elementos tangibles e infangibles. Ejemplo de estos Ul-
timos son los valores, ritos y fradiciones entre las cuales
se encuentran los mitos y leyendas de un pueblo o
pais.?

1.2. Transmision de la Identidad

Dentro de los mecanismos de fransmision de la
identidad podriamos diferenciar aquellos que desde
el espacio publico van configurando la identidad de
nacion y que serd la promovida oficialmente a los
educandos

e Medios de comunicacién de masas: radio, tele-
visiéon, prensa todos portadores del discurso identitario
desde el poder

e Espacio cultural y educacional que opera a través
de la socializacion del discurso identitario oficial entre
los cuales debemos distinguir el arte y la cultura en
general como expresion elitista de formas de ver la
sociedad y sus relaciones, y por otra parte, el espacio
escolar dentro del cual podemos diferenciar mecan-
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" CARRILES Susana. Identidad y Educacién. (En Linea)
<http://sepiensa. org.mx/contenidos/2005/d_imgyed2/
imgyedu2_2.htm> (Consulta: 14 mayo 2005).

ismos mds especificos, a saber:
*Planes y Programas emanados desde el Minis
terio de Educacion
* Textos escolares
* Curriculum oculto
* Actos civicos
Desde el espacio privado debemos destacar:
* El hogar como el entorno mds cercano que decodi-
fica el discurso identitario publico de acuerdo a su
realidad y lo apropia

 Larelacién con sus pares donde comparten visiones
de siy su grupo!

1.3. Caracteristicas de la identidad Chilena:

Hay quienes piensan que la globalizaciéon estd
amenazando la chilenidad; nuestra identidad na-
cional. Que los simbolos patrios han ido perdiendo
fuerza, por un lado es cierto, ya que la identidad na-
cional estd seriamente cuestionada por el impacto
de la globalizacion. Jacques Chonchol sostiene que
es indispensable “adoptar politicas adecuadas para
valorizar y reforzar las culturas locales y las especifi-
cidades culturales nacionales... y luchar contra la

homogenizacion cultural del modelo dominante.”,
Larrain en tanto distingue las identidades individuales
y las colectivas y como ellas estén interactuando per-
manentemente, postula que tiene tres dimensiones o
aspectos formales en las cuales se expresa:

e |dentfidad con ciertas lealtades grupales o cara-
cteristicas, con las cuales nos sentimos identificados,
estas son las identidades culturales, tales como gén-
ero clase, nacion, etc.

» Dimensidén material de la identidad es decirla corpo-
ralidad, que en el caso de la identidad personal, estd
asociado al cuerpo humano, y en las identidades cul-
turales se asocia a la espacialidad, al territorio, vale
decir cobmo nuestro espacio geogrdfico nos permite

reconocernos.

* Y por Ultimo cdmo nos ven los demds un “otro” que
en el caso de las identidades nacionales son las otras
naciones y como interactuamos con ellas.(Larrain,
2001)
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" HELD, Jacqueline. Los nifios y la literatura fantastica.
Tercera Edicion. Buenos Aires. Ediciones Paidos. 1987.
Pag. 134

2. Mitos y Leyendas

2.1 Mitos, leyendas y el hombre: La leyenda es una
narracion tradicional o coleccién de narraciones rela-
cionadas entre si de hechos imaginarios pero que se
consideran reales. El mito en cambio es una narraciéon
gue describe y retrata en lenguaje simbdlico el origen
de los elementos bdsicos de una cultura. La narraciéon
mitica cuenta, por ejemplo, cdbmo comenzd el mun-
do, cémo fueron creados seres humanos y animales,
y cdmo se originaron ciertas costumbres, ritos o formas
de las actividades humanas. Casi todas las culturas
poseen o poseyeron alguna vez mitos y vivieron en
relacion con ellos.

Los datos histéricos y sociales constituyen tam-
bién la envolfura esencial de los mitos y leyendas. Una
historia fantdstica no interesaria de la misma forma si
no ensenara algo sobre la vida de los pueblos y los
seres. El hombre inventa, crea, descubre, precisa-
mente porque estd insatisfecho y suena.” . Los mitos
y leyendas son productos genuinos de la expresion in-
tima del hombre primitivo, y en su forma mds sencilla
encantay sobrecoge al hombre, pero por sobre todo
a los ninos que estdn a su vez en la etapa primitiva de
su vida.

2.2. Mitos y Leyendas en Chile: Los mitos y leyendas
son relatos que brindan un sello de identidad a las
diversas costumbres y tradiciones que se reparten
en las multiples regiones de Chile que en su conjunto
conforman la tan cuestionada chilenidad. Los mitos y
leyendas son el fiel reflejo de la cultura de un pueblo.

Una de las regiones mds ricas en mitos y leyen-
das de nuestro pais es Chiloé de donde proviene El
Trauco, La Pincoya y el Caleuche por ejemplo. Tam-
bién famosas son en el Norte el Alicanto y la Ananuca
y en el centro las Cuevas del Pirata y El Chivato; to-
das historias interesantes que pueden formar parte
no tan solo de nuestro pasado comun sino también
del futuro siempre que las tomemos en cuenta como
parte ineludible de nuestra cultura y patrimonio como
chilenos. Al ser los mitos y leyendas parte de la liter-
atura fantdstica popular tienen mucho que ofrecer a
nuestros ninos, y éstos a su vez tienen muchas posibili-
dades de sentirse atraidos por este tipo de historias ya
que apelan a la imaginacion y lo fantdstico, ambas
caracteristicas inherentes de la infancia,
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" MENA Rosario. Despertar a la Identi-
dad (En Linea) <www.nuestro.cl/notas/
educacion/curriculum.htm> (Consulta: 30
mayo 2005).

2 MENA Rosario. Despertar a la Identi-
dad (En Linea) <www.nuestro.cl/notas/
educacion/curriculum.htm> (Consulta: 30
mayo 2005).

3. Educacion en Chile

3.1 Educacioén General Basica: El curriculum, junto a la
labor de los profesores es el centro de la educacion
de hoy en Chile ya que define los aprendizajes que
deben realizar los alumnos en el colegio. El nuevo
Marco Curricular estd conformado por los Objetivos
Fundamentales y Contenidos Minimos Obligatorios.
Los Objetivos Fundamentales son las competencias
que los alumnos deben lograr en los distintos perio-
dos de escolarizacion, para cumplir con los objetivos
generales y requisitos de egreso de la ensenanza
bdsica y media. Los Contenidos Minimos Obligatorios
son los conocimientos especificos y prdacticas para
lograr destrezas y actitudes que los establecimientos
deben obligatoriamente ensenar, cultivar y promover
para cumplir los Objetivos Fundamentales de cada
nivel educativo.! En el caso de este proyecto nos
interesa analizar los objetivos del primer nivel bdsico
NB1, relevantes en el tema de la mitologia como re-
lato maravilloso y como parte de la identidad cultural
chilena.

3.2. El patrimonio Nacional y Cultural en la malla cur-
ricular. La Reforma Educacional, aprobada en 1996,
contempla en sus objetivos y contenidos el respeto y

la consolidacion de la identidad cultural de los alum-
nos, incorporando la valorizacién del patrimonio
cultural. Un tema que, pese a su importancia, recién
comienza a tomarse en cuenta. Si bien son muchas
las experiencias interesantes que se desarrollan en
este campo, su abordaje en el curriculum de los esco-
lares aun estd lejos de ser integral y sistemdtico.

El Ministerio de educacion determina la obliga-
toriedad de cumplir con ciertos contenidos y obje-
tivos, dando a los establecimientos la posibilidad de
proponer sus propios programas. Esto abre las puertas
a la aplicaciéon de curriculum acordes a la realidad
geogrdfica y cultural de los distintos grupos sociales y
étnicos y al desarrollo de nuevas e innovadoras her-
ramientas de apoyo y rescate de temas relacionados
con la identidad nacional. La problemdtica de la
identidad nacional y por ende la poca valoraciéon de
la mitologia y las leyendas propias de nuestro pais por
parte de los estudiantes han sumido esta parte del
patrimonio nacional (intangible) en el olvido, lo ideal
seria lograr un nivel de identificaciéon y valoracion con
aquello que constituye la propia historia y la historia
de la comunidad en que se vive y crece. ?

Edicién de Publicacion Infantil llustrada de Mitos ‘I 6
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3.3 Identidad y Patrimonio Nacional en el primer nivel
basico: El tema de la identidad nacional se ve toca-
do especificamente en los Objetivos Fundamentales
Transversales de NB1 en los sub-items de formacion
ética, crecimiento y autoafirmacion, y la personay su
entorno, se ve la identidad como parte del programa
de Medio Social, Natural y Cultural, en primer y seg-
undo ano bdsico se enfatiza el fortalecimiento de la
identidad personal y nacional, los ninos realizan activi-

base del respeto de la diversidad de grupos sociales,
étnicos y culturales existentes en el pais, por lo que
muchas de las actividades que se proponen dicen
relacion con la apropiaciéon de la identidad, el en-
torno, el valor del conocimiento de los antepasados
y el cuidado del medio ambiente. “A través de las
actividades propuestas, se busca que ninos y ninas
aprendan a conocerse mas a si mismos, fortaleciendo
sUs procesos identitarios consigo mismos, su comuni-

0 NSIONIDE]
UFRENIUN DeL Ve

[TaNnGo i
R ISNY E_"
22 ool

ducacion basica

dades sobre los grupos de pertenencia y su importan- dad de origen y su entorno natural”, explica Beatriz

I L aeaatistais b bvanis .. 3.38 |

cia, reforzando su sentido de ser de una determinada
region y nacion. La idea es que los conocimientos se
adquieran a partir de lo propio y mds cercano y por
tanto mas significativo para los ninos. Reconocerse
como integrante de una familia, de una comunidad,
de una cultura y conocer su entorno natural y social
son parte esencial de este proceso. También aparece
este tema en los Contenidos Minimos obligatorios para
los sub-sectores de Comprension del Medio Natural,
Social y Cultural y de Educacion Artistica.

El sub-sector de Comprension del Medio Natu-
ral, Social y Cultural, en los niveles de primero y seg-
undo bdsico, es uno de los que incorpora de manera
mdas completa la educacion patrimonial, sobre la

Gonzdlez, Directora del Area de Educaciéon Rural del
Mineduc.

3.4. Mitos y Leyendas en el curriculum NB1: Hablando
especificamente del tema de los mitos y leyendas,
los programas del Mineduc consideran este tema
tanto en Comprension del Medio como en Lenguaje
y Comunicacion. En primer ano bdsico, dentro de los
aprendizajes esperados en el sub-sector de Compren-
sion del Medio, se encuentra el que los ninos puedan
describir tradiciones regionales o nacionales como
mitos, leyendas, bailes y comidas. Se plantea que los
profesores infroduzcan este tema a través de relatos
y los presenten a través de ilustraciones o dramatiza-
ciones. En el sub-sector de Lenguaje y Comunicacion
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! MINEDUC. Planes y programas. (En

Linea). <http://www.mineduc.cl/doc_plane-
sprog> (Se revis6 por separado los pro-
gramas para Lenguaje y Comunicacion y
Comprensiéon del medio natural cultural y
social de primero y segundo basico.)

se espera que los alumnos desarrollen una sensibiliza-
cion valdrica a través del contacto con una varie-
dad de personas (companeros, docentes, familiares,
miembros de la comunidad), y de la audicién, lectura
y comentario de cuentos, fabulas, leyendas, poemas,
obras de teatro, noticias, etc., también se proponen
algunos libros de mitos y leyendas para que los profe-
sores lean a los ninos en clases, siempre en un ambi-
ente de audicidn comprensiva.

En segundo ano bdsico se frata el tema de los
mitos y leyendas de la misma manera en el sub-sector
de Comprension del Medio, pero se le da mds enfasis
en Lenguaje y Comunicacion.

Dentro de los aprendizajes esperados de este
sub-sector se encuentra el que los ninos sepan re-
latar y comentar con adecuada y natural expresion
cuentos tradicionales, leyendas, fabulas, mitos y ofras
narraciones utilizando oraciones bien construidas,
también que reconozcan los principales compo-
nentes de éstos relatos, los hechos mds importantes,
personqjes, etfc. Y que sepan resumirlos. También
se espera que puedan describir los lugares donde
suceden las acciones, escuchar y comprender este

tipo de narraciones y después poder contarlas ellos
a sus companeros. Dentro de este sub-sector existe
una Unidad llamada Unidad de Lenguaje basada en
textos literarios .El objetivo de esta unidad es que los
ninos tomen conciencia de la diversidad de culturas
gue existen en nuestro pais y se aproximen a sus Vi-
siones de mundo a través de la audicién, lectura y
busqueda de leyendas y poemas. “En esta unidad la
temdatica se vincula especialmente con el desarrollo
de la identidad nacional y personal, a través del
conocimiento de las diferentes realidades que coex-
isten en el pais y de la valoracion de sus fradiciones
y costumbres.” Se sugiere en este documento que el
docente revise leyendas de culturas originarias de las
diferentes zonas geogrdficas de Chile y elija una para
iniciar la unidad. Luego, se recomienda incorporar
otras leyendas, para afianzar el objetivo propuesto.!
Ensenarles alos ninos qué es un mito, como nacen, de
donde es originario cada uno de ellos, son factores
importantes para que ellos puedan apropiarse de es-
tas historias, como lo hacen con los cuentos de hadas
de los hermanos Grimm o Anderssen
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4. Los ninos entre seis y ocho anos

En diseno, uno de los factores mds importantes
de la investigacion es el publico objetfivo al cual nos
pretendemos dirigir, ya que el conocerlo bien nos per-
mite crear e implantar un diseno mds eficiente para
lograr el objetivo final. Por este motivo a continuacion
analizaremos las caracteristicas mds importantes de
los ninos de 6 a 8 anos, en cuanto a su desarrollo mo-
tor, psicologico y cognitivo, para saber cdmo motivar-
los a la lectura, comprension y aprendizaje de deter-
minados contenidos.

4.1. Desarrollo Motor en Ninos de 6 a 8 anos: A Ios
seis anos las ninas son superiores en la precision del
movimiento que los ninos, pero ellos son superiores en
actos de fuerza, ya pueden saltar y equilibrarse; a los
siete anos el equilibrio se desarrolla y la motricidad
fina se hace mds perfecta; a los ocho anos pueden
hacer movimientos mds exactos y manejar instrumen-
tos con mayor precisiéon. La mayor parte de las ac-
fividades escolares que los alumnos realizan durante
la educacidén primaria, tienen su fundamento en un
apropiado conocimiento del esquema corporal. Por
ejemplo la lectura requiere un equilibrio correcto y
perfectamente controlado, el control de los ojos, dis-

criminar las percepciones visuales y auditivas y una at-
encién y memorizacion adecuadas; la escritura por su
parte requiere una lateralizacién correcta y bien ofir-
mada, adecuada percepcion visual, equilibrio bien
controlado y una buena coordinacidn manual; el
cdlculo requiere un buen desarrollo de la percepcién
visual, un apropiado conocimiento espacio-temporal,
la adquisicidon de la nocidon de nUmero y una adecua-
da atencién y memorizacion. (Marchesi, 1999)

4.2. Desarrollo Psicolégico en Ninos de 6 a 8 anos:
Desde los 6 a 8 anos el nino se centra en una sola per-
spectiva, la de la autoridad o el poder. Sin embargo,
comprende que los actos buenos se basan en buenas
infenciones. Comienza el sentido de legalidad como
igualdad en actos morales. A la edad de 6-8 anos,
el nino se da cuenta de que ofras personas pueden
interpretar una situacion de forma distinta de cémo
ella ve. Es una etapa en la que los ninos contindan
construyendo su personalidad. La tarea principal
consiste ahora en consolidar muchos de los aspectos
del desarrollo socio personal que se habian ido defin-
iendo en la etapa anterior. Entre 6-8 anos, la tenden-
cia a hacer discriminaciones cada vez mas finas en la
descripcion de uno mismo, implican comparaciones
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con uno mismo (antes me gustaba mucho jugar a
correr, pero ahora no me gusta nada), el propio yo es
el principal elemento de referencia. (Kohlberg, 1927)

4.3. Desarrollo cognitivo en nihos de é a 8 anos: en
este periodo los ninos se caracteriza por:

e Tienen un afdn de conocimiento, presenta una ac-
tividad curiosa y exploratoria.

e Tienen pensamiento logico concreto: no puede
trascender de la realidad concreta y presenta un
realismo ingenuo que se manifiesta en una creencia
ciega de la realidad que percibe.

e Se desarrolla fuertemente la memoria, atenciéon y
concentracién, lo que le permite recordar lo que ha
tenido significado para él y esto constituye su cono-
cimiento.

e Se produce un desarrollo perceptual que le permite
percibir de forma analitica y objetiva.

e Emerge su afdn de rendimiento: obtener méritos, éxi-
tos y felicitaciones.A partir de 6 anos despliegan una
serie de procedimientos para retener nuevas informa-
ciones y para recuperarlas.

e Aumenta la energia atencional para procesar la in-
formacién durante un lapso de tiempo breve.

e Tienen capacidad para filtrar las distracciones y
concentrarse en la informacion relevante.

e Mayor conciencia y mejor confrol: Uno de los
mecanismos de cambio mds importantes que ex-
plica que la memoria, la resolucion de problemas, la
categorizaciéon, el razonamiento o la elaboracion de
conocimientos sean procesos cognitivos mds solidos
y eficaces después de los 6 anos que anfes de esa
edad. (Piaget, 1978)

4.4. Aprendizaje Significativo: Hablar de aprendi-
zaje significativo equivale ante todo, a destacar el
proceso de construccion de significados como el-
emento central del proceso ensenanza/ aprendizaje.
El alumno aprende un contenido cualquiera cuando
es capaz de atribuirle un significado. Construimos
significados cada vez que somos capaces de esta-
blecer relaciones entre lo que aprendemos y lo que
ya conocemos, lo que no podemos asimilar a ningun
esquema previo carece totalmente de significado
para nosotros, es entonces necesario que el mate-
rial de aprendizaje, el contenido que el alumno va a
aprender sea potencialmente significativo, es decir,
sea susceptible a dar lugar a la construccidon de sig-
nificados (Coll 1990).
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" HELD, Jacqueline. Los nifios y la liter-
atura fantastica. Tercera Edicion. Buenos

Aires. Ediciones Paidos. 1987. Pag. 17.

En el caso especifico de los mitos y leyendas es nec-
esario entonces situar este contenido en un contexto
que se les presente a los ninos como familiar, es nec-
esario hablar de los sentidos de pertenencia al pais y
explicarles como los mitos y leyendas les pertenecen,
y son parte de la cultura, geografia y tradicién de su
pais, asi se logrard que los ninos atribuyan un signifi-
cado al contenido y lo recuerden y aprendan mejor.
Por otra parte los cuentos populares tienen la ventaja
de ser naturalmente interesantes y significativos para
los ninos ya que poseen un gran poder fantdstico y
abordan temas que los tocan de cerca.

5. Los niios, la Fantasia y la Literatura Infantil.

5.1. Los ninos y la Fantasia: La fantasia, al igual que
el pensamiento, es uno de los procesos cognoscitivos
que nos diferencia de la actividad instintiva de los
animales irracionales. Hoy en dia la fantasia infantil
esta reducida a una lista de hadas, principes, vari-
tas mdagicas y deseos rapidamente satisfechos. “Lo
fantdstico seria irreal en el sentido estético de lo que
es solo imaginable; aquello que no es visible a los ojos
de todos, no existe para todos, sino que es creado por
la imaginacion, por la fantasia del espiritu” ', asi pues
el relato fantdastico reune, materializa y traduce un

mundo de deseos imposibles no cumplidos del nino,
lo que da vida a lo fantdstico es nada mdas que la vida
cotidiana del nino con sus problemas, su gracia, su
mezcla de preocupaciones etc. En el nino existen mu-
chas fronteras que son mas fragiles y borrosas que en
la vida adulta, entre ellas por supuesto la frontera que
separa lo imaginario de lo que llamamos real. Para los
ninos las fransformaciones y mutaciones en los cuen-
tos son algo normal ya que ellos a su vez estdn experi-
mentando una serie de cambios tanto fisicos como
sicolégicos. También el tiempo y el espacio miticos
del cuento son naturales para el nino. Silo fascinan las
transformaciones mdagicas es con seguridad, porque
aprende que un objeto puede fransformarse y que
hay confinuidad en la existencia. (Held, 1987)

5.2. Cuentos Tradicionales y Literatura Fantastica:
Todos los paises poseen compilaciones de cuentos
fantasticos populares y América Latina tiene un arica
herencia folklérica. Fruto de estos cuentos folkloricos
surgio la novela maravillosa y fantdstica, también in-
scrita en el género de los cuentos de hadas, ya que
relatan hechos fantdsticos o ficticios, pero mezclados
con la realidad.

Edicién de Publicacion Infantil llustrada de Mitos 2 '|
y Leyendas de la Tradicion Cultural Chilena



! . Ediitorial Andrés Bello

-

'CUENTOS
FOLCLORICOS
PARA NINOS

TALLIENDE, Felipe. La Lectura: teoria, eval-
uacion y desarrollo.4? Edicion. Santiago,
Chile. Andrés Bello. 1993. Pag. 271 .

En su estudio Introduccion a la Literatura
Fantdstica, Todorov plantea que si un fendmeno
sobrenatural permanece sin explicacién cuando se
acaba el relato, entonces nos encontramos ante lo
maravilloso. Tal seria el caso de los cuentos de hadas,
fabulas, leyendas, donde los detalles irracionales for-
man parte tanto del universo como de su estructura.
Para Todorov, el género fantdstico se encuentra en-
tre lo insdlito y lo maravilloso, y sélo se mantiene el
efecto fantdastico mientras el lector duda entfre una
explicacion racional y una explicacioén irracional. Asi-
mismo, rechaza el que un texto permanezca fantds-
tico una vez acabada la narracion: es insdlito si tiene
explicacion y maravilloso si no la tiene. Segun é€l, lo
fantdastico no ocupa mds que «el tiempo de la incerti-
dumbrey, hasta que el lector opte por una solucién u
otra. (Todorov, 1972)

5.3. Resena Histérica de la Literatura Infantil: “Jus-
tamente por encontrarse en preparacion para el
dominio de la via racional, el nino pequeno, a su me-
dida, es un sujeto éptimo para la literatura™’.

La mision de los primeros libros para ninos
consiste en ser una motivacién grande y fuerte a

su cultura, a su desarrollo intelectual, imaginativo y
artistico, ya que supone el primer encuentro con la
palabra escrita y el primer contacto con las imdgenes
impresas que deberian aproximarse al arte. Desde
mucho antes que existiera la literatura infantil como
género, los ninos se han apoderado de los cuentos
sencillos de la fradicién oral, tanto por la fascinaciéon
gue sentian por su forma y contenido, como por €l
hecho de que sentian que era una literatura accesi-
ble a su nivel linguistico e intelectual. Cuando Charles
Perrault y los hermanos Grimm compilaron los cuentos
de la fradicién oral en el siglo XV, recién comenzd a
perfilarse una literatura propiamente infantil. Antes de
este acontecimiento, todos los libros para ninos tenian
un cardcter diddctico y de moralizacion. A partir del
siglo XVIIl en adelante con la aparicidon del capital-
ismo, y por ende la transformacion de las estructuras
socioeconémicas y los cdnones de la vida cultural,
hubo también un cambio de la literatura en gen-
eral. Los escritores del romanticismo no demoraron
en sustituir la literatura académica y moral, por una
literatura fantdstica que estimulaba el desarrollo de
la imaginacién y la sensibilidad infantil. Muchos de los
cuentos fueron modificados en forma y/o contenido
para hacerlos aptos para los ninos. Ya en el siglo XX se
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"MONTOYA, Victor. El Poder de la Fantasia
y la Literatura Infantil. (En Linea). <http:
/Isincronia.cucsh.udg.mx/litinfant .htm> (UI-
tima consulta: Noviembre 2005).

comprendié que la literatura forma parte de la vida
de un nino desde temprana edad y que es uno de los
alimentos mds importantes para su psique.

“La actividad ludica de los ninos, como Ila
fantasia y la invencién, es una de las fuentes esen-
ciales que le permite reafirmar su identidad tanto de
manera colectiva como individual”" La otra fuente
esencial es el descubrimiento de la literatura infantil,
cuyos cuentos populares, relatos de aventuras, ron-
das y poesias, le ayudan a recrear y potenciar su fan-
tasia. La literatura infantil aparte de ser una auténtica
y alta creacién poética, que representa una parte
importante de la expresion cultural del lenguaje v el
pensamiento, ayuda poderosamente a la formacion
ética y estética del nino, el ampliarse su incipiente
sensibilidad y abrirle las puertas de su fantasia.

5.4. Violencia en los Cuentos Populares: Bruno Bettle-
heim, en su investigacion psicoanalitica de los cuentos
de hadas encontrd en la frama un alto valor estético
y terapéutico, capaz de desencadenar las ataduras
neurdticas y ayudar a los ninos a solucionar sus angus-
tias y conflictos emocionales. Los cuentos populares al
mismo fiempo que entretienen a los ninos le ayudan

a comprenderse mejor a si mismos y contribuyen al
desarrollo de su personalidad, siempre que no se les
censuren las partes llamadas crueles y se conserve
su forma original. Bettleheim también plantea que los
cuentos de hadas fienen un valor inestimable, puesto
gue ofrecen nuevas dimensiones a la imaginacion de
un nino, dimensiones a las que no podria llegar por si
solo, ademdas y mds importante los cuentos de hadas
fransmiten a los ninos, que la lucha contra las difi-
cultades de la vida es inevitable; pero si no se huye,
si no que se enfrenta a las privaciones inesperadas
y a menudo injustas, llega a dominar todos los ob-
stdculos y sale victorioso. Las historias modernas que
se escriben para los ninos evitan, generalmente, estos
problemas existenciales. El nino necesita mdas que
nadie que se le den sugerencias, en forma simbdlica,
de coémo debe tratar con dichas historias y avanzar
sin peligro hacia la madurez. Las historias seguras, no
mencionan ni la muerte, ni el envejecimiento, limites
de nuestra existencia, ni el deseo de la vida eterna.
Mientras que por el contrario, los cuentos populares,
enfrentan debidamente al nino con los conflictos hu-
manos bdsicos.(Bettleheim, B.,1986).

Los cuentos llamados crueles no tienen porque
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ser censurados, si no presentados con un sentido
critico, ya que el propio nino vive en un mundo imper-
fecto. La violencia no es un hecho ajeno a la experi-
encia cotidiana del nino, quien cada dia es testigo
de escenas crueles en television, cine o revistas de
comic. Bruno Bettleheim plantea que no hay porque
censurar, ni clasificar como “malos” los cuentos que
abordan el tema de la violencia; sino por el contrario,
la lectura de cuentos populares tiene un sentido ter-
apéutico por medio del cual el nino puede resolver
sus conflictos emocionales internos.

4. Lectura Infantil

6.1. Beneficios de la lectura: La lectura tiene muchas
ventajas frente a otros medios de comunicacion, que
hacen de ella un tema importantisimo a la hora de
querer ensenar un nuevo contenido a los ninos. Algu-
nas de las ventajas de la lectura son las siguientes:

» El que lee tiene libertad para elegir el lugar y tiem-
PO que crea conveniente a esta actividad, ademds
puede elegir de acuerdo a sus intereses, gustos o
necesidades el material de lectura.

= El lector puede llevar su propio ritmo de lectura
adaptdndose a su velocidad.

= La lectura estimula procesos de pensamiento y
creatividad, ya que al leer se crean imdgenes inter-
nas, estimuladoras de procesos de pensamiento y
creatividad.

» Enla educacién la lectura es la Unica actividad
que constituye, a la vez materia de instruccién e in-
strumento para el manejo de las otras fases del cur-
riculum.
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* El hdbito de la lectura tiende a formar personas
abiertas al cambio, orientadas hacia el futuro y ca-
paces de valorar la planificacion.

En resumen la lectura tiene caracteristicas vy
ventajas Unicas y distintivas que la diferencian de los
otros medios de ensenanza, por su capacidad de
transmision de gran cantidad de informacién, por
su poder de estimulacion de la imaginacién, por su
flexibilidad, y especialmente por su potencialidad de
ser controlada personalmente por el individuo. Una
familia que incentiva y refuerza positivamente la ac-
tividad lectora, contribuya al éxito de sus hijos en esta
actividad.

6.2. Como motivar la lectura: Para poder desarrollar un
lioro que interese a los ninos, primero debemos saber
cuales son las capacidades de lectura que poseen
dichos ninos. Para utilidad del proyecto analizaremos
las capacidades y motivaciones lectoras de los ninos
de 6 a 8 anos.

Los ninos en la edad de 6 a 7 anos gozan ley-
endo en la mediad de sus posibilidades, captan el

sentido de una historia sin necesariamente conocer el
significado de todas sus palabras y prefieren los cuen-
tos de hadas vy relatos fantdsticos. Desde los 7 anos
en adelante, cuando el nino ya se desempena como
lector autbnomo, se recomiendan textos sencillos y
dgiles, que no se regodeen en extensas explicaciones
o descripciones, donde la accidon sea lo fundamental.
El nino de 8 anos por su parte ha desarrollado su co-
pacidad para dramatizar, se identifica facilmente con
los personajes de los libros, programas de television y
peliculas del cine. Es aficionado a la lectura y puede
comprender el significado de palabras desconocidas
mediante el contexto. Segun Alliende ala mayor parte
de los ninos de los primeros grados de educacion
bdsica le agradan las narraciones cortas con una
tipografia claramente legible; sus temas preferidos
son historias de animales reales o fantdsticos, cuentos
de hadas, narraciones sobre ninos de ofras latitudes,
relatos hogarenos con situaciones familiares, juegos
infantiles, adivinanzas, tfrabalenguas, palabras sin sen-
tido, absurdos, poesias rimadas y juegos verbales. El
interés por lo fantdstico se incrementa hasta los 8 0 9
anos y posteriormente disminuye en forma gradual.

Esta es ademdsla etapa de poner asu alcance
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" WIELANDT, Ana Maria. “llustracién de la
novela Infantil: El Jardin de las Historias”.
Tesis para optar al titulo de Disefiador. San-
tiago, Chile. Universidad Catdlica de Chile,
Facultad de Disefio. 2000. Pag. 57.

2 ALLIENDE, Felipe. La Lectura: teoria,
evaluacion y desarrollo.4® Edicién. San-
tiago, Chile. Andrés Bello. 1993. Pag. 271.

cuentos de hadas y de animales personificados, las
leyendas, los mitos, las historias llenas de absurdos y
de imaginacion. Las ilustraciones deberdn dar cuenta
de los mundos fantdasticos e imaginarios que se pre-
senten'. Podemos concluir entonces que las historias
fantdsticas de los mitos y leyenda producen un interés
nato en los ninos de 6 a 8 anos, motivandolos a la
lectura desde donde se les pueden inculcar nuevos
conocimientos en cuanto a este tipo de relatos tradi-
cionales.

6.3. Comprension de los textos: Durante el aprendi-
zaje de la lectura y su comprension conviene tener en
cuenta que muchas de las dificultades provienen de
factores relacionados con la estructura lingUistica de
los textos, para la correcta comprension de un texto,
lo ideal es que el vocabulario utilizado sea transpar-
ente, es decir, que no sea fuente de dichas dificulta-
des. Uno de los factores que pueden llegar a dificultar
la comprensidon de un texto, son los nexos Inter-re-
lacionales como las conjunciones, preposiciones o
adverbios relativos. Por ejemplo si entre las oraciones
de un texto no aparece ningun tipo de nexo puede
suceder que la comprension del texto sea demasiado
facil tfratGndose casi de una serie de hechos que se

suceden en forma l6gica.

Otro factor que debe tomarse en cuenta a la
hora de querer reproducir un texto comprensible son
los contenidos de los textos ya que segun los cono-
cimientos, intereses y coddigos manejados por el lec-
tor, el contenido de un texto facilitard o dificultard
su comprension, se puede decir entonces que la
comprension de un texto se facilita cuando los temas
son interesantes para el lector, cuando se vinculan a
su pafrimonio de conocimientos o cuando cumplen
una funcidén provechosa para el lector. En las etapas
iniciales de la lectura, la comprension se dificulta por
contenidos abstractos, complejos, no correspondi-
entes a la edad mental y cronoldgica del lector.

Cuando los contenidos se presentan en forma
desordenada, inconexa o incompleta. Asimismo
como el autor debe considerar el lenguaje y el con-
tenido de un texto para hacerlo comprensible, a su
vez el lector tiene mucho que aportar a la compren-
sion, ésta dependerd en gran medida de los codigos
lingUisticos, culturales y cognoscitivos que el lector
maneje en determinada situacion de lectura.?
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" MONTOYA, Victor. Las ilustraciones
en la Literatura Infantil. (En Linea).
<http://www.leemeuncuento.com.ar /
ilustraciones.html >

" CERRILLO, Pedro C.”El Nifio, la Literatura
y la Cultura de la Imagen”. Editorial [Ciudad
Real]: Universidad de Castilla, La Mancha
Espafa. 1995. Pag. 70.

3 Op. Cit. Pag. 68.

7. Libros ilustrados

7.1. llustracion: “La imagen y su representacion
ocupan un lugar central en los cuentos, ya que los
simbolos de los cuentos se prestan a la representacion
grdfica. La imagen y la palabra son dos funciones ex-
presivas, que se reflejan y complementan tanto en
el desarrollo de la funcidn idiomdtica como en la
estética.

Liamaré ilustracion a todo material grdfico
efectuado por la mano de un experto con sentido
artistico o pedagdgico, que sirva para aclarar un
concepto o un objeto. La caracteristica principal de
una ilustraciéon estd en su base psicoldgica. Su fun-
cién es construir un elemento de sorpresa, tratado
por la reaccién instantdnea de los reflejos mentales;
arrancando al observador de la acostumbrada pa-
sividad contemplativa. Un ilustrador a pesar de tener
cierta independencia con el texto, es decir, que no
tiene porque representar necesariomente de forma
literal lo que se dice en palabras, debe mantener un
minimo de sintonia con el contenido de la historia que
se narra, ya que un nino, a la hora de encontrar una
contradicciéon entre texto e imagen se quedard con

la imagen.? Las ilustraciones representan un impor-
tante papel en la ensenanza; primero por el deleite
qgue producen, y después porque en ausencia de
las cosas mismas fijan con precision en la memoria la
nocion de los objetos. Ademds es tan natural la ten-
dencia a expresarse de este modo que el nino desde
gue se da cuenta de su existencia en relacion con
el mundo externo traza sus primeros garabatos que
ilustra con explicaciones verbales y finalmente traza
figuras en las que pretende haber retratado objetos e
ideas complejas (Sagredo, 1969).

7.2. Libros llustrados para ninos: Podemos pensar que
en un libro con imdgenes las ilustraciones actuan
como aliados de las palabras, especialmente cuando
se tfrata de lectores muy jovenes. En este caso, el con-
tenido de las imdgenes es una variable facilitadota y
placentera, que puede ayudar al lector a visualizar e
interpretar el argumento. “En general, se puede afir-
mar que las ilustraciones ayudan a hacer el libro mds
atractivo... las ilustraciones en general, permiten que
los ninos, sobretodo los mas pequenos, tengan un me-
jor acceso a la historia” 3

Estd demostrado que incluir figuras mejora la
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capacidad infantil de recordar y comprender una
historia: el nino va a asimilar mejor el contenido de
una historia cuando éste contenido se presenta tanto
textual como figurativamente. Las imdgenes ayudan
a la comprension del texto y lo hacen no sélo en fun-
cion de lo mucho o poco que esas ilustraciones se
corresponden con el texto, si no también cuando se
trata de ilustraciones que muestran visualmente infor-
macion esencial para el texto.

Las ilustraciones pueden, por tanto, contribuir
a algo mds que a reiterar el contenido verbal. Por
tratarse de simbolos de distinta naturaleza, ftanto
las ilustraciones como las palabras, ofrecen diversas
posibilidades de acceso a la ficcidn. Podemos pensar
entonces que las imdgenes anaden vivacidad a la
accion en la medida que permiten, entre otras co-
sas, tener una imagen de sus personajes o visualizar
los elementos que interviene en el relato. Ademas las
ilustraciones pueden clarificar el texto, dar una apari-
encia fisica a esos contenidos, facilitar un contexto
espacial y brindar al nino un mapa del territorio en
el que tiene lugar la historia; mostrar en suma, como
estdn dispuestos espacialmente los elementos. Dichas
funcion puede adquirir mayor importancia cuando las

ilustraciones presentan contenidos nuevos y fantasti-
cos del relato. La ventaja de las imagenes, es que la
version a base de palabras es mds laboriosa, menos
directa para transmitir el mensaje. Las palabras en
muchos casos no pueden reflejar multiples matices en
cuanto a textura, color o composiciéon de un deter-
minado personaje o lugar; apoyando esta idea en el
hecho de que numerosos escritores suelen conseguir
sus imagenes mads nitidas dejando de lado las descrip-
ciones en exceso literales. Las Ultimas décadas se ha
incrementado la publicacion de libros lustrados, en
los cuales el texto y la imagen se complementan en-
tre si para formar un todo y facilitarle al nino la mejor
comprension de la lectura, puesto que la ilustracion,
ademds de estimular la fantasia, es un recurso indis-
pensable para el goce estético de la literatura infan-
il
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8. Diseno Grdfico en la Educacion

Se andlizard durante este item los diferentes
factores que interesan al diseno grdfico y que se
deberdn aplicar a cualguier proyecto que se realice
para los ninos del nivel NB1. Se estudia coémo las imd&-
genes pueden mostrar y ensenar unidades a los ninos
y como debe abordarse el tema de las imdgenes en
la educacion para asi lograr que los ninos verdadera-
mente se sientan a gusto con lasimagenes. Se estudia
el tema de la legibilidad y el color para tener claro
cuales son los pardmetros y limites que debe consid-
erar un diseno hecho especialmente para los ninos y
asi llegar a una solucion amigable para ellos.

8.1. Imagen en la Ensenanza: La imagen siempre
comunica. Es un mensaje a través del cual un
ser humano fransmite a otro ser humano valores,
inquietudes, ideas y senfimientos. En el sistema
comunicativo la imagen producida por su autor
representa y comunica; pero es la persona que la
mira quién le da un significado, una utilidad, una
metamorfosis cognoscitiva a esa comunicacion. Por
ello ambas, imagen y mirada, forman un conjunto:
un proceso que mientras da senfido al que la
contempla, logra la vigencia de la imagen para que

ésta permanezca.

Sin embargo, en el mundo educativo se tiene la
tendencia a pensar en la imagen desde la técnica
y la época en la que se han realizado; por ello se
considera conveniente analizarlas desde la doble
perspectiva que ofrece la propuesta sistémica,
reflexionando sobre la imagen y la persona que
la contempla. La misma imagen es vista de modo
diferente por personas de distintas edades, niveles
socioeconémicos y culturas diversas, dandole cada
una distintfo significado. En la educacion debe ser
considerado elmundo pletérico deimdagenesenelque
vivimos, considerar la cultura audiovisual que poseen
los alumnos y tomar en cuenta que las imagenes y
las formas de mirarlas representan organizaciones y
comprensiones diferentes del mundo.

La técnica no sélo ha cambiado la elaboracion de
imdgenes, sino que ha modificado la forma en la que
miramos. El educador no sélo debe usar la tecnologia
para transmitir informacion, sino que debe establecer
actividades que formen a sus alumnos en procesos
de reflexion, sobre los significados de las imdgenes
que utilizan. El maestro debe considerar su cultura
audiovisual y la de sus educandos para utilizarlas con
fines pedagdgicos.
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La imagen ofrece una infinita gama de posibi-
lidades diddcticas y enriquecedoras; pero esto conl-
leva una trampa implicita al usarla sin una reflexioén,
sin una toma de conciencia de quién es el emisor y
sus intenciones, quién es el alumno receptor, su sen-
sibilidad, sus mediaciones culturales y personales, su
vivencia estética, y sobre todo su personal manera de
mirar y asimilar los mensajes y aqui precisamente re-
cae la labor del disenador de comunicacion visual.!

8.2. Imdgenes para ninos: Parece evidente que el
formato visual resulta de gran atractivo para los ninos,
entonces podemos preguntarnos 3Qué es lo que
hace una ilustracion atractiva para un nino?: el autor
de “El nino, la literatura y la cultura de la imagen™ afir-
ma que estas preferencias van a estar condicionadas
por dos factores; la edad y la educacion recibida.
Hacia los 7 u 8 aios el atractivo de una ilustracion se
mide por su semejanza con la realidad; colorido re-
alista, los detalles histéoricamente correctos, la escala
y las proporciones convincentes, hasta que llegan a
la edad de la adolescencia, donde los ninos flexibi-
lizan sus exigencias realistas y comienzan a aceptar
diversos estilos y grados de abstraccion.

El diseno grdfico en la comunicacion infantil
fransmite y suministra informacién a través de signos y
simbolos visibles. Dentro de estos simbolos indiscutible-
mente hay formas, colores y cddigos que facilitan la
percepcion de laidea que la imagen desea transmitir
al nino, entre las cuales destacamos los siguientes
factores: o pardmetros para el diseno relativos a legi-
bilidad

¢ El nino percibe mejor formas simples.

e Los ninos prefieren la simetria.

e Entienden situaciones particulares y graficaciones
no vividas por él.

e Percibe cierto grado de abstraccion sensible a mod-
ificaciones de formas.

e En la primera infancia son atraidos por colores bril-
lantes y puros, la pregnancia de la imagen también
es dada por el color, en la segunda infancia captan
nuevos colores y matices y tratan de reproducirlos.

e Relacionan las figuras con un todo espacial (tiempo-
espacio). Percibe distancias existentes en una I[dmina,
dadas por clave de profundidad.

e Percibe relaciones de tamano, forma y fransparen-
cias de color.
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e Relaciona los colores con objetos determinados
(Vergara 1981)

e Unidad: Soldadura de todos los elementos de un
todo compacto que aumenta la comprensidn vy
anade interés, la falta de unidad produce confusiéon y
por tanto desinterés y un aprendizaje limitado.

e Movimiento: Flujo direccional establecido. Es contro-
lado por las lineas reales y las lineas implicitas que se
forman por la repeticion de formas, superficies con-
trastantes, direccion hacia la cual mira la figura, o
hacia la cual apunta un elemento prominente.

e Claridad: El disefo debe ser facil de interpretar.

Entre algunas de las caracteristicas que el dis-
enador debe confrolar se aconseja:

1. Tener una numerosa colocacion de elementos,
mensajes redundadotes, confusos o insuficientes II-
evardn al desconcierto del lector del mensaje.

2. Utilizar lefras pequenas o ilegibles dificultardn la
comprension y llevardn a la frustracion.

3. Confrolar la cantidad y variedad de temas que se
fratan, muchos temas dividen la atencion del obser-

vador y reduce su retencion en el diseno.

4. El espacio blanco influye en el valor, importancia y
estabilidad de los elementos, el arreglo espacial pro-
duce o destruye la ilusidn de una tercera dimensiéon e
influye en el movimiento de la vista.

5. Las lineas comunican la mayor parte de la infor-
macion y son la fuerza mds poderosa que afecta
el movimiento de la vista. El efecto de una linea se
puede lograr mediante lineas que de verdad existen
o mediante lineas implicitas. Estas Ultimas se evocan
cuando el ojo conecta una serie de puntos o formas
repetidas en el flujo direccional definido.

6. Las formas convencionales se interpretan rdpida-
mente pero a menudo carecen de énfasis, las formas
pueden ser exageradas para dar mayor énfasis, at-
ractivo y para denotar importancia.

8. El tamano de un elemento visual es siempre relativo
con respecto al tamano de los otros elementos y al
tamano del soporte, funciona como una herramienta
para atraer la atencién y enfatizar.

9. La textura influye en la percepcion de una tercera

Edicién de Publicacion Infantil llustrada de Mitos 3 '|
y Leyendas de la Tradiciéon Cultural Chilena



! ALLIENDE, Felipe. La Legibilidad de los
Textos: manual para la evaluacion, selec-
cion y elaboracion de textos. Santiago,
Chile. Editorial Andrés Bello. 1994. Pag.
24,

dimensién y también en la importancia que se le con-
fiere a cierta forma, la textura agrega detalles a la
forma.

10. El color es considerado un aparte vital, aumenta
el atractivo visual y la visibilidad directamente re-
lacionada al contraste. También puede separar el-
ementos, mostrar relaciones y destacar un elemento
en particular. (Vergara, 1981)

9. La Legibilidad de los Textos

“Legibilidad es el conjunto de caracteristicas
de los textos que favorecen o dificultan una comuni-
cacion mds o menos eficaz entre ellos y los lectores,
de acuerdo a la competencia de éstos y a las condi-
ciones en que realizan la lectura”!. La legibilidad esta
fundamentalmente ligada a la comprensidon, ya que
ésta es su aspecto mds importante.

Podemos diferenciar seis tipos de legibilidad; material,
lingUistica, sicoldgica, conceptual, estructural y por Ul-
timo pragmdtica. (Alliende, 1994)

9.1. Legibilidad Material: es de la que mds se preo-
cupa el diseno grdfico, esta legibilidad se refiere a

todos los aspectos del material donde estd escrito el
texto, aungque no es lo mismo que lo tipogrdfico de-
pende en gran parte de este aspecto.

e Tipografia

1. Dimensién: o cuerpo de la letra

2. Estilo: Las lefras pueden variar en su forma: redon-
deada, ovalada, puntuda etfc. El conjunto de estas
caracteristicas es un estilo de lefra.

3. Espacios y cortes entfre palabras: es la distancia en-
tre palabra y palabra y los cortes de éstas al final de
las lineas. La legibilidad se ve favorecida por ausencia
de cortes y por espacios suficientes y regulares.

4. Justificacion de los parrafos: Puede ser al lado
izquierdo, derecho, centrado etc. Por ejemplo las
lineas justificadas por ambos lados, con espaciami-
ento regular, producen textos ordenados pero poco
variados.

5. Longitud de las lineas: Para los lectores principi-
antes son mejores las lineas que no ocupan toda la
extension de la caja tipogrdfica.

6. Interlineado: En algunos casos el aumento de este
espacio hace mas facil la lectura.

7. Longitud del texto: Este aspecto es de gran impor-
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tancia en los niveles iniciales. La mayor longitud de un
texto lo hace menos legible debido al esfuerzo que
debe hacer el lector que aun no ha automatizado el
proceso de decodificacion de los signos graficos.

e Soporte: En la legibilidad influyen el fipo de papel, el
color de éste, el brillo de la tinta, etc.

9.2. Legibilidad Lingiistica: “Un texto de las mejores
caracteristicas es ilegible para un lector que ignora
la lengua en que esta escrito”'. En primer lugar la
lectura se hace mas dificil en cuanto aumenta el
numero de silabas vy letras de cada palabra, en seg-
undo lugar hay silabas mads dificiles de leer que otras
y en tercer lugar, las palabras con mas letras y con
silabas mas complejas son de uso menos frecuente y
generalmente corresponden a conceptos abstractos
y dificiles de entender. Dado que la comprension de
un texto se basa en la captacion del sentido de la
mayoria de sus palabras, la mayor o menor legibilidad
depende en gran medida de los siguientes factores:

e NUmero de letras y silabas por palabra.

e Tipo de concepto: abstracto o concreto a que se
refiere la palabra.

e Objetos cercanos o lejanos a los que se refiere la
palabra.

e Frecuencia de uso de las palabras, mientras mds
frecuente la palabra se torna mas facil de leer.

Otro factor a tener en cuanta para los ninos
es el aspecto semdntico ya que a veces, la situacion
puede ser facilmente entendida por el lector, pero el
modo de decir las cosas puede hacerincomprensible
el texto, una buena comprension exige la captacion
de la significacién denotativa y connotativa de la
mayor parte de las palabras.

9.3. Legibilidad Psicolégica: la legibilidad psicolégica
tiene 3 aspectos a considerar:

e Elinterés: los textos que interesan y motivan al lector
se le vuelven mds legibles, la falta de interés puede
deberse por ejemplo a la lejania temporal y ambien-
tal muy ajena mundo del lector ,a la falta de nove-
dad y variedad en los contenidos, a la descripcién
exhaustiva de situaciones, excesiva longitud, lectura
trabajosa, etc.
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e Apelacion al inconsciente: Los textos no solo son
afractivos cuando provocan emociones conscientes.
Es conocida la atfraccion que ejercen los cuentos
fantdsticos y se ha demostrado que se los conserva y
repite porque contienen respuestas para problemas
muy profundos del hombre. El interés por este tipo de
relato persiste en los ninos porque el cuento fradi-
cional sigue siendo un modo de expresidon adecuado
a su estilo de vida.

e La Propiedad: Cuando un texto es apropiado desde
todo punto de vista para un lector, sin duda se vuelve
mads legible. Son apropiados los textos que corre-
sponden al desarrollo psiquico del lector: Capacidad
de lecturq, realidad geogrdfica, fisica, motriz etc.

9.4. La técnica de la linea controlada: En la prdctica
escolar la mayor necesidad de orientar la produccién
y presentacion de textos, se encontraba inmediata-
mente después del aprendizaje inicial de la lectura.
Mientras los libros para el aprendizaje inicial se cara-
cterizaban por la sobre simplificacion, los textos del
nivel inmediatamente posterior eran de gran comple-
jidad y dificultad, lo que se traducia en numerosos fra-
casos lectores en esta etapa del proceso. El uso pleno

de la linea, presenta un gran niumero de dificultades
para un lector principiante o poco experimentado, se
hace recomendable entonces confrolar la linea en
los siguientes aspectos:

= su extensidn: se puede utilizar por ejemplo al mitad
de la extension de una linea normal.

= El cuerpo de la letra: conviene usar un cuerpo de
10 o superior, de modo que en cada linea no quepan
mas de 5 a 8 palabras.

» |nferlineado: a medida que aumenta el cuerpo de
la letra también se debe aumentar el interlineado.

» Se deben ademds, suprimir la division de palabras
al final de la linea.

» Hacer coincidir cada linea de un texto con una
unidad de sentido. Este modo de escribir y presentar
los textos le evita al lector reciente los problemas deri-
vados de la falta de sentido a las lineas que él tiende
a ver como unidades. (Alliende, 1994)

10. La Percepcion del color en el niio
Cada sentido es un complejo sistema de

transmision, provisto de un conjunto de érganos es-
pecializados que, a su vez poseen en el cerebro sus
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correspondientes memorias, con multiples modos
de recordar y recrear situaciones similares, Es asi
como cada sentido debe ser ejercitado y estimulado
obteniendo de él su mdaximo potencial desde los
primeros anos de vida. En la percepcion del color en
el nino se ditinguen 3 etapas cromdaticas:

» Descubrimiento del color (2 a 6 anos)
» Sistematizacion del color (7 a 9 anos)
» Adaptacion realista del color (10 a 14 anos)

El color esta cargado de informacion y de dis-
tintas connotaciones los colores que tiene mayor sig-
nificado para los ninos, son los colores del espectro, es
decir, los primarios y secundarios, Existen experiencias
concretas que revelan que el orden de priorizaciéon
de la seleccién de los colores en el nino es la sigu-
iente:

= 1°Rojo: es el primer color que ven los recién naci-
dos, por esto su importancia para los ninos. Es cdlido y
dindmico, agresivo y excitante.

= 2° Azul: Es el color del cielo y del mar por eso ex-
presa infinidad.

» 3°Verde: es el color del reposo, de la estabilidad y

el equilibrio.

= 4° Amarillo: es el color mdés alegre y luminoso, irradia
alegria y naturalidad.

= 5° Naranja: es un color cdlido y energético, extro-
vertido y activo.

10.1. La Importancia de los Colores: “El color fabrica
fodo un universo imaginario. Nos hace vigjar a las
islas, nos sumerge en el mar o nos sostiene en pleno
cielo™!.

Hablaremos en este item de una caracteris-
tica fundamental del color, que es tenerlo en cuenta
como elemento expresivo estudiaremos tres difer-
entes aplicaciones del color en el dmbito grdfico
(siguiendo la clasificacion que se realiza en “Grafismo
Funcional”): El color denotativo, el color connotativo
y el color esquematico. (Moles, 1987)

i. El color denotativo: Aqui hablamos del color cuando
estd siendo utilizado como representacion de la figu-
ra, es decir, incorporado a las imdagenes realistas de
la fotografia o la ilustracién. El color como atributo re-
alista o natural de los objetos o figuras. En el color de-
notativo podemos distinguir tres categorias: Icénico,

Edicién de Publicacion Infantil llustrada de Mitos 3 5
y Leyendas de la Tradicion Cultural Chilena



saturado y fantasioso.

e El color iconico: La expresividad cromdtica en este
caso ejerce una funcidn de aceleracion identificado-
ra. El color es un elemento esencial de la imagen re-
alista ya que la forma incolora aporta poca informa-
cién en el desciframiento de las imdgenes. La adicién
de un color natural acentua el efecto de realidad,
permitiendo que la identificacion sea mads rapida. Asi
el color ejerce una funcién de realismo que se super-
pone a la forma de las cosas: una naranja resulta mas
real si estd reproducida en su color natural.

e El color saturado: Una segunda variable del color
denotativo es el color saturado. Este es un cromatismo
exaltado de larealidad, mds brillante, mds pregnante.
Son colores mds densos, mds puros, mas luminosos. El
mundo resulta mds atractivo de esta forma.

e El color fantasioso: en el que la fantasia o manipu-
lacion nace como una nueva forma expresiva. De
esta forma se crea una ambigUedad entre la figura
representada y el color expresivo que se le aplica,
creando una fantasia de representacion.

ii. El color connotativo: La connotacion es la ac-
cion de factores no descriptivos, sino precisamente
psicoldgicos, simbdlicos o estéticos, que suscitan un
cierto clima y corresponden a amplias subjetividades.
Es un componente estético que afecta a las sutilezas
perceptivas de la sensibilidad.

e El color psicolégico: Son las diferentes impresiones
qgue emanan del ambiente creado por el color, que
pueden ser de calma, de recogimiento, de plenitud,
de alegria, opresion, violencia...

e El color simbdlico: Aqui analizaremos el color no en
cuanto a su significado psicoldgico, sino como una
significacion simbdlica o codificaciéon cultural.

iii. El color esquematico: Aqui consideramos el color
extraido de su contexto, icénico o denotativo, y con-
siderarlo sélo en cuanto a materia cromatica. Se con-
vierte asi en una propiedad autbnoma, utilizable para
los objetos de diseno y los mensajes grdficos. El color
esquematico es combinable infinitamente con todos
sus tonos y matices, pero siempre color plano, dentro
de esta categoria se encuentra el color emblemdtico
y el color senalético.
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10.2. Tipografia y color: En la eleccion del color uno
de los aspectos que no debemos olvidar es la legibi-
lidad tipogrdafica ya revisada anteriormente. Muchas
tipografias se han disenado para ser leidas como let-
ras negras sobre fondo blanco y ofrecen una éptima
legibilidad impresos de este modo.

En el momento en que se anade color al tipo o al fon-
do, se altera la legibilidad del texto. En consecuencia,
la tarea del disenador es combinar las propiedades
del tipo y el color para multiplicar su potencial comu-
nicativo. Para alcanzar la éptima legibilidad cuando
se disena con tipos y color se han de sopesar cuida-
dosamente las tres propiedades del color (fono, valor
e intensidad) y determinar el contraste apropiado
entre las letras y su fondo. Cuando se combinan ti-
pos y color, el equilibrio entre estas caracteristicas es
crucial. Tendremos que tener también en cuenta las
cualidades y caracteristicas de cada tipo, ya que
debe de existir el contraste suficiente para proteger la
fidelidad de las letras.
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11. llustraciones de Temas
Fantasticos de la tradicion:
Se analizan a continuacion
las ilustraciones encontra-
das en libros de mitos y ley-
endas, cuentos folkldricos,
y de hadas, también las
que circulan en internet so-
bre personajes mitoldgicos
y de leyendas chilenas.

JOHGE NEGHON VERA

MITOS y LEYENDAS

D LA ZOMNA DF

} }@ANQUIN y CUCAO
2, » PARGUE NACIONAL EHILOE
Ly 'y

MASTIAC LS AR B PV M

Geografia
del Mito

Leyenda
chilenos |

ORESTE PLATH

la

grijalbo

“Mitos y leyendas de la zona de
Chanquin y cucao”

Utiliza ilustraciones con trazos ex-
presivos, coloridas. El grado de
complejidad es superior a lo que
deberia ser una ilustracién para
niNos, ya que el libro no es dirigido
a ellos en particular, 1os trazos son
muy irregulares y las formas muy
complicadas en su composicion,
los fondos vy las ilustraciones,
en general poseen muchos el-
ementos que producen ruido a la
ilustracioén. Este libro posee ilustra-
ciones originales se innovadores
distribuidas de forma poco con-
vencional en las pdaginas.

“Geografia del mito y la leyenda
Chilenos”

Este libro solo posee ilustraciones
en su portada, el contenido
es puramente texto escrito, las
ilustraciones son bastante satu-
radas, muy realistas y con un
codigo claro. el colorido es lugu-
bre y tenebroso, resultando en
algo burdo y tosco. ste libro no es
dirigido exclusivamente a ninos si
no al publico en general.

“Mitos y Leyendas de Chile”

Sus ilustraciones son oscuras y
basadas en el alto contraste,
no se muestran detalles de las
formas y no se utilizan colores.
Este libro es dirigido a un publico
juvenil, sin embargo sus ilustra-
ciones no poseen un codigo
pertinente.
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El espejo magico

“Cuentos Folkléricos para nifhos”

En este libro la Unica ilustracion
que posee color es la de la por-
tada, la cual posee un cdédigo
que es completamente diferente
al de las ilustraciones del interior.
El cédigo de la portada es mucho
mdas llamativo y original para los
ninos que el del interior que posee
lineas mds débiles y formas menos
definidas. El libro cuenta con una
ilustracién por cuento que muestra
un pasaje de la historia dispuesto
de forma obvia en la hoja. Las ilus-
traciones del interior se perciben
como de baja calidad en com-
paracién con al de la portada.

COLECCION

“Coleccion Cuento Contigo”

Este es un libro de cuentos, poemas
y canciones dirigido a ninos de mas
de 6 anos, es una iniciativa por
acercar la lectura a los ninos, que
se desarrolld por disenadores de la
Universidad Catdlica, patrocinados
por la empresa COPEC. En este libro
participaron muchos ilustradores
por lo que el cédigo no es el mismo
para todo el libro, sin embrago, las
ilustraciones que en él aparecen son
en su totalidad de alta calidad, he-
chas especialmente para los ninos,
con coloridos llamativos y codigos
adecuados para ninos desde los 6
anos en adelante.

ADIVINANZAS

“Una, dola, tela, catola: el libro del
folklore infantil”

Este libro contiene cuentos,
adivinanzas, poemas y canciones,
sus ilustraciones no son muy innova-
doras en cuanto al cédigo utilizado,
las imdagenes no son creadas pen-
sando en las motivaciones infantiles,
los colores son toscos y poco satura-
dos y el cédigo utilizado podria ser
utilizado tanto en una enciclopedia
como en un libro de medicina. las
ilustraciones estdn en cada pdgina
dispuestas sobre el fondo blanco .

Edicién de Publicacion Infantil llustrada de Mitos 39
y Leyendas de la Tradicion Cultural Chilena



Lo siguiente son un
grupo de imdagenes
encontradas en in-
ternet. Considerando
que es el medio mds
accesible para obten-
er cualquier tipo de
imdgen o referencia,
es importante lo que
este medio aporte o
no al tema.

il MdiCQ 1G0HGO 4

La Pincoya

El Caleuche
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El Alicanto El Basilisco El Invunche

El Caballo Marino
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! Seglin “la Imagen Didactica” de Joan
Costa: Imagen + Texto.

Vé

PARAMETROS DE DISENO
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Concepto General de Comunicacion

Identidad Cultural y Geogrdfica Chilena narrada en

7

Mitos y Leyendas de Tradicion.

Se presentardn los mitos y leyendas como un
retrato o reflejo de la tradicién de un pueblo, zona o
regioén, por lo tanto como parte de los elementos con
los que un nino se puede identificar y comenzar a for-
jar su identidad personal y colectiva. El mito o leyenda
es una representacion de la geografia, el patrimonio
y la cultura que le dieron su origen como relato popu-
lar, por este motivo la solucién tanto grdfica como
narrativamente establecerd la relacion desde la cul-
tura y la geografia hacia el relato, identificando, difer-
enciando y segmentando cada zona geogrdfica.

Pardmetros de disefo:

Segun lo investigado hay muchos factores a
considerar antes de disenar un material diddctico
para ninos y especificamente para disenar un mate-
rial bimedia', ya que la imagen y la palabra son dos
funciones expresivas que se complementan, asi una
imagen puede ayudar al nino a entender un texto , y

un texto puede ayudarlo a entender una imagen. Por
otro lado las imagenes tienen gran importancia en la
ensenanza ya que estimulan la imaginacién, motivan
y producen deleite en los ninos, y también porgque en
ausencia de lo real fijan en al memoria la nocidn de
los objetos, personas o situaciones que representan.
Antes de disenar hay que tener claro que en la comu-
nicacion un material producido por su autor represen-
ta y comunica, pero es la persona que lo mira quién
le da un significado y una utilidad, en este caso los
niNos, por eso el diseno tiene que considerar el mundo
completo del nino y su forma de mirar la realidad.

Plano Semantico

» Subdividir el drea de Chile en tres zonas que abar-
caradn las diferentes regiones o provincias de donde
provenga cada mito o leyenda. Estas tres dreas serdn
la zona norte, zona central y zona sur para organizar
de esta manera la presentacion de los relatos en el
material a desarrollar. Se empezard por las historias de
la zona norte (I ala IV regiones), siguiendo en orden
hacia la zona central (V a la Vil regiones) y terminan-
do con la zona sur (VIII a Xll regiones) a modo de un
recorrido por las regiones de fradicién mitolégica de
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Chile.

¢ Incluir una introduccioén sobre los mitos y leyendas,
explicdndoles qué son y cOmo se reconocen, para asi
contribuir a la mejor comprension de las historias y su
origen, de esta forma se mejorard la experiencia y el
nino aprenderd de una manera mads eficaz.

¢ Se deben seleccionar 5 historias de cada zona ge-
ogrdfica. El criterio de seleccion estard basado en los
siguientes pardmetros:

1. Extension: los ninos a la edad de 6 a 8 anos gustan
de los materiales de lectura breves en extension, ya
gue aun no manejan todos las reglas gramdaticas o de
puntuaciéon se cansan mads facilmente de la lectura.
Cada historia seleccionada no debe superar las seis
pdginas de extension.

2. Temdatica: Las historias con hechos maravillosos y
personajes mdgicos o que suceden en lugares en-
cantados cautivan y motivan a los ninos a la lectura.
No se consideré como pardmetro el que la historia
contenga hechos crueles o demasiado realistas ya
gue se considerd que esta es la caracteristica que da
riqueza a este tipo de relatos.

3. Popularidad: hay historias que han trascendido de

su zona de origen y se han trasformado en leyendas o
mitos conocidos en todo el pais por lo tanto es inter-
esante que los ninos puedan situar estas historias en su
lugar de origen.

e Incluir una introduccién a cada zona geogrdfica
(norte, centro y sur), para situar al nino en el contexto
geogrdfico y narrativo al que se introducird a con-
tinuacion. En estas instancias se explicard a grandes
rasgos la fradicién mitoldgica de la zona correspon-
diente, los temas recurrentes y la importancia de los
distintos lugares de procedencia de los mitos o leyen-
das.

e Contextudlizar cada leyenda o mito en un marco
o margen cultural y geogrdfico: Debido a que fue
este contexto el que la origind y la define como tal,
es muy importante destacar algunas caracteristicas
o elementos del lugar de procedencia de la historia,
lo cual se traducird en una identificaciéon y una seg-
mentacién de la diversidad cultural por parte de los
NINOS.

e Incluir notas aclaratorias, a modo de un pié de pa-
gina a cada historia de manera que se pueda aclarar
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cualqguier hecho o término que sea confuso o que no
se entienda fuera del contexto nacional. Estas notas
cumplen ademds la funcion de informar sobre hechos
relevantes para el origen de la leyenda o mito, y/o
sobre la regidn en la que estos pertenezcan. La idea
de estas notas es reforzar la contextualizacion de las
historias como parte de la tradicion de cada pueblo
y ademds asegurarse de que el material pueda ser
utilizado y entendido a cabalidad por personas na-
cionales como extranjeras.

e Editar y sintetizar los textos considerando los sigu-
ientes factores:

1. Extensidn: La excesiva longitud o la descripcion ex-
haustiva puede desencadenar el desinterés del nino
por el relato y dificultar la legibilidad.

2. Aspecto Semadntico: cuidar la forma de decir las
cosas, las oraciones deben ser comprendidas tanto
en su significacion denotativa como en la connotati-
va. Los ninos no entienden muchas veces, expresiones
populares o frases que connotan significados distintos
a lo explicitamente escrito.

3. Palabras: Las palabras utilizadas en el texto no
deben ser demasiado largas ni con muchas silabas,
esto facilita su lectura y comprensiéon por parte de los

NIiNOS.

4. Tipografia: La tipografia debe ser de estilo simple y
de tamano superior a 12 pt.; las palabras no deben
tener cortes al final de la linea y con un espaciado
regular entre palabra o palabra y entre letra y letra,
suficiente para evitar todo tipo de confusidon por las
formas de las letras; el interlineado debe ser bastante
amplio ya que asi se facilita el paso de una linea a
otra.

5. Parrafos: Los pdarrafos han de ser cortos y no de-
masiado regulares para que al lectura no se vuelva
monotona.

6. Técnica de la Linea controlada: Hacer coincidir
cada linea del texto con una unidad de sentido,
facilita al comprensidon del texto por parte del nifno
gue no ha desarrollado a cabalidad su capacidad
lectora. Asociando el ancho de la linea al nUmero de
ideas que exprese.

7. La tipografia debe correr junto con el cuento, a
modo de una narrativa expresiva de las ideas.

e El material a desarrollar debe tener las siguientes
caracteristicas:

1. Simple: por ser un material dirigido a ninos, no debe
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ser demasiado intrincado en su narrativa o en su con-
tenido.

2. Infantil: los ninos saben reconocer cuando un mate-
rial es para ellos o no lo es mediante el lenguaje y los
significados que emiten las cosas.

3. Entretenido: Debe tener un lenguaje narrativo
dindmico y empdtico que sea fdcil de abordar.

4. Innovador: Los ninos valoran cuando un material es
diferente de todo lo que ellos han visto o les presenta
nuevas alternativas o desafios esto los motiva a seguir
investigandolo vy utilizdndolo.

5. Integral: Si bien el material estard subdividido en
zonas y posteriormente en historias individuales, el
todo debe entenderse como tal y tener un total que
funcione como sistema de solucién Unico

Plano Sintdactico:

a) en cuanto al diseno de las ilustraciones: Para el dis-
eno de las ilustraciones se deben tener en cuenta los
siguientes pardmetros:

e Se utilizard un codigo grdfico de formas simples, con
un alto grado de abstraccion, evitando detalles te-
diosos o confusos.

e Se deben respetar y cuidar las relaciones de tama-
no, forma y profundidad ya que el nino estd en edad
de percibir y discriminar estos recursos. Se cuidard por
lo tanto de respetar las proporciones y distancia que
parezcan reales.

e En conclusiéon el codigo grdfico utilizado debe ser
realista pero dentro del registro de lo infantil, man-
teniendo formas simples. Debe ser fiel a las propor-
ciones y la escala ya que los ninos se encuentran en
una etapa de pensamiento l6gico concreto.

e Las ilustraciones de cada relato deben tener una
unidad de los elementos que la componen, ya que
esto facilita la comprensiéon y el interés que el nino
ponga en la ilustracion. Esta unidad debe ser tanto
denotativa como connotativa y narrativa.

e Se utilizard un cromatismo exaltado de la realidad
por ser mds pregnante para los ninos; el mundo resulta
mas atractivo de esta forma. Se utilizardn colores de-
notativos en su variable de color fantasioso donde la
manipulacion del color en funcién de los significados,
nace como una nueva forma expresiva, creando una
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fantasia de representacion.

e Se segmentardn las distintas zonas geogrdficas en
tres grupos norte, centro y sur, la segmentacion se
llevard a cabo considerando las connotaciones de
color, textura y forma.

1. La zona norte utilizard colores cdlidos, en la gama
de los amarillos, anaranjados, rojos y cafés, texturas
rugosas y pedregosas. Asimismo sus formas serdn for-
madas por lineas rectas y trazo simple.

2. La zona centro son inspirada en el campo chileno
con colores citricos en los tonos verdes y amarillos, tex-
turas frutosas, vegetales y lineas irregulares y rugosas.
En la zona costera del centro abundan los verdes mds
azulinos y las texturas pedregosas.

3. La zona sur del pais estd dominada por los colores
frios; azules, violetas y celestes. Las texturas son mds
arenosas y acuosas. Las formas son curvas y con bor-
des irregulares.

e Se debe crear el contexto espacial de cada historia,
dando al nino un mapa del drea en la que tiene lu-
gar la historia. La composicion de las pdginas deben
dar una apariencia fisica a los contenidos vy las ideas

o situaciones expresadas en el texto, mostrar la dis-
posicion espacial de cada elemento de una manera
clara y sencilla. La lectura de las distintas escenas se
hard de izquierda a derecha siguiendo la narracion
de la historia.

e La composicidon de las pdginas utilizard bdsicamente
dos modos de representar las situaciones: La primera
es una escena unica, donde cada escenario ilustrado
presenta una situacion particular con diferentes sub-
realidades dentro de ella. La segunda es un escenario
Unico pero que alberga en si mds de una situacion
por la que pasa el mismo personaje, en tiempos nar-
rativos diferentes.

e El encuadre que utilizardn las escenas son de plano
general, o seq, el encuadre mostrard una visidon gen-
eralizada del escenario. La angulacién es normal
y paralela a la linea del horizonte. Los personajes
principales aparecen en primer plano dentro de
este encuadre general, y las situaciones o personajes
secundarios se situan en un nivel de lectura subsigu-
iente.

e Se desarrollard en cada cuento o historia una
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analogia narrativa, que incluye dos dimensiones: una
imaginaria que corresponde a la ilustracién del uni-
verso de la historia irreal o fantdastica, y una segunda
dimensiéon real que corresponde al contexto cultural
y tradicional en el que se ven inmersos los mitos y ley-
endas, esta segunda dimensidn mostrard elementos
tipicos de la cultura del lugar de origen en un cédigo
netamente fotogrdfico, contrastante con el cédigo
grafico de las ilustraciones, para crear una segment-
acion mads clara de ambos universos.

e La intfroduccidén al tema de los mitos y leyendas pre-
sentard el mismo cdodigo grdfico que las ilustraciones
de los relatos, con menos elementos para que el nino
centre su atencién en lo que se le estd tratando de
explicary no se distraiga demasiado con ilustraciones.
Se debe utilizar colores neutros y caracteristicas ge-
ogrdficas que puedan pertenecer a cualquier parte
del pais.

e Lasintroducciones a cada zona serdn una sintesis de
lo que se muestra en cada mito o leyenda, y también
de los elementos que caracterizan e identifican a las
distintas regiones o localidades que componen cada
una de las fres grandes zonas geogrdficas de Chile. Se

aplican entonces en estas infroducciones respectiva-
mente las caracteristicas graficas en cuanto a color,
texturas y formas que se definieron anteriormente
para cada zona.

e Los textos estardn escritos en tercera persona y de-
ben ser simples y agiles que no se regodeen en expli-
caciones o descripciones tediosas, la accidn debe ser
lo fundamental, es por esto que la narrativa debe ser
dindmica, representando a un interlocutor imaginario
que cuenta la historia a los ninos, creando un equiva-
lencia con al forma real en la que se tfransmitieron
este tipo de historias de generacion en generacion.

En cuanto a la tipografia de contenido

e En la tipografia utilizada para el contenido esta
debe ser de estilo simple, sin muchos recovecos o de-
masiado adornada ya que el quitaria protagonismo a
la historia y confundiria al lector si no tuviera una cor-
recta visualizacion. Con una fipografia simple y legible
se logra la armonia deseada entre texto e ilustracion.

e La tipografia utilizada debe tener un cuerpo de texto
entre 12y 18 pt. Para una correcta legibilidad.
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e Los parrafos deben ser cortos y no demasiado regu-
lares para evitar la monotonia y que las cajas de texto
se vean pesadas para este mismo fin el interlineado
debe ser como minimo de 1, 5 o doble espacio.

e El manejo de los pdrrafos variard segun la historia
incluyéndose a veces dentro de ésta como parte del
paisaje o siguiendo las lineas de éste.

e El color debe ser contrastante con el color del fondo
y ser perfectamente legible sobre este.

En cuanto a la tipografia de titulos:

e En la tipografia utilizada para los titulos puede ser
de un estilo mds personalizado, dependiendo de los
conceptos, el tipo de ilustraciéon y la trama de la his-
toria que se este presentando, cada historia tendrd su
propia tipografia para su titulo pudiéndose identificar
en ella los conceptos del contexto y las caracteristi-
cas de cada mito o leyenda.

e La tipografia utilizada debe tener un cuerpo mayor
a 20 pt. Para una correcta legibilidad en cuanto se

distinga que es un titulo y no parte del texto.

e El colorido dependerd de cada historia pero se
recomienda utilizar colores dentro de la gama de los
delazona geogrdfica, para que el fitulo parezca parte
de la ilustraciéon, al mismo tiempo que se destaque
por su tfamano o por su condiciéon de tipografia, pero
nunca por desprenderse de la ilustraciéon o no corre-
sponder al fipo de relato o de diseno.

Plano pragmatico

El proyecto tiene como finalidad ser un ma-
terial diddctico que presente a los ninos los mitos y
leyendas como parte de la tradicion, las historias se le
presentardn a los ninos como un recorrido geogrdfico
de norte a sur donde él ird pasando por distintas re-
giones de las cuales provienen la historia que se estd
contando. Cada historia tendrd dos niveles o dimen-
siones de lectura, la fantdstica donde estd el mito o
leyenda ilustardo y la real donde se presenta el lugar
de origen del relato con im&genes caracteristicas y
notas aclaratorias que destaquen y den a conocer,
la naturaleza del mito o leyenda como tfradiciéon y
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cultura del lugar geogrdfico del cual proviene.

e Solucion material: Se decidié hacer un libro versus
un material diddctico o multimedial, ya que el libro
ilustrado es el mds fiel representante de la literatura, y
no se debe olvidar que los mitos y leyendas son parte
de la literatura fantdstica de Chile. Por otra parte el
libro es mds asequible y manejable por los ninos, lo
pueden tocar y mirar una y ofra vez disponiendo del
tiempo que le enfregan y de su ritmo personal de
lectura. Para los ninos el tacto es muy importante, y
disponer de la tranquilidad y el espacio que les da
la lectura trae muchos beneficios al imaginario y la
cultura infantil. Por Ultimo los libros son mds asequibles
en las salas de clases, en caso de que se utilizara para
este fin.

e Tamano y formato: Cada hoja del libro mide 20 x 20
cm.y el libro extendido mide 40 cm. de ancho por 20
cm. de largo. Se definid este tamano basdndose en
el tamano de la mano de un nino de é a 8 anos y ha-
ciendo que proporcionalmente no le fuera imposible
manipularlo, ni tampoco su mano pudiera abarcar
todo o la mayoria del libro pareciéndole poco im-
portante. Ademds se considerd que la narrativa de

la mayoria de los cuentos se escenifica mejor en un
formato horizontal por lo que se utiliza la totalidad del
ancho de la pdagina para las ilustraciones. En cuanto
al aprovechamiento dado que es un fomato cuad-
rado el sobrante de papel serd el mismo si se utiliza el
pliego de papel alo ancho o alo alto.

e Papel: El papel utilizado serd couché mate de 170
gr. con un barniz opaco. Si bien los 130 gr. fambién
sirven pierde el status de calidad que le da la hoja
mas gruesa, de ahi a ser menor de 130 las ilustra-
ciones se traslucirian hacia el otro lado. Se escogid
este gramaje debido a que el libro debe imponer
presencia ya que las ilustraciones tienen mucha
riqueza en textura y colorido, bordes rugosos o for-
Mas arenosas que necesitan de un papel de buena
calidad que respete estas caracteristicas, reforzando
la rigueza cromdtica y la calidad de las imagenes.
Exsite también la alternativa de utilizar el papel
Yupo de 120 gr. que es un papel sintético fabricado
a base de prolipopileno, (parecido a lo que se usa
en los billetes de $2.000), Es un papel muy durable,
flexible, altamente impermeable y resistente a: las
grasas, productos quimicos, rayos UV, al doblez, etc.
Esta solucion es adecuada ya que el material esta
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dirigido a los ninos de entre 6 y 8 anos y de esta forma
podrdn manipularlo con mayor libertad.

e Portada y contraportada: Se hardn en cartén piedra
de 2 mm. y se imprimirdn en papel couché de 130
gr. forrando el cartén, para dar estabilidad y fuerza
al libro manteniendo la calidad de impresion. Es muy
importante que la portada represente la riqueza ilus-
trativa y la calidad que el libro tiene en su interior ya
que la portada es la primera impresion que se tendrd
de todo el libro. La portada contard ademds con un
juego de barnices, estard barnizada mate con el ti-
tulo en barniz brillante para destacarse.

e Encuadernacion: La encuadernacion serd en hot-
melt con hilo, se hard la encuadernacion en cuartillas
las cuales posteriormente se les aplicara pegamento
para asegurar la resistencia y una buena apertura del
libro ya que las ilustraciones pasan de una pdgina a
otra.

* Mdrgenes: Se definieron dos tipos de mdrgenes:

1. Un margen comun en todas las historias, se enmar-
can las ilustraciones con imdagenes de la region de

origen. Este mdrgen medird 1,5 cm. en la parte supe-
rior, derecha e izquierda y 3,5 cm. el inferior para dar
espacio a las notas aclaratorias.

2. Un margen virtual para los textos de las historias, en
el cual se define que ningun texto debe acercarse
por menos de 1,5 cm. al marco de cada pdgina ni
al centro divisorio de las pdaginas. Este margen se fija
por un tema de facilidad de lectura ya que al quedar
textos al medio o que cruzaran de una pdgina a ofra
se arriesga que hay un descalce o que el fexto quede
escondido dentro del pliegue del libro.
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Para el desarrollo de alternativas es primera-
mente necesario tener claro lo que se busca, con-
vertir los conceptos verbales en resultados visual-
mente atractivos para el grupo objetivo, respetando
los requerimientos y restricciones impuestos en el item
anterior.

Para el diseno de las imdgenes se considerardn
todos los pardmetros que se establecieron como los
mads importantes propuestos dentro de las conclu-
siones del marco tedrico: Simplicidad, grado de
abstraccion, unidad, apelar a la exageracion de las
formas, tamano, distancias, texturas, colores brillantes
y saturados, es decir, un cromatismo exaltado de la
realidad. Ademds, como se menciond también, las
imdgenes deben ser amigables y considerar la cultura
visual de los ninos, lograr que la imagen se vea ac-
tual y contempordnea mediante un tratamiento mas
simple y con colores vivaces. Las ilustraciones serdn
parte importante del diseno, ya que los ninos entre
6 y 8 anos consideran los textos con imdagenes mads
atractivos y los motivan a seguir leyendo. Ademds
dado que los personajes de las leyendas y mitos no
son reales ni conocidos por ellos, las ilustraciones los
ayudardn a relacionar lo que leen con una imagen, a

relacionar los conceptos con algo que estd plasmado
en el papel.

Para poder llegar a desarrollar un cdédigo
grdfico pertinente para todos los personagjes y sus
ambientes, se comenzé boceteando cada uno de
ellos Se buscaba un cédigo de formas simples, con
bordes regulares que respetara las proporciones y es-
calas reales, El diseno de los personajes de los mitos y
leyendas esta basado en las descripciones que hace
Floridor Pérez en su libro Mitos y Leyendas de Chile,
y Oreste Plath en Geografia del Mito y la Leyenda
Chilenos para desarrollar algunas caracteristicas de
los personagjes.
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Se comenzé desarrollando las ilustraciones de
los distintos personajes protagonistas de cada leyenda
o mito. El proceso para construir estas ilustraciones fue
en su primera instancia manual para luego pasar a
un fratamiento computacional. Las primeras alternati-
vas que se desarrollaron, poseian un contorno, si bien
el cédigo cumplia con la mayoria de los pardmetro
establecidos, el contorno dificultaba la unidad y seg-
mentaba mucho a los personagjes, se buscaba un de-

sarrollo de la grdfica mds expresivo para representar la
fantasia y la magia de las historias.

Se intentd luego con un coloreado manual con
ldpices de madera para aumentar la expresividad y
también con la aplicacién de texturas a ciertos sec-
tores del personaije.

Finalmente se optd por utilizar las texturas de
una manera mds expresiva, sobre el pintado plano
computacional, ya que de esta forma las ilustraciones
ganan simplicidad al mismo tiempo que albergan ex-
presividad al utilizar texturas orgdnicas y fotogrdficas en
fusion con el dibujo.
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Para la ilustracion de los escenarios o ambi-
entes donde se desarrolla la accion se utilizé el mismo
proceso, lo que se buscaba era lograr una represent-
acién espacial del lugar donde transcurre el mito o
la leyenda. Representar las situaciones descritas en el
texto creando el mapa del territorio y lograr que cada
paisaje representara a través del diseno las caracteristi-
cas geogrdaficas, climdticas y ambientales del lugar de
origen de cada relato. Segun la ubicacién se utilizaron
gamas cromaticas distintas para representar correcta-
mente el clima, luminosidad y caracteristicas de cada
region

v PraNIFGAGION PIOYEGIUQL
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Algunas de las imagenes al ser pintados com-
pletamente en el computador perdian riqueza en
cuanto a textura o sombras, los ambientes se veian
planos y sin vida, dada esta situacion y basdndome en
lo investigado en cuanto a la aplicacion de texturas,
se comenzaron a probar diferentes texturas utilizadas
en espacios delimitados de la imagen, en un principio
fueron texturas computarizadas, realizadas por el pro-
grama Photoshop, después se utilizaron texturas natu-
rales con calidad de fotografia digital.

EL CALEUCHE
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En el proceso de buUsqueda se considerd también
disenar el escenario y personajes a base de un codigo
mayormente fotogrdfico, el cual se descartd ya que no
cumplia con la simplicidad de la imagen o el cédigo, la
imagen se veia recargada de informacion innecesaria
que confundia al lector, ademds el lenguaje no era lo
suficientemente expresivo para este tipo de historias al
discriminar tanto las ilustraciones.

Se mejord el coddigo grdfico buscando un estilo
de ilustracion mejor definido y mds integral, se mejo-
raron los contornos, quitando definitivamente todas las
lineas de ellos y buscando el equilibrio entre los fondos
texturizados y las imdgenes a destacar en el relato,
se retocaron imagenes mal logradas o confusas y se
mejoraron los textos para que corrieran por denfro del
cuento y no por encima de él.

El Alicanto ha guiado a muchos hombres
a las minas de oro y plata, pero al sentirse perseguido,
apaga el brillo de sus alas y hace pruebas al minero.

Primero los hace esperar para probar su fé...

Sélo si-ve que es un minero de corazdn,

el Alicanto se convierte en guid,

ahora podrd volar hasta la, mina

revelando al minero su ubicacion,
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Para obtener un resultado dptimo en al narrativa
de cada cuento, se toma cada historia, se analiza y se
destacan los momentos cruciales o mds importantes
dentro del mito o leyenda, decidiéndose asi que es
lo que se va a ilustrar. De esta manera se logré una
ilustracién mucho mds fiel y expresiva que lo anterior-
mente propuesto; ilustraciones que corrian por fuera
del texto y situaciones que no eran graficadas por lo
tanto quedaban inconclusas y confusas. Por ejemplo
en el caso de Las Tres Pascualas. y Porqué el Tacora se
apago.

Las Tres Pascualas: Lo mds relevante en al primera
parte de la historia es mostrar a las Tres Pascualas en al
accion que se describe como una rutina “van todos los
dias alavarropa ala laguna”, posteriormente esimpor-
tante ilustrar al siguiente personaje que aparece “un
dia aparece un forastero” en la accidn que se destaca
“todos los atardeceres las mira llegar” De esta forma la
imagen apoya al texto mostrando cémo el forastero
mira a la Pascualas que van y vienen del rio a lavar
ropa.
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Las fres Pascualas erah tres hermanas
las tres con el mismo’npr'nbre.

Iban todos los dias a,lavar ropa

a la laguna mientras. énfonaban

hermosas canciones.

Un dia llegé hasta la casa de las muchachas un forastero
pidiendo hospedaje, el padre de ellas lo acepté gustoso.

Cada atardecer el forastero
regresaba a la casa y miraba a las Pascualas
que volvian cantando
con sus frenzas rubias al aire

Y, sus canastas de ropa en brazos.
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Al igual que en la historia anterior, primero se
muestra a los personaijes, se puede ver al Inca orgulloso

40

“Elinca mds famoso del Pery”,con su séquito cortesano
de hermosas mujeres, danzando y dirigiéndose hacia el
mar “hacen grandes fiestas interminables” , de fondo
se puede ver el volcan Tacora encendido y fambién
a las sirenas espiando detrds de unas rocas. “eran tan
hermosas que las sirenas sentian celos”. El nino podrd
observar al Inca mds famoso, seguido de su séquito
dirigiéndose al mar y a las sirenas como miran este es-

pectdculo celosas de la belleza de las mujeres.

Se desarrollaron los paisajes a modo de esce-
narios que pudieran sostener y contener las diferentes
sifuaciones que se exponen en las historias. Se utilizd
un encuadre en plano general y se plantea la com-
posicion de las escenas utilizando ambas paginas par-
eadas, con una composicién donde incluso el mismo
persondje puede aparecer mds de una vez en un
mismo escenario pero en tiempos narrativos distintos y
realizando diferentes acciones.

_PORQUE

Y | ‘

Las aguas del mar de Arica
eran las favoritas de uno de los Incas
mds famosos de la regién.
Todos los anos bajaba a la playa

rodeado de un séquito cortesano,

celebrando fiestas inferminables.

Las mujeres mds hermosas y finas gozaban en las tranquilas

y tibias aguas del puerto, y eran tan bellas,

que las sirenas les tenian envidia y terribles celos.
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El encuadre sigue una légica basada en la ex-

altacion de los personajes principales mediante el tam- i Bl s

han logrado atrapar al Carbunclo, g 3 Se cuenta también

ano y la cercania en primer o primerisimo primer plano

que la barbaluminosa del Carbunclo,

para asi facilitar la identificacion del personaije literario N : es un_poderoso amuleto,

Aquel que tenga la suerte de fenerlo, S s
quién lo posea no conocera la pobreza.

principal o protagonista y reconocer sus caracteristicas LR IHOLE L R IR B

ni dinero ni suerte le faltara
Hay que buscar y estar atento,

fISICCIS. por el resto de su vida. Q <0 porque Carbunclos hay.

s6lo que no-{os vemos:

Se considerd para el diseno de cada historia la
zona geogrdfica de la cual provenia basdndose en
los lineamientos de diseno propuestos, Es asi como se

segmentaron las tres zonas segun las connotaciones
climdticas y geogrdficas presentes en la retdrica de
las texturas y los colores. Las formas del paisaje tam-
bién contribuyen a identificar cada ambiente, repre-
sentando montanas, pasto, campo o agua segun sea Igual que o nosotros ol cuaTo

. : s le-gusta-tenderse alsol. -
necesquo- ; i A J‘ : pero.no en la-playd, %
; Y ; sin6.que fNotando sobre.el aguay =
listo pard hundirse

en‘cuanto aparezea un humano:
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El animal en cambio, al haberle arrancado su cuerno,

Para evitarse problemas, se debe contratar a un brujo lacero, tendrd un mal genio MUY MUY GRANDE:

Este brujo usard un lazo especial, hecho de alga marina,

S
2 Poge,, as yoc9® P"Us 130°
para arrancar el cuerno al Camahueto de un solo golpe, ©sas cornadas en ! fur,-osos pram®

asi el animal se dejara guiar muy calmado al mar. luer, e\"°s
Irdn relampagos: Y 1

..y sus revolcones en el agua
desataran esos aguaceros de verano

tan comunes en la isla de Chi
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Notas aclaratorias y contexto cultural: En esta unidad
la tfemdtica se vincula especialmente con el desarrollo Chiloe: culiura magica:
de la identidad nacional y personal, a tfravés del cono-
cimiento de las diferentes realidades que coexisten en
el pais y de la valoracion de sus tradiciones y costum-
bresPara incluir el contexto cultural de cada historia y

Chitlotan

poder aclarar términos, locaciones o agregar notas se

s a un anfitrién

probaron distintas soluciones. En una primera instancia

Milos y Leyendas Chilolas

se pensd en hacer una intfroduccion o ante-pdagina minga
con la informacién necesaria para entender mejor la
historia y adentrarse en las costumbres y tfradiciones de

un lugar antes de leer la historia.

Sin embargo esta solucion no resolvia el hecho e el Qi

aparecery desaparecer a vol .
3 B y— R ambiél

de que en el mismo cuento hay palabras que el nifio S b e B s S sido

ya sea chileno o de cualquier otro pais no comprende, : < ‘ :

o lugares que no sabe donde estdn. Por lo tanto se :

pensd hacer una nota incluida en la grafica de la his-  coiedhs mote e
y los canales del sur, oculténdose de la mirada

toria, sin embargo tendia a confundirse con el fexto de de los islchaby BORGHE AMlie Ut o
ésta.




