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“La meta principal de la educacion es crear hombres que sean
capaces de hacer cosas nuevas no simplemente de repetir lo
que otras generaciones han hecho; hombres que sean creativos,
inventores y descubridores. La segunda meta de la educacion es
la de formar mentes que sean criticas, que puedan verificar y no
aceptar todo lo que se les ofrece”.*

JEAN PIAGET.

*Cita de Jean Piaget proveniente de los informes de
las conferencias dictadas por él en la Universidad de
Cornell y en la Universidad de California.

< http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/biblioteca/

articulos/pdf/lectura2_t2.pdf>
[Consulta en: mayo 201 1]
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En la educacion preescolar el lenguaje visual es fundamental, ya que los niflos aun no saben leer el lenguaje
escrito, por lo que gran parte del mundo se les presenta a través de reproducciones iconograficas; gracias a
estas Ultimas, los nifios pueden conocer una gran y variada cantidad de objetos, lugares y personajes; logran
identificarlos aunque solo se hayan acercado virtualmente a ellos. Esta es una de las razones por lo que el
material visual disponible para los nifios toma gran relevancia en el proceso de aprehension de la realidad.

En los Jardines Infantiles, las educadoras, quienes por lo general son las principales responsables de la
elaboracion del material visual con fines didacticos, aplican criterios azarosos para aplicar conceptos de
comunicacion visual en las aulas; toman en cuenta como primer y Unico objetivo, que llamen la atencién de
los ninos, por lo que la visualidad termina generando estereotipos, similares a los referentes que la television
y la publicidad entregan.

Sobre las imagenes citadas en el parrafo anterior, Sartori, menciona que la cultura audiovisual es inculta,
por lo tanto no es cultura. Que del “homo sapiens”, (producto de la cultura escrita) se ha pasado al “homo
videns”' (producto de la imagen), por lo que el ser humano se ha transformado y ha perdido su capacidad para
pensar en abstracto debido a que la imagen lo da todo por hecho y que para verla sélo basta no ser ciego.

Sin embargo, se puede llegar a utilizar la imagen visual como un elemento para pensar y no dar todo por
hecho. Los distintos codigos graficos que se les muestren a los nifilos pueden constituir una herramienta
para la creatividad, la expresion, la capacidad reflexiva y llegar a ser mas que un simple adorno, estimulo
para llamar la atencion o referente visual para catalogar y memorizar.

Sartori, menciona que una de las consecuencias de esta transformacion a “homo videns” es que se puede
ver sin entender debido a la inmediatez de las imagenes visuales; por lo tanto, para contrarrestar este efecto
se vuelve una necesidad mostrar un estilo grafico a los nifilos que los motive recurrir a su creatividad y no
a la memoria para la produccion o interpretacion de ellas.

Sobre la misma idea, Dondis afirma:“Incluso la utilizacion de métodos visuales en la ensenanza carece de rigor
y fines claros. En muchos casos se bombardea a los estudiantes con ayudas visuales (diapositivas, peliculas,
artificios audiovisuales, etc.) pero esta presentacion refuerza su experiencia pasiva como consumidores de
television. Los materiales comunicativos que se producen y usan con fines pedagdgicos suelen carecer de
criterios para evaluar e interpretar los efectos que se producen”.

SARTORI, GIOVANNI,
Homo videns, la Sociedad Teledirigida,
Espafia:
Editorial Santillana, 1997
pag. 12

DONDIS A. DONIS
Sintaxis de la imagen,
Espafia:

Editorial Gustavo Gili, 1995,
pag.23
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Por lo tanto, esta manera de producir y percibir el lenguaje visual, conlleva a seguir nutriendo un sistema
visual estereotipado, el cual mantiene la inercia de formar receptores pasivos de la “iconosfera.”

Ademas, dichos estereotipos, generan un deterioro en la autoconfianza de los nifos y los encasilla en un
modelo a reproducir que coarta su libre expresion, la construccion de su conocimiento como un proceso
personal y el desarrollo de su creatividad.

A través de una propuesta grafica adecuada en sus niveles sintactico, semantico y pragmatico que se constituya
como un medio y no un fin en si misma, el presente proyecto busca demostrar que es posible contribuir al
desarrollo de aspectos claves de la personalidad de los nifios en la etapa preescolar.

Existe un estado de inercia, por parte de las educadoras y del sector educacional en general, con respecto
a los parametros que se usan para elegir imagenes visuales con fines didacticos para los ninos.

A su vez, los referentes que tienden a utilizarse, alimentan la inseguridad en los nifos preescolares que asisten
a jardines infantiles JUNJI, ya que les imponen un esquema, lo que se traduce en una visualidad estereotipada
perjudicando su propia expresion;son alejados de su capacidad de poder manifestarse graficamente a través
de los elementos basicos de la comunicacion visual.

En nuestra sociedad aquellos dibujos validados son, en general, las representaciones realistas. Existe una
gran variedad de formas de representacion a través de las cuales se puede llevar a cabo la comunicacién y
en ellas es prescindible el apego a lo realista.

Es decir, no hay consciencia visual y se les muestra a los ninos una visualidad estereotipada. Esto los encasilla a
ver de una manera, lo que incide en la forma de interpretar y reproducir la realidad. El lenguaje visual utilizado
suscita a que los ninos se relacionen con los referentes visuales exhibidos recurriendo a la memoria, lo que
es adecuado para ciertos objetivos, pero es contraproducente cuando se trata de intensificar el desarrollo
de su creatividad y autoestima, ya que los deja en un estado de inercia y temor en realizar espontaneamente
sus dibujos, por tratar de acomodarse a la visualidad estereotipada e impuesta.

14 | PROYECTO DE TITULO

Término acufiado por Roman
Gubern,*“en 1959 para definir
el mundo de las imagenes y sus
relaciones con el cine y la television.
Responsabiliza de la autoria del
término a Gilbert Cohen-Séat,
quien es fundador del Instituto de
Filmologia de Paris”.
<http://recursostic.javeriana.
edu.co/multiblogs2/
culturascontemporaneas/2009/09/22/
constitucion-de-la-iconosfera/>
[Consulta en: Abril 201 1].



Disenar una forma de representacién visual, que contribuya al desarrollo de la
autoconfianza y la creatividad en los ninos de primer y segundo nivel de transicion
de jardines JUNJI mediante la implementacion de un sistema de experiencias de
aprendizaje relacionadas con la comunicacion visual.

*  Generar consciencia visual en las educadoras que trabajan en jardines JUNJI
sobre como utilizan el lenguaje visual dirigido a los nifios preescolares.

*  Motivar a las educadoras a buscar nuevas formas de representacion grafica,
eleccion de nuevos estilos graficos y distintas visualidades.

*  Ensefar tanto a las educadoras como a los nifnos y nifas, elementos basicos
de la comunicacion visual, de manera que los puedan reconocer, nombrar y
utilizar en sus composiciones visuales.

» Sentar bases tedricas y practicas para la incorporacion de un estilo grafico

adecuado para los ninos preescolares, estableciendo definiciones, aplicaciones,
y referentes para su implementacion.
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Se ha formulado una serie de preguntas, las cuales
tienen como obijetivo dirigir la investigacién, de
manera que los temas del marco teorico contribuyan
a contestar la siguiente interrogante:

{Seria posible contribuir al desarrollo de la
autoconfianzay la creatividad de nifias y nifios
preescolares, utilizando como vehiculo la
educacion a través del lenguaje visual?

Para contestar este cuestionamiento mas general ,
han sido planteadas otras preguntas mas especificas
que permitiran dar consistencia al proyecto.

i{Como elaborar una grafica didactica que contribuya
al desarrollo de la creatividad y la autoconfianza en
los ninos preescolares?

{El disefio de experiencias de aprendizaje relacionadas
con la comunicacion visual podra contribuir al desarrollo
de la creatividad y autoconfianza de los parvulos?

{Es posible generar consciencia visual a través de una

propuesta de diseno que rescate el valor del dibujo
espontaneo infantil?

16 | PROYECTO DE TITULO

La reformulacion de las bases curriculares de la
educacion parvularia plantea un marco orientador
para mejorar la calidad del aprendizaje de los nifios
preescolares;sin embargo, al analizar como es utilizado
el lenguaje visual, queda un vacio con respecto a
este tema.

Desarrollar el tema de la comunicacion visual en el
ambito preescolar es complejo,ya que los lineamientos
actuales se vinculan con el arte y aun asi, su aporte se
considera relevante cuando es en funcion de otros
aprendizajes, es decir, cuando es subordinado a las
materias que son consideradas mas importantes
como lenguaje o matematica.

Entonces, cuando se toma en cuenta la comunicacion
visual desde la perspectiva del arte, es con el proposito
de desarrollar habilidades motrices o destrezas
mecanicas, como por ejemplo tener mayor control
sobre los trazados, para facilitar posteriormente la
incorporacién de la escritura.

]

No se toma en cuenta el tema del dibujo espontaneo
infantil y la descodificacion de los referentes visuales
apropiados para ellos, como elementos importantes
para construir conocimientos, para incorporar signos
a las mentes.

Implementar un estilo grafico que sea distinto a lo
que se hace actualmente presenta un desafio en la
medida que debe ser accesible y empatico tanto
para las educadoras como para los ninos, de manera
que para las primeras sirva como un generador de
consciencia visual y para los Ultimos, un medio para
el aprendizaje y crecimiento personal.

Por lo tanto, como se ha explicado anteriormente
lo que se pretende con el proyecto, es integrar
conocimientos sobre educacion visual en las aulas
de la educacion preescolar chilena de manera de
contribuir a la mejora de la calidad de los aprendizajes.
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|.EDUCACION

Para poder entender las necesidades del grupo objetivo en esta investigacion, se deben conocer
conceptos que estén en relacion tanto con la educacion de parvulos como los parvulos en si, ya
que el proyecto sera dirigido en primer lugar a quienes imparten dicha profesion, lo que repercutira
posteriormente en los ninos.

Conocer los objetivos de la educacion y de la educacion en Chile, (tanto preescolar como la formacién
de las educadoras), permitira dar al proyecto de investigacion un sustento, ya que se enmarcara en
las necesidades y reformas desarrolladas en la actualidad.

Etimologicamente, la palabra Educacion proviene del latin educare, que significa “alimentar, criar,
conducir a partir de” y de educere, que significa “desarrollo y de extraccion, de hacer salir”’. De esta
manera, las raices de la palabra remiten ya a un proceso que se enmarca en una accién externa a la
persona, es decir, la ensefianza; y como una accion interna, el aprendizaje.

Esta dualidad en la raiz de la palabra, es importante destacarla, ya que por mucho tiempo en el
discurso sobre la educacion se ha hablado sobre mejorar la calidad en la ensefnanza, dejando de lado
la parte interna de los alumnos, su aprendizaje.

La educacion satisface como primera necesidad el transmitir los conocimientos entre las personas
y a través del paso del tiempo, por lo que es una practica social. Asi crecen y se desarrollan los
integrantes que la componen.

Existen dos formas en las que se presenta la educacion, informal y formal. La primera se refiere a la
que ocurre de una manera cotidiana, mas inconsciente y casual por parte de la familia, del entorno
social o de personas que influyen de algin modo en la persona que recibe la informacion.

Por otro lado la educacion formal, es aquella que se adscribe a los sistemas educacionales estructurados
con objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion. Corresponde a la que es impartida de forma
sistematica por instituciones como institutos, colegios, universidades, etc. Conocer sobre la educacién
formal permite vincular el proyecto a una necesidad real, de acuerdo a los objetivos que se plantean
las distintas instituciones, en este caso aquéllas que tengan en su programa los niveles de transicion.
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I.I Educacion en Chile

En Chile,“el nivel Parvulario o Preescolar, es voluntario, desde el ano 1999, es reconocido como un nivel
del sistema educacional chileno, en la Constitucion Politica del Estado, como Educacion Prebasica. Esta
orientado a la educacion de nifos y ninas menores de seis anos y se materializa a través de una diversidad

» |

de instituciones, redes publicas y privadas, en sectores urbanos y rurales del pais”.

Este punto es (til para entender la manera en la que esta organizada la educacion en Chile y reconocer los
organismos que estan a cargo de la educacion preescolar, de modo que posteriormente, para buscar aspectos
relacionados con la gestion del proyecto, se conozcan las necesidades de las entidades correspondientes y
los caminos regulares para llevarlo a cabo.Ademas permitira dar una nociéon de lo que pasa con respecto al
uso de las imagenes visuales didacticas y qué aprenden los nifos en torno a la comunicacion visual.

Con respecto a la reforma educacional chilena, se supone que se apoya en el constructivismo, dando principal
protagonismo a la persona, quien debe aprender a partir de su realidad, por lo tanto el educador es un
facilitador o mediador en el proceso de ensenanza.

El informe de la Comision Nacional para la Modernizacion de la Educacion plantea que el problema de la
politica educacional no esta en reformar o incluso mejorar los contenidos de lo que se ensena en las escuelas,
sino en mejorar las practicas pedagdgicas, poniendo el acento en los procesos de aprendizaje mas que en
los procesos de ensehanza o transmision de los conocimientos. En este sentido la Reforma se propone
mejorar la calidad de los aprendizajes.

En cuanto a la educacion a través del lenguaje visual, los nifios en los colegios tienen la asignatura de Artes
Visuales, pero es percibida como un pasatiempo o como una oportunidad para tener mejores calificaciones.

Las asignaturas “principales”, como lenguaje, son importantes y las habilidades verbales son tomadas en
cuenta dejando de lado las expresiones a través de imagenes visuales como por ejemplo los dibujos.Ademas,
a pesar de tener Artes Visuales, por lo general se persigue la idea de reproducir la realidad objetivamente,
generando estereotipos y un Unico estilo grafico a través del cual expresarse.

Por lo tanto, de lo anterior se desprende que a pesar de que el Ministerio de Educacion, declare en las
Reformas que propone educar partiendo de la realidad de cada nino y el educador es un facilitador de los
aprendizajes, no ocurre lo mismo con el tema de la imagen didactica, ya que se utiliza en la generalidad un
mismo tipo de imagen que tiende a ser referencial y por otro lado, la expresion de los ninos es conducida
a una homogeneizacion, ya que existe la tendencia de reproducir la realidad objetivamente.

20 | PROYECTO DE TITULO

Signo aludiendo a un pajaro.
Corresponde a un simbolo que los adultos “‘ensefian’
a los ninos para referirse graficamente a las aves.

)

| <www.mineduc.cl>
[Consulta en: Junio 2010]
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1.2

Con el objetivo de mejorar la calidad del aprendizaje,
se implementan procesos que ayuden a sistematizar,
remirar y repensar las practicas educativas; dichas
sistematizaciones son las llamadas bases curriculares;
es un modo de ordenar los procesos de ensehanza
y aprendizaje, teniendo como base los objetivos,
contenidos, metodologia y evaluacion.

A continuacidn se presentaran los aspectos mas
relevantes de las bases curriculares de la educacion
parvularia con el objetivo de enmarcar posteriormente
el proyecto en alglin punto en especifico.

Como fin, las bases curriculares plantea:“Favorecer
una educacion de calidad, oportuna y pertinente,
que propicie aprendizajes relevantes y significativos
en funcion del bienestar, el desarrollo pleno y la
trascendencia de la nifa y del nino como personas.
Ello, en estrecha relacion y complementacién con la
labor educativa de la familia, propiciando a la vez su
continuidad en el sistema educativo y su contribucién
a la sociedad, en un marco de valores nacionalmente

compartidos y considerando los Derechos del Nifio”.2

En el parrafo anterior, se hace mencion al desarrollo
pleno de los nifos;si bien el espectro de los contenidos
que deben ser facilitados a los parvulos es amplio,
la manera en la que se les entrega algunos de los

Bases curriculares de la educacion parvularia

contenidos cuando es a través de ilustraciones con
fines didacticos, es un punto que queda sin mayores
especificaciones.

Por ejemplo, para ensenarles a los nifos sobre los
pueblos originarios, en un documento del ministerio
que hace ciertas especificaciones sobre material
didactico en general, para este tema repara en las
siguientes determinaciones: las ilustraciones deben
ser “realistas relacionadas con el contenido de lo que
se quiere mostrar en cada una de las zonas.Ausencia
de estereotipos, nitidas con el colorido preciso.
Considerar la dimension de género: equilibrio
entre figuras masculinas y femeninas en el mapa;
mostrar a hombres y mujeres en oficios diversos
y complementarios, por ejemplo en la agricultura.
Evitar ilustraciones estereotipadas”. 3

Ademas de especificaciones técnicas como el papel
que se puede utilizar, las dimensiones de la lamina y
las etnias a representar, se exhibe un ejemplo.

Las recomendaciones con respecto a los atributos
que se debieran tomar en cuenta para realizar
la ilustracion, si bien algunos son certeros, como
reflejar las actividades como la agricultura, son vagos
y se remiten a la clasificacion del referente, es decir,
entregan un alto nivel de iconizacion del personaje
y su entorno para que el nifio termine aprendiéndolo
por la persistencia en la retina.

Imagen extraida de un catdlogo de recursos de apoyo para el
aprendizaje, dispuesto por el Ministerio de Educacion.
Consultado via web en
<http://www.mineduc.cl/usuarios/parvularia/doc/200909141037380.
catalogo%20MATERIAL%20EDUCATIVO.09.2009.pdf>

2 Bases curriculares de la Educacion
Parvularia, (BCEP)

Gobierno de Chile,

Ministerio de Educacion,

Agosto 2005

3 <http://www.mineduc.cl/usuarios/
parvularia/doc/200909141037380.
catalogo%20MATERIAL%20
EDUCATIVO.09.2009.pdf>
[visitado en Mayo 2010]
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Por otro lado, continuando con las bases curriculares,
se persiguen una serie de valores ademas de los
conocimientos mas “académicos”. En primera
instancia, se enuncia la “necesidad de establecer las
bases afectivas, morales, cognitivas y motoras que
favoreceran los futuros aprendizajes que haran los

nifios en los niveles siguientes”. *

Dentro de estos valores destacan el respeto y la
valoracion por la diversidad, un factor que se debe
tomar en cuenta para elaborar cualquier tipo de
ilustracion con fines didacticos.

Para entender de qué manera las herramientas para
la elaboracion eficaz de la imagen visual didactica
puedan ser aplicadas, se hace necesario conocer las
funciones de la Educadora de parvulos:

*  “Realizar actividades pedagogicas basadas en la
planificacion, la que debe hacerse conjuntamente
con el personal técnico.

*  Propiciar el trabajo en equipo.

*  Conducir el proceso de planificacion educativa

* Implementar diversas estrategias de mediacion
con los ninos.

*  Ser una observadora activa.

*  Orientar en forma clara al agente educativo,
valorando permanentemente sus aciertos,aportes

y sugerencias”.®

22 | PROYECTO DE TITULO

Ademas se hace necesario conocer aspectos
como los objetivos, en este caso, para el desarrollo
comunicacional y el inicio a la escritura, en el punto
de “orientaciones pedagdgicas” del segundo ciclo en
el ambito de comunicacion de las bases curriculares,
plantean como ejercitacién grafo-motora, que los
ninos debieran comenzar por formatos grandes
para luego ir hacia unos mas pequefios y en cuanto
a los signos, ir avanzando de lo mas simple a lo mas
complejo.También plantean que las educadoras deben
incentivar la escritura ensefiandoles a “escribir” su
nombre y otras situaciones, nombres, personas y
objetos; para evaluar el progreso de estos grafismos,
tienen que tomar en cuenta la extension, tamafio,
ubicacion y forma de éstos.

También aconsejan escoger algunas noticias y
comentarlas, de manera que los nifios interpreten y
hagan hipotesis en torno a lo que ven. Para esto afirman
que aspectos visuales como la forma, diagramacién,
titulos y signos, sean claros con respecto al contenido.

Para desarrollar las capacidades comunicativas de
los nifios,ademas se plantean objetivos relacionados
con el lenguaje artistico, donde:*“Se espera potenciar
la capacidad de la nifa y del nifo de: Expresar y
recrear la realidad, adquiriendo sensibilidad estética,
apreciacion artistica y capacidad creativa a través de
distintos lenguajes artisticos que le permiten imaginar,
inventar y transformar desde sus sentimientos, ideas

y experiencias”.®

4 BCEP

5 ibid.

6 ibid.
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En cuanto a los aprendizajes esperados pertinentes para
esta investigacion se encuentra la idea de desarrollar
la creatividad en los nifios y nihas mostrandole
referentes para su inspiracion; que aprendan a
incorporar distintos elementos graficos como la
linea, las distintas formas, el color y la textura sobre
superficies planas; que recreen imagenes a partir de
elementos que se les presenten; la experimentacién
con distintos materiales y su perfeccionamiento; la
contemplacién y apreciacion de obras artisticas,
aprendiendo sobre los elementos basicos como
color, forma, linea, movimiento, volumen, texturas,
ritmos, entre otros para asi desarrollar su capacidad
de creacion.

Para las orientaciones pedagogicas se menciona que
con respecto al lenguaje plastico, los nifos debieran
tomar conciencia sobre los efectos que tiene el uso del
color, la presién que le dan a los distintos materiales,
los movimientos, formatos y materiales que eligen.

También se declara que es un buen medio llevarlos
a exposiciones artisticas y que vean distintas formas
de arte.

Sobre el desarrollo de los nifios en cuanto a su
percepcion de la realidad y su representacion, se
menciona que se va diversificando y ampliando en
la medida que los nifos aumentan su acervo para
expresarse. Como ejemplificaciones de esto, hace
alusion al juego simbdlico, el dibujo, la interpretacion
de imagenes, simbolos y signos.

Las bases curriculares también apuntan a que los
adultos aprecien las manifestaciones artisticas de
los nifilos y sugieren mantener un registro sobre la
evolucion creativa de cada nino, valorando tanto el
proceso como el producto.’

Otro aspecto importante y notable para esta
investigacion que es mencionado en las bases
curriculares son los principios pedagogicos. Estos
buscan mejorar el aprendizaje por parte de los nifios;
dentro de ellos esta el principio de bienestar, del
que destaca la idea de que:*“Toda situacion educativa
debe propiciar que cada nifa y nifio se sienta
plenamente considerado en cuanto a sus necesidades
e intereses de proteccion, protagonismo, afectividad
y cognicion, generando sentimientos de aceptacion,
confortabilidad, seguridad y plenitud, junto al goce
por aprender de acuerdo a las situaciones y a sus
caracteristicas personales”.®

El principio pedagogico anterior se puede fusionar con
la busqueda de los referentes visuales que se vinculen
con los nifos y les proporcionen los sentimientos
mencionados. Sera primordial analizar posteriormente,
de qué manera el lenguaje visual utilizado en los
jardines infantiles practica o no dicho principio.

Otro principio a considerar para corroborar su
vinculo con el lenguaje visual, es el de potenciacion,
en el cual se busca que en el proceso de ensefhanza-
aprendizaje se genere “en las nifas y en los nifos un
sentimiento de confianza en sus propias capacidades
para enfrentar mayores y nuevos desafios, fortaleciendo
sus potencialidades integralmente. Ello implica también
una toma de conciencia paulatina de sus propias
capacidades para contribuir a su medio desde su
perspectiva de parvulo”.’

Un dltimo principio que sera considerado de mayor
relevancia para esta investigacion y el consecuente
proyecto de titulo sera el de significado, el cual
indaga en las experiencias y conocimientos previos
para las nifias y nifos, de manera que los ambientes
o momentos que se les presenten deben “tener algiin
tipo de sentido para ellos”,'° idea que se relaciona
con generar aprendizaje significativo.

7 Se extrajeron ideas expuestas en las
bases curriculares que tenian relacion
con las capacidades que deben desarrollar
los nifos con respecto al lenguaje a
través de las imagenes, ya que sirven
a la investigacion para comprender
los aprendizajes esperados y entender
las estrategias que pudieran usar las
educadoras para cumplir con dichos
objetivos.

8 BCEP

9 ibid.

10 ibid.
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.3 Formacion universitaria de las educadoras de p arvulos

La formacion de las educadoras es un tema relevante para esta investigacion, ya que, tras analizar tanto las
distintas mallas curriculares de las universidades que imparten esta profesion,como los perfiles que plantean,
se podra saber lo que se estd ensefiando con respecto al uso de la imagen.

Para tener una idea sobre la formacion de las educadoras, también se preguntd acerca de su formacion a
algunas de ellas que trabajan en jardines de la JUNJI, jardines particulares y otras que se encuentran aun
estudiando.

Por ejemplo, en la Universidad Catdlica, se les ensefia a “‘seleccionar los contenidos curriculares relevantes
y pertinentes teniendo como referentes las caracteristicas de los estudiantes, los principios del proyecto
educativo institucional y el marco curricular nacional. Dentro de su qué hacer esta el seleccionar, elaborar
recursos, materiales y medios didacticos incorporando nuevas tecnologias en funcion de las estrategias y

metas de aprendizaje, evaluando su utilizacion”."

El perfil profesional planteado por otras universidades es similar en este aspecto, sefalando la importancia
de conocer a los estudiantes, de manera que los materiales que elaboren las educadoras sean pertinentes
a sus receptores, ademas de cumplir con los parametros establecidos por las bases curriculares. Asi, las
educadoras serian capaces de generar imagenes didacticas con estrategias definidas, en las que las intenciones
de ellas sean reflejadas en las intenciones de la imagen en si, por lo que los nifos descodificarian logrando
interpretar lo que debieran segln los objetivos planteados.Ademas, en dicho perfil se sefiala con respecto
a la labor de las parvularias, que “utiliza estrategias comunicativas de apoyo al aprendizaje, con un lenguaje

pertinente a la situacién y mecanismos de verificacion de la efectividad comunicativa”!?

Varias de las principales universidades que imparten esta carrera, plantean como perfil del profesional, una
persona con habilidades comunicativas que le permitan desenvolverse de manera efectiva. Al revisar la
malla curricular esto se justifica al tener asignaturas enfocadas a las habilidades del lenguaje, sin embargo
las educadoras también se comunican a través de la imagen con los nifios; por lo tanto, se hacen necesarias
asignaturas de grafica didactica eficiente y comunicacion visual también.

Lo anterior denota una preocupacion por la efectividad en la comunicacion, tanto en las estrategias como I <hetp:/iwww.uc.cl/educacion/>
en los resultados, sin embargo, al revisar las imagenes que abundan en las salas de clases de algunos jardines [Consulta en: 30 Junio 2010]

y el material disponible para los nifos, se muestran en repetidas ocasiones decisiones que no responden a

estos objetivos; esto es porque se da mayor importancia a la eficacia en la comunicacién verbal y en cuanto 12 ibid.

a la comunicacién visual, existe una tendencia a valorar y rescatar aspectos estéticos.
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Al revisar las mallas curriculares y conversar sobre
su formacion con algunas parvularias, se podria decir
que existe cierta “consciencia” sobre la imagen; en
el caso de quienes se encuentran ejerciendo su
profesion, ellas afirman que la capacidad para reproducir
imagenes depende de las habilidades personales y
no se relaciona mucho con la formacién que han
recibido; la elaboracion de las imagenes didacticas
es un tema que han aprendido con la experiencia
y se basa en un criterio comun, por ejemplo para
ensenar habitos, aluden graficamente con un alto
nivel icénico dicho habito, con actitudes positivas
de parte de los personajes usados, sin embargo, no
tienen certeza sobre recursos graficos eficientes
para entregar un mensaje.

En cuanto a las asignaturas impartidas por las distintas
universidades, su enfoque se dirige a formar un
juicio estético en las estudiantes de educacion de
parvulos; asi aparecen ramos como: Creatividad y
Sensibilidad Estética, Educacion Plastica y Manual del
Parvulo, Didactica de la Comunicacién y Lenguaje
en Educaciéon (Universidad Catolica de Valparaiso),
Lenguaje artistico Visual (Universidad Catdlica),
Expresion Plastica | y Il (Universidad Mayor); por lo
tanto, tras analizar la formacién que hoy en dia estan
recibiendo las educadoras, se puede afirmar que hay
una carencia con respecto a la elaboracion de material
didactico visual efectivo, que les permita a ellas como
profesionales tener consciencia al momento de elegir
los criterios para elaborar dicho material una vez que
ejecutan su profesion.

1.4 El Diseiio Grafico en la educacion preescolar chilena

Hoy por hoy, la participacion del Diseno Grafico en la elaboracion de material didactico visual para la etapa
pre escolar, queda remitido a los encargos; es decir, aquellas peticiones en las cuales el disefiador proyecta una
ilustracion o diagrama alguna pagina que ya esta predeterminada por otros profesionales como educadores
o psicologos.

El disenador grafico se integra en el Ultimo eslabon de la cadena de produccién, ya que para elaborar la
visualidad de los contenidos que se les entregaran a los parvulos, se toma en cuenta para que realice unos
dibujos que “adornen” el material didactico, que lo convierta en algo atractivo para los nifos, o bien para
los adultos, compradores de los productos.

No hay una preocupacion por la forma en la que se entrega el mensaje, la comunicacion es ignorada y las
imagenes pasan a ser un fin en si mismas, como una reproduccion, con lo Unico que pueden hacer los ninos
es memorizarlas por la persistencia en la retina y terminar catalogandola en su mente. Si bien, para algunas
situaciones este tipo de visualidad es recomendable, ya que ninas y ninos deben incorporar conocimientos,
también es insuficiente, porque los entrena como consumidores pasivos de imagenes.

El diseno grafico en la elaboraciéon del material mencionado utiliza los mismos criterios que usa para elaborar
mensajes persuasivos. Es el vacio que dejan las miles de impresiones dispuestas sobre la ciudad.

Por lo tanto, los resultados terminan siendo ilustraciones parecidas a las animaciones de la television, con
colores chillones' y parametros visuales que se ajustan a la idea cultural que se tiene del aspecto infantil.

13%(...) el adjetivo transporta la impresion del dominio auditivo al dominio
visual; califica colores, o a lo que ofrece tales colores. Este sentido en un
principio fue especialmente un término de pintura (tonos chillones, un
cuadro chillén); pero, se ha extendido a las artes aplicadas y, principalmente,
a las del tejido y de la moda, y ha acabado por formar parte del lenguaje
corriente (una tela chillona, un traje chillén, un papel pintado chillén). Los
colores chillones son colores vivos y muy saturados que no concuerdan
con el conjunto, y cuya yuxtaposicion es de una cierta vulgaridad”
SOURIEAU ETIENNE,

Diccionario Akal de Estética
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Si bien la educacion en Chile ha ido progresando, en
primera instancia cuantitativamente, se ha preocupado
de reformular los planteamientos educativos de
manera que hoy declara que pretenden mejorar la
calidad de los aprendizajes, haciendo hincapié en el
aprendizaje significativo, mas que en los contenidos.

Sin embargo, tras la revision de los distintos documentos
donde dan a conocer los nuevos planteamientos y
lineamientos que pretende seguir, deja entrever que
el tema de la imagen grafica didactica no es muy
relevante dejandolo al criterio de los educadores.

No obstante, la formacion de las educadoras también
presenta una carencia en este aspecto, ya que dentro
de las mallas curriculares no tienen una asignatura
orientada a la elaboracion de grafica didactica eficaz,
siendo que por lo general ellas son quienes estan a
cargo de la elaboracion de ese material y lo aprenden
generalmente a través de la experiencia y depende de
las habilidades manuales que tengan de manera innata.

De lo anterior se desprende que los contenidos
y el tratamiento grafico de ellos, queda en manos
de psicologos y educadores, sin tomar en cuenta a
profesionales que saben como comunicar a través
del lenguaje visual, dandoles un trabajo superficial al
final del proceso, el cual consiste generalmente en
adornar libros o volver “llamativos” los “monos”, para
que a los ninos les llame la atencién y se parezcan a
las animaciones que ven por television. Es como si
la Unica manera captar el interés de los ninos fuera
a través de lo que se relaciona con la T.V.
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DIBUJOS
Beatriz Carrasco

Estas imagenes corresponden a digitalizaciones de la portada
de un libro de apoyo para la educacion de los nifios de 5 a
7 anos. En la portada aparecen los nombres de quienes lo
realizaron, psicologas y educadoras.

Al reverso aparece el nombre de la persona quien hizo los
“dibujos”.

Esta situacion deja entrever, que no se habla de imagen didactica,
que basta hacer un dibujo con aspecto infantil para que pueda
ser usado como didactico. En este caso, bastan las destrezas para
dibujar, sin embargo, la comunicaciéon y su manejo se deja de lado.



2. APRENDIZAJE

El aprendizaje, se refiere a los procesos internos de
las personas que tienen que ver con la adquisicion
de nuevos conocimientos y cbmo estos generan
transformaciones en su conducta.

“El aprendizaje involucra cambio o transformacion
en la persona, ya sea en su comportamiento,
estructuras mentales, en sus sentimientos, en
sus representaciones, en el significado de la
experiencia, etc.”!4

A través de los afios se han generado diversas teorias
y planteamientos frente al tema del aprendizaje y
se hace necesario conocerlos y analizarlos desde
la perspectiva del disefio grafico y la elaboracion
de la imagen visual didactica, para obtener los
lineamientos que dirigiran el proyecto.

O

|4 MANTEROLA PACHECO MARTA
Psicologia Educativa: conexiones con
la sala de clases,

Chile:

Ediciones UCSH, 2003

pag.28
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2.1  Teorias de aprendizaje

Para esta investigacion se tomaran en cuenta las teorias
del aprendizaje que han profundizado en cémo son
internalizados e interpretados los conocimientos
por las personas, es decir, aquéllas teorias con una
orientacion cognitiva.

Esta orientacion cognitiva tiene que ver con actividades
mentales como la percepcion, el pensamiento, la
representacion del conocimiento y la memoria.“Las
teorias cognitivas intentan explicar los procesos de
pensamiento Y las actividades mentales que mediatizan

la relacién entre el estimulo y la respuesta”.!®

En este proyecto se persigue la idea de crear un estilo
grafico elaborado a partir de criterios coherentes con
las necesidades de los nifos, por lo que conocer sobre
estas teorias del aprendizaje, permitira fundamentar
sobre sus aspectos visuales, tomando en cuenta los
campos sintacticos, semanticos y pragmaticos.

No se abordara el modelo conductista, ya que su
quehacer pedagogico esta centrado en la conducta y
esto implica, entre otras consecuencias, la vision de un
alumno pasivo que reacciona frente a las actividades
propuestas por el profesor. Esto se contrapone a
la idea del proyecto de que los nifios a partir de
ciertas nociones que se les entreguen en torno a
los conceptos basicos de los eikones graficos, vayan
participando activamente de la construccion de los
significados que les otorguen a los diferentes signos
construidos por ellos mismos.
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También se revisara el aprendizaje desde una perspectiva
humanista, es decir, centrada en la persona, ya que
en este proyecto se busca contribuir al desarrollo
personal de los parvulos.

Como origen de las teorias cognoscitivas, se encuentra
la teoria de a Gestalt, término aleman que enuncia
que el todo es mas que la suma de sus partes.

Esta teoria, desarrollada principalmente por Max
Wertheimer (1880-1943), se orienta al estudio de la
percepcion, lo que se relaciona directamente con el
quehacer del Diseno Grafico y la Comunicacion Visual.

“El aprendizaje se caracteriza por ser un proceso
interno, que involucra la percepciéon de relaciones
esenciales entre los distintos componentes de un
set de informacion. A este proceso de aprehensién
de las relaciones esenciales de un problema, se le

denominé insight o discernimiento espontineo”.'¢

El presente proyecto se fundamenta en la bisqueda
de referentes visuales que evidencien este proceso de
establecer las relaciones esenciales entre las distintas
formas que componen las imagenes.

Que los ninos aprendan entonces sobre la sintaxis
visual y que sean capaces de identificar y nombrar
distintos conceptos en sus composiciones y de los
companeros, profundizara en las relaciones mentales

que ellos realicen y a través del desarrollo de la
percepcion poder emitir juicios reflexivos en torno
a lo que ven.

“En resumen, la percepcién es la base de todo
aprendizaje. El aprendizaje se produce por insight. El

aprendizaje es un cambio en la estructuracion basica

del pensamiento de una persona”.!”

|5 <http://masteruoc-grupo3.
wikispaces.com/3.2+Teor%C3%ADa+
del+Cognitivismo>

[Consulta: 26 Septiembre 2010]

16 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 1 14

17 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 117
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2.1.1

Para Piaget, los conocimientos no son internalizados
porque el entorno o ambiente de las personas actten
sobre ellas, sino que son ellas quienes lo interpretan
y se hacen cargo de su comprension.

Entonces, los estimulos visuales presentados a los
ninos por parte de las educadoras, son importantes
para el desarrollo intelectual de éstos, ya que forman
parte del medio que los rodea cotidianamente.

“El nino no es un sujeto pasivo sobre el que actua
el medio ambiente, es un sujeto activo que busca
contacto con el ambiente, que busca estimulo y que
explora el ambiente con curiosidad. Su comportamiento
no es sencillamente una reaccion automatica a su
medio, sino una accion en la que influye o media
su interpretacion de los estimulos ambientales. De
esta manera, el organismo funciona en el ambiente
e interact(a con él”. '8

Para entender cudles son los procesos mentales
a través de los cuales se logra internalizar nuevos
conocimientos, se describiran conceptos que Piaget
integra en su concepcion genético cognitiva del
aprendizaje.

El primero de ellos se vincula con la idea de asimilar
los objetos con las estructuras mentales que ya estan
internalizadas por parte de las personas.

Desarrollo cognitivo, Jean Piaget

Tener en cuenta la asimilacioén, por lo tanto los
esquemas preexistentes de los ninos, permitira
generar imagenes didacticas que sean empaticas a
los constructos que ya han almacenado en su mente.

Luego aparece el concepto de la acomodacion que
corresponde al proceso por el cual se modifican los
esquemas anteriores para poder incorporar nuevos
esquemas.

“Ambos procesos constituyen lo que Piaget llama
adaptacion. Puede decirse que en la medida que el
nino aprende a enfrentar su ambiente y a desenvolverse
en él efectivamente se esta adaptando”.'’

En este punto es importante reparar en el tema de la
constante adaptacion de los esquemas del sujeto, ya
que al tomar esto en cuenta, el estilo grafico de los
referentes visuales deberia desarrollar y fomentar esta
tendencia, de manera que no fuera siempre el mismo
y en la medida que el aho escolar avance, las imagenes
vayan cambiando segun el desarrollo de los ninos
con respecto a sus progresos en la descodificacion,
interpretacion y uso de la imagen didactica.

Entonces,“las actividades que una persona ha aprendido
(valgan también las ideas, el pensamiento, la reflexion),
conforman su estructura intelectual”.?’

«\odacién

o
2%

ADAPTACION

18 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 119
19 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 121
20 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 122
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Por lo que cuando una persona aprende algo, quiere
decir que se ha modificado su estructura intelectual
o mental.

Ademas de los conceptos mencionados, Piaget identifica
cuatro factores para el desarrollo:“la maduracion
o cambio y crecimiento de las estructuras fisicas; la
experiencia, la oportunidad para funcionar y crecer,
actuando sobre los objetos; la transmision social o
lo que se asimila del ambiente social y el equilibrio,
es decir los procesos autorreguladores que integran
a los otros factores y que permiten al nino pasar de
un estado de equilibrio, por medio de un periodo

de desequilibrio, al siguiente estado de equilibrio”.2!

Los factores antes mencionados en su interaccion
permiten el desarrollo intelectual de las personas,
pero el mas relevante que funciona como articulador
de los otros es el del equilibrio. Este tltimo, permite
dar coherencia a la realidad percibida, modificando
constantemente dichos estados de equilibrio.

En algunas ocasiones, los estimulos visuales debieran
desestabilizar el estado de equilibrio, de manera que
ninas y ninos puedan construir nuevos conocimientos
y experiencias, a partir de una participacion activa,
en este caso en el ambito de la percepcion.

Entonces el presente proyecto debiera presentar
estimulos visuales que generaran modificaciones en las
estructuras mentales de los nifios a través de sucesivos
procesos de desestabilizacion, de manera que ellos
puedan mediante la asimilacién y la acomodacion de
los nuevos constructos, es decir de la adaptacion al
medio, alcanzar nuevamente un estado de equilibrio.

Para comenzar con un nuevo aprendizaje entonces,
como se menciona en el parrafo anterior, se debe
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generar una desestabilizacion o irrupcion en el estado
de equilibrio mental del nino. Para esto se debe
presentar un problema el cual tenga exigencias que
coincidan con su estructura mental.

“Piaget insiste en que el conocimiento de un objeto
o de un evento, no consiste meramente en “verlo y
hacer una copia mental de él; conocerlo es actuar
sobre él, modificarlo, transformarlo, comprender el
proceso de esta transformacion”’; mientras no haya
una accién interiorizada del sujeto, del nino, que
modifique el objeto conocido, no hay conocimiento

verdadero”. 22

Si la idea anterior se traslada al tema de los estimulos
visuales, se puede inferir que una de las caracteristicas
que debieran tener es que fueran susceptibles de ser
manipuladas mentalmente, de manera que los nifos
pudieran aprehenderlas e incorporarlas de manera
activa en sus mentes y no por persistencia en la retina
aludiendo a procesos memoristicos.

Por otro lado, Piaget relaciona cognicién con accién,
por lo que para introducir procesos mentales cada vez
mas complejos, el nifio debe ir decantando experiencias
que se han relacionado con su actividad motora.

Por lo que tomar consciencia a través de las acciones se
vuelve un paso importante para obtener conocimiento
verdadero que perdure en el tiempo.

Las experiencias planteadas en este proyecto buscan
la accién de los ninos, cuando se les invita a dibujar
segun lo que se les ha exhibido anteriormente. Este
ejercicio permitiria generar ese vinculo entre cognicion
y accion, por lo que los conocimientos se constituyan
como aprendizajes permanentes.

desequi”brio

200
S TN
O

aprendizaje

21 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 123

22 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 124
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2.1.2

Vygotski “habla de analisis de globalidades en lugar
de elementos, del caracter cualitativo del cambio en
lugar de cuantitativo, de los procesos conscientes
y no sélo de automaticos”?3. Es decir, apela a
procesos complejos dados por el aprendizaje por
reestructuracion valorando como incompleto los
aprendizajes dados por la conducta.

Dentro de la teoria de Vygotski, se identifica la idea
sobre una“psicologia basada en la actividad. El considera
que el hombre no se limita a responder a los estimulos,
sino que actua sobre ellos transformandolos. Esto se
hace posible gracias a la mediacion de instrumentos

que se interponen entre el estimulo y la respuesta” 24

Dentro de los instrumentos o herramientas planteadas
por Vygotski, existirian dos tipos, uno es el que actia
materialmente sobre un estimulo; mientras el otro
corresponde a los sistemas de signos entregados por
la cultura. De este ultimo el principal es el lenguaje,
aunque no se descartan otros sistemas de signos.

Estos signos no modifican al estimulo, a diferencia
de las primeras herramientas mencionadas, sino que
cambian a la persona que lo usa como intermediario
y ademas modifican la relacion que establece con
el medio.

Para este proyecto, es importante tomar en cuenta
la idea de los signos como herramientas para el
pensamiento. De esta manera, el lenguaje visual usado
por las educadoras dentro de las aulas toma gran

El conocimiento como construccion social ,Vygotski

relevancia, ya que se constituye como una herramienta
que entrega signos con los cuales posteriormente
se piensa.

En cuanto a los significados de los signos, “para
Vygotski, provienen del medio social externo, pero
deben ser asimilados, interiorizados por cada nifio”.2
Es decir, la educadora cumple un rol fundamental
como mediadora entre el mundo real perceptible y
la mente interpretadora del nino.

A diferencia de Piaget, Vygotski, plantea que antes
del desarrollo, se realiza el proceso del aprendizaje.

“En la adquisicion de conocimiento, éste comienza
siendo siempre objeto de intercambio social, comienza
siendo interpersonal, para luego internalizarse,
hacerse intrapersonal”. 26

Ademas asi como para Piaget el conocimiento se da
por sucesivos estados de desequilibrio y equilibrio,
para Vygotski, “el proceso de aprendizaje consiste
en una internalizacién progresiva de instrumentos

mediadores”.’

Entonces el presente proyecto, ademas de causar
estados de desequilibrio que permitan a los ninos
adquirir aprendizaje, debe constituirse como una
herramienta para adquirir conocimientos, ya que
se debe iniciar en el exterior como procesos de
aprendizaje para luego constituirse como procesos
de desarrollo interno.

23 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 129

24 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 130

25 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 131

26 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 132

27 ibid.
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A pesar de que el orden de los procesos de desarrollo interPerson,,
y aprendizaje para Piaget y Vygotski son opuestos,

para este proyecto se ha considerado tomar ambas

opciones como posibles casos, ya que en la practica las _ \ntrapersongy,
situaciones educativas que se plantean en los jardines, e © " \ L °
a veces son propicias para incorporar aprendizaje en \

primera instancia y luego promover el desarrollo en < \ D
los ninos, mientras hay otras instancias, en las cuales se Q

emprende la busqueda del desarrollo para finalmente Sew-

decantar en aprendizaje.

Ademas de las ideas mencionadas, Vygotski plantea
los conceptos de zona de desarrollo préoximo,
“que es la distancia que hay entre el nivel real de
desarrollo determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el nivel de
desarrollo potencial, determinado a través de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto
o en colaboracién con un compafero mas capaz”.28

ADQUISICION DE
CONOCIMIENTOS

En estos ultimos conceptos mencionados, nuevamente
toma gran relevancia el plano social para el aprendizaje
del nino, ya que es gracias a este, que el nino puede
internalizar signos interpersonales que posteriormente
generaran en su mente reestructuraciones que
perduren en el tiempo.

28 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 132
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2.1.3 Aprendizaje por descubrimiento, Jerome Bruner

Las ideas de Jerome Bruner se conocen como teoria
de la Instruccién y al igual que los otros autores
mencionados, se plantea desde una perspectiva
cognitiva del aprendizaje.

También considera al hombre como un ser activo e
influenciado en su desarrollo por la cultura, es decir,
por factores externos a la persona. Al tomarse en
cuenta con importancia dichos factores, la educacién
se torna fundamental para el desarrollo de la persona.

Por lo tanto “La escuela, podria ser un medio de
modificar la persona y la sociedad”.?’

Bruner también identifica una serie de conceptos
implicados en el proceso de aprendizaje. Estos son:
“adquisicion de nueva informacién; transformacioén
del conocimiento: como transamos, extrapolamos,
interpolamos y comprobacién de la pertinencia

y de lo adecuado del conocimiento: evaluacién.’3°

Ademas de los conceptos existen en su teoria dos
principios vinculados a la particularidad del proceso
de conocer:

I.  “El conocimiento del mundo de una persona esta
basado en sus modelos de la realidad construidos.

2. Y en el proceso de manipular el conocimiento
para hacerlos adecuado a nuevas tareas, tales
modelos son primero adoptados de la cultura y

luego adaptados al uso personal de cada uno”. 3!

En este proceso, a diferencia de Piaget, Bruner
no vincula necesariamente las distintas etapas de
desarrollo a la edad y da gran importancia al medio,
actuando este Ultimo incluso como un acelerador o
retardador de los procesos.

“Para Bruner, la adquisicion y la transformacion
de la informacién constituyen los ejes centrales
del proceso de aprender. Dice: el aprendizaje es el
conectar las cosas que son similares y conectar éstas
a su vez, en estructuras que le den significacion” 32

El presente proyecto, toma estos conceptos para
su formulacién, ya que recoge los conocimientos
previos de los ninos, proponiendo un estilo grafico
que se conecta con sus estructuras anteriores para
que a partir de esto generen nuevas relaciones, dando
paso al aprendizaje.

Es importante considerar que el estilo grafico propuesto,
se basa en los argumentos de que el ser humano no
es un ser pasivo que recibe los estimulos externos
y reacciona mecanicamente frente a ellos, sino que
como las teorias cognoscitivas lo plantean, es un ser
activo que interpreta la realidad susceptible de ser
percibida y “tiende a inferir principios o reglas que
subyacen a los patrones que les permiten transferir
su aprendizaje a diferentes problemas”.3?

29 MANTEROLA PACHECO MARTA
Op. Cit.
pag. 142

30 Brune Jerome (1995) “La
disponibilidad para aprender”, en
Desarrollo cognitivo y educacion.
Madrid: Morata.

Citado en “Psicologia Educativa:
conexiones con la sala de clases” de
Marta Manterola Pacheco, Ediciones
UCSH 2003, Santiago. P.142

31 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 142

32 ibid.

33 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 143
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Entonces los estimulos visuales siendo parte del
ambiente o medio directo que rodea a los ninos,
debieran ser elementos que contribuyan a los procesos
de aprendizaje conectandose con sus estructuras
cognoscitivas, es decir tomando en cuenta su marco
psicoldgico de referencia previamente adquirido.

Es importante indagar también en los modos de
representacion de Bruner, siendo esto “la manera en
la cual una persona describe, comprende o aprende
el mundo de manera significativa. Con el crecimiento
y desarrollo del intelecto humano, la representacion

del mundo progresa”.3*

De estos modos de representacion, Bruner identifica
tres, siendo estos sucesivos y cada uno de ellos
interconectados entre si.

La primera de ellas es la representacion enactiva
(realizativa) que corresponde a la representacion
por la accion.“Es un enfoque pragmatico para resolver
problemas y comprender hechos, poniendo nuestros
pensamientos en accion, en practica y viendo realmente

cémo funcionan y si funcionan”. 3%

Este proceso corresponde basicamente a los
aprendizajes mediante el hacer, ya sea “actuando,
imitando y manipulando objetos”.3¢ Por lo que son
procesos recurrentes en los primeros afos de vida del
nino. De igual manera frente a actividades complejas
los adultos también utilizan este modelo.

34 | PROYECTO DE TITULO

Para este proyecto, este modelo puede ser aplicado
en el momento que la experiencia de aprendizaje
se plantea por parte de la educadora, ya que al
representar un desafio para los ninos, se vuelve
fundamental que los referentes exhibidos a los ninos
les entreguen una pauta para guiarse en su propio
descubrimiento y su hacer.

Otro modelo de representacién es la icénica
(imaginativa), que “se desarrolla cuando el nino
es finalmente capaz de representarse el mundo a
si mismo a través de una imagen o de un esquema
espacial que sea relativamente independiente de la
accion” 37

Este modelo manifiesta la importancia de los referentes
visuales que se les muestran a los ninos en los jardines
infantiles, ya que les explica a los ninos conocimientos
complejos o lejanos lo que “es util para los nifos en
el estadio preoperatorio y en el de las operaciones

concretas”.38

A pesar de que Bruner postula que es importante
mostrar diapositivas, peliculas y material visual a
los ninos, advierte que si son “usados como truco
educativo, una representacion pictografica de lo
trivial... no seran de ayuda ni para el profesor ni
para el estudiante...”’

Por lo tanto, Bruner identifica la necesidad de criterios
conscientes para la utilizacion del material visual,
dejando en evidencia que utilizarlo como un fin en
si mismo, no es efectivo para su aprendizaje.

34 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 144

35 ibid.
36 ibid.
37 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 145
38 ibid.
39 MANTEROLA PACHECO MARTA

op. Cit.
pag. 146



El dltimo modelo de representacion corresponde
a la simbdlica, correspondiendo al que “hace uso
de la palabra escrita y hablada. El lenguaje, que es el
principal sistema simbdlico que utiliza el adulto en
sus procesos de aprendizaje,aumenta la eficacia con
que adquieren y almacenan los conocimientos y con
que se comunican las ideas”.*0

El proyecto integra este modelo en la medida que
incorpora nuevos conceptos que se constituyen como
herramientas para el pensamiento.

En resumen, “Bruner considero los tres modos
de representar el mundo como tres sistemas de
procesar informacion; son tres instrumentos que
los seres humanos utilizan para construir modelos
de su mundo; a través de la accién, la imagen y el
lenguaje”.*!

Estos tres modelos pueden entrar en conflicto, y al
igual que para Piaget, se generan desequilibrios lo
que ayuda a que la persona busque como arreglar las
disonancias y construir nuevos aprendizajes.

El proyecto debe proponer, entonces un estilo
grafico congruente a los conocimientos previos de
los ninos, para luego proponer una accion a través
de la imagen lo que desencadena aprendizajes en el
aspecto simbdlico, entregando herramientas para el
pensamiento.

\e“guaie

PROCESAR
INFORMACION

<)

acC‘

40 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 146

41 ibid.
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Bruner ademas identifica la categorizacion como la
relacion de una informacion con otra previa.

Para él es relevante este proceso, ya que contribuiria
al aprendizaje.

De esta manera, Bruner enumera cinco ventajas de
la capacidad para clasificar:

I.  “La clasificacion ayuda a simplificar el medio
ambiente.

2. La clasificacion ayuda a encontrar semejanzas.

3. La clasificacion elimina la necesidad de
reaprendizaje constante.

4. La clasificacién permite poner en practica una
conducta determinada en muchas situaciones
diferentes.

5. La clasificacion mejora la capacidad para

relacionar objetos y acontecimientos”.*?

Con este proyecto, el tema de la clasificacion esta
dado por la busqueda de referentes visuales que
contribuyan a este proceso, por lo tanto al aprendizaje,
en la medida que se les exhibe un estilo grafico que
se vincula con informaciones previas presentes en
la mente de los nifos.
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Por otro lado, Bruner “cree que el aprendizaje mas
significativo es desarrollado por medio de
descubrimientos que ocurren durante la exploracion
motivada por la curiosidad”.*3

Con respecto al parrafo anterior, el proyecto es
planteado como una plataforma para que los nifnos
exploren con las formas y los elementos basicos de la
comunicacion visual, los analicen y procesen. Frente a
esta propuesta, la educadora cumple un rol fundamental,
para hacer ver a los nifos los descubrimientos que van
realizando a través del desarrollo de las experiencias
de aprendizaje.

De esta manera con elementos que los ninos ya
conocen, se realizan nuevas conexiones, ya que
“descubrir significa reordenar o transformar la
evidencia, de tal modo que se logre ir mas alla de
los datos inmediatos y llegar a otros conocimientos

mas profundos”. #

Los ninos con el proyecto podran profundizar y
ampliar sus conocimientos, por lo que ademas se
sentiran mas confiados y seguros de si mismos al
tener herramientas que le permitan conocer sobre su
qué hacer y tener el dominio del lenguaje sobre ellas.

42 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 147

43MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 151

44 ibid.



2.14 Aprendizaje significativo, David Ausubel

Como aprendizaje significativo, Ausubel, resume su
postulado:“Si tuviera que reducir toda la Psicologia
Educativa a un solo principio, diria lo siguiente: el factor
mas importante que influye en el aprendizaje es lo
que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y ensénese

en consecuencia”.*®

Asi, para aprender; una persona recibiria informacion
verbal, |a relacionaria con los conocimientos previos
y asi poder dar nuevos significados y componer
nuevos constructos.

El principio anterior, se relaciona directamente con el
quehacer del Diseno, ya que se debe siempre tomar
en cuenta al receptor: sus conocimientos, su edad, su
contexto social, cultural y una serie de caracteristicas
de manera que al momento de elaborar un mensaje,
éste posea las propiedades especificas para ese
receptor. Asi, el mensaje sera claro y se establecera
una comunicacion eficaz. Por otro lado, la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel, basicamente
postula que para un aprendizaje de calidad, se deben
tomar en cuenta los conocimientos previos de los
alumnos y no tomarlos como un papel en blanco, por
lo que se relaciona estrechamente con la disciplina
del Diseno y mas aun con esta investigacion,ya que es
coherente con la idea de tomar en cuenta lo que tiene
el receptor o el alumno en la mente para establecer
una comunicacion o un aprendizaje permanente.

jgliese
igdese Sseo,

’ \

45 David Ausubel, 1983, Psicologia
Educativa: un punto de vista cognitivo.
México: Trillas. Citado en “Psicologia
Educativa: conexiones con la sala de
clases” de Marta Manterola Pacheco,
Ediciones UCSH 2003, Santiago. P.158
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Ausubel, llama asimilacion al proceso a través de
cual las personas aprenden, lo que “corresponde al
resultado de la interaccion entre el nuevo conocimiento
que se va a aprender y la estructura cognoscitiva
existente. Dicha interaccion formara una estructura
altamente mas diferenciada.

La asimilacion asegura el aprendizaje de tres maneras:

I. Proporcionando significado adicional a la nueva idea.

2. Reduciendo la probabilidad de que se olvide la
nueva idea.

3. Haciendo mas accesible la recuperacion de la
”» 46

informacion”.
Para contribuir a este proceso, se debe considerar la
estructura de los pensamientos. Entonces la persona
que recibe nueva informacion, la relaciona con las ideas
relevantes que ya tiene para crear una estructura
cognoscitiva mas solidificada.

Las estructuras nuevas que creen los alumnos, van
a ser relevantes para ellos en la medida que sean
construidas a partir de sus propias palabras y no la
copia exacta de lo que ha sido mencionado por el
profesor. Por lo tanto, es de vital importancia conocer

38 | PROYECTO DE TITULO

la estructura cognitiva del alumno; no solo se trata
de saber la cantidad de informacion que posee, sino
cudles son los conceptos y proposiciones que maneja
asi como de su grado de estabilidad. Los principios
de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen
herramientas que permiten conocer la organizacion
de la estructura cognitiva del alumno, lo cual permitira
una mejor orientacion de la labor educativa: ésta ya
no se vera como una labor que deba comenzar de
“cero”, pues no es asi, sino que los alumnos tienen
una serie de experiencias y conocimientos que
afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados
para su beneficio.

Para que los nifos conozcan los elementos basicos
para poder expresarse a través de manifestaciones
visuales, en primera instancia deben conocer
verbalmente los perceptemas como la linea, el punto,
el peso, el equilibrio, etc. Luego deberian practicarlas
reproduciéndolas para posteriormente escindirlas de
su simple transcripcion para generar imagenes mas
complejas y a su vez identificarlas en su entorno y
otorgar significados.

Para conseguir una actitud favorable por parte de
los ninos, la imagen didactica puede contribuir, por
ejemplo, cuando es tratada visualmente con cédigos
que al nino le parezcan cercanos.

cOgNOSCitjy,
2 QA e

ASIMILACION

46 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
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2.1.5 La perspectiva humanista del aprendizaje

Este enfoque tiende a ser visto como no cientifico,
ya que se relaciona con el aprendizaje del ser, mas
que del saber.

“Los términos claves asociados con la educacion
humanista son autorrealizacion, autoefectividad,
autonomia, destacando el papel de protagonista y
sujeto que toda persona desempena en su educacion y
en todo su quehacer. Ello implica no sélo la capacidad
de eleccion, es decir, de ejercitar su libertad, sino de
enfrentarse a su autoconocimiento a fin de hacer
elecciones acertadas que le conduzcan a vivir una
vida mas creativa y plena”. #/

Tomar en cuenta este enfoque como marco
referencial para este proyecto, es fundamental, ya
que explica la importancia de trascender a la entrega
de conocimientos, centrandose en el desarrollo de
la persona, lo que se adecua a la etapa en la que
se encuentran los nifos preescolares, adquiriendo
valores y actitudes que les puedan servir para ser
mejores personas.

Para los humanistas “el aprendizaje se caracteriza
como experencial, siendo su esencia la libertad
y su logro el proceso de crecimiento en la cual
las potencialidades se actualizan”. 48

Este proyecto se vincula con este enfoque sobre el
aprendizaje, ya que busca que los nifos derriben los

estereotipos que se han ido formando en sus cabezas
sobre como deben ser sus dibujos, de manera de poder
entregarles la libertad para que puedan desarrollar
sus capacidades y creatividad,ademas de reafirmarse
como personas Unicas y valiosas en su quehacer.

Lo anterior les da autoconfianza necesaria para seguir
aprendiendo, ya que son valorados y eso desencadena
que se sientan personas capaces y fomenta y mantiene
el interés innato de ellos para descubrir nuevos
conocimientos e integrarlos de manera permanente
en sus mentes.

“La meta Ultima del aprendizaje es la autorrealizacion.
Es decir,ayudar a la persona a crecer completamente
como ser humano y llegar las mas alto logro y
actualizacion de sus potencialidades para alcanzar
su méaximo desarrollo”. 4

Un autor destacado en este enfoque es Carl R.Rogers,
identifica los contenidos con dos caracteristicas, por
un lado estan aquéllos que no tienen sentido para
la persona, por lo que se olvidan prontamente. Por
otro lado esta el aprendizaje experencial, “el que
tiene sentido y relevancia personal. El que se aprende
rapidamente y se retiene porque es significativo para
la persona. En este aprendizaje participa la persona
toda, incluyendo sus actividades, sentimientos y
conductas”.>°

47 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 186

48 MANTEROLA PACHECO MARTA
op. Cit.
pag. 189

49 ibid.

50 ibid.
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Entonces, cuando los contenidos que se les ensenen
a los ninos les hagan sentido con lo que ya conocen
o potencien su autoconfianza, se convertiran en
aprendizaje significativo, ya que producen un cambio
profundo en ellos.

La perspectiva humanista del aprendizaje, postula
ademas que se deben potenciar las virtudes y no las
deficiencias de sus alumnos, para lo que se debe ser
empatico con ellos.

Asi, se refuerza su autoestima, factor determinante
para el aprendizaje.

“El concepto de si mismo y la autoestima van a
determinar el éxito o el fracaso del alumno en las
actividades que emprenda. Probablemente el punto
clave para el éxito y la satisfaccion personal sea una
autoimagen positiva”.”!

A través de la comunicacion visual y del buen uso de
la imagen didactica se debiera contribuir a reforzar
sentimientos de logro en los ninos, de manera de
mejorar su autoestima y autoconfianza.

Por lo tanto, el presente proyecto se desenvuelve
en los codigos graficos que permitan generar una
conexion con los contenidos presentes en las mentes
de los ninos, es decir, la empatia para lograr potenciar
los atributos positivos de los parvulos.
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En resumen, las distintas teorias del aprendizaje
vinculadas al aspecto cognoscitivo de las personas,
se relacionan con la metodologia del disefho al
considerar los constructos presentes en las mentes
de las personas antes de recibir un estimulo externo
para cambiar alguno de esos constructos.

El diseno realiza productos externos a las personas
con el objetivo de cambiar actitudes en algunos casos
o internalizar alguna nueva idea en sus mentes. En
ese sentido, ambas disciplinas se relacionan, ya que,
comparten la percepcion como el inicio de cualquier
proceso de internalizacién de signos.

El producto grafico propuesto, por lo tanto, debe
ser capaz de aglutinar una visualidad que sea similar
a los constructos presentes en las mentes de los
nifos, para que a partir de ellos, desarrollen nuevas
estructuras cognoscitivas que den significacion y se
constituyan posteriormente como nuevos aprendizajes.

Ademas, el proyecto debe considerar no solo el
intelecto de los ninos y comprometer toda su
persona, de manera que se genere un aprendizaje
significativo que no sélo le sirva como acumulacion
de conocimientos o informacion, sino que apele a su
desarrollo personal,enfocandose en la autorrealizacion.

Para lograr lo anterior se deben encontrar
experiencias que fomenten la busqueda personal y
los descubrimientos (Bruner), tomando en cuenta lo

que los ninos tienen en sus mentes de manera que
lo que se les muestre les haga sentido y se genere
aprendizaje significativo (Ausubel). Ademas se debe
desestabilizar lo que los ninos tienen en sus mentes
de alguna manera para que vuelvan a equilibrar lo que
tienen en sus mentes para generar un conocimiento
fortificado (Piaget).

Con lo anterior; se estimula un procesamiento profundo,
por lo que enfatiza el pensamiento critico, permite
realizar abstracciones y transferir los conocimientos
relacionados con una imagen visual y su descodificacion
a otras disciplinas.

Por lo tanto el proyecto se vincula con la idea de
generar un cambio profundo, significativo y permanente
en las personas, relacionado con la autoconfianza y
la creatividad.

Para esto, el educador tiene que estar convencido del
potencial de sus alumnos. En el proyecto se consigue a
través de la demostracion de los alcances de un estilo
grafico adecuado para aprender sobre comunicacion
visual y potenciar la autoconfianza y autoestima en
los ninos. En el fondo, con esas demostraciones se
busca convencer a los educadores del potencial de
los ninos.

Que no es necesario buscar en los ninos reproducir
un estilo de representacién Unico que coarta su
creatividad y desarrollo.
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3.EL NINO DE 4A 5 ANOS DE EDAD

Para establecer parametros adecuados
para los referentes visuales y lograr un
aprendizaje significativo en los ninos, como
se ha mencionado anteriormente, se debe
conocer al receptor del mensaje, de manera
que éste sea entregado mediante los cédigos
que él conoce y se basen en los conocimientos
previos que éste posea.

Seran analizadas las principales caracteristicas
de los nifos entre cuatro y cinco anos,ya que
corresponde a una etapa en la cual comienzan
a buscar referentes para sus dibujos,ademas
de ser una edad en la que se forman aspectos
importantismos de la personalidad.

A continuacién, dichas caracteristicas, con
respecto a los ninos,su percepcion y sus dibujos.
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3.1 Caracteristicas del nifo de 4 a 5 anos de edad

Piaget identifica una etapa llamada Pre operacional
y comprende de los 2 a los 7 anos.

“El inicio de esta etapa esta marcado por la presencia
de funcién simbdlica (representacion). Esta capacidad se
puede apreciar a través del juego simbdlico, la imitacion
diferida y el lenguaje, que hacen su aparicion en esta
etapa. El nino de esta etapa es fundamentalmente
egocéntrico,no puede tomar el punto de vista de otra
persona. Piaget califica el pensamiento pre operacional
como intuitivo: ya que el nino se centra mas en los
estados finales que en las transformaciones que los
producen, no es capaz de volver al punto de partida de
una operacion, compensando las acciones realizadas
con otras a la inversa. Se basa entonces, para predecir
los resultados de las acciones, en experiencias previas
con los estados finales de esas acciones, y no en un
conocimiento de las transformaciones que median
entre dichos estados”. >

Como se menciona en el parrafo anterior, el juego
simbolico que se produce en esta edad tiene una
relacion con la imitacion y cumple un papel importante
para el desarrollo del nino, al igual que el habla,
comienza a parecerse a la del adulto, ya que imita
sus referentes. Es importante hacer hincapié en este
punto sobre la imitacion, ya que permite justificar la
implementacion de una instancia dentro del curriculo,
donde a los nihos se les muestre un estilo grafico que
sea coherente con esta etapa del desarrollo. Mostrar
un estilo que no tome este punto de la imitacion
en cuenta es uno de los factores que contribuye a
producir frustracion en ellos cuando dibujan, lo que
posteriormente termina transformandose en baja
autoestima y poca autoconfianza.

El trabajo principal que el nino tiene que realizar en
su desarrollo es conseguir que el mundo tanto fisico
como social tenga una organizacién y constancia. En
el desarrollo intelectual del ser humano, un aspecto
esencial es entender qué sucede con los objetos y
transformaciones. Encontrar constancia en dichas
transformaciones.

Con los objetivos mencionados anteriormente, el
nino comienza a clasificar su entorno de acuerdo a

sus formas y los ordena en funcion de sus diferencias.

Comienza a catalogar su entorno,de manera que sea
coherente para él, asi el mundo adquiere un sentido

y adquiere mayores habilidades para actuar sobre él.

En esta etapa preoperacional ademas, el nino comienza
a categorizar los objetos, personas y lugares que
lo rodean en su mente. Los clasifica en relacion a
las caracteristicas formales, notando y valorizando
sobretodo sus diferencias. Es por esto que si los
contenidos visuales exhibidos a los nifios toman en
cuenta este criterio, esto genera inmediatamente una
mayor comprension de su parte.

Otra caracteristica que menciona Piaget es el
egocentrismo, que corresponde a la incapacidad
de ponerse en el lugar de los otros, no diferenciar
entre lo objetivo y lo subjetivo, entre lo supuesto y
lo hecho.En la medida que el nino va creciendo pasa
a un estado de descentralizacion y el egocentrismo
va desapareciendo.

52 <http://es.scribd.com/
doc/53339288/EL-DESARROLLO-
COGNITIVO>

[Consulta: Mayo 201 1]
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3.1.1 Percepcion

“Para el hombre, la percepcion constituye una actividad
que le permite conocer la realidad donde vive; se trata
de un proceso fisico y psiquico, siempre fuertemente
condicionado por la experiencia pasada”.>

Para posteriormente determinar cuales seran las
caracteristicas visuales de las imagenes didacticas
que se proyectaran, se debe conocer primero la
manera en que perciben el mundo los ninos. Un
buen camino para lograr dilucidar qué tienen en
su mente, es conocer lo que dibujan, analizando los
signos visuales que ellos configuran sobre el papel.

Conocer los elementos que los nifos reproducen a
través de sus dibujos, contribuye al entendimiento de
sus experiencias pasadas,ademas del como reciben los
distintos mensajes visuales en los cuales se encuentran
inmersos, por lo que entenderlos permitira construir
mensajes didacticos de manera eficaz.

La percepcion constituye un proceso complejo en el
que se distingue “algo”, que rapidamente es comparado
y categorizado. Este proceso, en el desarrollo escolar,
tiende a ser reducido, utilizando las imagenes visuales
como meras reproducciones de la realidad, sin motivar
a un analisis mas profundo.

Si los ninos fueran capaces de identificar las partes
que componen la totalidad de la imagen grafica,
podrian a partir de esas partes elaborar un discurso
mas completo en torno a ella. Podrian establecer
las relaciones entre las partes y con el contexto, de
manera que cada vez sean mas los elementos que
logren descodificar y ampliando por lo tanto, los
datos significativos.
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“La actividad perceptiva del menor, durante los
primeros anos de vida, se caracteriza por la incapacidad
de captar todos los elementos constitutivos de un
objeto;a menudo evidencia solamente los detalles mas
vistosos que, de todos modos, no son forzosamente
los mas importantes o los mas significativos para una
correcta percepcion de la realidad”.>*

Esos detalles que expresa son aquéllos que permiten
ver los aspectos que para él son relevantes y permitiran
a las educadoras ser empaticas con los intereses de
los nifos.

A partir de la “realidad” de los ninos se puede ir
complejizando de manera que vayan incorporando
a su acervo visual mayor cantidad de cédigos y
elementos con los que construyan mensajes cada
vez mas completos, lo que se traduciria a su vez en
una comprension mas profunda de los componentes
visuales del medio.

“Otro aspecto de la actividad perceptiva que se
desarrolla con el aprendizaje es la capacidad de
captar las propiedades funcionales de los objetos”.>®

Al captar las funciones de los objetos, cuando se les
presenta a través de una ilustracion algo que no puede
ser visto in situ, sera determinante que la imagen
corresponda a una didactica visual bien elaborada, para

que en el nino se genere un aprendizaje significativo.

53 LAZOTTI FONTANA LUCIA
ComunicacionVisual y Escuela, aspectos
psicopedagdgicos del lenguaje visual,
Espana:

Editorial Gustavo Gili, 1983,

pag. 26

54 ibid.

55 ibid.
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3.1.2  Dibujo espontaneo

“DIBUJAR; PINTAR: no tiene que ver sélo con la
expresion de emociones sino que constituye una

forma de pensamiento”.>®

Los ninos disfrutan mucho dibujar y a través de
los anos logran captar, sintetizar y reproducir gran
cantidad de detalles y situaciones complejas.

Con respecto a los dibujos de los ninos, ellos pasan
por diferentes etapas, en las que van modificando su
manera de reproducir y representar su entorno.De
esta manera van descubriendo signos que les permiten
comunicarse mejor. En el libro de Lucia Lazotti, es
citado Georges- Henri Luquet para determinar
cuatro etapas en los dibujos infantiles. La primera es
la del <realismo fortuito>, en la que el nino a través
de garabatos imita al adulto y en esos rayados, va
descubriendo ciertas similitudes con elementos que
él conoce y les va asignando significados.

En una segunda etapa, los ninos intentan reproducir
de manera realista su medio, sin embargo por sus
habilidades psicomotrices no desarrolladas totalmente
y por su inconstancia en la atencion, los resultados
son distintos de la realidad. Esta fase la denominan
<realismo voluntario>.

Luego en una tercera etapa, los ninos dibujan objetos
que ya reconocen, por lo que ademas aparecen
elementos que nunca han visto, pero que saben

que existen.Asi aparecen perspectivas desvirtuadas,
como por ejemplo que en una vista aérea aparezcan
elementos que se verian desde una vista a nivel del
suelo.

Después, vendria la etapa llamada <realismo visual>,en
la que el nino comienza a percatarse de las diferencias
entre la realidad que percibe y lo que él dibuja. Trata
de corregir sus errores y acercarse cada vez mas a
una “representacion objetiva de lo real. El menor no
copia modelos, sino que dibuja <de memoria>, es
decir, expresa graficamente aquellas imagenes que, de
forma esquematica, representan los conceptos que

él posee en relacién con lo que conoce”.>’

Son imagenes bastante sintéticas y se relacionan con
su manera de percibir el mundo, pero no de manera
analitica, ya que les falta maduracién en sus procesos
perceptivos. Comienza a aparecer la figura humana cada
vez con mas referencias, en determinados espacios
relacionandose con otros objetos y adquiriendo
movimiento. En esta etapa logra recordar y ordenar
las distintas situaciones que ha ido aprendiendo y
memorizando.

Dentro de las etapas mencionadas, las primeras
formas que el nifo identifica son aquéllas que incluyen
caracteristicas como abierto/cerrado, dentro/fuera,
y cerca/lejos. Ademas, para que el nifo perciba una
caracteristica en especifico, su contraposicion con

Mesa vista desde arriba, pero a su vez las patas
también son dibujadas.

56 MORIN VIADEL RICARDO
Didactica de la Educacion Artistica,
para primaria,

Espafia:

Editorial Pearson, 2003,

pag. 26

57 LAZOTTI FONTANA LUCIA

op. Cit.
pag. 50
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su anténimo le permite tener mayor claridad con
respecto al concepto, por ejemplo la contraposicion
de una persona alta al lado de una baja.

Por otro lado, los movimientos a través de los cuales
lo nifios ejecutan los dibujos, también cambian a través
de su desarrollo, lo que determina una visualidad
caracteristica para esa edad.

“De los tres a los cinco o seis afos, y hasta poder
estabilizar sus conceptos graficamente, el dibujo de
los nifios pasa por un periodo experimental de gran
movilidad, con secuencias cortas de repeticiones
(provisionales, en muchos casos), seguidas de intentos
de cambio de e innovacién que se acompanan de
un control cada vez mas exacto de las coordenadas
espaciales”.>®

Al ser un periodo de transicion y busqueda, en una
sala, los dibujos pueden llegar a ser muy dispares,
por lo que es importante rescatar la pluralidad de
los significados o la sintaxis que utilicen los nifios.

“La comunicacién grafica, en conjunto, no es una
habilidad que se adquiere con la ejercitacién, sino
una actividad que corresponde a hechos mentales
en su evolucion intelectual”.>?

Esta frase fundamenta que los nifios no aprenden a
utilizar mayor cantidad de signos visuales porque los
han repetido infinitas veces, sino porque han madurado
procesos mentales muy complejos, en los que han
notado diferencias en elementos en su entorno y han
sabido sintetizarlos, captando los rasgos pertinentes,
que permiten comunicar de manera univoca.
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En estos dos dibujos realizados por un nifio de 5 afios se
refleja la capacidad de percibir e identificar diferencias
formales entre animales.

58 MARTINEZ LUISA MARIA
Arte y Simbolo en la Infancia
Espafa:

Ediciones Octaedro, 2004
pag. 45

59 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.

pag. 51

En este caso, a pesar de que ambos dibujos aluden a las aves,
logra captar los rasgos diferentes entre sus patas, el pico y el
tipo de plumaje.



“El nino genera, asi, un vocabulario grafico incipiente
con un acervo limitado y reiterativo de términos que
se identifican inicialmente con el objeto, o referente,
en sus rasgos basicos.

Pero,aunque en su dimension sintactica las primeras
representaciones se limitan a lo substancial, estan
abocadas, sin embargo,a un desarrollo progresivo que
exigira una diversificacion de las funciones especificas

de los simbolos en el proceso de diferenciacidn”.t0

De esta manera, asi como es senalado en la cita
anterior, los nifios cuentan con un acervo de elementos
con los cuales representan y configuran mensajes
visuales que con el tiempo se van complejizando en
la medida que logran descubrir y establecer nuevas
relaciones sintacticas. Este punto es considerado
como un lineamiento para determinar y justificar el
estilo grafico que se propondra para potenciar esa
busqueda y descubrimientos por parte de los nifhos
para tomar los mismos elementos que ellos utilizan
naturalmente de acuerdo a la etapa psicomotora en
la que se encuentran.

Junto a la busqueda de distintas relaciones sintacticas,
como se ha mencionado anteriormente, el medio
en el que se desarrollan los ninos, tiene una gran
influencia para ellos, de manera que los estimulos
visuales cobran relevancia. De esta manera, en repetidas
ocasiones empiezan a tratar de acomodarse a lo que
ven y lo que se les exhibe en las aulas. En sus dibujos
aparecen estereotipos y soluciones graficas que son
propias de los adultos.

60 MARTINEZ LUISA MARIA
op. Cit.
pag. 65

Fotografia de un mural de un Jardin Infantil JUNJI en la comuna de Nufioa.
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“Son estereotipos que se escapan a los principios
y leyes intersubjetivas y que reflejan de un modo
inconsciente, en la mayoria de los casos, la influencia
directa o subrepticia de los esquemas adultos, cuya
logica es extrana a la del nino y se presenta como
un cuerpo ajeno a la representacion. Esta adopcion
ocasional de patrones adultos muestra cierta inseguridad

en el nifo hacia sus propios conceptos”.®!

Es cuando los ninos comienzan a alejarse de la
busqueda personal de significados al ver que sus
composiciones no son parecidas a lo que se les
exhibe como portador de significado.

En la necesidad del ser humano de comunicar y
dar sentido a lo que realiza, el nino se ve obligado
a ajustarse a la visualidad impuesta, que es lo Unico

que se le presenta como contenedor de significado.

El nino que intenta comunicar, comienza a mimetizarse
con una sintaxis ajena; es por esto que el presente
proyecto busca revertir esta situacion y evidenciar
una propuesta grafica en la que los ninos puedan
ver que cada linea que ellos tracen puede cargar
con un significado, ya que su educadora es capaz de
ver significados en los elementos y las relaciones
sintacticas que ellos usan.
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“En el lenguaje visual, como en el verbal, el menor
produce inicialmente signos que nacen del gesto y que
no tienen significado alguno: sélo mas tarde, cuando
seran socialmente reconocidos, el menor aprende el

significado y la utilizacién comunicativa.’¢?

El nino tiene que aprender signos socialmente
reconocibles para que logre comunicarse a través
de sus dibujos, es decir, signos convencionales. Las
educadoras debieran facilitarles este conocimiento
para que posteriormente los ninos articularan sus
mensajes.

Otro aspecto relevante dentro de las caracteristicas
de los dibujos de los ninos, es que “...(entre los
cuatro y cinco anos) requieren del lenguaje verbal o
gestual como auxiliar en la adjudicacion de significados
especificos”.®3

Es por este motivo que es muy importante acercar el
lenguaje de los elementos basicos de la comunicacion
visual como otra herramienta para la autoconfianza
de los nifos.

Darles nombres a los elementos que usan y mostrarles
que frente a una composicion simple, es posible
generar un discurso en torno a ella.

61 MARTINEZ LUISA MARIA
op. Cit.
pag. 153

62 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.
pag. 49

63 MARTINEZ LUISA MARIA
op. Cit.
pag. 153
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3.1.3

Para elaborar y justificar un estilo grafico que rescate
los elementos formales y sintacticos mas relevantes
dentro del dibujo espontaneo infantil, se hace necesario
ademas conocer y analizar sus caracteristicas formales
mas relevantes.

Con este fin, se ha realizado un anilisis basado en el
modelo semiodtico planteado por el profesor Claudio
Cortés en la asignatura de semidtica para Diseno
Griafico en la Universidad de Chile, el ano 2008.

Los dibujos analizados son de ninos de jardines
infantiles JUNJI,“Mi Capullito” de la comuna la Granja
y “Semillita” de la comuna de Puente Alto.

® Cromatologias

Dentro de los cromemas con mayor frecuencia se
encuentran aquellos que presentan un alto grado de
saturacion. Son colores de facil reconocimiento, que
los niflos pueden nombrar e identificar.

El impacto visual producido por los colores, esta
dado principalmente por el gran contraste generado
por la yuxtaposicion de estos en un alto grado de
saturacion. ¢4

Como los colores son utilizados en su estado puro,
los principales son 12,aquéllos que vienen en la caja
de lapices de madera, scripto o cera.

Analisis aemiético de la visualidad de los dibujos infantiles; aspectos graficos

A continuacidn una catalogacion segln el uso que
generalmente dan los ninos a los colores.

Uso del amarillo principalmente en el signo que
reproduce sintéticamente o representa al sol.

I

Otras veces el naranjo se hace presente en el
signo sol...

64 “En pintura, un color saturado es un color que, por asi decirlo, ha dado
lo maximo de si mismo, y no puede llegara ser él mismo mas de lo que ya
es.Se denomina con este término a un color tan préximo como es posible
a una longitud de onda definida del espectro solar (pureza, sin mezcla de
otras longitudes de onda) y de una fuerte intensidad (...)”

SOURIEAU ETIENNE,

Diccionario Akal de Estética
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El naranjo también es recurrente para aludir a la
piel de las personas

Magenta y violeta son
recurrentes en los dibujos
de las nifas, aludiendo a las
vestimentas.
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Azul y cian son recurrentes cuando
aluden al cielo, al mar o algo
relacionado con agua

Verde claro y verde oscuro son
recurrentes al aludir a elementos
de la naturaleza como el ramaje
de los arboles.

De igual manera, el café claro y contornos de las figuras.
oscuro son usados para los troncos
de los arboles, o bien el pelaje de
animales.

Esta clasificacion es dinamica y el uso del color varia
dependiendo de la intencién de los nifios cuando

realizan sus dibujos. Sin embargo, es lo mas recurrente.

De igual manera, todos los colores mencionados, se
usan indistintamente para accesorios de las personas,
para las vestimentas, para pintar objetos como las
casas, juguetes, autos, etc.

Es usual el uso del negro para realizar los
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® Codigo de la forma: tratamiento de los simplexos

Los simplexos son las unidades minimas relevantes que
permiten estructurar las formas. Sus interrelaciones
permiten generar formemas, que a su vez, terminan por
formar el repertorio visual de signos que conforman
una composicion visual. &

Para determinar como generalmente estan tratados
estos simplexos en los dibujos infantiles, se extraeran
iconos estructurales para cada caso, de este modo se
podran ver configuraciones espaciales recurrentes y
la relacion de cada unidad en relacion a las otras. 6

65 “Siempre que se disefa algo, o se hace, boceta y pinta, dibuja,
garabatea, construye, esculpe o gesticula, la sustancia visual de
la obra se extrae de una lista basica de elementos.Y no hay que
confundir los elementos visuales con los materiales de un medio,
con la madera, el yeso, la pintura o la pelicula plastica. Los elementos
visuales constituyen la sustancia basica de lo que vemos y su niumero
es reducido: punto, linea, contorno, direccion, tono, color, textura,
dimension, escala y movimiento.Aunque sean pocos, son la materia
prima de toda la informacion visual que esta formada por elecciones
y combinaciones selectivas. La estructura del trabajo visual es la
fuerza que determina qué elementos visuales estan presentes y
con qué énfasis”.

DONDIS DONIS A.

op. cit.

pag. 53

66 Para desarrollar estas descripciones, se analizé una serie de
dibujos realizados por nifios de jardines JUNJI, entre septiembre
y diciembre del 2010. Este analisis se complementé con el libro
“Arte y Simbolo en la Infancia” de Luisa Martinez Garcia, citado
anteriormente.
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- Descripcion de la morfosintaxis.

Los formatos recurrentes disponibles para realizar
dibujos en jardines JUNJI son tamano carta u
oficio (21,59 ecm. x 27,94 cm. y 21,59 cm. 35,56
cm. respectivamente), propicio para un trabajo
individual, lo que es adecuado para la construccion
del conocimiento en base a las experiencias previas
y personales de los ninos.

Estos son utilizados de manera horizontal o
vertical, a veces de manera consciente, otras veces
indistintamente.

Al trazar una grilla estructural dentro del formato
en varios dibujos, es posible verificar que existe un
predominio de los ejes ortogonales dentro de la
composicion.

Las bases de los dibujos son dispuestos sobre el
limite horizontal o vertical del formato. Por esta
razén tienden a ser composiciones muy estables
y equilibradas, ya que no tienden a intervenir las
diagonales.

Generalmente, dentro de las grillas se
articulan formas rectangulares o cuadradas
que estructuran los diferentes motivos

dibujados por los nifios.

il




Son evidentes ademas, formemas que son adscritos a
circunferencias, por lo general, evocan rostros humanos,
elementos de la naturaleza, o bien personificacion de
estos ultimos.
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-Interfiguralidad / Intrafiguralidad

La interfiguralidad corresponde a la relacion existente
entre las figuras que componen el campo visual y la

intrafiguralidad se refiere a lo que ocurre al interior
de las figuras.

*Interfiguralidad

Dentro de las relaciones que se encuentran entre
los simplexos que componen los dibujos es posible
encontrar un lenguaje visual en comin basado en

figuras geométricas y otros recursos basicos de la
comunicacion visual.

Generalmente, el ordenamiento de los formemas,
esta dado a través de la yuxtaposicion de los diversos
simplexos utilizados por los ninos en sus composiciones.
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La interfiguralidad repercutira en la semantica de las
composiciones, ya que dependiendo de las relaciones
sintacticas establecidas por los nifios, variara el
significado. Por ejemplo una forma circular, puede ser
el contorno de una cara, o bien, el de un ojo.Todo
esto dependera del espacio topologico que utilice
y cémo sea este vinculado y relacionado en funcién
a otros simplexos.

A pesar que existen diferencias formales entre por
ejemplo, un cuadrado y un circulo, al ser parte de un
concepto mas grande, la relacion de contraste entre
dichas figuras desaparece para dar paso a formar un
solo objeto, una sola idea a comunicar, un solo signo
contenedor de significado.

Ademas, las figuras que componen el Eikon, se ordenan
con una base paralela a algin lado del soporte, lo
que tiende a funcionar como un suelo sobre lo que
disponen el resto de los elementos.
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Cantidad de patas

Las distintas relaciones dentro de las figuras también
aportan en reforzar las redes semanticas tejidas en los
dibujos.Asi aparecen por ejemplo sintesis iconograficas
de personas y casas, las cuales al ser vinculadas en
un espacio definido, terminan apoyandose entre ellas
para transmitir un concepto, en este caso la familia : l |
o el hogar.

!"".'PLQ\

Existen también evidentes relaciones de simetria.
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-Trazado de perfiles.

Dentro de los dibujos infantiles se encuentran distintos
tipos de perfiles. Como se mencioné anteriormente,
los simplexos corresponden a figuras geométricas y
otros elementos basicos de la comunicacién visual, por
lo que sus caracteristicas formales varian dependiendo
a qué figura corresponden. Asi, coexisten perfiles
rectos®’ por formas como rectingulos, cuadrados,
lineas rectas; o bien, figuras de bordes organicos y
sinuosos correspondientes a circulos u otras formas
helicoidales.

Es decir, en las composiciones espontaneas infantiles
se dan perfiles mixtos, al compenetrarse perfiles
organicos, angulosos y rectos.

Por otro lado, los perfiles son bien definidos; ya que
generalmente, los ninos realizan trazos en primera
instancia y luego pintan su relleno, por lo que aparece
lo que se conoce como un filete®® o borde.

Borde, contorno o filete mmm

-Construccion y analisis de la estructura geométrica
topoldgica.

El formato utilizado por los nifios, generalmente
genera dos ejes jerarquicos sobre los cuales se
disponen los signos, siendo estos los que dividen el
espacio disponible para dibujar en dos mitades iguales
horizontales y verticales.Asi, los focos atencionales
tienden a dirigirse hacia el centro.

67 A pesar de que no son lineas rectas como tal,ya que
presentan leves ondulaciones en su produccion, existe
una intencion de registrar la rectitud de las formas.

68 O contorno que segun el diccionario Akal de
estética significa: “Linea o superficie que dibuja la
forma exterior de un cuerpo”, ademas sobre la
forma y el fondo agrega: “El contorno constituye en
objeto todo aquello que rodea y limita, separandolo
del fondo; y este objeto aparece como mas o menos
Unico segln el grado de claridad y definicion del
contorno. En las obras de dos dimensiones, se halla
en estrecha relacion con la importancia relativa de
los elementos en la obra (...)"

SOURIEAU,

op. cit.
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Sin embargo, hay veces en que estos ejes se desplazan
hacia los tercios del formato, situando elementos
contextuales,como por ejemplo el suelo en el tercio
inferior, o el cielo en el superior.

Suelo limitando con el eje correspondiente al tercio
horizontal inferior

Estos ejes bajo los que se disponen los formemas,
tienden a ser ortogonales, si bien existen ciertas
variaciones de direccion, tiene mayor jerarquia la
estructura recta que rige el eikén, como se menciond
en la descripcion de la morfosintaxis.
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® Manejo de indicios en la configuracion espacial

Dentro de las composiciones visuales es posible
identificar ciertos signos que actian como indicios
para transmitir mensajes. Asi, se encuentran, las

gradientes, superposiciones y atmosferizacion.

-Gradientes

En los dibujos infantiles, los cromemas son tratados
la gran mayoria de las veces de manera plana; las
diferencias cromaticas estan hechos a partir de choque
de masa, lo que genera una gradiente lisa alrededor
de todo el formato, es decir, no se aprecian texturas..

Sin embargo, a veces es posible identificar diferencias
de presion en los trazos realizados con los lapices de
madera, lo que genera cambios de luminosidad y se
podria apreciar eventualmente como una gradiente.
Estos cambios son generalmente fortuitos.




-Superposiciones

Por experiencia sabemos que cuando un objeto cubre
a otro es porque esta delante de él. Este principio es
descubierto por los nifios a través de su desarrollo
y entre los 4 y 5 afos se erige una transicion en
sus dibujos, entre superposiciones que evidencian
esta situacion, donde es posible ver el traslapo de
los distintos simplexos hasta finalmente reflejar el
concepto de la opacidad.

do—
0 Nl

|
'i_cffir_'i‘

ol | :

Ausencia del concepto de opacidad. Para la autora del
dibujo es mas importante representar lo que ocurre al
interior de “su casa” que reproducir algo mas literal como
el exterior y la pared que cubriria las acitividades hogarefias

Traslapo de las figuras

Distintos signos son dispuestos sobre la mesa; concepto
de opacidad
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-Atmosferizacion

En los dibujos infantiles es posible encontrar signos
y un tratamiento de los mismos en comun que
determinan una atmosferizacion caracteristica.
Para este caso, el tratamiento de los cromemas, se
da con un alto grado de saturacion, ya que se usan
en su estado puro.

Otra forma de manejar los indicios y analizarlos es a
través de las perspectivas, espacios llenos y vacios.
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-Perspectivas

Debido a la etapa psicomotora en la que se encuentran
los ninos, sus dibujos carecen de perspectiva. Se
establece un unico plano donde no hay evidencia
de profundidad.

En muy pocos casos, algunos ninos indagan a esta
edad en la perspectiva estableciendo distintos planos
a través de superposiciones.

Se aprecia con mayor frecuencia perspectivas en
las cuales los planos aparecen abatidos, como por
ejemplo la mesa vista desde arriba, donde de igual
manera son reproducidas las patas.

-Espacios llenos y vacios

Este indicio es muy relativo e indistintamente
aparecen densidades diametralmente opuestas entre
los dibujos infantiles.

Sin embargo, los fondos tienden a ser vacios y sobre
ellos dispuestos un unico plano donde se disponen los
formemas que a veces llenan los espacios alcanzando
una gran densidad y otras,con menor densidad donde
el fondo tiene mayor ocupacién espacial.



Otro indicio corresponde al de los tamaiios e
interaccion.

-Tamaiios e interaccion

La relacion de los tamafnos responde a
criterios personales, apelando a aspectos
psicologicos y emotivos.

Como en toda composicion visual, los tamafios e  Muchas veces los tamahos se escinden de las

interacciones se vinculan directamente con lajerarquia  interacciones reales y se subordinan a las experiencias

de los elementos dispuestos en ella. de los nifos, relacionandose con aspectos psicologicos
y emotivos.

En el dibujo espontaneo infantil, no es diferente y

estos indicios también dependen de la importancia

que tienen para los ninos los signos.
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Finalmente se hace necesario analizar y describir el
c6digo morfolégico.

® Descripcion del cédigo morfologico

La composicion de los formemas generalmente se
distribuye de manera focalizada, ya que se disponen
de elementos importantes en ciertos puntos, los

cuales guardan jerarquia y atraen la vista hacia ellos.

Generalmente el foco esta de manera centralizada
dentro del formato,como fue analizado en la estructura
geométrica topoldgica.
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@ Categorias y aspectos de los perceptemas

Los distintos dibujos infantiles que han sido analizados,
poseen construcciones sintacticas diferentes, sin
embargo, hubo aspectos en comin dentro de la
grilla estructural, el trazado de los perfiles y las
construcciones topoldgicas, los cuales determinaron
una tipologia caracteristica.

Por lo tanto, tras analizar esta serie de dibujos, es
posible determinar el perceptema matriz como la
relacion sintactica de los distintos elementos basicos
de la comunicacion visual, ya que a partir de éstos,
se genera la red semantica. Asi, aparecen distintos
significados y mensajes a veces de caracter icénico,
pero con una alta carga simbélica.

Los signos iconicos y simbolicos articulados por los
nifos sobre el papel, son susceptibles de ser entendidos
en distintos niveles de comprension.

Para un lector que no cuente con los interpretantes
necesarios para desarticular por completo el
dibujo espontaneo infantil, le quedaran lugares de
indeterminacién, los que podran ser llenados a
partir de su propia experiencia; o bien, desarticulara
el mensaje hasta que éste llegue a los niveles que
la persona necesita entender; como por ejemplo
reconocer algin elemento figurativo.

Generalmente, en los dibujos de los nifos quedan
muchos lugares de indeterminacion, ya que en el
momento de dibujar, los nifos atribuyen significados
a elementos visuales que posteriormente hasta ellos
mismos los olvidan.

Esto es porque es el instante en el que dibujan en el
cual se establecen las redes semanticas.



ﬂ

3.2  Pensamiento divergente

El pensamiento divergente esta relacionado con la
creatividad y se contrapone a la idea del pensamiento
convergente que busca una Unica solucion convencional
o definida para algtin tipo de problema.“Se define como
pensamiento divergente aquel tipo de pensamiento
flexible, tipico del individuo creativo, opuesto al
pensamiento convergente, que es el del individuo
que aplica lo que ha aprendido de manera constante
y repetitiva”. ¢

Generalmente, el pensamiento que se desarrolla en
la educacion es el convergente, dejando de lado el
pensamiento que permitiria encontrar soluciones
nuevas frente a algunos problemas.

Efectivamente,“la educacion no estimula la creatividad
del individuo pues, de hecho, obra el efecto contrario
porque no hay necesidad de recurrir al potencial
creativo, puesto que otra persona ya ha dado las
respuestas.”’0

Para esta investigacion es relevante conocer sobre este
concepto, ya que sirve como marco orientador tanto
para las educadoras encargadas de la elaboracién de
las imagenes visuales didacticas, como para los nifos,
en el sentido que permitiria contribuir al desarrollo
de la creatividad y buscar nuevas alternativas para
los distintos problemas con los que se encuentren.

“El individuo desarrolla el pensamiento divergente
después de haber adquirido los datos mediante el
pensamiento convergente; dichos elementos, tomados

de la realidad y de la experiencia precedente, se
relacionaran de forma nueva y personal por medio
del pensamiento divergente y creativo, convirtiéndose
en productos originales e inéditos.”’"

En este caso, para los objetivos del proyecto,aprender
sobre elementos esenciales para componer una
imagen visual mediante un dibujo (que es lo mas
recurrente) serian los componentes del pensamiento
convergente,ya que constituyen convenciones objetivas
y racionales respecto a la elaboracién de un mensaje
visual. Ahora bien, la manera en que son configurados
estos elementos, responderia a un criterio divergente,
que serian las elecciones de cada nifio; las soluciones
que propondrian frente a distintos requerimientos.

Por otro lado, para las educadoras, tener presente el
pensamiento divergente seria importante para que los
ninos se desarrollaran como seres individuales que son
participes de un todo y de una sociedad al construir
mensajes visuales que sean entendidos por otros, pero
desde su propia creatividad, ya que la tendencia que
prevalece es valorar las reproducciones mas fieles a
la realidad y desalentando las manifestaciones mas
abstractas. En el texto de Lucia Fazotti se sefala
que esa apreciacion estética por las reproducciones
mas objetivas de la realidad son criterios que vienen
desde el Renacimiento. 72

69 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.
Pag.29

70 HARRINGTON HJAMES. HOFHERR GLEN
D. REID ROBERT P.

Herramientas para la Creatividad, como estimular la
creatividad en los individuos y en las organizaciones.
Colombia:

Editorial Mc Graw Hill, 2000

pag.2

71 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.
Pag.29

72 Si bien es un libro del afio 1981, aspectos
como el recién citado, es algo que se repite
en los colegios hasta el dia de hoy. Al nifio que
reproduce la realidad objetivamente le va bien en
las clases de artes, y es valorado por esa destreza.
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La busqueda de estas manifestaciones propias de cada
nino y rechazar de cierta manera la“estandarizacion”
en las formas de expresion no busca convertirlos
en artistas, sino que al fomentar nuevas maneras
de percibir y representar la realidad, el nino logre
establecer nuevas conexiones entre los elementos
que dispone en su entorno para construir un mensaje
visual; esto los llevaria a pensar de una manera diferente
y ser valorados por eso; no serian desalentados
en esa blsqueda, por lo que su pensamiento se
desarrolla de una manera diferente y pudiendo
extrapolar posteriormente a distintas situaciones,
no necesariamente relacionadas con lo “visual”, sus
conocimientos adquiridos a través de las relaciones
que hicieron al percibir el mundo a través de sus
ojos de una manera mas critica y reflexiva.

Esto ha sido tomado en cuenta por parte de algunas
educadoras al rechazar el uso de plantillas, permitiendo
a los ninos dibujar con un trazo libre, sin tener que
seguir una pauta o una linea segmentada.

Una vez que se ha ensenado y dado a conocer
por ejemplo un punto y se les muestra a los nifnos
diversas maneras de usar ese punto, ellos pueden
posteriormente jugar con ese elemento y realizar sus
propias composiciones a partir de sus experiencias
integrando ese nuevo concepto.
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Asi, seria dificil que las educadoras generaran un
estereotipo de imagen visual didactica que conduzca
a una Unica manera de reproducir o representar la
realidad, asimismo, los ninos tampoco se ajustaran
a una Unica manera de representar o reproducir la
realidad, sino que teniendo diversos referentes en
sus cabezas, podran configurar mensajes mas ricos
visualmente y ademas les seran propios,ya que estarian
ajustados a sus modos de ver e interpretar el mundo.
Ademas les permitira tener distintos niveles de
descodificacion en las imagenes visuales a las que se
vean enfrentados, entendiendo un mensaje principal,
pero también haciendo otras relaciones mas profundas
entre los diferentes elementos graficos.

Finalmente, para entender a los nifios primero se les
debe conocer, de manera que las imagenes didacticas
que se propongan sean coherentes con su nivel de
desarrollo y sus capacidades de percepcion.

Para tener un acercamiento a la manera en la que
perciben el mundo, se hace preciso mirar y entender
los codigos visuales y los signos que usan en sus dibujos.

El nino debe aprender a comunicarse y tener en
cuenta ciertos codigos que son convencionales,
pero no se le debe conducir a un estilo para dibujar
o un estereotipo, donde todos los ninos terminan
dibujando lo mismo.

Por otro lado las educadoras también deben tener
cuidado en este aspecto y deben proporcionar los
referentes adecuados, de manera que los ninos
sean capaces de cada vez ir incorporando a su
acervo linguistico visual, palabras que les permita
posteriormente enfrentarse a una imagen de manera
mas critica.

Cuando la educadora elige un estilo grafico para
comunicar algo a través del lenguaje visual, su decision
trae consecuencias. Sea una decision consciente o
no, conlleva un tipo de proceso.

Es importante conocer las distintas etapas de
representacion y reproduccion a través del dibujo por
parte de los ninos, para poder identificar de manera
mas eficiente los signos visuales que utilizan y qué
es lo que quieren expresar con sus composiciones
visuales.



4. CULTURA DE LA IMAGEN

73 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.
pag. 21

74 APARICI ROBERTO y
GARCIA-MATILLAAGUSTIN.
Lectura de Imagenes,
Espana:

Ediciones de la Torre, 1987
pag. 34

“Los testimonios de una cultura son multiples y se
expresan de distintas maneras, muy a menudo en
formas no verbales. De hecho la expresion artistica,
o simplemente visual, ha estado siempre presente en
toda civilizacion y en toda época, y constituye, sobre
todo en las culturas primitivas, la principal forma de
expresion e incluso de comunicacion” 73

No es un tema nuevo que la imagen visual ha estado
siempre presente en la vida de las personas y en
el desarrollo de las diferentes culturas alrededor
del mundo. Tampoco es novedad hablar sobre su
influencia y como los medios de comunicacion se
han encargado de difundirlas de manera que nadie
quede ajeno a ellas.

Se hace necesario mencionar los medios de
comunicacion de masas para hablar sobre la cultura
de la imagen, ya que son el gran soporte de las
imagenes visuales ademas de tener una gran influencia
sobre la vida de las personas, “la forma en que un
individuo percibe la realidad, esta influenciada, en
buena medida, por los medios de comunicacion, y
éstos van a condicionar en muchos aspectos su nivel
atencional, perceptual y cognitivo”.”4

Se habla de cultura de la imagen, ya que la descodificacion
de esta ultima esta condicionada en parte por la
cultura, ya que constituye un gran segmento de los
constructos con los que las personas cuentan para
interpretar mensajes visuales.

Estamos rodeados por imagenes de caracter artificial,
pero en general se viven pasivamente y se captan de
manera emotiva, sin hacer una reflexion en torno a ellas.

Esta carencia de cultura visual es reflejado en las
salas de clases, ya que el material grafico con fines
didacticos que es elaborado por las educadoras, tiende
a buscar como referentes visualidades que llamen
la atencion de los nifos, lo que no es incorrecto,
pero si incompleto, ya que se dejan de lado criterios
importantes como por ejemplo, la efectividad al
entregar un mensaje visual.

Lo anterior converge en que se les muestra un
estilo grafico similar a las animaciones de programas
televisivos, o personajes relacionados con la publicidad,
lo que termina generando una visualidad estereotipada,
lo que es incoherente con las recomendaciones que
propone la JUNJI con respecto a este tema.
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4.1 Lectura de imagenes

Lectura significa:“Accion de leer”, y los significados
para esta accion son:

I. “Pasarlavista por lo escrito o impreso comprendiendo

la significacion de los caracteres empleados.

2. Comprender el sentido de cualquier otro tipo
de representacion grafica.

3. Entender o interpretar un texto de determinado
modo”7>

Estas definiciones,ademas de plantear que para leer
se debe tener como repertorio, una convencion de
caracteres o signos para entender un mensaje, expone
también la idea del sentido que se descubre a través

de la lectura, ya sea de letras o de imagenes visuales.

Sin embargo, hoy por hoy, la descodificacion en las
imagenes cada vez se hace mas pobre.

“El entorno esta plagado de ostras vacias. Estamos
acostumbrados a consumir imagen, por el simple hecho

de estar sumergidos en su inagotable repeticion”. 7

La cultura de la imagen se va empobreciendo y en
escuelas o jardines infantiles, se hace dificil encontrar
imagenes que sean coherentes con los objetivos
pedagégicos.
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Esto se acentla con la analfabetizacion visual de la
mayoria de las educadoras, ya que el entendimiento
de las imagenes de manera mas critica queda remitido
a quienes ejercen profesiones que se relaciona con
su produccion o admiracion.

Al igual que el lenguaje verbal y escrito, las imagenes
son capaces de transportar la mente a nuevas
dimensiones si es que son interpretadas de una manera
mas profunda y mas alla del simple reconocimiento
del referente.

Para que una persona sea alfabetizada visualmente,
debe ser capaz de entender y analizar una imagen
visual, o sea descodificarla, pero ademas debe poder
construir un mensaje con los elementos graficos
disponibles en funcion de un concepto, o una idea,
es decir expresarse a través de la imagen y lograr ser
entendido mediante el manejo de algunos simbolos
o iconos convencionales y propios de su cultura.

Por lo tanto, asi como se deben conocer las letras
antes de aprender a leer, para leer una imagen se
deben aprender los cédigos a través de los cuales
se configura.

75 <http://buscon.rae.es/drael/>

Diccionario de la Real Academia Espafola.
Vigesimosegunda edicion

[Consulta en: Septiembre 2010]

76 FELIPE MUNOZ ROSALES

Inusual, lenguaje y comunicacion visual,
Chile:

Escuela de Disefio UTEM 2008
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4.1.1 Importancia textos visuales en la educacion

“Las imagenes incorporan una importante carga
de conceptos, teorias y argumentos que permiten
comprender y dialogar con mayor profundidad sobre
los sentidos y significados de una gran variedad de
fenébmenos y acontecimientos visuales”. 77

Los textos visuales en la educacion facilitan
conocimientos que a veces son dificiles de explicar
con palabras.

“La representacion de la realidad va adquiriendo una
mayor riqueza en la medida que los nifos y ninas
van ampliando y diversificando su repertorio para

expresarse”. 78

Las personas debieran saber qué es lo que ven,
entender lo que ven, al igual como se exige tener
compresion lectora, se debiera desarrollar y dar la
misma importancia a la comprension “grafo lectora”.

En los colegios se aprende a leer las letras y dentro
de los aprendizajes esperados, también se encuentra

la comprension de lectura y se hacen constantemente
evaluaciones donde se corrobora si los nifos
comprenden lo que leen.

Si la educacion en Chile se ha planteado mejorar la
calidad del aprendizaje, también debe tener en cuenta
la cultura de hoy en dia y sus principales medios de
expresion; se deben formar personas que puedan
comprender el mundo en el que se desenvuelven; se
les deben entregar las herramientas para entender
a cabalidad su medio, de manera que puedan tener
mayores posibilidades de actuar en él.

Asi como la lectura de libros transmite la cultura,
la imagen visual también se compone como un
texto que puede ser leido y transportar significados
susceptibles de ser entendidos y descodificados por
quienes posean el conocimiento de cédigos basicos
para entenderla.

Incentivar la comunicacion a través de las imagenes y
el lenguaje visual, ensenando codigos basicos visuales,
podria ayudar al desarrollo del pensamiento de una
manera diferente.

77 MORIN VIADEL RICARDO
op. Cit.

78 BCEP
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4.2 Grafica didactica

“La didactica grafica consiste en el empleo de los
procedimientos de la imagen, del dibujo, del croquis
o del esquema para ayudar a los hombres a pensar
a partir de informaciones pertinentes. Se trata de la
busqueda de cortocircuitos en los razonamientos a
través de imagenes que se imponen y que cada cual

podré variar a su modo”.”?

La definicion para la didactica grafica del libro de
Costa y Moles, tiene diferentes aspectos que son
obviados en las imagenes utilizadas en general por
las educadoras para ensenar diferentes contenidos
a los nifios en las salas de clases.

Si bien, usan la imagen, dibujos, ilustraciones etc.como
apoyo para facilitar los conocimientos a los ninos, no
existe una busqueda exhaustiva de los “cortocircuitos
en los razonamientos”; es decir, son imagenes que se
quedan en la reproduccion de los referentes, pero
no hay mayor reflexion en torno a ellas.

Para una grafica didactica eficiente se debe tomar
en cuenta en primera instancia, el publico objetivo,
es decir, los ninos. Conocerlos y saber qué es lo
que tienen en su mente, de manera que cuando se
les entregue un mensaje a través de una imagen, se
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utilicen los codigos graficos pertinentes, ademas de
construir imagenes con mensajes claros y objetivos
de aprendizaje bien definidos.

Un medio didactico es “cualquier material elaborado
con la intencion de facilitar los procesos de ensenanza
y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o un
programa multimedia que permite hacer practicas

de formulacién quimica”.80

Las imagenes visuales en las que usualmente se apoyan
las educadoras mas bien se parecen a la definicion
de los recursos educativos, que segun el mismo
autor de la cita anterior, corresponden a “cualquier
material que, en un contexto educativo determinado,
sea utilizado con una finalidad didactica o para
facilitar el desarrollo de las actividades formativas.
Los recursos educativos que se pueden utilizar en
una situacion de ensenanza y aprendizaje pueden
ser o no medios didacticos. Un video para aprender
qué son los volcanes y su dindmica sera un material
didactico (pretende ensenar), en cambio un video
con un reportaje del National Geographic sobre los
volcanes del mundo a pesar de que pueda utilizarse
como recurso educativo, no es en si mismo un material
didactico (sélo pretende informar)”.8!

79 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
Imagen Didactica

Espafia:

Ediciones CEAC, 2002

pag. 16

80 MARQUES GRAELLS, PERE

Los Medios Didacticos (en linea)

Departamento de Pedagogia Aplicada, Facultad de
Educacién, UAB.

Disponible en: <dewey.uab.es/pmarques/medios.htm>

81 ibid.



Por lo general, las educadoras toman cualquier imagen
visual susceptible de transformarse en una*“imagen visual
didactica” segun sus criterios, las descontextualizan
y las usan con fines educativos. De esta manera una
caricatura proveniente de las animaciones que ven
los nifos en la television se convierte en una imagen
educativa, sin reparar en que pertenece a un mundo
de entretencion y que a él le son asociados por parte
de los ninos fantasias o los recuerdos de los capitulos
que han sido televisado y vistos por ellos.

Para los ninos, elementos que a los adultos les parecen
elementales, para ellos no lo son, por lo que el mundo
es apreciado como una maquina muy compleja que
debe ir desglosandose para ser entendida; debe ser

una ilustracion mas inteligible que la realidad misma.

Las imagenes visuales didacticas, debieran tener cierta
complejidad y no ser una simple reduccion o sintesis
del elemento real, de manera iconica, pero no tan
complejo como para que el nino no entienda nada.

Se debe hacerlos pensar, y no darles todo digerido.

En esta etapa los ninos como se ha visto tienen
curiosidad y son capaces de hacer conexiones entre

distintos signos a través del pensamiento divergente.

Para tener en cuenta al momento de elaborar una
imagen didactica, en el libro de Costa/Moles, se
determinan una serie de consejos, por ejemplo,
plantearse con rigor, cual es el conjunto de
conocimientos y cual es la capacidad de esfuerzo que
pueden poseer las personas que recibiran el mensaje.

Esto se relaciona con las ideas anteriormente expuestas
sobre el aprendizaje significativo que toma en cuenta a
la persona y los conocimientos y experiencias previas.

Ademas hace hincapié en el grado de atencion que
tenga el receptor, donde senala que no hay que
sobreestimar su capacidad de atencion, aunque el
mensaje parezca ser muy simple.

“La finalidad didactica es la de construir la retentiva del
receptor, la memorizacion de un mensaje determinado
y el dominio de este mensaje por el receptor de
forma que tal le sea utilizable en su accién sobre el

mundo”. 82

82 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
op. Cit.
pag.28
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Por lo tanto, una iniciacién a la comunicacion grafica
en torno al andlisis de imagenes, el reconocimiento de
simbolos y la construccion de mensajes, otorgaria a
las educadoras, herramientas para construir imagenes
visuales con fines didacticos que no generaran
estereotipos y fueran coherentes con objetivos
pedagédgicos.

Conocer sobre la imagen visual didactica permite
entender cémo, a través de las herramientas que
maneja el Diseno Grafico, se puede configurar un
mensaje grafico “esquematizador” del mundo, que
resulta ser complejo para los ninos.

En relacién a lo que se ha visto de la percepcion y
los dibujos de los ninos, es importante rescatar que
la imagen didactica tiene que reflejar una evolucion
en cuanto a las configuraciones que se hagan con los
elementos basicos de composicién, representacion
y reproduccion del medio, de manera que se adapte
a los procesos cognitivos del nino.
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También es importante que tengan un estilo grafico
que los aliente a expresarse a través de sus dibujos,
de manera que no lo abandonen cuando se dan
cuenta que no dibujan bien porque no son capaces
de reproducir al realidad tal cual es,ya que los Unicos
referentes que tienen son ilustraciones realistas, o
“monos” estandarizados como los que provienen
del mundo de la television.

Este estilo grafico pertinente, también contribuira a
captar la atencion del nino, de manera que se esfuercen
en desentranar los significados y las relaciones de las
imagenes didacticas que se les presenten.



5.ILUSTRACION

“La cantidad de informacién transmitida por un
dibujo generalmente (cuando esta bien hecho) es
mas importante que la aportada por un texto escrito
de igual longitud”. 83

La ilustracion corresponde al principal medio a través
del cual las educadoras elaboran material didactico
visual. Es a través de sus propias ilustraciones o aquéllas
que usan que surge la necesidad de analizarlas desde
el punto de vista del disefio y comunicacion grafica,
de manera de evaluar su funcionalidad y eficacia.

SegunYves Deforge en el libro ““La Imagen Didactica”,
se pueden distinguir dos tipos de ilustraciones:

“Las ilustraciones ilustrativas, tan iconicas como
sea posible, que representan conjuntos o escenas, o
que muestran una actividad en forma de pequenos
cuadros” &

Por lo general el tipo de ilustracion que es usado por
las educadoras responde a esta descripcion, ya que
tienen como objetivo presentarles a los nifios imagenes
parecidas a la realidad, por lo que su caracter icénico
es lo que prevalece.

Otro tipo son:“las ilustraciones simbédlicas, que no
“representan”®, sino que presentan una idea, un
concepto, una construccion intelectual desarrollada
y comentada en el texto. Se basan en una serie de
conocimientos adquiridos. Lo que se percibe no es
una activacion de lo conocido, sino una confirmacion
o un refuerzo de lo concebido”.8

Este tipo de ilustraciones son menos recurrentes, ya
que requieren de un mayor grado de conocimiento
con respecto a los signos visuales para elaborar un
mensaje. Para que los nifios estén acostumbrados
a desencriptar el significado en ambos tipos de
ilustraciones, debe estar en contacto con ellas y
trabajar con ellas, por lo que a las educadoras se les
debe entregar las herramientas necesarias para tener
las capacidades de poder elaborar un mensaje a través
de una ilustracion iconica o simbdlica, de acuerdo a
los distintos requerimientos pedagégicos que tengan.

Muchas veces las ilustraciones son acompanadas por
textos, sin embargo, los preescolares que aun no saben
leer, interpretan sélo imagenes, por lo que debieran
tener un tratamiento especial que complementado
con relatos o instrucciones de las educadoras, los
ninos pudieran interpretar el mensaje correcto.

En cuanto al entendimiento de las ilustraciones, segin
el mismo autor intervienen: “Factores exogenos
relacionados con la accion del medio cultural que actGa
directamente o bien a través de la educacion familiar,
social y escolar;y factores endégenos (ontogénesis),
psicogenéticos, relativos al proceso de maduracién
intelectual”.®’

Asi como para el aprendizaje, entonces para elaborar
una ilustracion adecuada, se torna trascendental
considerar los factores externos al receptor y su
desarrollo intelectual y psicologico.

83 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
op. Cit.
pag.215

84 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
op. Cit.
pag. 207

85 En estas definiciones para los dos tipos de
ilustraciones, el autor utiliza la palabra representar
cuando en verdad deberia usar “reproducir”, ya
que el representar se relaciona con la capacidad
simbdlica de las imagenes, mientras el reproducir,
con la capacidad icdnica de las mismas. En este caso
para el primer tipo de ilustracion serian aquéllas
que reproducen fielmente el referente, mientras
las segundas, se alejan de su reproduccion para
entrar en el campo simbdlico y aludir a elementos
que no necesariamente estén dibujados tal cual
son en la realidad.

86 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
op. Cit.
pag. 207

87 COSTA JOAN y MOLES ABRAHAM
op. Cit.
pag. 209
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5.1 llustracion para nifos

Existen tres fases de descodificacion de las ilustraciones;
en una primera fase, el nino reconoce lo que hay en
la imagen, responde a la pregunta de ;Qué es?

Luego las ilustraciones se iran complejizando e iran
adquiriendo mayor significacién para el nino, de
manera que en una segunda etapa, el nino se identifica
a si mismo a través de lo quela imagen representa
por lo que aplica el propio mundo de experiencias
emocionales a la representacion de las experiencias
del otro.

Finalmente en una tercera fase, el nino es capaz de
imaginar, es decir proyectar una realidad diferente a
la que ve representada en la ilustracion y a su vez
diferente a la propia. La imaginacion se relaciona con
la suma de la realidad del lector y la de la imagen
para crear una nueva. %8

Las ilustraciones que se les exhiban a los ninos en
el jardin infantil, por lo tanto, deben considerar
desarrollar las tres etapas de descodificacion, y no
quedarse en la identificacion del referente, ya que
eso no contribuye a expandir la capacidad creadora
de los nifos.

La ilustracion es capaz de relatar una historia, presentar
personajes, dar a conocer realidades e incentivar la
imaginacion de una manera muy atrayente para los
ninos.

Ademas es muy versatil y puede desenvolverse en
niveles iconicos y simbolicos,ademas de poder reflejar
realidades que no existen o que son lejanas para el
medio cercano de los nifos.

Si la ilustracion presenta tan variadas posibilidades
de representacion, usar la misma estética que puede
ser vista principalmente en las caricaturas de la
television, encasilla a los ninos a expresarse de una
sola manera, viendo eso como lo correcto y creando
estereotipos en su mente.

Si por el contrario se les mostrara diferentes maneras
de expresarse, para ellos seria una gran oportunidad
para explorar las distintas técnicas y niveles de
abstraccion y sintesis,ademas de comprender signos
que no necesariamente reproducen un elemento de
la realidad, sino que tienen un caracter simbdlico.

88 <http://www.revistaeducacion.mec.es/re2005/re2005_ |8.pdf>
[Consulta en junio 2010]
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6.ASPECTOS VISUALES

Es fundamental que las educadoras desarrollen un
lenguaje apropiado en torno a los aspectos visuales,
ya que esto amplia sus posibilidades en torno a la
elaboracion de la imagen didactica. Es como en la
literatura, que sin tener un vocabulario muy amplio, las
posibilidades de escribir una buena obra se reducen;lo
mismo ocurre en la elaboracion de las imagenes:si no
se cuenta con el vocabulario pertinente, dificilmente
se podria desarrollar una imagen apropiada para el
aprendizaje significativo de los ninos.

A continuacion el desarrollo de los aspectos visuales
propios de esta investigacion siempre enfocados al
mejor aprendizaje por parte de las educadoras para
que realicen material visual didactico enfocado en
los nifios.
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6.1 Color

“El color es el mas relativo de los medios que emplea
el arte”.®

Es una frase muy interesante, ya que lleva a la condicion
de que el color siempre estara en relacion a una
forma que lo contenga y ademas a su interaccion
con otros colores.

Sus interpretaciones también tienen que ver con
valores culturales, por lo que si tiende a ser un medio
relativo. Sin embargo, hay ciertas convenciones en
torno a él, a sus significados y sus usos.

Entender lo que comunican los colores es fundamental
para la elaboracion de la grafica didactica.

“El color es el elemento visual mas relacionado
con la emotividad, hasta el punto de representar un
elemento revelador, digno de consideracion, en los
test que proyectan su personalidad”.”

El color es fundamental en toda obra visual, desde
una imagen publicitaria a una obra de arte. El color
influye en los estados de animo de las personas y
también en la percepcion que tiene de las cosas.

Combinacion de colores infantil. Fuente <www.proyectacolor.cl>
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Tener conciencia de estas ideas, permite tener un
mayor control sobre lo que se quiere comunicar a
través del lenguaje visual.

Es muy importante que se utilicen colores que a los
nifos les parezcan llamativos, que sean reconocibles
en una primera etapa de manera que cada vez puedan
ir ampliando su observacion en torno al color, de
manera que distingan que hay muchos tipos de azul
por ejemplo.

Ademas, a través de los colores, se les debe fomentar
la busqueda de un significado, de manera que poco a
poco, vayan integrando en su mente, una alfabetizacion
con respecto al color.

“Las variaciones de los primarios aditivos (rojo,
azul y verde) constituyen el esquema basico de la
gama cromatica de los ninos. A medida que se van
combinando entre si, se va sofisticando la paleta, y
se va complejizando al igual que las habilidades que

va adquiriendo el nifo”.°!

89 ALBERS JOSEF

La interaccion del color
Espana:

Ed.Alianza Forma, 1999,
pag. 40

90 LAZOTTI FONTANA LUCIA
op. Cit.
pag.40

91 <www.proyectacolor.cl>
[Consulta en: Mayo 2010]
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6.2 Composicion

“La disposicion o estructura de la construccion visual

organizando los elementos en un todo”. 72

Es un tema muy importante porque corresponde a
un facilitador de la lectura del mensaje.

Asi aparecen conceptos como el equilibrio visual, y
los ejes verticales y horizontales. El equilibrio permite
la sensacion de estabilidad en las obras visuales.

Sin embargo, en algunas situaciones sera necesario
generar una fuerza o una tension, de manera que ese
equilibrio seria perturbado.

Otro concepto que es importante mencionar es el
de la jerarquizacién de los elementos.

Para entregar un mensaje eficaz, debe existir una
valoracion determinada a los distintos signos que
compongan una imagen grafica. A través de los
distintos atributos, como color, tamafio, posicion,
orientacion, opacidad, valoracion del trazo, etc. es
posible generar distintos niveles de organizacién
siempre con el propésito de entregar una imagen
legible y susceptible de ser descodificada por su
receptor ideal.

Un Ultimo concepto asociado a la composicion es el
del ritmo, el que se consigue alternando repeticiones,
alternancia, simetria, compresion, expansion, reflejo,
rotacion y traslacion.

Todos estos conceptos permiten dar un lineamiento
hacia una imagen didactica eficaz.

6.3  Sintesis y abstraccion de
imagen

Es un punto que se debe tomar en cuenta, ya que
las educadoras constantemente estan sintetizando
(inconscientemente por lo general) la realidad con
el objetivo de presentarles el mundo a los nifios de
una manera mas simplificada.

En este proceso es preciso conocer ciertos conceptos
como para realizar una sintesis adecuada segin el
objetivo o el mensaje de la imagen.

Un elemento de la realidad, como por ejemplo un animal,
presenta ciertos rasgos que le son caracteristicos y
no es necesario ser muy realista como para entender
a qué animal corresponde.Asi rescatando los rasgos
pertinentes del animal se puede iconizar una parte
de la realidad para que sea descodificada de una
manera mas rapida, o bien simplificar algo que podria
resultar complejo.

En la etapa preescolar, los nifios incorporan a su
biblioteca mental mucha informacién que a veces
por muy simple que parezca, puede resultar compleja
para ellos, por lo que la imagen y su sintesis son
fundamentales.

Las principales gestoras de este material son las
educadoras, por lo que se vuelve necesario que
tengan ciertos conocimientos con respecto a su
elaboracion o bien su evaluacion.

92 MARIN VIADEL RICARDO
op. Cit
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El grado de sintesis de la imagen también es un
factor importante, ya que no se debe caer en un
criterio reduccionista de simplificar la realidad a un
par de lineas.

El objetivo de “simplificar la realidad” es hacer
entendible y claro lo que a simple vista para los nifos
no lo es.Sin embargo, no debe reducir su pensamiento,
sino todo lo contrario, ampliarlo y “alfabetizarlo”
visualmente, de manera que genere conocimiento
en torno a la imagen y no la pérdida de abstraccion
del “homo videns”.

En cuanto a la abstraccion de la imagen, también es
un punto muy relevante para la realizacion de grafica
didactica eficaz, ya que permite comunicar mensajes
de caracter simbdlico.

Una definicion para abstraccion en las artes visuales
es posible trasladarla para fines mas funcionales
como lo es la imagen didactica, “se refiere a las
imagenes que mantienen entidad compositiva y
de expresion sin necesidad de referencias a la
naturaleza en la representacion. Se opone a las
imagenes visuales figurativas que presentan personas
y objetos reconocibles. Se puede hablar de grados de
abstraccion en la pérdida de referentes figurativos de
las imagenes, pero siempre con respecto a modelos
culturales determinados”. 7

Es importante que también estén presentes las
abstracciones dentro de la grafica didactica infantil, ya
que permite incorporar nuevos signos a las mentes de
los nifios, lo que repercute en su desarrollo intelectual.
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6.4 Campo semantico, sintactico y pragmatico

El campo semantico, definido por la significacion del
signo, alberga todos los significados y connotaciones
propios del signo en su contexto cultural.

Entender que cada imagen y cada signo que se
dispone sobre un papel contiene un significado,
contribuira a elegir con consciencia los referentes
visuales adecuados para los objetivos que deban ser
entendidos a través de este medio.

En puntos anteriores del desarrollo del marco
tedrico fue mencionado el concepto de pensamiento
divergente, en el que se hizo alusion a relacionar de
una manera diferente los elementos de composicion
que se disponen sobre el papel.

Para contribuir en la creacién de instancias propicias
para la experimentacion y descubrimientos de los
ninos a través del dibujo, es decir, dar la oportunidad al
pensamiento divergente, se podria apelar por ejemplo
a referentes visuales que evidenciaran un caracter
polisémico y permitiera a los ninos dar distintas
respuestas frente a un mismo estimulo.

Sin embargo, hay imagenes visuales didacticas que
tienen como objetivo comunicar algiin concepto
que los ninos deban aprender, es decir, se comportan
como facilitadoras del conocimiento y por esto no
pueden quedar a la libre interpretacion.

Por lo tanto, desde la perspectiva de la semantica,
se deben considerar para la realizacion de imagenes
didacticas, los objetivos de aprendizaje.

Ademas, las mismas ilustraciones no servirian durante
todo el afno, ya que los nifos van aprendiendo nuevos
conceptos y en su crecimiento, la aprehension del
medio se transforma, por lo que esto debiera ser
reflejado en las imagenes didacticas con las que
se relacionan, de manera que los apoyara en dicho
crecimiento y potenciara todas sus capacidades de
percepcion e interpretacion.

“Toda obra visual, como todo texto verbal, representa
siempre una estructura significante que expresa unos
contenidos no siempre explicitos y que, por este
motivo, deben ser interpretados por los que los
reciben o los leen, es decir, que deben ser actualizados

por el destinatario”. %

En cuanto al campo sintactico, es la relacion de signo
a signo, orientado a definir la estructura formal de los
signos. Se relaciona con los aspectos mas elementales
del signo, sean estos, sus variables formales, denotativas
y significantes.

Dentro de los elementos basicos en un eikon, es decir
los perceptemas o unidades minimas de composicion,
se encuentran el punto, las lineas, el color, la luz, el
peso y equilibrio, el ritmo y la configuracion espacial.

94 LAZOTTI LUCIA
op. Cit.
pag.102
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Comprender estos elementos es fundamental para
la elaboracion de la imagen didactica, ya que al
entender la base de los conceptos, se puede ampliar
las posibilidades en su uso y combinaciones.

En cuanto al campo pragmatico “Un mensaje visual,
como cualquier otro mensaje, es valido cuando es
personal y adaptado a la situacion comunicativa. La
funcidn, es decir, la finalidad para la cual se produce
el mensaje visual es precisamente una de las variables
que determina esta situacion. Si el alumno desarrolla
su competencia en esta direccién adquirira una
efectiva capacidad comunicativa también en el ambito
de lo visual”.?

Para que los contenidos facilitados por las educadoras
a los ninos sean entregados de manera eficaz, es
necesario otorgarles las herramientas que necesiten
para elaborar dibujos didacticos coherentes con los
objetivos que se planteen.

Las educadoras no se deben convertir en espectadores
pasivos de la libertad de expresion de los ninos.

De cierta manera ellas deben guiar el proceso, a
través de la exhibicion de distintas posibilidades
de representacion, para asi quitar del camino los
obstaculos que entorpecen el desarrollo de la
creatividad de los nifos.

95 LAZOTTI LUCIA
op. Cit.
pag.140
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Es importante conocer los aspectos visuales, ya que
se constituyen como las herramientas con las que
las educadoras contaran para elaborar una imagen
didactica eficaz y a su vez traspasar esos conocimientos
a los ninos, de manera de ir instruyéndolos en una
comprension mas reflexiva del medio visual.

Las ilustraciones didacticas deben ir mas alla de la
simple reproduccion con caracter figurativo. Elementos
de su composicion deben ser evidentes para que los
ninos puedan desentranar otros significados y generar
un discurso en torno a lo percibido.

Lo que es susceptible de ser descodificado debe ser
mas que la simple identificacion del referente que
es reproducido y exhibido en la imagen didactica;
deben ser elementos que se configuren de manera
que permitan establecer nuevas conexiones entre
los elementos de la composicion.

Ademas, para que los referentes visuales exhibidos
a ninas y ninos en jardines infantiles se constituyan
como signos, tienen que aludir a algo presente en
sus mentes.

El desarrollo psicomotor entre los 4 y 5 aios es
reflejado en los dibujos de los ninos, por lo que
entregan ciertas pistas sobre los procesos de semiosis
a través de los cuales incorporan signos a sus mentes.

Los ninos responden con cierta conducta (interpretante)
en relacion a un estilo grafico, (designatum) que ha
recibido de referentes visuales (signo).

El interpretante seria el resultado final o los dibujos
que realizan una vez percibidos los referentes.

Finalmente con el desarrollo del marco tedrico, el
proyecto de Diseno Grafico propuesto, persigue
como primer objetivo, desarrollar la autoconfianza
y la creatividad de los ninos.

Para este fin, lo principal es generar consciencia con
respecto a los criterios usados para elegir un tipo
de ilustracidon para actuar como imagen didactica;
para esto, es fundamental entregar a las educadoras
las herramientas necesarias para que a través de sus
ilustraciones generen imagenes que sean coherentes
a los constructos de los ninos y sus capacidades de
percepcion.

Este proyecto no tiene como objetivo formar artistas,
criticos de arte o disehadores, sino orientar en el
proceso de descodificacion de la imagen, ya que
corresponde uno de los medios preponderantes a
través de los cuales recibimos informacion hoy en dia.

Tampoco tiene como objetivo instaurar imagenes de
caracter netamente simbodlico, sino que se identifiquen
diferentes situaciones y que las imagenes didacticas,
a través de las ilustraciones en este caso, debieran
variar su grado de iconicidad y simbolizacion segun las
distintas situaciones educativas y segun los objetivos
de las estrategias que se planteen las educadoras.



CAPITULO 3






. INTRODUCCION

Tomando en cuenta el desarrollo del marco teérico
con la investigacion documental y la investigacion
de campo, donde se relacioné la disciplina del
Diseno Grafico y la comunicacion visual con la
educacion y se indagd sobre la creatividad en
los ninos y sobre como esta Ultima puede ser un
factor determinante en su desarrollo, se integran
los conocimientos necesarios para materializar
un producto de Diseno Grafico.

Dicho producto consiste en un sistema que
contempla una serie de experiencias graficas
educativas, las cuales se dirigen a la valoracion
del dibujo espontaneo infantil por parte de las
educadoras, la toma de consciencia sobre los
referentes visuales que ellas usan en las aulas,
ademas de fomentar el desarrollo creativo y la
autoconfianza en los parvulos.
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2.  Descripcion general del proyecto de disefio

Para que las educadoras articulen un sistema de
experiencias de aprendizaje relacionadas con los
elementos basicos de la comunicacion visual, en
primera instancia necesitan tener en cuenta algunos
conocimientos, para poder elaborar didactica grafica
con objetivos claros y precisos.

Dichos conocimientos seran entregados sobre dos
soportes graficos. El primero, un libro, el cual tiene
como caracteristicas su facil manipulacion, portabilidad
e inmediatez para consultar. En el libro se incluira un
CD como un complemento.

Ademis, el sistema incluird una serie de fichas', las
cuales se caracterizan por portar resimenes o sintesis
sobre alguna materia. Este soporte es propicio para
recordar los elementos esenciales sobre las experiencias
de aprendizaje planteadas. Las fichas estan orientadas
hacia las educadoras y no a los ninos directamente,
ya que, la relacion entre fichas y ninos tiende a ser
muy rigida y de caracter conductista.

Para las educadoras las fichas se constituyen como
una sintesis de los contenidos revisados.

La serie esta compuesta por 12 fichas, cada una de

ellas con una experiencia de aprendizaje semanal, de
manera que el sistema se completaria en 3 meses.
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El sistema complementa algunos de los conocimientos

previos en los ninos pre escolares e incorporara unos
nuevos a partir de los primeros; esto relacionado
con el ambito de los lenguajes artisticos. De esta
manera, las experiencias iniciales consideran para
su realizacion el repaso por los elementos basicos
de la comunicacion visual, todos ellos conocidos
por los ninos.

Luego, la complejidad va aumentando en la medida
que la educadora considere que se puede avanzar, por
lo que se constituye como un sistema flexible. Dicha
flexibilidad de cierto modo también es planificada,
ya que el sistema integrara distintas variables que
podrian ocurrir mientras las actividades son aplicadas,
y sugerira distintas respuestas dentro del sistema
para obtener los aprendizajes esperados.

Ademas, los elementos ilustrados permitiran a la
educadora plantear actividades relacionadas, pero
creadas por ellas, de manera que puedan actualizar
los contenidos segln las necesidades de los nihos.

Por lo tanto las educadoras se constituyen como los
usuarios que articularan el sistema.

| Papel o cartulina, generalmente rectangular
y de pequefio tamafio, en que se anotan datos
generales, bibliograficos, juridicos, econoémicos,
policiales, etc., y que se archiva verticalmente
con otras del mismo formato.
<http://www.rae.es/rae.html>

[Consulta en: Septiembre de 201 1]



2.1 Propuesta Proyecto de Disefio

Una instancia de creacién que permita a los
nifios reafirmar su autoconfianza

A través de las distintas experiencias de aprendizaje,
las cuales adquieren mayor complejidad durante
su desarrollo, nifias y nifios complementaran los
conocimientos que van adquiriendo con la libertad
que encuentran de poder realizar creaciones que antes
podrian haber sido catalogadas como “incorrectas”,
por la tendencia existente que valora representaciones
que se constituyen como un estereotipo, con un alto
nivel iconografico.

Al mostrar un estilo grafico elaborado a partir
de la propia visualidad de los nifos, ellos podran
identificarse y ver que ellos también pueden realizar
composiciones como las que se les muestran. Esto
les proporcionara un sentimiento de seguridad, ya
que no temeran a que sus dibujos y creaciones sean
corregidos o incomprendidos. Por lo tanto, a través de
esta instancia, se valoraran las fortalezas de las nifas y
nifos a través de sus representaciones iconograficas.

Asi, se busca cambiar la actitud en los nifios y en las
educadoras.

En las educadoras porque ellas siguen en la inercia de
hacer las cosas como siempre se han hecho y seguir
mostrando la misma visualidad a los ninos y para los
niflos porque logran desarrollar su autoconfianza.

Estimulos visuales que desarrollen la capacidad
de interpretacion de los nifios.

Este proyecto de investigacion persigue generar un
sistema grafico para las educadoras de parvulos, de
manera que se tome consciencia sobre la importancia
de mostrar diversidad en los estimulos visuales a los
que estan expuestos los nifios durante las horas en
las que estan en el jardin infantil.

Con dicho fin, se recurrira a la aplicacion de un estilo
grafico? que no reproduzca la realidad literalmente,
sino que sea representada a través de la evocacion de
rasgos pertinentes provenientes de objetos,animales,
personas o lugares, para dar paso a un imaginario
visual hecho a partir de la propia visualidad de los
nifos, para asi ampliar los referentes visuales a los
que se enfrentan.

o]
\V/=

2 Dondis, en el texto “Sintaxis de la Imagen”, se
refiere al estilo grafico como la sintesis visual de
los elementos, las técnicas, la sintaxis, la instigacion,
la expresion y la finalidad basica y que la mejor
forma de describirlo, sea considerarlo una categoria
o clases de la expresion visual conformada por
un entorno cultural total.
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Referentes visuales que inviten a los nifios a
mirar activamente el mundo que los rodea.

Tras analizar como es el lenguaje visual que
frecuentemente utilizan las educadoras con fines
didacticos y comprender la importancia que éste tiene
para relacionarse con el mundo preponderantemente
visual en el que vivimos, se manifestaron ciertas falencias
que debieran ser abordadas desde la perspectiva de
la comunicacion grafica.

Las ilustraciones que son recurrentes en los jardines
infantiles tienen caracteristicas sintacticas y semanticas
muy similares entre si, por lo que generan un
estereotipo que acostumbra y adiestra a los nifos a su
vaga interpretacion, ya que en ellas, para entenderlas
a los nifios solo les basta reconocer el referente que
es reproducido en los dibujos.A veces se incorpora
una accion, o algln adjetivo, pero sigue siendo una
interpretacion epidérmica.

Para ciertas situaciones estas reproducciones se
vuelven muy convenientes, ya que los objetivos de
aprendizaje son que reconozcan los elementos que
en esos dibujos se les presentan. Sin embargo, los
nifos son capaces de interpretar imagenes que no
necesariamente remitan a la realidad tal cual es, por
lo que se vuelve una oportunidad para desarrollar
otras formas del pensamiento.

Mediante ilustraciones, donde los referentes no
siempre sean de un alto nivel iconografico y a su vez
se encuentre mezclado con elementos provenientes
de diferentes situaciones, objetos, etc. se invita a los
nifos a participar de una descodificacion mucho mas
profunda que requiere de mayores asociaciones y de
incorporar todas sus experiencias previas para su
interpretacion. El nifio deja de ser un receptor pasivo
de su entorno y es el reactor de su propio aprendizaje.
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llustraciones del proyecto, realizadas en base al analisis grafico del dibujo espontaneo infantil
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2.2 Fundamentos del tema

Se hara un aporte en el tema de la educacion de los
lenguajes artisticos, pero ademas se fortaleceran
aspectos psicoldgicos de los niflos como lo son la
autoconfianza y la autoestima.

Lo anterior es para contribuir a contrarrestar el
atosigamiento por parte de los medios a las personas
con imagineria visual, lo que muchas veces se
constituye como referentes para los nifios y terminan
siendo obstaculos para el desarrollo de sus dibujos
espontaneos, ya que comienzan a hacerse una idea
de lo que es correcto y como deben ser lo que ellos
representen, lo que es nocivo, ya que al no tener
las capacidades psicomotoras para llegar a dichos
resultados, los deja en un estado de frustracion.

Por esto se vuelve necesario implementar una
instancia en la que ellos vuelvan a sentir la libertad
para desarrollar sus propias composiciones graficas,
de manera que el nivel iconico de sus producciones
graficas no sea el objetivo principal, sino que se
rescate con igual importancia la sintaxis y sobre
todo la semantica.

Dibujo realizado por un nifio durante la aplicacion de las
experiencias de aprendizaje en el Jardin Infantil Semillita.
Corresponde a la unidad de lenguaje visual abstracto.
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DIVERSIDAD

2.3  Conceptualizacion

Medio
Cercania
Tolerancia

Profundizacion
A continuacion, un desglose que plantea los conceptos

claves que rigen el proyecto.

Este desglose esta planteado como una triada en la
cual el primero, es decir, el concepto de la diversidad,
permite liberar y desarrollar la creatividad en los
parvulos para que se sientan con autoconfianza
y a su vez sigan desarrollando la creatividad y la
diversidad de sus propios dibujos.

CREATIVIDAD

Aprendizaje
Experiencia propia

AUTOCONFIANZA

Identificacion
Negacion/Aceptacion
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Jerarquizacion y descomposicion de conceptos claves

DIVERSIDAD

Variedad, desemejanza, diferencia.

Estimulo visual

Estimular significa impulsar la actividad de algo para
mejorar su rendimiento o su calidad; para este caso, los
estimulos visuales que se les presenten a los parvulos
deben tener como objetivo potenciar las capacidades
de los nifos y no frustrarlos mostrandoles una Unica

manera de expresion.
Medio

Aplicar un cédigo grafico que sea un medio para
desenvolver algin aspecto del desarrollo de los ninos y
no un fin en si mismo.

Cercania
El cédigo grafico construido a partir de la visualidad de
los ninos permitira acercarles los conocimientos a través
de mensajes visuales construidos para ellos.

Tolerancia
En la medida que nifias y nifios se vayan interiorizando con
otros codigos graficos y viendo diversidad en su entorno,
entre ellos seran mas tolerantes y no se descalificaran
criticando destructivamente a sus pares que no dibujan
como generalmente se tiende a percibir como correcto.

Percepcion
Funcién que permite al organismo recibir, elaborar e
interpretar la informacion que llega desde el entorno,a
través de los sentidos. ?

Profundizacion
El estilo grafico propuesto permitira ahondar en los
elementos basicos de la comunicacién visual, de manera
que tanto parvulos como educadoras, se relacionen de
una manera mas exhaustiva con el mundo perceptible,
al poder agudizar la mirada e integrar mayor cantidad

CREATIVIDAD

de signos a las mentes.

Crear es realizar algo a partir de las propias
capacidades; las actividades propuestas haran
conscientes a los nifios de sus capacidades creadoras.

Libertad

Si los nifos aprenden sobre lo que hacen y las
herramientas que utilizan naturalmente para
expresarse, permitira que ellos no sientan que existe
una Unica manera para representar significados,
por lo que no se sentiran subordinados a un Gnico
estilo grafico al cual tienen que empenarse alcanzar.

Aprendizaje
Propiciar actividades que generen aprendizaje
significativo, a través de los descubrimientos que
hacen los nifios en torno a la creatividad.

Experiencia propia
Generar las instancias en las que los nifhos
descubran a través de su propia experiencia
distintas formas de expresion.

AUTOCONFIANZA

Sentimiento basado en la fuerte conciencia del
propio poder para afrontar las posibles dificultades.
Fomentar a temprana edad la conviccion de poder
solucionar problemas e incentivar la busqueda de

nuevas soluciones.

Desarrollo emocional

Es fundamental que el desarrollo emocional en
los nifilos de alguna manera pueda ser captado
y registrado, para asi ser conscientes de los
avances que ellos tienen y de cémo el medio y las
actividades que realizan diariamente los afectan.

Identificacion
Que los estimulos visuales que se les exhiban a
los ninos sean susceptibles de ser aceptados por
ellos y que su vez se identifiquen, para fomentar

su autoexpresion.

Negacion/Aceptacion
Generar una instancia en que los ninos se

sientan aceptados por lo que hacen, validando
su expresion para asi mejorar la capacidad de

confiar en si mismos.

3 <http://definicion.de/percepcion/>
[Consulta en: mayo 201 1]
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-Disenar un set de experiencias de aprendizaje,
el cual desarrolle a través de la creatividad y la
consciencia sobre los dibujos espontaneos de los
nifos, la autoconfianza de estos ultimos.

-Aplicar un estilo grafico realizado a partir de la
propia visualidad de los ninos.

-Generar material visual que sea de facil
implementacién para las educadoras.

- Que el material visual propuesto fomente la
capacidad de observacioén y de interpretacion de
mensajes visuales percibidos por parte de los nifos.

- Implementar nuevos parametros visuales
complementarios a lo que se hace hoy en dia,
para la realizacién del material visual con fines
didacticos.
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2.4 Objetivos

proyectuales

2.5 Grupo objetivo

Para este proyecto existen dos niveles de grupo
objetivo y uno articula al otro.

El destinatario final son nifias y nifios entre cuatro y
cinco afios que asisten a Jardines Infantiles JUNJI al
primer nivel de transicion. En segunda instancia se
encuentran profesionales de la educacién parvularia
que trabajen en estos jardines, de manera que se
constituyen como los agentes articuladores del
sistema para los nifos.

Las experiencias de aprendizaje ademas debieran ser
aplicadas durante el segundo ciclo, ya que en esta
etapa los nifos necesitan que las situaciones sean
constantes, para poder lograr que los aprendizajes
sean significativos.
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3.  Especificaciones del sistema o desarrollo del proyecto

3.1  Secciones de las experiencias de aprendizaje

Cada experiencia planteada busca imponer a los nifios
pequeiios desafios graduados, ya que se constituyen
como significativas.

Estas graduaciones se realizan segln criterios
recurrentes en el ambito de la educacion parvularia;
estos son:“de lo simple a lo complejo, de lo concreto
a lo abstracto; de lo cercano a lo mas distante; de lo
inmediato a lo mediato”.*

Las actividades iran descritas con mayor profundidad
en el médulo de autocapacitacion y en las fichas iran
descritas de manera resumida a modo de recordatorio.

En las fichas cada experiencia se compone de 6
partes. Dentro de los primeros items se encuentra
el tiempo, y los materiales requeridos.

Luego se explican las direcciones generales que se
deben explicar a los nifos, esto es acompanado con
una serie de referentes graficos visuales, los cuales
deberan ser reproducidos por las educadoras para
cada clase.

Una vez explicados los contenidos, se mencionan los
objetivos de la actividad, los cuales pueden ir variando
en la medida que se vayan complementando con
aportes que la educadora crea pertinentes, o bien
por la repeticion de alguna de las actividades. De
todas maneras, se explicaran algunos ejemplos en

los cuales la educadora intervendria con sus aportes.

Después se especifican algunas observaciones.

En el médulo de autocapacitacion, se relatan algunos
casos, para ejemplificar algunas de las soluciones que
podrian entregar los nifios y también para nombrar
y catalogar los distintos elementos que utilizan los
nifos a esta edad para expresarse graficamente.

Finalmente se propone un sistema de evaluacion, el
cual se basa en las Bases Curriculares de la Educacion
Parvularia, en el texto “Arte y Simbolo en la Infancia”
de Luisa Martinez Garcia y las actividades realizadas
en los jardines JUNJI antes mencionados.

4 Bases Curriculares de la Educacién Parvularia,

pag. 90
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3.2. Definicion de los contenidos

Descripcién general del tema: Aprendizajes
esperados en el segundo ciclo

Curso: Primer nivel transicion
Ambito: 2, Comunicacion
Subsector: Lenguajes artisticos

Tema: 12.“Inventar procedimientos y secuencias
en que se integren y combinen distintas técnicas
artisticas, en las cuales se apliquen elementos
basicos de expresion: movimiento, linea, color,
forma, espacio, de acuerdo a proyectos de su

interés”.>

Horas: 12 a 16 horas aproximadamente. (Una
hora semanal para cada una de las |12 actividades)

5 Bases Curriculares de la Educacién Parvularia,
pag. 68
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Tabla resumen del aprendizaje esperado, su division en unidades y contenidos.

Unidades

Aprendizaje
tematicas

esperado

Contenidos

Actitudes \
esperadas

Punto

Reconocer los Linea
elementos basicos Contorno
. de la comunicacion La direccién
Conociendo e .
. . visual Tono
identificando los
L Color
elementos basicos de .
s Que los nifios tomen Textura
la comunicacién L
. consciencia de los Escala
visual . .,
elementos que Dimension
naturalmente utilizan Movimiento

Otras figuras basicas
como la flecha y cruz.

para dibujar.

Repaso por los
elementos basicos de

Conocer nuevas

. maneras de NPy
Lenguaje abstracto representacion la comunicacion
p visual, pero de
grafica

manera no figurativa.

Conceptos como
organico e industrial,
o significados del

color.

Mostrarse seguros y
confiados al
momento de
exponer sus
composiciones
graficas.

Que muestren
tolerancia al ver
trabajos de
companeros.

Que sean capaces de
generar pequenos
relatos sobre las
composiciones que
realizan.

_/




Principales contenidos de las experiencias de aprendizaje

Los principales conceptos estan basados en los 10
elementos basicos de la comunicacion visual que
determina Donis A. Dondis en su libro “La Sintaxis
de la Imagen” y en la clasificacion que hace de los
dibujos espontaneos infantiles Luisa Martinez Garcia
en su libro ya citado.

Para Dondis, los elementos basicos del lenguaje visual
son 10, los cuales se resumen a continuacion:

* El punto o unidad minima, senalizador y
marcador del espacio

* Lalinea, articulante fluido e infatigable de la
forma/ flexible o rigida

* El contorno corresponde a las figuras
basicas como el circulo, cuadrado, triangulo y
variantes

¢ Direccion, canalizadora del movimiento,
circular, diagonal y perpendicular

*  Tono, la presencia o ausencia de luz, gracias a
lo cual vemos

e Color, coordenada del tono, con la ahadidura
del componente cromatico, elemento visual
mas emotivo y expresivo

*  Textura, puede ser 6ptica o tactil.
Corresponde al caracter superficial de los
materiales visuales.

* Escala o proporcion, se refiere al tamano
relativo

* Dimension,alude a la perspectiva o
representacion volumétrica.

* Movimiento, se proyecta en la informacion
visual estatica de una manera a la vez
psicolégica y cinestésica.

El objetivo para estos contenidos revisados en la
guia de autocapacitacion para la educadora es que
sepa con certeza y conozca los elementos basicos
de la comunicacion visual, de manera que sea capaz
de identificarlos en el dibujo espontaneo infantil y
asimismo empapar de dicho conocimiento a los ninos,
lo que finalmente terminara dando la autoconfianza
en ellos.
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Breve descripcion de las unidades

UNIDAD |: Conociendo e identificando los
elementos basicos de la comunicacion visual

Las experiencias de aprendizaje de la Unidad | se
caracterizan por hacer hincapié en el reconocimiento
de los elementos basicos de la comunicacién visual
y demostrar tanto a educadoras como a los ninos,
la variedad de posibilidades de representacién con
estos elementos.

Ademas se hace alusién al reconocimiento de partes
del cuerpo humano.

Esta unidad presenta mayor grado de iconicidad que
las otras, para integrarse de manera paulatina en los
aspectos semanticos de los dibujos infantiles.

UNIDAD 2: Lenguaje visual abstracto

Las experiencias de la Unidad 2 se enmarcan en el
aprendizaje del concepto de lo abstracto, recurriendo
de igual manera al reconocimiento de los elementos
basicos de la comunicacion visual.

También existe la combinacion del lenguaje abstracto
con algunos conceptos como el contraste y con
elementos figurativos, como convertir un trazo
realizado al azar en un signo que referencie a algin
objeto, persona o lugar.
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En los anexos va el desglose completo de las actividades con sus
objetivos descripcion y requerimientos.

UNIDAD 3: Lenguaje visual conceptual

Las experiencias de esta unidad, se caracterizan por el
lenguaje conceptual, por lo que presentan un mayor
grado de complejidad.

En esta unidad, el discurso que generen los ninos
en torno a sus creaciones es de suma importancia,
ya que tal vez no presentaran una correspondencia
sintactica o semantica evidente, pero lo que ellos
tengan que decir al respecto es lo que importa, ya
que de esta manera se pueden rescatar actitudes
que permitiran ver el avance de los ninos en cuanto
a su autoconfianza.

Escindirse de signos con alto grado icénico les permitira
a los ninos indagar con nuevas formas y experimentar
con los elementos que ellos conocen y usan.
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Breve descripcion del seguimiento de las

experiencias de aprendizaje

“Respecto a la evaluacion de los aprendizajes de los
ninos, la informacion cualitativa es sin duda la que
aporta mayor claridad respecto a qué, cuando y como
han aprendido”. ©

Es por esto que es fundamental que la educadora en
la medida que articula el sistema de las experiencias
de aprendizaje, vaya agudizando su capacidad de
observacion y sea capaz de ver y registrar los cambios
tanto de actitud como cognitivos.

Estructura del instrumento

Para la elaboracion de este instrumento han sido
considerados elementos de las Bases Curriculares
de la Educacion Parvularia, un sistema de registro
del libro antes citado de Luisa Martinez y una pauta
de evaluacion para los aprendizajes esperados de los
programas pedagdgicos para el primer y segundo
nivel de transicion, realizado por el Ministerio de
Educacién, la Unidad de Educacion Parvularia.

Para el seguimiento y registro se consideraran 4 fases.

La primera, corresponde a la introduccién a la
experiencia de aprendizaje, cuando la educadora
pregunta a ninas y ninos sobre los contenidos que
se revisaran.

La segunda fase corresponde al momento mientras se
realiza la actividad y los nihos componen sus dibujos.

La tercera fase corresponde a las observaciones
captadas una vez terminada la experiencia de aprendizaje
y se recogen los Ultimos comentarios de los nifios.

La ultima fase corresponde a las observaciones
captadas a través de las creaciones de los nifos.

El seguimiento y registro de las primeras tres fases,
corresponden a las observaciones que se hacen al
curso en general, captando comentarios y actitudes
de los nifos que sean relevantes para el desarrollo
del sistema de experiencias de aprendizaje.

La fase de seguimiento y registro cuatro, corresponde
a una observacion mas detallada y se debe realizar
para cada nifo, analizando cada experiencia, para
posteriormente analizar el conjunto y evolucion de
las creaciones de las nifas y nifos.

Dentro de las tres primeras fases se podran registrar
comentarios personales de aspectos relevantes para
analizarlos posteriormente a nivel individual.

Caracteristicas del instrumento

Es un instrumento de observacion que permite
el registro de los avances y logros de las nifas
y nifos a través de las actividades de manera
individual ademas de un resumen tomando en
cuenta el desarrollo de todas las actividades.

Permitira el registro de los logros en cada sub
unidad de los elementos basicos de la comunicacion
visual y ademas cémo se desarrolla su autoconfianza.

Se constituye como un instrumento flexible, el
que permitira a la educadora, adecuar el tiempo
para su implementacion segln el desarrollo de
los nifios con respecto a los conocimientos
entregados a través de las actividades.

Por lo tanto se consideraran diversos Indicadores

de logro progresivo en cuanto a la exigencia de
las actividades propuestas.

6 Bases Curriculares de la Educacion Parvularia,
pag. 108
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3.3 Estructura del desarrollo de las
experiencias de aprendizaje

Para llevar a cabo el programa de las experiencias
de aprendizaje se hace necesario seguir una serie
de pasos que permitiran a la educadora, conocer
distintas variables antes de su aplicacién.

A continuacién un esquema de como seran articuladas
las experiencias de aprendizaje por la educadora.
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Paso I:
Después de que la educadora recibe el material, el primer paso
es leerlo con el objetivo de internalizar los nuevos conceptos y

el proposito final del programa de las experiencias de aprendizaje.

Paso 2:
La educadora realizara las ilustraciones pertinentes, segun la
experiencia de aprendizaje que sera aplicada.

Paso 3:

La educadora aplica en la
sala de clases la experiencia
de aprendizaje, exhibiendo y
comentando con los ninos
las ilustraciones.

Luego, la educadora guarda
los referentes visuales.



Paso 4:

Los ninos comienzan a
realizar sus propias
composiciones, en base a
los referentes que han sido
revisados.

Paso 5:

Es importante la capacidad de
observacion que desarrolle la
educadora, siendo un apoyo
para los ninos, indicandoles
con el lenguaje verbal los
descubrimientos realizados.

Paso 6:

Después del dibujo de los
ninos, entre todos comentan
la experiencia, revisando los
nuevos conceptos con las
composiciones.

Paso 7:

La educadora realizara
el seguimiento de las
experiencias de aprendizaje,
anotando lo que haya
ocurrido en la sala de clases
y posteriormente analizando
los dibujos de los ninos.

regreso al
paso 2
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4, Referentes

Tras analizar el codigo grafico infantil y determinar un
estilo grafico basado en su visualidad para fomentar
ciertas actitudes y capacidades en los nifios, se buscaron
referentes visuales que se vincularan formalmente
con dicho estilo.

Material relacionado con el soporte

Las fichas se constituyen como un material didactico
muy practico,ya que son un apoyo para la educadora;
es un formato cébmodo para implementar, sin embargo,
muchas veces se convierten en un fin en si mismo,
por lo que fomentan respuestas conductistas que se
contraponen a la reforma, la cual plantea un enfoque
centrado en los nifos.

Es un material frecuentemente consultado por las
educadoras, que buscan en internet referentes para
implementar en su quehacer diario.

A continuacion seran revisados una serie de ejemplos

de “actividades” y fichas que permiten constatar su
enfoque.
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Fuente

http://Iwww.cuentosparacolorear.com/

Descripcion y objetivos

“Cuentos para colorear” es un sitio con actividades
didacticas en distintos soportes, como fichas, cuentos
y videos.

Observaciones

* Carece de una propuesta visual, ya que el
material disponible en el sitio no se unifica en
los aspectos formales y comparte aspectos
graficos con animaciones de la television,
incluyendo estos ultimos en laminas para colorear.

* Tiene un enfoque conductista, ya que las
actividades estan planteadas como un estimulo
que tiene una Unica respuesta correcta.

* Dirige el aprendizaje diezmando la creatividad
de los nifos.

Recurso visual

Recurso visual
O

o,
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Fuente

http://www.fichasinfantiles.com/

Descripcion y objetivos

“Fichas infantiles” es un sitio con diverso material
descargable gratuito. Dicho material responde a
actividades para desarrollar variadas habilidades en
distintas materias.

Observaciones

* Con respecto al tema visual, es disperso,
ya que el sitio actia como un recopilador
de actividades desde diversas fuentes, por
lo que coexisten disimiles visualidades.

*  Por lo general, se aprecian actividades con un
enfoque conductista, al tratar los temas como
un estimulo que posee una respuesta Unica.

*  También existen laminas en las cuales se yuxtaponen
conceptos opuestos para representarlos a
través de ilustraciones. Tienen un alto grado
de iconicidad. Algunos tienden a ser mas
caricaturescos, exagerando rasgos morfologicos.

*  En general, son fichas que no toman en cuenta
la creatividad de los nifos, por lo que se destaca
una manera de entregar conocimientos a través
de la repeticion.

Recurso visual
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La linea discontinua indica un trazado incompleto,
el cual debe ser seguido por los nifios para ser
completado. Se caracteriza por estar presente
en laminas y actividades de caracter conductista.
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Material relacionado con la actividad del dibujo

La actividad del dibujo es muy importante para el
desarrollo infantil, ya que como fue mencionado
anteriormente, corresponde a uno de los medios
a través de los cuales los nifios incorporan signos
a sus mentes, signos con los cuales las personas
pensamos.

En internet es posible encontrar sitios que tienen
como actividades pintar figuras o rellenar lineas
segmentadas. Si bien, en los jardines infantiles JUNJI
no se utilizan plantillas o figuras para pintar, ya que se
consideran como nocivas para el desarrollo personal
del infante, de igual manera se constituyen como
referentes visuales para las educadoras.
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Fuente

www.childtopia.com
Descripcion y objetivos

“Childtopia”, es un sitio con una serie de actividades
didacticas, para nifios preescolares y profesores que
quieran implementarlas.

A través de diferentes medios, como videos, fichas
imprimibles, animaciones, cuentos y juegos, busca
desarrollar capacidades basicas con respecto a la
mdsica, arte, matematica, lenguaje y habilidades motoras.

Observaciones

* Este sitio presenta una propuesta visual
basada en ilustraciones vectoriales con
colores planos y saturados. Los bordes son

evidentes con tonos mas oscuros que el relleno.

* Propone variadas actividades, algunas con

mayor grado de interactividad que otras.

* Con respecto al dibujo, presenta un item
llamado “Aprende a dibujar”. Al presentar
un nombre como este, se subentiende que

existe un modo de dibujar validado y valorado.

*  Estaactividad es planteada desde una perspectiva
conductista, ya que dirige la manera en la que
deben ser trazadas las lineas. Impone una
forma de dibujar validandola como correcta.

*  Se rescatan de la estructura base, las figuras
geomeétricas para su elaboracion.

Recurso visual




Material relacionado con el uso de las figuras
geométricas

Existe material grafico que toma en cuenta una
visualidad donde es evidente el uso de las figuras
geométricas para su construccion.

Estan relacionadas con actividades que tienen
como objetivo el aprendizaje de los nombres de
las distintas figuras. Al igual que las actividades
revisadas anteriormente, generalmente estan
planteadas desde una perspectiva conductista,
direccionando los resultados hacia un Gnico punto
fijo e inamovible.

Fuente

http://lwww.cercifaf.org.pt/mosaico.edu/
ca/blocos.html

Recurso visual

5

Fuente

http://www.rena.edu.ve/nivellnicial/
figurasGeometricas/act0l.html

Recurso visual

BIENVENIDOD AL MUNDO DE LAS FORMAS

Fuente

http://www.cucurrucu.com/creando-
animales-con-figuras-geometricas/index.html

Recurso visual

Fuente

http://nutrasur-mirinconcito.blogspot.
com/2009/09/actividades-en-geometria.html

Recurso visual
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Fuente

http://loycarecursos.blogspot.com/2009/09/
formas-geometricas.html

Recurso visual

. Pinka y uumlé.-‘: cuarfes circrlos enponbrastes
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Referentes relacionados con nuevos enfoques
de aprendizaje:

REGGIO EMILIA

(D)

CITTA DEI CENTO
LINGUAGGI

CITY OF AHUNDRED

LANGUAGES

Proyecto

Reggio Emilia

Fuente

http://zerosei.comune.re.it/inter/index.htm/

Observaciones

Reggio Emilia, es una metodologia educativa, creada
por Loris Malaguzzi en la década del setenta,en la
cual se da mucha importancia al aprendizaje del
nifo.Apela a su desarrollo integral, y la bisqueda
de su maximo potencial.

Tiene un enfoque menos convencional que otros
establecimientos, tomando a los nifios como los
reactores de su propio aprendizaje, los educadores
se convierten en facilitadores de los aprendizajes
y da importancia ademas, al espacio fisico donde
se llevan a cabo estos Ultimos.

Se hace referencia a este modelo, ya que valora
el contexto cultural, las expresiones artisticas y
les da libertad de accién a los nifios.




Proyecto

Proyecto Zero

Fuente

http://pzweb.harvard.edu/

Las ilustraciones son camaleones hechos por nifos.
Corresponden al menu y cada vez que se ingresa al
sitio la ilustracion cambia.

Observaciones

“Project Zero es un grupo de investigacion educativa
en la Escuela de Graduados de Educacion de la
Universidad de Harvard . La mision del Proyecto
Zero es comprender y mejorar el aprendizaje, el
pensamiento y la creatividad en las artes,asi como
las disciplinas humanisticas y cientificas, tanto a
nivel individual e institucional.

Fue fundada en la Escuela de Educacion de Harvard
en 1967 por el filésofo Nelson Goodman para
estudiar y mejorar la educacion en y a través
del arte.

Hoy en dia, el Proyecto Cero esta construyendo en
esta investigacion para ayudar a crear comunidades
de estudiantes reflexivos e independientes; para
mejorar el entendimiento profundo y en todas
las disciplinas, y para promover el pensamiento
critico y creativo. La mision del Proyecto Zero
es comprender y mejorar el aprendizaje, el
pensamiento y la creatividad en las artes,asi como
las disciplinas humanisticas y cientificas, tanto a
nivel individual e institucional”.”

Se toma en cuenta este grupo de investigacion
educativa, ya que valora al estudiante como el
nucleo del proceso educativo, rescatando su
individualidad y diferencias.

Fromigdl imer g

Peaduams and Servioes

elgkanone

L

Ademas toma al arte como un medio para desarrollar
el pensamiento de los estudiantes y a su vez valora
el lenguaje figurativo en los ninos rescatando los
simbolos visuales que desarrollan en la infancia.

Otra caracteristica importante dentro de este

proyecto, es la importancia que se le otorga a la
creatividad.

7 http://pzweb.harvard.edu/
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Referentes visuales que evidencian los elementos
basicos de la comunicacion visual

A continuacién una serie de referentes que toman
los elementos basicos de la comunicacion visual para
componer signos.

Algunos de trazos mas rigidos que otros, en todos se
aprecian signos propios del lenguaje grafico infantil.

Autor
Joan Miro

Observaciones

Artista espanol; en sus pinturas y su obra en
general es posible apreciar signos vinculados
morfologicamente con los del dibujo espontaneo
infantil.

Ademas, el uso del color se basa en tonos
saturados, contrastantes entre si, bordeados
por un filete negro.
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H

Referente

Bauhaus

Observaciones

La escuela de arte y diseho Bauhaus fundada
por Walter Gropius en el afio 1919 en Weimar
(Alemania), se constituye como un referente
importante, para este proyecto, ya que varios
de sus artistas, desarrollaron una visualidad que
recurre a los elementos basicos de la comunicacion
visual, apelando a la esencia de las formas.

Algunos presentan trazos mas irregulares que
otros, sin embargo, siempre es posible identificar
figuras geométricas en las composiciones.

A continuacién trabajos de algunos artistas que
son coherentes con los fundamentos propuestos
en este proyecto.

Autor
Paul Klee (1879- 1940)

Observaciones
Klee se interesé por el arte infantil y el arte tribal,

lo que se traduce en sus creaciones que recurren
a los elementos basicos de la comunicacion visual.

Es recurrente el uso de cuadrados, triangulos y circulos
imperfectamente dibujados con trazos expresivos.

En cuanto al color, existe una inclinacion hacia los
colores primarios de la teoria del color pigmentaria.

Autor
Josef Albers (1888-1976)

Observaciones

Albers, realizé estudios sobre el color,donde plasmoé
diversas composiciones geométricas, tomando al
cuadrado principalmente como una figura neutral
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Autor
Wassily Kandinsky (1866-1944)

Observaciones

Las pinturas de este artista contribuyeron al lenguaje visual de la Bauhaus.
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Autor
Laszlé6 Moholy-Nagy (1895-1946)

Observaciones

En sus composiciones yuxtapone figuras geométricas siendo

recurrentes los circulos dibujados con compas.

-




H

Autor

Leandro Castelao

Sitio Web

http://leandrocastelao.com.ar/

Observaciones

Disenador grafico de la Universidad de Buenos Aires.
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4.1 Lineamientos basicos

Luego de analizar las descripciones sobre los
referentes exhibidos anteriormente, es posible
obtener lineamientos de lo que debiera y no debiera
considerarse al momento de disefar las actividades
Yy que éstas a su vez sean optimas para el desarrollo
de las nifas y nifios en los jardines infantiles.

¢ Generalmente, cada ilustracion abarca sélo un
tema. Los contenidos son abordados de forma
sencilla y directa, para facilitar el aprendizaje.

* Los contenidos y materiales didacticos, de
caracter visual, dirigidos a los parvulos, son
similares a las caricaturas de la television, es
decir, de grafica sencilla e iconica, la cual es
facil de reconocer e interpretar. En cuanto
a la gama cromatica, son recurrentes los
tonos muy saturados y contrastantes entre si.

*  Los enfoques de las actividades relacionadas con
el lenguaje visual son de caracter conductista, ya

que plantean una solucion frente a un estimulo.

1 Obl PROYECTO DE TiTULO

*  Eltratamiento grafico de los contenidos es variado,
ya que en algunos casos se presentan ilustraciones
que reproducen una gran cantidad de aspectos
iconicos de la realidad, o bien son muy sintéticos
y esquematicos. Pero generalmente tienen una
visualidad correspondiente a la concepcion social
existe de lo infantil.

En sintesis, los referentes otorgan un panorama en el
cual se repiten criterios donde se omite la creatividad,
no se toman en cuenta los descubrimientos de los
nifos y no hay cabida para dar distintas respuestas
frente a los estimulos. Para estos sitios, estos criterios
funcionan, pero lamentablemente se repiten en las
aulas y las educadoras repiten los mismos criterios
adaptando la visualidad de cualquier elemento
les parezca atractivo, descontextualizandolo y sin
reflexionar sobre los efectos que podria tener en
los nifos.

En contraposicion, los objetivos del sistema educativo
Reggio Emilia, proponen instancias en las cuales es
posible desarrollar mayormente la creatividad de
los nifos y se valoran sus dibujos, por lo que no
implementan un lenguaje visual con estereotipos
que obstaculicen el desarrollo emocional y cognitivo
de los nifos.
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5.  Desarrollo proyecto de disefio

Codigo cromatico

En el mercado, las gamas cromaticas mas recurrentes
para nifios preescolares son las de 6 y 12 colores,
teniendo la primera los colores primarios, mas el
negro y algunos secundarios como el verde y naranjo.

Mientras la segunda, ademas de los mencionados,
agrega algunas variaciones como verde claro, celeste,
rosado, gris, café claro y oscuro.

Presentan un alto grado de saturacion, por lo que
para la etapa que se encuentran los nifios son de facil
identificacién y clasificacion.

Para este proyecto, se tomara en cuenta la gama
cromatica de los |2 colores, porque presenta mayor
versatilidad y permite a partir de ellos obtener mas
facil, mayor cantidad de mezclas.

wmn

Coadigo tipografico

Fue seleccionada una familia tipografica para la guia
de autocapacitacion y las fichas.

El criterio mas relevante para su eleccion fue el de
la legibilidad, neutralidad y lecturabilidad, ya que
acompanaran piezas graficas con informacién visual
preponderante.

“La lecturabilidad se puede definir como la facilidad
que ofrecen los textos escritos para ser comprendidos
sin necesidad de realizar grandes esfuerzos”.

Asi entonces, la familia tipografica seleccionada para
entregar la informacion, permite ser leida facilmente
en distintos tamanos Yy variantes.

ABCDEFGHIJKLM-
NNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopqrstuvwxyz

Gill Sans MT, regular

ABCDEFGHIJKLM-
NNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimniopqrstuvwxyz

Gill Sans MT, bold

ABCDEFGHIJKLM-

NNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnaopgrstuvwxyz

Gill Sans MT, italic

ABCDEFGHIJKLM-

NNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz

Gill Sans MT, bold italic

8 < http://www.cuadernointercultural.com/
lecturabilidad-legibilidad-comprension-lectora/>
[Consultado en: noviembre 201 1]
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Desarrollo de elementos graficos

De manera sintética se revisaran los procesos
desarrollados para elaborar los distintos elementos
graficos, tanto de las fichas como de la guia de
autocapacitacion y su correspondiente contenedor.

Para obtener la visualidad se analizaron una serie
de dibujos infantiles lo que fue complementado con
bibliografia pertienente, todo esto para extraer los
elementos esenciales y presentar grafica que fuera
coherente con el objetivo de ser visualmente cercano
para los nihos.

108 | PROYECTO DE TiTULO

Imagen de marca

En cuanto al isotipo, se recurrié al uso de los elementos
basicos de la comunicacion visual para elaborar un
signo que representa la libertad, concepto importante
para los objetivos de este proyecto. Se usaron los
colores anteriormente mencionados.

Ademas los pajaros son signos muy significativos
dentro de las composiciones infantiles, ya que es uno
de los signos que muchas veces el adulto interviene
“mejorando” la version infantil y “ensefando” el
pajaro en forma de m.

Que los nihos dibujen un pajaro rescatando mayor
cantidad de rasgos pertinentes que el pajaro tipo m,
representa un cambio de direccion en la percepcion
y representacion, ademas de la reafirmacién de su
autoconfianza.

Ademas se utiliza un relleno que no calza con el
contorno a proposito, para simbolizar que los
contornos no son limites que restringen la expresion.




Una tipografia gestual rescata el valor de lo hecho
por los nifos que no es estructurado, por lo que
tiene trazos irregulares y sinuosos.

Anke Calligraphic FG, regular

Con respecto al logotipo se escogié una palabra que

corresponde a la raiz latina de pajaro o ave (avis), signo

que alude a la liberacién de los estereotipos graficos.

Se utiliza la raiz latina, ya que corresponde a las bases p royeC'I'O
de nuestro idioma, por lo que implica volver las

bases, a lo esencial del lenguaje, lo que es coherente
con los objetivos del proyecto: la idea de volver a lo
esencial de las formas.

Champagne & Limousines, bold

Para la palabra Proyecto se utiliza una tipografia san
serif y legible, que basa sus formas en una grilla que
tiene presente para su construccion los circulos.

Proyecio e
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llustraciones

Dentro del sistema grafico propuesto existe una
serie de ilustraciones las cuales la educadora debera
dibujar para realizar las experiencias de aprendizaje.

Las fichas muestran un resumen con las ilustraciones,
mientras en la guia de autocapacitacion se exhiben a
mayor escala y con las especificaciones pertinentes.

Para su elaboracién se tomé en cuenta el estudio sobre
el dibujo espontaneo infantil, por lo que a partir de
dibujos infantiles y abstracciones de objetos, lugares,
animales y personas, fueron desarrolladas ilustraciones
como las exhibidas a continuacién:
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Guia de autocapacitacion

La guia de autocapacitacion dirigido a la educadora
de parvulos, tiene como recursos graficos los mismos
elementos basicos de al comunicacion visual con
los que se desarrollan las distintas experiencias de
aprendizaje dirigidas a los ninos.

Sin embargo, su tratamiento grafico cambia a
través de las paginas con el propdsito de mostrar
variedad en los trazos, en el uso del color, en fin
en las composiciones, para que ellas también sean
capaces de ver una variedad de representacion y no
se acomoden a un Unico modo de hacer las cosas,
idea que persigue el proyecto.

Asi, se hacen presentes diversas ilustraciones con
distintos grosores en sus trazos y algunos mas
expresivos que otros.

OBJETIVOS

Tl st & b esdmador s du ke jurdirees wlarmien
tabaw 3 PRpanann sl lenguspe wausl [

Wabwewe of dibuju egereransn nlaedd
Facitar b moorponitde & i witis prifics que
4 kg mhon =

Punto

ot ey .

SConlgeiny Al i vhaal priede de
m-::m' o

"Crmsnics o v, ko prantory s comactan y por Saes:
i capacet de dnge ls mends”

P T LR

Tl capiid e e D e B PUPRDS T
o oo 1 intemificy Cuasto mis prowiecn win oy
et ke

P e e W L T

Visualizaciones de algunas paginas de la guia de autocapacitacion
para la educadora
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UNIDAD |

Elementos bdsicos de la comunicacion visual

Experiencia de Aprendizaje 1
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A través de esquemas donde se detallan las ilustraciones
del sistema de experiencias de aprendizaje, se entrega
informacion acerca de los elementos basicos de la
comunicacién visual, ademas de los aspectos de
la personalidad de los ninos susceptibles de ser
desarrolladas.

Los colores cambian segln la unidad de contenidos.
La unidad |, focalizada en los elementos basicos de
la comunicacion visual, entrega referentes con mayor

grado de iconicidad, de igual manera trabajado en
base a los dibujos infantiles.
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Experiencia de Aprendizaje 1
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Visualizaciones de algunas paginas de la guia de autocapacitacion
para la educadora




Peritirmient

UNIDAD 3

Visualizaciones de algunas paginas de la guia de autocapacitacion
para la educadora

La unidad 2 y 3 comienzan a escindirse de lo figurativo
para dar paso a un lenguaje conceptual y abstracto.

Se da mayor énfasis a las relaciones sintacticas de las
formas, para que los nifios posteriormente otorguen
el significado que ellos descubran.

Para la educadora, la guia de autocapacitacion se
convierte en un medio que le entrega conocimientos
y al mismo tiempo, le permite entender y valorar el
dibujo espontaneo infantil.
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Fichas y contenedor

Yy seyv.3 |

Las fichas exhiben un resumen de las experiencias de
aprendizaje ademas de las ilustraciones correspondientes
en un tamano pequeno a modo de recordatorio.

La variacion del color se debe al cambio de unidad .
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El contenedor tiene como objetivo funcional proteger
el material impreso.

Ademds, permite integrar los elementos del sistema
bajo un estilo grafico definido, lo que le entrega una
identidad al proyecto.

Visualizacion del troquel del contenedor de forma abatida.
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CAPITULO 4
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Para llevar a cabo la investigacion, fueron realizadas las
experiencias de aprendizaje en dos jardines infantiles
JUNJI; “Mi Capullito” de la comuna de La Granja 'y
“Semillita” de la comuna de Puente Alto.

Una via de financiamiento posible es postular el
proyecto en conjunto con alguno de estos jardines,
ya que ellos tienen redes con distintas instituciones,
donde son apoyadas las iniciativas que tengan como
objetivo mejorar la calidad de los aprendizajes en
los ninos.

Otra de las alternativas de financiamiento es el
Concurso “Haz tu tesis en cultura”, del Consejo
Nacional de la Cultura y las Artes. El eje tematico
investigativo coherente con la investigacion seria el
de “Educacion y Apreciacion Artistica”, donde se
menciona: “Se refiere a la educacion, practica y uso
de la actividad cultural y artistica como un medio para
desarrollar y fortalecer habilidades individuales y de
inclusion social”.

En el caso de este proyecto, el diseno de una forma
de representacion visual, servira como un medio para
desarrollar las habilidades individuales de los ninos
de autoconfianza y creatividad.

Una dltima alternativa seria mediante el apoyo de
recursos privados, siendo estos, personas naturales

o juridicas que pudieran interesarse en el proyecto.

Para tener nociones sobre el costo del proyecto, se
realizara un presupuesto el que permitira tener en
cuenta los requerimientos para su produccion.

Para los costos fueron tomados en cuenta el valor
aproximado de la hora de trabajo con respecto al
mercado actual.

Se ha considerado para obtener el valor el trabajo
por hora trabajada.
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CAPITULO 4

Presupuesto proyecto

Director Proyecto 640 $7.500 $4.800.000
Disefiador 200 $5.000 $1.000.000
Educador 120 $5.000 $600.000
Psicologo 120 $4.500 $540.000
Redactor 80 $3.500 $280.000
llustrador 80 $3.500 $280.000

Subtotal  $7.500.000

Computador | $180.800 $180.800
Licencias Software | $650.000 $650.000
Otros gastos | $65.000 $4.550

Subtotal $834.550

Set de fichas | $1.470 $1.470
Guia de autocapacitacion | $2.648 $2.648
Caja | $4.550 $4.550
CD | $450 $450

Subtotal $9.118

Costo total proyecto $8.343.668
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CAPiTULO 4

4.2 Planificacion

A continuacion una carta Gantt que permite visualizar
una planificacion aproximada del proyecto.

Este proyecto considera |6 semanas para su realizacion,
sin tomar en cuenta el periodo de distribucion e

implementacion.

Para las jornadas laborales de los profesionales, se
han considerado 8 horas de trabajo.

© fecha clave

Duracion MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MES 6

Tareas y procesos semanas Il 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 12 ... .......

Analisis grafica didactica actual
Conceptualizacion nueva propuesta

Determinacion objetivos
Seleccion contenidos

|
|

Redaccion contenidos

llustraciones
Diagramacion

Produccion

Distribucion
Implementacion
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CONCLUSIONES

Al finalizar este proyecto de titulo, es posible afirmar
que en los jardines preescolares JUNJI, la comunicacion
visual y la implementacion de cédigos graficos en
las aulas, se da a través de criterios basados en
la experiencia de la educadora a cargo, o bien de
psicologos y educadores que realizan material didactico.

Cuando los disenadores graficos participan en la
proyeccion de material grafico didactico, generalmente
se acoplan al final del proceso, por lo que se convierten
en productores de imagenes o ilustraciones.

Dichas ilustraciones, al ser pensadas desde la
perspectiva de educadores y psicologos, tienden a
seguir una visualidad estereotipada, la cual se adhiere
a patrones graficos similares a las ilustraciones de
animaciones televisivas, o bien, teniendo en cuenta
un “juicio estético”.

Las visualidades recurrentes en los jardines infantiles
JUNJI, entonces, no han sido pensadas de manera
critica y no se tiene en cuenta que cada eleccién
trae consecuencias, las cuales pueden llegar a ser
contraproducentes para el desarrollo psicomotor,
cognitivo y emocional de los ninos.

La propuesta de este proyecto por lo tanto, es generar
consciencia sobre los referentes visuales que se les
muestran a los ninos y a su vez valorar el dibujo
espontaneo infantil como un medio importante para
la incorporacion de signos a las mentes de los ninos.

Ademas, evidenciar la necesidad de incorporar
al curriculo una instancia de aprendizaje sobre
comunicacion visual, para asi aprovechar el gran
potencial de los nifos con respecto a su capacidad
de interpretacion y creacion.

Este proyecto apela a la esencia misma de la
comunicacion visual, rescatando con vital protagonismo
a los elementos basicos como signos susceptibles de
ser combinados sintacticamente de diversas maneras,
por consiguiente, conteniendo diversos significados.

Asi, se propone un cambio de direccion en el
planteamiento del material grafico didactico, integrando
la disciplina del Disefio Grafico como un gestor de
experiencias relacionadas con la comunicacion visual,
capaces de desarrollar aspectos de la personalidad
de los ninos, como su creatividad y autoconfianza.
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En cuanto al soporte propuesto, se contrapone al
actual contexto donde se hacen presentes tecnologias
innovadoras. Sin embargo, hay aspectos basicos sobre
comunicacion visual que no son bien abordados en las
aulas. Por ejemplo en algunos establecimientos tienen
proyectores y a los ninos les muestran diapositivas
digitales, las cuales, al ser analizadas desde la perspectiva
de la comunicacion visual, se verifica que no hay
criterios ni reflexion en torno a su eleccion.

Los codigos visuales carecen de unidad y reflexion.
“...los movimientos de paquidermo de las instituciones
educativas que cambian de vehiculo pero no de
direccion.”

Esta frase extraida del libro citado de Luisa Maria
Martinez, refleja la situacion del cambio y la
incorporacion de distintos soportes en las aulas,
pero que al no tener fines u objetivos claros y ser
coherentes en el lenguaje visual con ellos, terminan
siendo artificios sin sentido y poco significativos para
el aprendizaje de los ninos.
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Finalmente, el ambito de la educacion y el aprendizaje
a través de recursos visuales (recurrentes en la etapa
preescolar) se constituyen como una oportunidad
para el Diseno Grafico como gestor de proyectos en
conjunto (y no subordinacion) con otras disciplinas
como la Psicologia o la Educacion.

El producto final como proyeccion a futuro podria
ser el puntapié para investigar y determinar distintas
visualidades con distintos fines; visualidades que
sean pensadas para los ninos, como un medio para
su desarrollo emocional y cognitivo y no un fin en
si mismas.

Asi, el proyecto se constituye como un punto de
inflexion para pensar en la grafica didactica como
un factor relevante para potenciar el desarrollo
psicologico, cognitivo y emocional de los ninos.
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CAPiTULO 3

A continuacion, uno de los informes que fueron
entregados en los jardines JUNJI, tras realizar las
experiencias de aprendizaje con los nifos.

En el CD se encuentran ambos informes.
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El presente informe expone las
distintas actividades realizadas entre
Octubre y Diciembre del afio 2010 en
el establecimiento, Jardin Infantil Mi
Capullito de la comuna de La Granja.

Dichasactividadesserealizaron con nifias
y nifios de uno de los cursos del primer
nivel de transicidon, con una frecuencia
de una vez por semana, aunque hubo
interrupciones por motivos de fuerza
mayor.

El objetivo de este informe es dar cuenta
sobre la importancia de los referentes
visuales que se les muestran a las nifas y
los niflos enlasaulas, através del registro,
descripcién, objetivosyobservacionesde
una serie de actividades. No es objetivo
de este informe crear un modelo a
reproducir.

Para este propésito, en las actividades
gue se desarrollaron semana a semana
se les presentaron a las nifias y ninos,
referentes visuales construidos a partir
de su propio lenguaje visual, es decir,
hechos principalmente en base a figuras
geométricas y algunos de los elementos
basicos de la comunicacion visual.

Se ha considerado importante generar
una instancia en la que se les presente
a los parvulos un cddigo visual que se
acerque al propio, ya que es recurrente
escucharlos decir que no saben dibujar
y verlos inseguros frente a un lapiz y
un papel cuando se les pide un dibujo.
Esto ocurre basicamente porque se
les expone a un tipo de visualidad que
tiende a ser realista, validada y admirada
por la mayoria de las personas; y ellos,
por sus capacidades motrices no estan
aptos para reproducir, lo que tampoco
debiera ser un ideal; la autoexpresién
de nifas y nifios se ve diezmada cuando
tratan de imitar dicha visualidad.

Pocoapocoestosnifioscrecenconlaidea
que no saben dibujar y una vez adultos
ya se han alejado completamente de sus
capacidades creadoras.

Si bien, el Jardin Infantil Mi Capullito
no fomenta la imitacion y busca la
autoexpresion de nifas y nifios, no se
puede obviar el mundo visual en el que
vivimos, por lo que ellos pueden tomar
en cuenta referentes visuales que de
alguna manera también serdn nocivos
y les coartardn su flexibilidad, por
ejemplo las caricaturas o animaciones
provenientes del mundo e la televisién.

f Jardin Infantil

Mi Capullito



Sobre las imagenes citadas en el parrafo
anterior, Sartori menciona quelacultura
audiovisual es inculta, por lo tanto no
es cultura. Que del “homo sapiens”,
(producto de la cultura escrita) se ha
pasado al “homovidens” (productodela
imagen), por lo que el ser humano se ha
transformado y ha perdido su capacidad
para pensar en abstracto debido a que la
imagen lo da todo por hecho y que para
verla sélo basta no ser ciego.

Sin embargo, se puede llegar a utilizar la
imagen visual como un elemento para
pensar y no dar todo por hecho. Las
ilustraciones que se les muestren a los
nifios pueden constituir una herramienta
para el pensamiento, la expresiony llegar
asermasque unsimpleadorno, estimulo
para llamar la atencion o referente visual
para catalogar y memorizar.

Sartori, menciona que una de las
consecuencias de esta transformacion
a “homo videns” es que se puede ver
sin entender debido a la inmediatez de
las imagenes visuales; por lo tanto, para
contrarrestar este efecto se vuelve una
necesidad mostrar un tipo de imagen a
los nifios que requieran de un esfuerzo
para entenderlas, o bien, recurrir a la

creatividad para su produccion y no la
memoria.

Sobre la misma idea, Dondis® afirma:
“Incluso la utilizacion de métodos
visuales en la ensefianza carece de
rigor y fines claros. En muchos casos
se bombardea a los estudiantes con
ayudas visuales (diapositivas, peliculas,
artificios audiovisuales, etc.) pero esta
presentacion refuerza su experiencia
pasiva como consumidores de television.
Los materiales comunicativos que se
producen y usan con fines pedagdgicos
suelen carecer de criterios para evaluar e
interpretar los efectos que se producen”

Es por esto que las actividades
realizadas persiguen la idea de formar
receptores activos en su percepcion
y posterior interpretaciéon. Con dicho
fin, las actividades fueron planteadas
de un nivel mas iconografico, es decir,
reproduciendo la realidad para pasar
posteriormente a un nivel mas abstracto
y simbdlico donde los referentes visuales
gue se les mostraron a los nifios tenian
como objetivo que ellos experimentaran
con las formas, para finalmente llegar
a encontrar elementos reconocibles en
composiciones abstractas.

LSARTORI, Giovanni.
Homo videns,
la Sociedad
Teledirigida,
Madrid, Santillana,
1997.

2DONDIS, Donis A.
La Sintaxis de la
Imagen, Barcelona,
GG, 1990.




Ademas, formar la capacidad de
percepcidn de los parvulos y mostrarles
un estilo grafico con el que se
identifiquen, incidird en su autoestima y
como consecuencia, en la seguridad con
la que enfrenten nuevos desafios que se
relacionen con su expresion plastica.

En resumen, el relato es parte de una
investigacion de campo que tiene como
objetivo demostrar que es muy relevante
para el desarrollo intelectual, creativo y
emocional de los nifos los referentes
visuales que se les muestren.
Lamentablemente por distintas
situaciones no se hicieron todas las
actividades previstas para el trabajo
de investigacion. La idea era seguir
interiorizandoenelcampodeloabstracto
y la representacién de conceptos a
través de los elementos basicos de la
comunicacién visual, con el objetivo
de generar mayor razonamiento frente
a la visualidad, de manera de educar y
alfabetizar visualmente.

ALGUNAS CONSIDERACIONES

Este registro estd escrito a partir del
punto de vista del Disefio Grafico y la
Comunicacién Visual, una arista que
es importante considerar para educar
a los parvulos, ya que gran parte de la
informacién que se les entrega es a
través de ilustraciones, fotografias o
algun otro tipo de imagen visual.

Para este estudio, el cddigo grafico de
las ilustraciones que se les mostraron a
nifias y ninos del Jardin, tienen relacién
con educacion visual y no se vinculan

directamente con ilustraciones que
tengan otros objetivos.
De este relato quedan excluidos

aspectos del significado sicoldgico que
tengan los dibujos, ya que este informe
es parte de una investigacion de Disefio
y Comunicaciéon Grafica. En algunos
aspectos serdn tomados en cuenta, pero
siempre desde la perspectiva del Disefio
Grafico.



Se usaron hojas tamafo cartay
lapices cera.

Para esta actividad se les pidid a los
nifios que representaran una jirafa.
Como era el primer encuentro, se
les preguntd si les gustaba dibujar y
todosrespondieron afirmativamente
acotando después sobre los objetos,
personas, lugares o animales que les
gustaba reproducir o representar
graficamente.

Entonces se les preguntd si les
gustaban los animales y cudles eran
sus favoritos. Luego, si conocian a la
jirafa y comentaron algunos de sus
rasgos pertinentes de la anatomia y
el color; también comentaron sobre
el zooldgico, que correspondia al
lugar donde la habian visto. Algunos
ninossedesviarondeltemahablando
sobre otros animales que habian
visto en el zooldgico, nombrando
a la serpiente y algunos de ellos
se entusiasmaron con el reptil y
expresaron que preferian dibujarla
sobre la jirafa. Al respecto, no se les
negd su voluntad.

El objetivo de esta actividad es
acercarlos a una experiencia que
ellos recuerden y que traigan a su
memoria en este caso, un animal con
el que no se relacionan de manera
“real” todos los dias (podrian
relacionarse con un juguete de jirafa
o foto de jirafa, etc.).

El dibujo permitié el registro de
cuantos rasgos pertinentes de la
jirafa recuerdan y qué elementos
son los mas recurrentes para dibujar.
También permitio ver el estilo
grafico al cual recurren, por ejemplo
si son mas sintéticos, o mas bien
detallistas. Esto permite establecer
una base para comenzar a trabajar
con ellos a partir de lo que ellos
conocen y usan.



La mayoria de los parvulos dibujaron
la jirafa. Se retratéd una cantidad
importante de los rasgos pertinentes
delanimal. De esta manera, aparecio
el cuello largo, las patas delgadas,
las antenas en algunos casos y las
manchas del cuerpo.

Hubo dibujos que captaron Ia
esencia de la jirafa de manera muy
sintética, formando imagenes muy
interesantes, ya que con la menor
cantidad de elementos visuales
posibles, lograron plasmar lo que se
les pidid.

En cuanto al estilo grafico, algunos
recurrieron a las manchas, otros
a las figuras geométricas y otros
con mayor manejo de su trazo,
recurrieron a lineas curvas vy
continuas para dibujar el contorno
del animal.

Los ninos que hicieron serpientes
fueron quienes se sentia mas
inseguros de dibujar la jirafa,
animal que implica varios rasgos
pertinentes y que tal vez no
recordaban del todo, ya que no
se les mostré ningun referente. O
simplemente son nifios a quienes
se les ha criticado indebidamente
sus creaciones haciéndolos sentir
inseguros al momento de hacer un
dibujo.

———




Se usaron hojas tamafio carta vy
lapices de madera o marcadores
script.

Seles pidid quedibujaranloqueellos
quisieran, pero en base a figuras
geométricas y recursos graficos
basicos como lo son el punto y la
linea.

Previamente, se les mostraron una
serie de hojas tamafio carta con
distintos elementos.

La primera tenia un punto negro
en el medio. Se les preguntd
qué reconocian en esa ldmina y
comenzaron a decir “un puntito” o
un “circulo chiquitito”. Entonces se
les explicé que efectivamente era un
punto y ademas, un elemento muy
importante para dibujar ya que de él
nacen todas las otras formas y se les
ejemplificd mostrando una segunda
[damina que tenia dibujada una linea

recta hecha en base a puntos; se les
dijo que si ellos repetian muchos
puntos también pueden formar
otras figuras, como en ese caso una
linea recta.

La terceralamina correspondiaauna
linea recta, pero hecha con un trazo
continuo, de manera de esclarecer
cdmo era una linea recta. Luego,
con la cuarta lamina, se les dijo que
la linea también puede ser dibujada
de manera curva y se les mostré una
linea curva.

En las laminas siguientes se les
mostraron las figuras geométricas
indicdndolescomo se construian, por
ejemplo, el cuadrado y el rectangulo
con 4 lineas rectas, el tridngulo con
3 y el circulo con una linea curva
cerrada.

Finalmente las ultimas [aminas eran
una serie de elementos cotidianos,
lugares o personajes conocidos
por ellos y dibujados con figuras
geomeétricas.

Una casa, una puerta, rueda, etc.
Eran exhibidas para las nifias vy
ninos mientras se les pedia que
identificaran las figuras geométricas
gque componian la ilustracion.
Después se les entregaba Ia
instruccién de que dibujaran lo
que ellos quisieran, pero que
incorporaran las figuras geométricas
para hacer los dibujos.




El objetivo de esta actividad es que
las niflas y nifios se familiaricen
con el lenguaje de las formas
geométricasyotrosrecursosgraficos
bdsicos. A pesar de que la mayoria
ya los conocian, con algunas formas
como el tridngulo o el rectdngulo,
algunos de ellos no mostraban tanta
seguridad al nombrarlos; tampoco
con el nombrar las diferencias entre
una linea recta o curva.

Otro objetivo es que las nifias y
ninos tomaran conciencia de los
elementos que ellos naturalmente
utilizan para expresar sus ideas a
través de los dibujos, ya que de la
primera actividad se extrajeron
las principales formas que ellos
utilizaban. Al darles nombre y hacer
gue tomen conciencia de ellas, les
permitird en un futuro al momento
de explicar lo que hicieron, sentirse
con mas propiedad sobre lo que
hicieron. Comienzan a nombrar
cada elemento con el que realizan
su composicion, los identifican
y comienzan a tomar conciencia
ademads del por qué los usaron y por
que los dispusieron en los lugares
del formato que eligieron.

La mayoria dibujo su casa. Como era
la segunda actividad, el referente

visual que se les mostro para la
casa fue hecho como la mayoria
de los nifios dibujan las casas, que
ciertamente es como gran cantidad
de adultos las ilustran tratando de
ser sintéticos. No era objetivo de
esta actividad conseguir dibujos
muy creativos, sino mas bien la
familiarizacion con el lenguaje de
algunos de los elementos bdsicos de
la comunicacidén visual y desarrollar
la conciencia de los parvulos sobre
las formas que estan acostumbrados
a usar para dibujar.

En la medida que se les iban
mostrando las distintas Iaminas a
las nifias y nifios, ellos comentaban
cosas que veia, por ejemplo en la
linea recta dibujada con puntos,
decian que era como una cuncuna,
al ver la linea curva decian que
era como una “s” o como una
serpiente.

Corresponde a un ejercicio que
nacié de manera espontanea y es
muy importante, ya que permite el
hacer trabajar la mente para buscar
formas reconocibles para ellos como
lo es una serpiente en una simple
linea curva. De esta manera los

discursos que se generan en torno
a las imagenes que se les muestran,
van mas alld de reconocer lo que
son, sino que nombran objetos,
lugares, etc. Que podrian construir
a partir de esos elementos.

En sus mentes estan trabajando
virtualmente con esos elementos
basicos.



Se usaron hojas tamafo carta vy
lapices de madera.

Seles mostré unaserie de ldminasen
las cuales se resumian los elementos
bdsicos de la comunicacién visual
vistoslasesidnanterior.Serepasaron
y posteriormente se les mostré una
nueva lamina en la que los mismos
elementos estaban trazados con
distintos tipos de lineas, gruesas,
delgadas o varias lineas para hacer
el contorno. Se les dijo que podrian
usar cualquiera de esas formas para
hacer los dibujos.

Luego se les preguntd acerca de los
robots y si acaso querian dibujar
uno. Se les mostré unas laminas
con robots hechos en base a figuras
geométricas y otros elementos
bdasicos de la comunicacion
visual. Los parvulos se mostraron
entusiasmadosytodosrespondieron
positivamente a la actividad.

El objetivo de esta actividad era
que las nifias y los nifios, ademas
de que siguieran familiarizdndose
con el lenguaje de las formas
geométricas y elementos basicos
de la comunicacion visual, crearan
personajes que toman varios rasgos
pertinentes de lo que es una figura
humana. De esta manera comienzan
a observar con mayor atencién su
entrono inmediato, para entregar
mayor informacién a través de sus
dibujos.

El hecho de pedirles el dibujo de
un robot, los incentivé a mezclar
las figuras geométricas de distintas
maneras sin tener que apelar a la
realidad, por lo que hubo soluciones
creativas frente al planteamiento de
la actividad.

Hubo algunos nifios quienes se
sintieron un poco inseguros y
realizaron sus robots muy similares
a como retratan la figura humana.
Quienes aceptaron el encargo
positivamente se arriesgaron a
combinar las formas de distintas
maneras, por ejemplo no usaron el

circulo o el évalo para la cabeza y
se arriesgaron usando un triangulo
0 un cuadrado.

Ademas, varios incorporaron
distintos detalles, como ruedas en
los pies o lineas horizontales en las
piernas.

—
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Se usaron hojas tamaiio carta,

recortes de revistas con imdagenes
de caras y lapices de madera.

Nuevamente se hizo un repaso
sobre los elementos basicos de la
comunicacién visual. Luego se le
reparti6 a cada uno, un recorte
de una revista con un rostro.
Como ejemplo, una de las caras
Illevaba trazado encima figuras que
encerraban ciertas partes del rostro,
por ejemplo un évalo para la cabeza,
un triangulo para la nariz, etc. Se
les explicé que ellos debian hacer
lo mismo con las figuras que ellos
eligieran. Una vez que terminaron
esa primera etapa, se les paso
una hoja tamafio carta para que
reprodujeran las formas geométricas
qgue ellos habian trazado sobre el
papel de la revista.

El objetivo de esta actividad era
contraponer una imagen realista
como unafotografiadeunrostroaun
esquema sintetizado que era lo que
ellos debian trazar encima. De esta
manera, podrian incorporar poco
a poco, a través de la observacion,
los distintos elementos de un rostro
humano a sus dibujos.

Sobre los recortes de las revistas,
la mayoria de las nifas y los nifios
respondieron positivamente
trazando figuras geométricas u otros
elementosdelacomunicaciénvisual,
aungque al principio la actividad les
parecié un poco desconcertante, ya
gue preguntaban constantemente
antes de comenzar.

Luego, al dibujar las figuras sobre
la hoja tamaifo carta, hubo varios
que a pesar de que los recortes de
las revistas correspondian a rostros,
hicieron el cuerpo completo.

La minoria dibujé las figuras que
habia trazado de manera aislada
sobre el recorte.

Fue una actividad interesante, ya

que al revisar dibujos anteriores de
algunos nifios, se puede rescatar que
la cantidad de detalles incorporados
fueron importantes.

Susana Higuchi




Se wusaron hojas tamafo carta y
lapices cera.

Antes de comenzar la actividad,
se hizo un breve repaso de los
contenidos vistos la sesidn anterior,
preguntando a los nifios desde los
aspectos mas generales a otros mas
especificos. La primera pregunta fue
si recordaban lo que se habia hecho
la semana pasada y comenzaron a
nombrarlas figuras geométricasolos
dibujos que ellos habian realizado.
Posteriormente se les pidido que
dibujaran imaginariamente en el
aire las lineas rectas y las lineas
curvas para corroborar que las
diferenciaran.

Luego de escucharlos se dieron
las instrucciones. Se comenzé por
preguntar si conocian las mascaras,
sobre qué parte del cuerpo se
usaban, si acaso ellos habian
usado una alguna vez, o en qué

circunstancias podrian usarse. Se les
menciond que podian usarse como
disfraz, para ocultar la identidad,
como protectoras, entretenimiento
0 ceremonias.

Después se les mostraron una
serie de madscaras dibujadas sobre
papel carta en base a figuras
geomeétricas y se les invitd a dibujar
su propia mascara con las figuras ya
revisadas.

El objetivo es continuar con la idea
de reforzar el lenguaje de las figuras
geométricas y elementos graficos
basicos en las nifias y nifios.

Otro delos objetivos mds especificos
de la actividad fue incentivarlos a
identificar y dibujar mayor cantidad
de detalles en lo que podria ser
un rostro humano; asi tenian un
propdsito para observar con mayor
atencién una cara y ver elementos
pertinentes que pudieran dibujar a
través de las figuras revisadas.
Ademads, pensar sobre los detalles
que pueden dibujar les permite
ampliarsurepertoriovisual parausar
las distintas figuras ya sefialadas de
distintas maneras; pueden explorar
distintas y nuevas ordenaciones con
elementos que ellos naturalmente

usan para dibujar.

Conlaactividad anterioryase habian
revisado los rasgos pertinentes de
una cara, ahora la oportunidad era
jugar con las formas que ya habian
revisado para generar un artificio
nuevo y creativo.
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Hubo algunas nifias o nifos que
presentaron menos temor en
experimentar con las formas.
Mientras hubo otros que se
guedaron con lo que dibujan
siempre, adoptando que es una
manera correcta de hacer las cosas.
Al ser los referentes Vvisuales
distintos a lo que generalmente se
les muestra a las nifas y nifos y ser
percibidos por ellos ademds como
accesibles, ya que estan construidos
en base a figuras que ellos conocen,
nombran y reproducen, alentdé a
la mayoria a dibujar lo que podria
ser una cara con elementos que
escapan de la realidad, motivando a
imaginar y crear rasgos pertinentes
de la cara con figuras que antes no
habian utilizado.

Los trabajos realizados por las nifias
y niflos en esta actividad, dejan
entrever que por parte de la mayoria,

hubo un interés en explorar con
las distintas formas, ya que varios
utilizaron un tridngulo por ejemplo
como soporte para la cara, cuando
la tendencia es realizarlo con un
circulo o un évalo.

Los que usaron el circulo o el 6valo
como base para la cara, de igual
manera agregaron elementos con
las figuras, como mas de dos ojos,
pelo en forma de tridngulos, o caras
rectangulares.

En cuanto al color, hay una tendencia
por llenar los espacios con distintos
colores.

Finalmente hubo algunos que
respetaron el tamafio de wuna
cara, mientras otros dibujaron

en pequeno, lo que denota que
mientras algunos pensaron en que
podria ser una mascara que podrian
utilizar, otros solamente quisieron
dibujarla.




Se usaron hojas tamafo carta vy
marcadores script o lapices cera.

Nuevamente antes de comenzar
con la explicacion de la actividad,
se retomaron los contenidos vistos
en la sesidén anterior. Para esto se
les pidié a las nifas y nifios que
hablaransobre suexperiencia. Luego
de comentar la actividad de las
madscaras se les dijo que se revisaria
un nuevo concepto: lo abstracto.

Se les preguntd si alguna vez habian
escuchado esa palabra o sabian lo
qgue significaba. Luego se les explico
diciendo que una composicion
abstracta era diferente a los dibujos
realizados, ya que en los dibujos
abstractos no se veia una casa,
una persona o un arbol, etc., sino
sélo los elementos basicos de la
comunicacion visual como el punto,
la linea, contornos de las figuras
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geométricas, los distintos tamanos,
las direcciones y el color.
Posteriormente se les mostraron una
serie de dibujos con composiciones
abstractaslascualesfueronexhibidas
y al mismo tiempo se identificaron
en ellas las figuras presentes, con
sefalizaciones y verbalmente.
Luego se les invitd a dibujar.
Mientras nifias y nifios realizaron
sus composiciones, fue importante
apoyarlos, haciéndoles ver lo que
van descubriendo con las formas y
su disposicidon sobre el papel.

El objetivo de la actividad es que
ninas y nifos se relacionen con
un nuevo concepto: lo abstracto.
Con esta actividad se corroborara
que referentes visuales adecuados
pueden motivar a niflas y nifos
a experimentar y hacer nuevas
creaciones con las figuras que
ya conocen y saben reproducir.
Ademads, les otorga libertad de
poder expresarse a través del orden
que ellos dispongan los diferentes
elementos visuales sobre el papel.



El objetivo es que al enfrentarse
a una visualidad diferente, estén
mas atentos y piensen mas sobre
los dibujos que hacen; que tomen
decisiones con respecto a |la
composicién que realizan y que no
sea parte de lo que saben dibujar de
memoria.

Otro punto importante en esta
actividad es que conozcan otros
estilos graficos de representacidn
y que conozcan sus nombres. Si
anteriormente han hecho trabajos
abstractos y se han sentido
incomprendidos, o alentados a tratar
de reproducirlarealidad, este nuevo
concepto les da una herramienta
para defenderse frente a eventuales
comentarios peyorativos de adultos
0 compaferos.

El hecho de reconocer otros estilos
graficos permitiria ademdas que
ninas y nifios fueran mas tolerantes
frente a otro tipo de trabajos y no
descalificar los dibujos de otras
personas o compafieros.
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En esta actividad, surgieron
fundamentos sintacticos de la
alfabetidad  visual importantes

en cuanto a la composiciéon de
las laminas. Es un ejercicio que
se escinde de los dibujos en los
que nifias y niflos marcan un cielo
y un suelo, lo que determina
inmediatamente la composicion en
un dibujo. Para esta oportunidad,
ellos tuvieron que enfrentarse al
papel sin pies ni cabeza y ordenar
los elementos con los que se estaba
trabajando.

De esta manera surge un orden
propio en las ldminas; orden que
disponen segun su creatividad, de lo
que surge en el momento; de cdémo
las figuras dialogan para ellos y a su
vez entre ellas.

Las nifias y nifos deciden si unen
una linea recta con un vértice de
un cuadrado o si terminan con un
punto, etc.

Ellos son creadores de un mundo
gue jamas han visto, por lo que para
algunos fue mds complicado que
para otros.

Hubo algunos quienes les costé un
poco escindirse de lo figurativo, sin
embargo la gran mayoria se atrevié
a experimentar con las formas y
orgullosos de sus trabajos llamaban
a las educadoras para mostrar sus
logros.

Fue un trabajo que trajo resultados
muy positivos, ya que cada nifa
o nifio se sintid con la libertad
de experimentar con el orden vy
disposicién de las formas.

Los trabajos denotan que hubo
una busqueda por parte de ellos
en establecer un orden entre las
figuras. Las figuras en ningun caso
fueron dispuestas al azar, por lo
gque hubo una intencién, lo que es
muy relevante en el campo de la
comunicacion visual.

Las composiciones de las nifias y
nifios reflejan que fueron capaces de
entender rapidamente el concepto
de lo abstracto, lo que sugiere que
es posible mostrarles este tipo de
ilustraciones para determinados
fines.




Se usaron hojas tamaifio carta,
lapices cera o marcadores script.

A partir de la actividad de la sesidon
anterior, donde se explicé que era
lo abstracto, se repasé el concepto
comentando la actividad de
experimentar con las formas.

Al ser la palabra abstracta
desconocida para ellos, recordaban
la palabra de manera aproximada,
pero sabian de qué se trataba.
Entonces se les mostroé
posteriormente una serie de
ldminas con trazos hechos al azar y
se los seflalé6 como composiciones
abstractas, ya que no se veia
una casa, 0 una persona o algo
reconocible en ellas, mas que las
lineas en si.

Luego se les invité a buscar algo
en esos trazos hechos al azar, y se

dibujé con un plumdn de otro color,
completando las lineas de manera de
reproducir icénicamente en mayor o
menor grado algo figurativo.

Para reforzar las instrucciones,
sobre un papel blanco se trazé una
linea al azar para que todos la vieran
y luego entre todos se comenzd a
opinar comentando en qué podrian
convertirse esos trazos.

Finalmente se les invitd a dibujar.




El objetivo de la actividad consistia
en alentar a las ninas y los nifios
que observaran de manera activa
las lineas aleatorias e imaginaran
en que podrian convertirse;
incentivar a dibujar de manera
consciente y animarlos a buscar
referentes diferentes a los que estan
acostumbrados a retratar.

Esta actividad es de una complejidad
mucho mayor a todas las anteriores.
Esto se vio reflejado en que Ia
mayoria de los nifios sabiendo que
tenian que encontrar algo figurativo
en las lineas aleatorias, se midieron
en trazarlas buscando de antemano
alguna figura.

Sin embargo, hubo otros nifios
gue se atrevieron a trazar una
linea cualquiera y buscar algun
elemento figurativo entre las lineas
completando con algunos trazos
conscientes. Quienes se atrevieron
lograron descubrir y completar
dibujos muy creativos y muy
distintos a los que habian realizado
en sesiones anteriores.

Tal vez se deberia haber planteado
la primera parte del trazado al azar
sin comentar la segunda, hasta
que todos hubiesen completado
la primera fase, de esa manera
se habrian atrevido a realizar
un trazo aleatoriamente y no se
habrian medido pensando que
tenian que buscar algo figurativo
posteriormente en las lineas.




Se usaron hojas tamafio carta vy
lapices de madera.

Se reiterd el concepto con el cual se
venia trabajando hace dos sesiones,
lo abstracto. No recordaban Ia
palabra exacta, pero en la medida
que se les explicaba nuevamente
en lo que consistia, lo entendian
rapidamente.

Luego se les comentd que para
esta actividad, realizarian una
composicién abstracta, pero se

incorporarian dos nuevos conceptos,
loorganicoyloindustrial. En primera
instancia se les preguntd si conocian
las palabras y como resultaron ser
desconocidas se les mencioné que lo
orgdnico era alusivo a la naturalezay
lo industrial sugeria lo mecanizado,
como las maquinas.

Posteriormente se les mostraron una
serie de laminas con composiciones
abstractas que aludian a lo orgdnico
o industrial. Las primeras, contenian
principalmente lineas curvas
gque semejaban la sinuosidad del
crecimiento de las plantas y luego
otraconlineasrectas que semejaban
maquinas o industrias. Se les
preguntd por las caracteristicas de
cada una y se les preguntd a qué
concepto correspondia cada una.
Después se les mostraron laminas
con caracteristicas similares y se
reiteré6 la pregunta sobre a qué
concepto apuntaban, organico o
industrial. Una vez que parecieron
haberlo internalizado un poco, se
les invitd a dibujar. Ellos debian
elegir si representaban uno de los
dos o ambos.

El objetivo de esta actividad es que
los pdarvulos se relacionen con el
lenguaje conceptual, de manera
gque aprendan que a través de
composiciones abstractas, de igual
modo se puede comunicar una idea.
Asi aprenden que las formas en si
mismas también cargan contenidos
e informacion.

Esta actividad se realizé los dias
previosalanavidadyantesdellevarla
a cabo, ellos estaban cortando unas
botas navidefias y adornandolas,
por lo que al momento de pedirles
el dibujo, se sintieron mas atraidos
de dibujar el arbol navideno.
Aunque no se haya llevado a cabo,
implica un nivel de complejidad
bastante alto, por lo que debiera ser
una actividad planteada después de
otras de menor dificultad.
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La propuesta de la serie de actividades
planteadas en el presente informe,
sugiere una solucion tangible al
problema planteado al inicio. Generar
una instancia a través de ilustraciones
con recursos graficos que se aproximen
a la visualidad de las nifias y los nifios,
favorece su autoestima y seguridad
frente a nuevos desafios.

A través de un estilo gréafico realizado
en base a las figuras que usan las nifas
y nifios, se busca ensefiar a ver de
manera activa; para que esto ocurra las
educadoras deben tener conciencia de
la importancia de los referentes visuales
gue se les muestran a los parvulos vy
transmitirlo en los jardines infantiles.

En el caso del Jardin Mi Capullito, fue
notorio que los parvulos tienen menos
estructuras en sus mentes, por lo que sus
dibujos fueron bastante espontdneos;
sin embargo, frente a las actividades
mas abstractas y diferentes a lo que al
parecer acostumbran hacer, hubo nifios
mas seguros de si mismos que otros. Esto
puede ocurrir porque a pesar que en el
Jardin valoren sus trazos, hubo ocasiones
en las que se descalificaban entre los
mismos companeros. El desarrollo de
las actividades propuestas, permitio
que ellos advirtieran las distintas
posibilidades de representacién, un

hecho que facilitaria la tolerancia entre
ellos y lo diferente.

Asimismo, aprendieron las herramientas
necesarias para entender y tomar
conciencia sobre lo que dibujan vy
observan. Vieron que a través de su
estilo grafico pueden comunicarse y
realizar representaciones de las cuales
se sintieron orgullosos. Revisaron las
variadas posibilidades de elementos
gue podrian reproducir iconicamente
a través de los elementos basicos de la
comunicacion visual. De esta manera,
se atrevieron a experimentar y en esa
libertad y sensacion de seguridad,
crecieron y progresaron.

Cuando se les pidid a las nifias y los
nifios que dibujaran libremente,
ellos recurrieron a lo que dibujan
generalmente; la mente de las personas
tiende a ser cdmoda y acudir a las cosas
gue conoce, sobre todo cuando han
sido enfrentados a comentarios que
han quebrantado su seguridad. Esto
solo fomenta las representaciones de
memoria, lo que incide en la pasividad
con la cual se observa el entorno.

Sin embargo, cuando se les pide hacer
dibujos a partir de formas que ellos
conocen, se sienten con la libertad de
poder hacerlo, ya que se les hace facil
dibujar esas formas.




Cuando se les hace tomar conciencia
sobre todo el abanico de posibilidades
gue pueden realizar con esos simples
elementos, evidentes en los referentes
visuales que se les muestran, se motivan
a observar mayor cantidad de detalles y
pensar en cdmo pueden representarlos
a través de lineas. Comienzan a observar
el entorno inmediato y buscar otros
artificios que puedan retratar a través de
los elementos bdsicos delacomunicacion
visual.

Tras realizar las actividades se infiere
gue hubo ciertos cambios en unos nifios.
Por ejemplo al momento de mostrar sus
trabajos, algunos de ellos expresaban
inseguridad en las primeras sesiones.
En cambio, las ultimas semanas, aunque
solo exhibieran una linea recta, la cual
hubiese sido mostrada con temor o
inseguridad semanas anteriores, eran

exhibidas con orgullo y la nombraban,
“Tia, mire, hice una linea recta”. En
el aspecto emocional tuvieron mas
confianza y con propiedad nombraban
los dibujos que hacian. Demostraban
tener plena conciencia sobre lo que
hacian, lo que incidié directamente en
su autoestima y seguridad.

Por lo tanto, si en los Jardines Infantiles
se apoya la creacién de los nifios y de
manera positiva y constructiva se les
ensefasobrelo que ellos mismorealizan,
esto les dara la seguridad que necesitan
para seguir creando y adaptandose a
situaciones nuevas.

En este breve informe se demuestra que
nifias y ninos son capaces de descodificar
un espectro de tipologias visuales mucho
mas amplio que el que se les acostumbra
a digerir.
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El presente informe expone las distintas
actividades realizadas entre octubre
y noviembre del afio 2010 en el
establecimiento, Jardin Infantil Artistico
Semillita de la comuna de Puente Alto.

Dichas actividades se realizaron con
nifias y nifos de los dos cursos del primer
nivel de transicidon, con una frecuencia
de una vez por semana, aunque hubo
interrupciones por motivos de fuerza
mayor.

El objetivo de este informe es dar cuenta
sobre la importancia de los referentes
visuales que se les muestran a las nifas y
los niflos enlasaulas, através del registro,
descripcién, objetivosyobservacionesde
una serie de actividades. No es objetivo
de este informe crear un modelo a
reproducir.

Para este propésito, en las actividades
gue se desarrollaron semana a semana
se les presentaron a las nifias y ninos,
referentes visuales construidos a partir
de su propio lenguaje visual, es decir,
hechos principalmente en base a figuras
geométricas y algunos de los elementos
basicos de la comunicacion visual.

Se ha considerado importante generar
una instancia en la que se les presente
a los parvulos un cddigo visual que se
acerque al propio, ya que es recurrente
escucharlos decir que no saben dibujar
y verlos inseguros frente a un lapiz y
un papel cuando se les pide un dibujo.
Esto ocurre basicamente porque se
les expone a un tipo de visualidad que
tiende a ser realista, validada y admirada
por la mayoria de las personas; y ellos,
por sus capacidades motrices no estan
aptos para reproducir, lo que tampoco
debiera ser un ideal; la autoexpresién
de nifias y nifos se ve diezmada cuando
tratan de imitar dicha visualidad.
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Pocoapoco estos nifioscrecenconlaidea
que no saben dibujar y una vez adultos
ya se han alejado completamente de sus
capacidades creadoras.

Sibien, el Jardin Infantil Artistico Semillita
no fomenta la imitacion y busca la
autoexpresion de nifas y nifios, no se
puede obviar el mundo visual en el que
vivimos, por lo que ellos pueden tomar
en cuenta referentes visuales que de
alguna manera también serdn nocivos
y les coartardn su flexibilidad, por
ejemplo las caricaturas o animaciones
provenientes del mundo e la televisién.



Sobre las imagenes citadas en el parrafo
anterior, Sartori} menciona quelacultura
audiovisual es inculta, por lo tanto no
es cultura. Que del “homo sapiens”,
(producto de la cultura escrita) se ha
pasado al “homo videns” (productodela
imagen), por lo que el ser humano se ha
transformado y ha perdido su capacidad
para pensar en abstracto debido a que la
imagen lo da todo por hecho y que para
verla sélo basta no ser ciego.

Sin embargo, se puede llegar a utilizar la
imagen visual como un elemento para
pensar y no dar todo por hecho. Las
ilustraciones que se les muestren a los
nifnos pueden constituir una herramienta
para el pensamiento, la expresiony llegar
aser mas que unsimple adorno, estimulo
para llamar la atencion o referente visual
para catalogar y memorizar.

Sartori, menciona que una de las
consecuencias de esta transformacién
a “homo videns” es que se puede ver
sin entender debido a la inmediatez de
las imagenes visuales; por lo tanto, para
contrarrestar este efecto se vuelve una
necesidad mostrar un tipo de imagen a
los nifios que requieran de un esfuerzo
para entenderlas, o bien, recurrir a la

creatividad para su produccién y no la
memoria.

Sobre la misma idea, Dondis® afirma:
“Incluso la utilizacion de métodos
visuales en la ensefianza carece de
rigor y fines claros. En muchos casos
se bombardea a los estudiantes con
ayudas visuales (diapositivas, peliculas,
artificios audiovisuales, etc.) pero esta
presentacion refuerza su experiencia
pasiva como consumidores de television.
Los materiales comunicativos que se
producen y usan con fines pedagdgicos
suelen carecer de criterios para evaluar e
interpretar los efectos que se producen”

Es por esto que las actividades
realizadas persiguen la idea de formar
receptores activos en su percepcion
y posterior interpretacion. Con dicho
fin, las actividades fueron planteadas
de un nivel mas iconografico, es decir,
reproduciendo la realidad para pasar
posteriormente a un nivel mas abstracto
y simbdlico donde los referentes visuales
qgue se les mostraron a los nifios tenian
como objetivo que ellos experimentaran
con las formas, para finalmente llegar
a encontrar elementos reconocibles en
composiciones abstractas.

Jardin Infantil Artistico Semillita




Ademas, formar la capacidad de
percepcidn de los parvulos y mostrarles
un estilo grafico con el que se
identifiquen, incidird en su autoestima y
como consecuencia, en la seguridad con
la que enfrenten nuevos desafios que se
relacionen con su expresion plastica.

En resumen, el relato es parte de una
investigacion de campo que tiene como
objetivo demostrar que es muy relevante
para el desarrollo intelectual, creativo y
emocional de los nifos los referentes
visuales que se les muestren.
Lamentablemente por distintas
situaciones no se hicieron todas las
actividades previstas para el trabajo
de investigacion. La idea era seguir
interiorizandoenelcampodeloabstracto
y la representacién de conceptos a
través de los elementos basicos de la
comunicacién visual, con el objetivo
de generar mayor razonamiento frente
a la visualidad, de manera de educar y
alfabetizar visualmente.

ALGUNAS CONSIDERACIONES

Este registro estd escrito a partir del
punto de vista del Disefio Grafico y la
Comunicacién Visual, una arista que
es importante considerar para educar
a los parvulos, ya que gran parte de la
informacién que se les entrega es a
través de ilustraciones, fotografias o
algun otro tipo de imagen visual.

Para este estudio, el cddigo grafico de
las ilustraciones que se les mostraron a
nifias y ninos del Jardin, tienen relacién
con educacion visual y no se vinculan

directamente con ilustraciones que
tengan otros objetivos.
De este relato quedan excluidos

aspectos del significado sicoldgico que
tengan los dibujos, ya que este informe
es parte de una investigacion de Disefio
y Comunicaciéon Grafica. En algunos
aspectos serdn tomados en cuenta, pero
siempre desde la perspectiva del Disefio
Grafico.



Se usaron hojas tamafo cartay
marcadores script o lapices de
madera.

Para esta actividad se les pidié a
los nifos que dibujaran lo que ellos
quisieran.

Como era el primer encuentro, se
les preguntd si les gustaba dibujar y
todosrespondieron afirmativamente
acotando después sobre los objetos,
personas, lugares o animales que les
gustaba reproducir o representar
graficamente.

El objetivo fue registrar las formas
que utilizan para dibujar y a su vez
los temas mas relevantes para ellos,
o bien los mas recurrentes.

De esta manera, en las actividades
posteriores a las nifias y los nifios se
les mostrarian referentes visuales
construidos a partir de la visualidad
expresada por ellos mismos.

Los temas recurrentes en sus
dibujos fueron la familia, casas, y
autorretratos.

En cuanto a las figuras que utilizan
para comunicar sus ideas a través
de sus dibujos, las mds recurrentes
son las figuras geométricas y
otros elementos bdsicos de Ia
comunicacién visual como puntos,
lineas rectas y curvas.

I I / ll'




Como soporte se usaron cartulinas
blancas de 53x75 cm, las cuales
fueron adheridas al suelo con cinta
de enmascarar. Para dibujar se
usaron lapices grafito y lapices de
colores.

Se dividieron a los nifios en grupos
de 3 0 4 y se dispusieron alrededor
de las cartulinas para que dibujaran
lo que ellos quisieran, pero en base
a figuras geométricas y recursos
graficos bdsicos como lo son el
punto y la linea.

Previamente, se les mostraron una
serie de hojas tamafio carta con
distintos elementos.

La primera tenia un punto negro
en el medio. Se les preguntd
qué reconocian en esa lamina vy
comenzaron a decir “un puntito” o
un “circulo chiquitito”. Entonces se
les explicé que efectivamente era un

punto y ademas, un elemento muy
importante para dibujar ya que de él
nacen todas las otras formas y se les
ejemplificd mostrando una segunda
[damina que tenia dibujada una linea
recta hecha en base a puntos; se les
dijo que si ellos repetian muchos
puntos también pueden formar
otras figuras, como en ese caso una
linea recta.
Laterceralaminacorrespondiaauna
linea recta, pero hecha con un trazo
continuo, de manera de esclarecer
cdémo era una linea recta. Luego,
con la cuarta lamina, se les dijo que
la linea también puede ser dibujada
de manera curva y se les mostrdé una
linea curva.

En las laminas siguientes se les
mostraron las figuras geométricas
indicdandolescomo se construian, por
ejemplo, el cuadrado y el rectangulo
con 4 lineas rectas, el triangulo con
3 y el circulo con una linea curva
cerrada.

Finalmente las ultimas [aminas eran
una serie de elementos cotidianos,
lugares o personajes conocidos
por ellos y dibujados con figuras
geomeétricas.

Una casa, un robot, una puerta,
rueda, etc. Eran exhibidas para
las nifias y nifilos mientras se les

pedia que identificaran las figuras
geométricas que componian la
ilustracion.

Después se les entregaba Ia

instruccién de que dibujaran lo que
ellos quisieran, pero incorporando
las figuras
dibujos.

geométricas en los




El objetivo de esta actividad es que
las nifas y niflos se familiaricen
con el lenguaje de las formas
geométricasyotrosrecursos graficos
bdsicos. A pesar de que la mayoria
ya los conocian, con algunas formas
como el tridngulo o el rectangulo,
algunos de ellos no mostraban tanta
seguridad al nombrarlos; tampoco
con el nombrar las diferencias entre
una linea recta o curva.

Otro objetivo es que las nifias y
ninos tomaran conciencia de los
elementos que ellos naturalmente
utilizan para expresar sus ideas a
través de los dibujos, ya que de la
primera actividad se extrajeron
las principales formas que ellos
utilizaban. Al darles nombre y hacer
gque tomen conciencia de ellas, les
permitird en un futuro al momento
de explicar lo que hicieron, sentirse
con mas propiedad sobre lo que
hicieron. Comienzan a nombrar
cada elemento con el que realizan
su composicion, los identifican
y comienzan a tomar conciencia
adema3ds del por qué los usaron y por
que los dispusieron en los lugares
del formato que eligieron.

En la medida que se les iban
mostrando las distintas laminas a
las niflas y nifios, ellos comentaban
cosas que veia, por ejemplo en la
linea recta dibujada con puntos,
decian que era como una cuncuna,
al ver la linea curva decian que
era como una “s” o como una
serpiente.

Corresponde a un ejercicio que
nacié de manera espontanea y es
muy importante, ya que permite el
hacer trabajar la mente para buscar
formas reconocibles para ellos como
lo es una serpiente en una simple
linea curva. De esta manera los
discursos que se generan en torno
a las imagenes que se les muestran,
van mds allda de reconocer lo que
son, sino que nombran objetos,
lugares, etc. Que podrian construir
a partir de esos elementos.

En sus mentes estdn trabajando
virtualmente con esos elementos
basicos.

Una ilustracion que les gustd mucho
alosnifiosengeneral fue ladel robot
y varios se vieron entusiasmados en
la idea de retratar uno, ya que esa
semana, los nifios de la sala de la Tia
Hilda estaban viendo una unidad de
inventos y la semana anterior habian
realizado algunos robots con cajas
de cartdon, extractos de botellas
plasticas, papel y otros elementos
de desecho.




Se usaron hojas tamafio carta vy
marcadores script.

Antes de comenzar la actividad,
se hizo un breve repaso de los
contenidos vistos la sesion anterior,
preguntando a los nifios desde los
aspectos mas generales a otros mas
especificos. La primera pregunta fue
si recordaban lo que se habia hecho
la semana pasada y comenzaron a
nombrarlas figuras geométricasolos
dibujos que ellos habian realizado.
Posteriormente se les pidido que
dibujaran imaginariamente en el
aire las lineas rectas y las lineas
curvas para corroborar que las
diferenciaran.

Luego de escucharlos se dieron
las instrucciones. Se comenzé por
preguntar si conocian las mascaras,
sobre qué parte del cuerpo se
usaban, si acaso ellos habian
usado una alguna vez, o en qué

circunstancias podrian usarse. Se les
menciond que podian usarse como
disfraz, para ocultar la identidad,
como protectoras, entretenimiento
0 ceremonias.

Después se les mostraron una
serie de mdscaras dibujadas sobre
papel carta en base a figuras
geomeétricas y se les invitd a dibujar
su propia mascara con las figuras y
revisadas.

Continuar con la idea de reforzar el™
lenguaje de las figuras geométricas
y elementos graficos basicos.

Otro de los objetivos mas especificos
de la actividad fue incentivarlos a
identificar y dibujar mayor cantidad
de detalles en lo que podria ser
un rostro humano; asi tenian un
propdsito para observar con mayor
atencion una cara y ver elementos
pertinentes que pudieran dibujar a
través de las figuras revisadas.
Ademds, pensar sobre los detalles
que pueden dibujar les permite
ampliarsurepertoriovisual parausar
las distintas figuras ya seifialadas de
distintas maneras; pueden explorar
distintas y nuevas ordenaciones con
elementos que ellos naturalmente
usan para dibujar. I

Madscara realizada
por Jesus.



Hubo algunas nifias o nifos que
presentaron menos temor en
experimentar con las formas.
Mientras hubo otros que se
guedaron con lo que dibujan
siempre, adoptando que es una
manera correcta de hacer las cosas.
Al ser los referentes Vvisuales
distintos a lo que generalmente se
les muestra a las nifias y los nifios y
serpercibidosporellosademascomo
accesibles, ya que estan construidos
en base a figuras que ellos conocen,
nombran y reproducen, alenté a
la mayoria a dibujar lo que podria
ser una cara con elementos que
escapan de la realidad, motivando a
imaginar y crear rasgos pertinentes
de la cara con figuras que antes no
habian utilizado.

En una de las salas, los nifios habian
realizado madscaras relacionadas
con su estado de animo unos dias
antes de esta actividad y las habian
cortado y puesto sobre la pared.
Casualmente fue un evento muy
interesante, ya que permitio ver las
diferencias que ellos son capaces
de establecer graficamente cuando
se trata de un rostro que es real
(correspondiente a su propio rostro)

con respecto a uno que podria ser
de fantasia.

Ademas, algunos ninos
espontaneamente buscaron tijeras
para cortar las nuevas mascaras que
habian dibujado.

Los trabajos realizados por las nifias
y nifios en esta actividad, dejan
entrever que por parte de la mayoria,
hubo un interés en explorar con
las distintas formas, ya que varios
utilizaron un tridngulo por ejemplo
como soporte para la cara, cuando
la tendencia es realizarlo con un
circulo o un dvalo. Los que usaron
el circulo o el dvalo como base para
la cara, de igual manera agregaron
elementos con las figuras, como
mds de dos ojos, pelo en forma de
triangulos, o caras rectangulares.
En cuanto al color, hay una tendencia
por llenar los espacios con distintos
colores.

Finalmente hubo algunos que
respetaron el tamafio de wuna
cara, mientras otros dibujaron

en pequeno, lo que denota que
mientras algunos pensaron en que
podria ser una mascara que podrian
utilizar, otros solamente quisieron
dibujarla.




Se usaron hojas tamafo carta vy
marcadores script.

Nuevamente antes de comenzar
con la explicaciéon de la actividad,
se retomaron los contenidos vistos
en la sesidén anterior. Para esto se
les pidié a las nifas y nifios que
hablaransobre suexperiencia. Luego
de comentar la actividad de las
madscaras se les dijo que se revisaria
un nuevo concepto: lo abstracto.

Se les preguntd si alguna vez habian
escuchado esa palabra o sabian lo
que significaba. Luego se les explico
diciendo que una composicidn
abstracta era diferente a los dibujos
realizados, ya que en los dibujos
abstractos no se veia una casa,
una persona o un arbol, etc., sino
sélo los elementos basicos de la
comunicacién visual como el punto,
la linea, contornos de las figuras
geométricas, los distintos tamanos,

las direcciones y el color.
Posteriormente se les mostraron una
serie de dibujos con composiciones
abstractaslascualesfueronexhibidas
y al mismo tiempo se identificaron
en ellas las figuras presentes, con
sefnalizaciones y verbalmente.
Luego se les invitd a dibujar.

Mientras nifias y nifios realizan
sus composiciones, es importante
apoyarlos en lo que realizan
haciéndoles ver lo que van

descubriendo con las formas y su
disposiciéon sobre el papel.

El objetivo de la actividad es que
ninas y ninos se relacionen con

un nuevo concepto: lo abstracto.
Con esta actividad se corroborara
que referentes visuales adecuados
pueden motivar a niflas y nifos
a experimentar y hacer nuevas
creaciones con las figuras que
ya conocen y saben reproducir.
Ademads, les otorga libertad de
poder expresarse a través del orden
que ellos dispongan los diferentes
elementos visuales sobre el papel.



Al enfrentarse a una visualidad
diferente, estan mas atentos vy
piensan mas sobre los dibujos
gue hacen; toman decisiones con
respecto a la composicién que
realizan y y no recurren a lo que
saben dibujar de memoria.

Otro punto importante en esta
actividad es que conozcan otros
estilos graficos de representacion
y que conozcan sus nombres. Si
anteriormente han hecho trabajos
abstractos y se han sentido
incomprendidos, o alentados a tratar
de reproducir larealidad, este nuevo
concepto les da una herramienta
para defenderse frente a eventuales
comentarios peyorativos de adultos
0 compaferos.

El hecho de reconocer otros estilos
graficos permitiria ademas que
ninas y nifios fueran mas tolerantes
frente a otro tipo de trabajos y no
descalificar los dibujos de otras
personas o compafieros.




En esta actividad, surgieron
fundamentos sintacticos de Ia
alfabetidad  visual importantes

en cuanto a la composiciéon de
las laminas. Es un ejercicio que
se escinde de los dibujos en los
que nifias y niflos marcan un cielo
y un suelo, lo que determina
inmediatamente la composicion en
un dibujo. Para esta oportunidad,
ellos tuvieron que enfrentarse al
papel sin pies ni cabeza y ordenar
los elementos con los que se estaba
trabajando.

De esta manera surge un orden
propio en las ldminas; orden que
disponen segun su creatividad, de lo
que surge en el momento; de cdémo
las figuras dialogan para ellos y a su
vez entre ellas.

Las nifias y nifos deciden si unen
una linea recta con un vértice de
un cuadrado o si terminan con un
punto, etc.

Ellos son creadores de un mundo
gue jamas han visto, por lo que para
algunos fue mds complicado que
para otros.

Hubo algunos quienes les costé un
poco escindirse de lo figurativo, sin
embargo la gran mayoria se atrevié
a experimentar con las formas y
orgullosos de sus trabajos llamaban
a las educadoras para mostrar sus
logros.

Fue un trabajo que trajo resultados
muy positivos, ya que cada nifia
o nifio se sintid con la libertad
de experimentar con el orden vy
disposicién de las formas.

Los trabajos denotan que hubo
una busqueda por parte de ellos
en establecer un orden entre las
figuras. Estas ultimas en ninguln
caso fueron dispuestas al azar, por
lo que hubo una intencién, lo que
es muy relevante en el campo de la
comunicacion visual.

Las composiciones de las nifias y
nifios reflejan que fueron capaces de
entender rapidamente el concepto
de lo abstracto, lo que sugiere que
es posible mostrarles este tipo de
ilustraciones para determinados
fines.




Se usaron hojas tamafo carta vy
marcadores script.

A partir de la actividad de la sesion
anterior, donde se explicé que era
lo abstracto, se repasé el concepto
comentando la actividad de
experimentar con las formas.

Al ser la palabra abstracta
desconocida para ellos, recordaban
la palabra de manera aproximada,
pero sabian de qué se trataba.
Entonces se les mostroé
posteriormente una serie de
ldminas con trazos hechos al azar y
se los seflalé6 como composiciones
abstractas, ya que no se veia
una casa, 0 una persona o algo
reconocible en ellas, mas que las
lineas en si.

Luego se les invité a buscar algo
en esos trazos hechos al azar, y se

dibujé con un plumdn de otro color,
completando las lineas de manera de
reproducir icénicamente en mayor o
menor grado algo figurativo.

Para reforzar las instrucciones,
sobre un papel blanco se trazé una
linea al azar para que todos la vieran
y luego entre todos se comenzé a
opinar comentando en qué podrian
convertirse esos trazos.

Finalmente se les invité a dibujar.

La imagen de

la izquierda
corresponde al
trazo aleatorio
antes de
convertirse en el
pez que Alondra,
su autora,
completara de
manera figurativa y
consciente.




El objetivo de la actividad consistia
en alentar a las ninas y los nifios
que observaran de manera activa
las lineas aleatorias e imaginaran
en que podrian convertirse;
incentivar a dibujar de manera
consciente y alentarlos a buscar
referentes diferentes a los que estan
acostumbrados a retratar.

Esta actividad es de una complejidad
mucho mayor a todas las anteriores.
Esto se vio reflejado en que Ia
mayoria de los nifios sabiendo que
tenian que encontrar algo figurativo
en las lineas aleatorias, se midieron
en trazarlas buscando de antemano
alguna figura.

Sin embargo, hubo otros nifios
gue se atrevieron a trazar una
linea cualquiera y buscar algun
elemento figurativo entre las lineas
completando con algunos trazos
conscientes. Quienes se atrevieron
lograron descubrir y completar
dibujos muy creativos y muy
distintos a los que habian realizado
en sesiones anteriores.

Tal vez se deberia haber planteado
la primera parte del trazado al azar
sin comentar la segunda, hasta
que todos hubiesen completado
la primera fase, de esa manera
se habrian atrevido a realizar
un trazo aleatoriamente y no se
habrian medido pensando que
tenian que buscar algo figurativo
posteriormente en las lineas.
Aunque, nifias y niflos se hayan
medido en el trazo aleatorio, deigual
manera es positivo, ya que denota
que en el momento que dibujaban
esas lineas, estaban pensando en un
evento futuro, que seria buscar algo
figurativo.

Los conceptos fueron entendidos,
por lo que la actividad se llevd a
cabo con éxito.




La propuesta de la serie de actividades
planteadas en el presente informe,
sugiere una solucion tangible al
problema planteado al inicio. Generar
una instancia a través de ilustraciones
con recursos graficos que se aproximen
a la visualidad de las nifias y los nifios,
favorece su autoestima y seguridad
frente a nuevos desafios.

A través de un estilo grafico realizado
en base a las figuras que usan las nifas
y nifios, se busca ensefiar a ver de
manera activa; para que esto ocurra las
educadoras deben tener conciencia de
la importancia de los referentes visuales
gue se les muestran a los parvulos vy
transmitirlo en los jardines infantiles.

En el caso del Jardin Artistico Semillita,
fue notorio que los parvulos tienen
menos estructuras en sus mentes, por
lo que sus dibujos fueron bastante
espontaneos; sin embargo, frente a las
actividades mas abstractas y diferentes
a lo que al parecer acostumbran hacer,
hubo ninos mdas seguros de simismos que
otros. Esto puede ocurrir porque a pesar
gue en el Jardin valoren sus trazos, hubo
ocasiones en las que se descalificaban
entre los mismos compaferos. El
desarrollo de las actividades propuestas,
permitio queellosadvirtieranlasdistintas
posibilidades de representacién, un

hecho que facilitaria la tolerancia entre
ellos y lo diferente.

Asimismo, aprendieron las herramientas
necesarias para entender y tomar
conciencia sobre lo que dibujan vy
observan. Vieron que a través de su
estilo grafico pueden comunicarse y
realizar representaciones de las cuales
se sintieron orgullosos. Revisaron las
variadas posibilidades de elementos
gue podrian reproducir iconicamente
a través de los elementos basicos de la
comunicacion visual. De esta manera,
se atrevieron a experimentar y en esa
libertad y sensacion de seguridad,
crecieron y progresaron.

Cuando se les pidid a las nifias y los
nifios que dibujaran libremente,
ellos recurrieron a lo que dibujan
generalmente; la mente de las personas
tiende a ser cdmoda y acudir a las cosas
gue conoce, sobre todo cuando han
sido enfrentados a comentarios que
han quebrantado su seguridad. Esto
solo fomenta las representaciones de
memoria, lo que incide en la pasividad
con la cual se observa el entorno.

Sin embargo, cuando se les pide hacer
dibujos a partir de formas que ellos
conocen, se sienten con la libertad de
poder hacerlo, ya que se les hace facil
dibujar esas formas.

Rt



Cuando se les hace tomar conciencia
sobre todo el abanico de posibilidades
gue pueden realizar con esos simples
elementos, evidentes en los referentes
visuales que se les muestran, se motivan
a observar mayor cantidad de detalles y
pensar en cdmo pueden representarlos
a través de lineas. Comienzan a observar
el entorno inmediato y buscar otros
artificios que puedan retratar a través de
los elementos bdsicos delacomunicacion
visual.

Tras realizar las actividades se infiere
gue hubo ciertos cambios en unos nifios.
Por ejemplo al momento de mostrar sus
trabajos, algunos de ellos expresaban
inseguridad en las primeras sesiones.
En cambio, las ultimas semanas, aunque
sdlo exhibieran una linea recta, la cual
hubiese sido mostrada con temor o
inseguridad semanas anteriores, eran

exhibidas con orgullo y la nombraban,
“Tia, mire, hice una linea recta”. En
el aspecto emocional tuvieron mas
confianza y con propiedad nombraban
los dibujos que hacian. Demostraban
tener plena conciencia sobre lo que
hacian, lo que incidié directamente en
su autoestima y seguridad.

Por lo tanto, si en los Jardines Infantiles
se apoya la creacién de los nifios y de
manera positiva y constructiva se les
ensefasobrelo que ellos mismorealizan,
esto les dara la seguridad que necesitan
para seguir creando y adaptandose a
situaciones nuevas.

En este breve informe se demuestra que
nifias y ninos son capaces de descodificar
un espectro de tipologias visuales mucho
mas amplio que el que se les acostumbra
a digerir.
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