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Resumen

Mi proyecto sera un centro de actividades para estimular de manera temprana a nifos de
dos a tres afos; buscando de esta manera alejarlos de los medios de comunicacion
pasivos como los son la television y los computadores.

Se creara un juego que tenga dos instancias, una en que el nifio sea guiado por la
madre y otra en que el nifio juegue y explore de manera libre, a través de los colores, las
formas y las texturas.

Se confeccionara en tela de PVC ya que nos da la posibilidad de poder imprimir
sobre él, ademas de poder coser y bordar las texturas que apoyan al juego.

El tema general es el campo con sus animales y lugares, los cuales estan
representados por figuras iconicas muy amigables que ademas de estar impresas en el
libro estan sueltas como accesorios para que el nifio juegue y explore estableciendo sus
propias aventuras.

Asi nace este juego que busca el desarrollo psicomotor de los nifios de manera
exploratoria y creativa.
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Tesis con restriccidn de acceso en linea, segun peticién de su autor.
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