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1.1.0
INTRODUCCION

Chile es un pafs con historia Arqueolégica. En1878 se organiza el primer grupo

de estudiosos que dedicaron su tiempo a esta disciplina, indispensable como
herramienta para conocer el pasado y nuestra historia. Esta “Sociedad Arqueolégica
de Santiago” publicé en 1880 el primer y tnico numero de la revista “Sociedad
Arqueolégica”

Mucho tiempo ha pasado desde ese numero, pero la sed por conocer nuestro
pasado se ha mantenido a través del tiempo. Hoy, cada dfa se forman mas y mas
profesionales en el drea de la Arqueologfa, y las investigaciones han llegado a
descubrir hallazgos trascendentales aqui mismo en nuestro territorio.

CALM es un proyecto que busca tomar la disciplina de la Arqueologia y
entregarsela al publico comtin, con el fin de crear cultura y consciencia; para
proteger y entender el valor patrimonial que yace bajo nuestros pies.

1.2.0
MOTIVACIONES

La idea de realizar un proyecto relacionado al area de la
Arqueologia nace al estar enterado del descuido generalizado
que existe con el patrimonio arqueolégico de nuestro pais.

Dia a dfa potenciales sitios arqueolégicos son arrasados por
constructoras inescrupulosas que buscan un rdpido beneficio econémico
sin importarle lo que se pueda pasar a llevar.

Ruinas y sitios yacen desprotegidos, expuestos a las inclemencias del
tiempo y las malas practicas realizadas por personas desinteresadas.

Investigaciones importantes se pierden por falta de incentivo y
financiamiento.

Hallazgos que desaffan teorfas establecidas se encuentran en Chile, y
muy pocos tiene conocimiento de ello.

Estos son solo algunos ejemplos de la poca cultura que existe en nuestro
pais para con el patrimonio arqueolégico, poca cultura que amenaza
cada dfa con sepultar nuestra historia.

Dentro de esta panorama se gesta la idea de un proyecto de arquitectura
que logre constituirse como la primera piedra de una nueva forma de
abordar y entender la arqueologfa en Chile, devolviendo el interés al
publico, y por sobre todo eso, devolviendo el entendimiento y fascinacién
por la arqueologfa al publico comun.







2.1.0

ENTENDER PARA PROYECTAR:
ARQUEOLOGIA + ARQUITECTURA

El primer paso para embarcarse en este viaje es comprender el drea que nos atrae:
la disciplina de la arqueologfa.

2.1.1
LA ARQUEOLOGIA

La Arqueologia es la ciencia que se dedica a estudiar los cambios de
la sociedad a través de la historia por medio del analisis de vestigios
materiales conservados en el tiempo.

Estos vestigios pueden variar en su naturaleza, desde cuerpos fosilizados o
momificados, pasando por artesanfa o indicios culturales (como herramientas,
utensilios, etc) hasta grandes hallazgos como pueden ser edificaciones, cementerios,
conchales, entre otros.

La Arqueologfa nos ayuda a comprender tanto nuestra historia y cultura pasadas,
como el mismo espacio y territorio donde se asentaron nuestros antepasados.

Es ademds una nexo infalible entre nosotros y las raices culturales del territorio; el
estudio nos permite comprender y valorizar la herencia de los primeros habitantes
de lo que hoy conocemos como Chile.




2.2.0

FL
TRABAJO

DEL
ARQUEOLOGO

En un nivel préctico, el
Arquedlogo trabaja bajo un
sistema de investigacién

con pautas debidamente
establecidas. En este esquema, el
procedimiento de la investigacion
podria sintetizarse en tres fases
bésicas:

a) Prospeccion
b) Excavacién
¢) Laboratorio

Fuentes:

[1] www.arroyoculebro.com/2009/12/
[2] www.iam.csic.es/medellin/Desarrollo_
prospeccion.html

[3] www.emiliorubiodiaz.wordpress.com/
arqueologia

[4] www.historiayarqueologia.com/

[5] www.texasbeyondhistory.net/

[6] www.blogdelmargexcavaciones.com/

tag/emiral/

2.2.1
PROSPECCION

La prospeccién arqueolégica

es el primer paso dentro de la
investigacion y constituye la
exploracién de un territorio en
busca de indicios que muestren

la presencia de un yacimiento
arqueolégico. Este paso puede
tomar en cuenta tanto un trabajo de
campo como de laboratorio y donde
la idea es determinar un lugar
especifico.

La prospeccién superficial de
campo es uno de los métodos

més comunes y corresponde a

un andlisis de la superficie en
bisqueda de ciertos elementos
que puedan indicar que nos
encontramos sobre un yacimiento
arqueolégico. Alguna veces los
indicios pueden ser encontrados de
manera fortuita (como por ejemplo
en el jardin de una casa o en la
excavacién de un terreno para
construceién)

Alumnos y profesionales

desarrollando un proceso de
Prospeccién de campo

(A) Un grupo de arquedlogos realizando una

excavacién
(B)(C) El uso de una grilla para ordenar el sitio

de excavacién es una practica comin

2272
EXCAVACION

Si la prospeccion arroja los resultados
necesarios para entender que existe
un yacimiento bajo tierra, el siguiente
paso es entonces la excavacién. Este
proceso es generalmente la etapa méas
reconocida dentro de la investigacién
y se corresponde con un largo periodo
de cuidadosa exploracién del espacio
arqueolégico. Lo més comtin es que el
inventario de restos sea luego derivado
a un museo, pero en otras situaciones
puede pasar a conformarse en un
museo in situ o un sitio de interés
turistico/cultural.

Cabe destacar que cada articulo por
si solo no tiene significado si no es
tomado en su conjunto y asociado
al territorio donde se encuentra:
“Cada objeto hallado forma
parte de un conjunto, de una
estructura que da cuenta de su
situacion y su funcién. Un mismo
objeto adquirira diferentes
sentidos segiin el lugar donde
fue encontrado y todo objeto
proporciona una explicacion al
conjunto.”

2.2.3
LABORATORIO

El trabajo de laboratorio viene
siendo la dltima fase y consta del
andlisis de los restos arqueolégicos
hallados en la excavacién previa. Se
identifica su procedencia, data de
antigiiedad, estado, etc.

Todo es luego ingresado en un
registro para futuras referencias,
publicaciones e investigaciones.
Parte de esto es exhibido en museos.

El trabajo de laboratorio puede

consistir en diagnostico, andlisis,
restauracién, estudio, entre otros.




Chile es un pafs rico en historia
arqueolégica.

A lo largo de toda nuestra
geograffa podemos encontrar
vestigios de ocupaciones humanas
con culturas y modos de vida muy
diferentes los unos de los otros.

. Fuentes:
" [2] www.monumentos.cl
. [1] www.educarchile.cl

2.3.1

LA ARQUEOLOGIA
ANTE LA LEY

Para el consejo de monumentos
nacionales:

“En Chile los sitios
arqueolégicos estdn protegidos
por ley 17.288. Cualquiera
intervencién en ellos, tal como
excavaciones o recoleccion de
objetos desde su superficie, es
un delito si no cuenta con el
debido permiso del Consejo de
Monumentos Nacionales. La
misma proteccién tienen los
objetos que de ellos provienen,
tales como vasijas, textiles o
herramientas de piedra, los
cuales no pueden ser removidos
de su lugar, comercializados o
exportados”

2.3.2

INSTITUCIONES EN CHILE

En el pafs podemos encontrar

una serie de instituciones que se
dedican a velar por los intereses del
patrimonio arqueolégico.

Las mas importantes son la
“Sociedad Chilena de Arqueologia”,
destinada a organizar a los
arquedlogos chilenos, proteger
nuestro patrimonio arqueolégico,
fomentar y difundir el conocimiento
de los pueblos originarios de
América, y el “Colegio de
Arquedlogos de Chile”.

Por otro lado, las universidades
juegan un rol fundamental: preparan
nuevos profesionales en el campo
de la arqueologfa y la antropologfa,
y son principalmente quienes

se dedican a la investigacién
arqueolégica.

El Consejo de Monumentos
Nacionales vela también por los
intereses de los sitios arqueolégicos,
considerados como parte del
Patrimonio de Chile.

PUEBLOS Aymaras
INDIGENAS
DE CHILE
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2.3.3

ESCENARIO ARQUEOLOGICO CHILENO

La importancia dada por la ley a los yacimientos arqueolégicos en nuestro pafs se condice con la
importante situacién de los pueblos originarios dentro del territorio nacional. Se puede decir que la
ocupacién del territorio se dio a todo lo largo del pafs desde los Aymédras en el extremo norte hasta los
Selknam en Tierra del Fuego. Mds de una docena de diferentes culturas llamaron al territorio chileno
su hogar en algtin momento. Algunas atin viven en grupos minoritarios, mientras que otras ya se han
extinguido.

Teniendo en cuenta la gran extensién de terreno donde vivimos y que gran parte del territorio estd
ocupado, podemos entender que existe un gran potencial para el estudio arqueoldgico en nuestro

pafs. En términos practicos, hacia el norte se encuentra una mayor cantidad de yacimientos mejor
conservados debido a las condiciones climéticas. Hacia el extremo sur podemos igualmente encontrar
vestigios de ocupacién, solo que debido a ciertos factores climéticos y geogréficos la investigacién estd
menos potenciada que en otras zonas del pafs.

Las investigaciones arqueolégicas en Chile estdn usualmente a cargo de las universidades, para estos
fines, el territorio se ha dividido en Norte, Centro y Sur con tal de abarcar los estudios.

La universidad de Tarapacd se ocupa de los asuntos del Norte de Chile, La Universidad de Chile en
los asuntos del Centro y la Universidad Austral para los asuntos del sur y extremo sur. Muchas veces
las universidades crean institutos de investigacién que muchas veces también son museos. A lo largo

de Chile se puede encontrar una serie de museos dedicados especificamente al quehacer arqueolégico,

mientras que los llamados Museos Regionales, existente uno en cada regién del pafs, albergan todo
tipo de material cultural referente a la regién, lo que muchas veces se extiende también a material
arqueoldgico.

Mapa que grafica
las zonas del pais
que fueron ocupadas
por las diferentes
culturas que alguna

vez lo habitaron.




2.3.0

LA
ARQUEOLOGIA
EN

CHILE

Las investigaciones del ultimo
tiempo en nuestro pafs han
llevado a descubrir vestigios
realmente interesantes, tanto para
la ciencia como para el publico en
general.

Pero, a pesar del potencial
cultural e identitario que

tienen muchas veces estos
descubrimientos, es muy comtin
que este conocimiento no llegué al
ojo publico.

. Fuentes:

: [1] www.floracantabrica.com

' [2] Comic Chileno “Chile Arqueologico”
' [3] www.gonfoterio.cl

' [4] www.cronoamerica.org

2.34

CHINCHORRO

En Chile se han encontrado las momias
mds antiguas del mundo, pertenecientes
a la cultura Chichorro en el norte de
nuestro pafs. Fechada en 5.050 afios
A.C., la m4s antigua de estas momias
deja muy por detrés a las famosas
momias del antiguo Egipto datadas en
3.000 afios A.C.

Sin embargo, lo interesante no solo
radica en la antigiiedad, sino que en los
procesos de momificado tan particulares
que la cultura chinchorro ocupé (A):

el cuerpo era desprovisto de se piel,
musculos y 6rganos internos. Luego,
este era modelado en barro y cubierto
con piel. La parafernalia inclufa una
mdscara, que mantenfa cuidadosamente
el orificio bucal y las fosas nasales,
ademds de modelar los 6rganos
sexuales. La momia terminada inclufa
una peluca confeccionada con cabello

humano (B)

2.3.5

MONTE VERDE

En el Sitio de Monte Verde (cerca de Puerto
Montt) se han fechado restos de ocupacién
humana en un periodo cercano a los 14.800 afios
A.C., convirtiéndose en los restos arqueolégicos
de ocupacién humana més antiguos encontrados
en América y derribando asf la “Teorfa del
poblamiento americano” que fechaba la
poblacién de América cerca del 12.500 AC.

El sitio descubierto en 1975 no fue considerado
por la comunidad cientifica hasta 22 afios
después, cuando en 1997 un grupo de
Arquedlogos corroboré los datos.

2.3.5

RIQUEZA ARQUEOLOGICA
+
FALTA DE CULTURA

Chinchorro y Monte Verde son solo dos
ejemplos de la riqueza cultural que
podemos encontrar en Chile, pero de la cual
muy pocos habitantes conocemos.

Esto nos lleva a la principal problemética
relacionada a la arqueologfa en Chile:

La falta de educacién y cultura al
respecto.

(C) Sitio y restos
encontrados en el sitio
de Monte Verde

(D) Representacién de
la comunidad humana
que habria habitado en
Monte Verde




ARQUEOLOGIA
EN
CHILE

PROBLEMATICAS

Hoy existen una gran cantidad
de sitios arqueolégicos con un
potencial de estudio enorme
(descubiertos o no) pero que
en nuestro pafs siguen siendo
pasados a llevar, ignorados, o
simplemente no tomados en
cuenta.

La arqueologia es patrimonio
y cultura, es parte de nuestra
historia. Ciertas leyes la
protegen, pero sigue existiendo
una desconocimiento y una
distancia con respecto al tema, y
sobre todo, a la disciplina de la
arqueologfa.

2.4.1

DESPROTECCION

A pesar de que la ley proteja
todo yacimiento en territorio
chileno, de ahf a que esto se
aplique con rigurosidad es
diferente.

El patrimonio se puede
encontrar en peligro por el
desinterés tanto de las personas
como de los grupos importantes,
por falta de financiamiento o por
falta de incentivos.

En cualquiera de los casos, cada
sitio arqueoldgico que se pierde,
es cultura que estd siendo tirada
a la basura.

2.4.2
COLAPSO DE MUSEOS

El sistema de museos en Chile hoy
se encuentra con una demanda
critica; los espacios ya no son
suficientes para satisfacer las
necesidades que requieren las
investigaciones.

Sin espacios adecuados no hay
donde almacenar, y sin espacio
para almacenar no hay forma

de investigar, lo que se traduce
finalmente en una pérdida de todo
este potencial cultural.

2.4.3
CENTROS DE ESTUDIO

Dentro del pais existen pocos centros
de estudio dedicados exclusivamente
al dmbito arqueolégico que ayuden a
potenciar la investigacién.

Los mas importantes son el “Instituto
de investigaciones arqueoldgicas
Gustavo Le Paige” en San Pedro

de Atacama y el “Instituto de

la Patagonia” en Punta Arenas.
Dentro de la zona central es la
Universidad de Chile quien maneja
las investigaciones, pero sin tener un
instituto consolidado.

Estos pocos espacios destinados a la
arqueologia no son suficientes para
sacara provecho a la cantidad de
sitios que existen.

El conocimiento est4 ahf, pero es
comtn que no existan los medios o la
infraestructura para alcanzarlo.

244
DIFUSION

La Sociedad Chilena de Arqueologia
(SChA) estipula que el desaffo de
desarrollo para los nuevos tiempos es
lograr una mayor llegada al publico,
poniendo a disposicién de ellos el
conocimiento que la arqueologia
produce.

Para la SChA, la difusién es uno

de los pilares donde la disciplina

de la arqueologfa se sustenta: sin
llegar a la gente no existe interés,

y al no existir un interés no existe
consciencia, lo que lleva a la
situacion critica del patrimonio
arqueolégico hoy en Chile, con
desproteccion, destruccién de sitios,
etc.

2.4.5
MUSEOS EN JAQUE

Dentro del mundo de la arqueologia
existe una critica al concepto
tradicional de museo. Una re-
formulacién de las bases de la

idea est4 latente hoy en dia en la
comunidad arqueoldgica.

Para los Arqueclogos es la hora

de proponer una nueva forma

de entregar los conocimientos
adquiridos a través del estudio que
se realiza.




2.4.0

LA
ARQUEOLOGIA
EN

CHILE

PROBLEMATICAS

Durante el ano 2012 se realiz6 el
congreso nacional de Arqueologia
en la universidad de Tarapac4,
Arica.

Durante el congreso se trataron
tanto temas relacionados a

la investigacién, como temas
relacionados al ambiente
arqueolégico nacional.

Es dentro de estos dltimos donde
debemos mirar para conocer el
panorama de la disciplina hoy
en dfa, mirado desde sus mismos
practicantes: los Arquedlogos.

2.4.6

ARQUEOLOGIA SOBRE ARQUEOLOGIA: AUTOCRITICA

Uno de los simposios que nos puede sonar mds interesantes si pensamos en un
proyecto a largo plazo es el que trata el tema de la pobre relacién que existe entre la
arqueologia y el publico, el denominado Problema de la Difusion.

Descripcién Simposio “Hacia una arqueologia publica: Nuevas estrategias de
difusién del patrimonio arqueolégico en Chile”

“Uno de los problemas que la arqueologia chilena arrastra desde sus
inicios como disciplina cientifica, es la incomprension o indiferencia que
genera en la sociedad global. Esto se debe, entre otros factores, al poco
conocimiento y acercamiento formal del piablico general al tema, pese a
que una mayoria de la poblacion tiene un interés real en conocer sobre
arqueologia y el pasado del pais. En los dltimos afios, ademads, se increment6
considerablemente el nimero de arqueélogos chilenos y con ello aumentaron las
experiencias de difusién de sus investigaciones. No obstante, tradicionalmente

la difusién de las actividades arqueoldgicas se dejaba a cargo de los museos,
limitando en gran medida su potencial aporte a la comunidad. Esta situacién ha ido
cambiado gradualmente y dltimamente se multiplican las iniciativas de divulgacién
de la labor de los arquedlogos, adquiriendo diversas formas, tales como: libros,
charlas, conferencias, exposiciones, cursos y talleres de arqueologia y de educacién
patrimonial, pdginas webs, documentales, cémics, programas de radio, creacién

de museos de sitio, y otros. Estas iniciativas contribuyen en ir dejando atrés la
subvaloracién que generaba la socializacién de los conocimientos en el seno de

la arqueologfa cientifica, acortando la brecha entre el ptblico y el arqueélogo. A
pesar de lo anterior, no se ha avanzado lo suficiente y, en general, seguimos siendo
una profesién desconocida en el plano divulgativo. En materia de educacién, pese
a las grandes reformas educacionales desarrolladas en las dltimas décadas, los
programas de estudio sélo tratan periféricamente temas relacionados con Arqueologia
y Prehistoria. Por otra parte, en los dltimos afios, han disminuido las visitas
pedagégicas realizadas a los museos.

De los tres millones de estudiantes de primaria y secundaria que hay en Chile, no

més de 500.000 visitan los mds de 200 museos que existen en el pais (Palma, 2009).
Ademds de museos, carecemos de centros culturales o de investigacién del dmbito
arqueolégico y los “museos de sitio” o sitios arqueolégicos que existen adaptados para

la visita de publico son escasos y subutilizados. En general, la situacién contrasta con

el desarrollo econémico sostenible de nuestro pafs en los tltimos afos y la demanda de
turismo cultural emergente. Paralelamente, sabemos que la sociedad chilena no es una
entidad homogénea sino que estd compuesta por multiples grupos y comunidades con
identidades particulares. En el caso de las comunidades indigenas que, en muchos casos
son descendientes directos de culturas arqueoldgicas que nuestra disciplina estudia, se

ha hecho obvia la necesidad de hacerlas parte del proceso de gestién de dicho patrimonio
cultural, pues la autoridad de los arquedlogos como tnicos gestores del pasado se ha visto
crecientemente cuestionada. Del mismo modo, en los dltimos afios la arqueologfa chilena
ha ido ampliando su objeto de estudio y no sélo se ha restringido al estudio del pasado
remoto prehistérico. La investigacién del pasado més reciente ha significado interactuar
con distintos grupos sociales que muchas veces han demostrado interés por jugar un rol
importante en el conocimiento y difusién de su pasado. Surge, entonces, la necesidad de
enfrentar criticamente el tema de la difusién -o del aspecto piblico de la arqueologia- no
s6lo discutiendo la efectividad de sus métodos (el c6mo) sino también de sus bases: por
qué y para qué lo hacemos, cudles son sus alcances y limitaciones, de qué manera estamos
entendiendo nuestra disciplina. Siguiendo estos planteamientos, este Simposio tiene

como objetivo dar a conocer y generar una discusién acerca de las recientes y diversas
experiencias llevadas a cabo en Chile en el 4mbito de la arqueologfa piiblica, entendida
como el estudio y la préctica de las relaciones entre la arqueologfa y la sociedad actual,
especialmente en las esferas sociales, politicas y econémicas. Esperamos cubrir teméticas
que van desde el rol social de la arqueologfa en Chile, la imagen publica de la arqueologfa,
el uso politico de la arqueologfa, la relacién entre arqueologia y comunidades, la generacién
de conciencia patrimonial sobre lo arqueolégico por la sociedad en su conjunto, el
impacto econémico de la arqueologia, hasta otras mds amplias, como la conformacién de
identidades, el resguardo de la memoria, el patrimonio inmaterial, etc. Cuestiones que
convergen en torno a la democratizacién de los saberes de la arqueologia y c6mo esta

debe ser asumida por la comunidad arqueolégica, convirtiéndola en una actividad tan
importante como la investigacién en si misma. Dentro de esta discusién es vital considerar
no solamente el punto de vista arqueolégico, sino también la visién de otros actores para la
configuracién de fundamentos teéricos y metodolégicos sélidos que nos permitan realizar
un aporte a las nuevas politicas ptblicas de conservacién y difusién del patrimonio
arqueolégico.”

Fuentes:
[1] www.scha.cl




ARQUEOLOGIA
EN
CHILE

PROBLEMATICAS:
UNA PROPUESTA

En base a entender tanto a la
disciplina arqueolégica, como

a los problemas que la aquejan
hoy en Chile, se debe realizar
una propuesta arquitecténica que
busque llevar la arqueologfa al
hombre comun.

24.7

LOS PROBLEMAS

Tanto desde el exterior como

del interior de la disciplina
arqueolégica se puede divisar una
serie de problemdticas que tienen
al escenario estancado.

Para los especialistas,
académicos y profesionales
del area, el gran problema,
quizas la piedra fundacional
que esta fallando para lograr
devolverle la importancia a la
arqueologia, es el tema de la
difusion del conocimiento.

La arqueologfa estd presente a

lo largo y ancho de todo nuestro
pafs, tenemos sitios y hallazgos
desde Arica hasta Tierra del
Fuego, algunos mas importantes
que otros, pero, que independiente
de ello, son patrimonio y una
oportunidad de desarrollo

cultural e identitario sumamente
importante.

2.4.8

UNA PROPUESTA

Este proyecto de arquitectura

nace en la bisqueda de
soluciones: ofrecer una respuesta
arquitecténica a los problemas que
enfrenta la Arqueologfa.

La base para la realizacion
de CALM, y el eje central
por el que se toman las
decisiones tanto de concepto,
emplazamiento, partido
general, etc., es la idea de
devolver la Arqueologia a la
gente.

Este nuevo edificio se define como
una nueva forma de difundir el
quehacer arqueolégico y potenciar,
darle un nuevo soplo de vida, al
escenario arqueolégico Chileno.
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UN LUGAR

El proceso de desarrollo de CALM
continua con la bisqueda de un
lugar propicio para realizar el
proyecto.

Este lugar debe:

a) Ser importante y
emblematico para el escenario
arqueolégico.

b) Debe presentar un potencial
de estudio importante, ya que
el proyecto busca generar
conocimiento e instaurarse
como un guia para el
desarrollo de investigaciones
arqueolégicas en Chile.

En base a estas dos directrices se
llega a uno de los sitios chilenos
mas embleméticos: un hervidero
de importantes excavaciones
y una gran diversidad de

hallazgos.

Un lugar que se nutre del
patrimonio arqueolégico y lo

ha hecho suyo. Un lugar donde
el interés ya existe y donde lo
unico que falta es la iniciativa
para convertirse en una capital
arqueolégica dentro de Chile: La
comuna de San Vicente de
Tagua Tagua.




SAN VICENTE
DE
TAGUA TAGUA

Sobre San Vicente de Tagua Tagua
podemos decir tres cosas:

a) Es una comuna
b) Es una ciudad
¢) Es uno de los sitios

arqueoldgicos mas importantes de

Chile

2.5.1

UBICACION

La comuna de San Vicente de Tagua Tagua
se ubica en la Sexta Region del libertador
Bernardo O’Hlggins, provincia del
Cachapoal. Caracterizada por una ubicacién
geogréfica privilegiada en el centro de la
region, la comuna cuenta con un total de
497km2 de territorio y una poblacién cercana
a los 40.253 habitantes (CENSO 2002). Una
densidad de poblacién de 84,60 habitantes/
km2. De los 40.253 habitantes, 20.159

son mujeres (50.08%) y 20.094 hombres
(49.92%)

e

2.5.2

LA COMUNA DE
SAN VICENTE

Su capital es la ciudad de San
Vicente de Tagua Tagua, un enclave
de caracterfsticas urbanas, pero
con una fuerte influencia de las
actividades rurales aledafias.

Gran parte de la economia tanto
de la comuna como de la ciudad
provienen de la agricultura y el
comercio. En los alrededores de la
ciudad se extienden vastos campos
de terrenos agricolas donde se
producen principalmente frutas

y verduras. Dentro de la comuna
un 45,43% (18.288 habitantes)
corresponde a poblacién rural, y
un 54,57% (21.965 habitantes) a
poblacién urbana.

Fuentes:
1] [2] www.wikipedia.org

Debido a su ubicacién dentro del
mapa, San Vicente se convierte
en unos de los puntos importantes
dentro de la VI Regién. Centro de
varias rutas culturales y turfsticas,

|,' [3] Elaboracién propia

asf como un paso obligado desde el

e
‘

centro hacia la costa.
Comuna de San Vicente de Tagua Tagua .
Sexta Regién Sin embargo, uno de los puntos
0 Area de la ex laguna clave tanto de la comuna como de
I Cerro la Muralla

B Civdad de San Vicente adoptada por medio del patrimonio
arqueoldgico existente.

la ciudad, yace en la identidad

—_— Vias Importantes
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En toda la comuna de San
Vicente de Tagua Tagua podemos
encontrar sitios de interés
arqueolégico, pero ninguno es mas ‘
importante que el drea conocida 1
como la ex Laguna. |

LA EX LAGUNA

La zona de la antigua Laguna de San Vicente de Tagua Tagua es una de las dreas
de interés arqueolégico mas importantes del pafs: fue escenario del asentamiento
de la segunda ocupacién humana detectada en Chile, y es hoy uno de los sitios
arqueolégicos que mas informacién nos puede otorgar.

Cerca del afio 1883 se concibié un proyecto para secar La Laguna debido al peligro

que podian ocasionar sus desbordes. Afios después, la investigacién arqueolégica del

territorio donde alguna vez estuvo la laguna, descubrié que el sitio y sus alrededores
eran un hervidero de yacimientos arqueolégicos.

En este mismo sitio se encontraron vestigios de pueblos cazadores-recolectores que
comprueba esta ocupacién que data mds 4000 afios de antigiiedad; otros hallazgos
son osamentas de mastodontes, caballos y ciervos americanos. Toda el drea estd
bajo la visién de los estudiosos y desde el afio 1984 hasta hoy se han realizado una
gran cantidad de excavaciones tanto en lugares aislados como dentro de los mismos
pueblos.

Este interesante patrimonio arqueoldgico no solo ha atraido el interés de los
cientificos e investigadores, sino que ademds ha logrado abrirse paso dentro del

interés publico de la comuna.

San Vicente se reconoce a si misma como un drea arqueolégica de importancia, y

por lo mismo, la comunidad ha impulsado diferentes iniciativas para integrar la

arqueologfa al ambiente cultural.

SITIOS EN LA EX LAGUNA

1) Socavén

2) Hallazgos de Santa Inés

3) Pucara del cerro la Muralla
4) Cementerio de Cuchipuy
5) Hallazgos en Los Maitenes
6) Hallazgos en El Salvador
7) San José de Pataguas

8) Millahue

Derecha: Sitios en la Ex Laguna
Abaijo: Vista desde el cerro “la
muralla”

i = La municipalidad entrega gufas turfsticas a los visitantes, han programado una ruta

| Fuentes: i B por los sitios arqueolégicos mas importantes y han adoptado ciertas imédgenes del

| [1] Elaboracién propia i imaginario arqueolégico como parte de la identidad de la comuna.

| ' [2] www.panoramio.com ‘
Para los habitantes de San Vicente, el legado arqueolégico que saben existe bajo sus

pies no es algo a pasar por alto, sino mas bien, una oportunidad cultural e identitaria

M it sumamente importante.




PATRIMONIO
ARQUEOLOGICO
EN

TAGUA TAGUA

LA
EX LAGUNA

En toda la comuna de San

Vicente de Tagua Tagua podemos
encontrar sitios de interés
arqueoldgico, pero ninguno es mas
importante que el drea conocida
como la ex Laguna.

|
|

Fuentes:
| [1] www.cmeclaret.blogspot.com

2.6.3

LA OPINION DE LOS EXPERTOS

Para los especialistas, Tagua Tagua se podria configurar como uno de los sitios
arqueol6gicos mds importantes a nivel nacional y mundial debido a su pertenencia
a un gran cdmulo de sitios de interés. Para los expertos Tagua Tagua es un caso
muy parecido a lo que ocurre en la Sierra de Atapuerca en Espafia. El yacimiento
espafiol fue descubierto luego de pretender construir un ferrocarril que atravesara
un terreno elevado (A)

La zanja realizada permitié descubrir una serie de importantes sitios de interés
paleontolégico. Las investigaciones que le siguieron lograron descubrir que toda la
zona tenfa potencial para el estudio.

Atapuerca es hoy el sitio paleontolégico méds importante de Espaiia, declarado
patrimonio de la humanidad por la UNESCO en el afio 2000.

Tagua Tagua ha sido visitado por investigadores espaiioles que trabajaron
en Atapuerca debido al parecido de los casos: comparten una geografia
similar de montaiias y valles, ademas de presentar en una extensa area
diferentes puntos de interés paleontolégico y/o arqueolégico.

Los académicos Eugenio Aspillaga y Donald Jackson de la Universidad de

Chile han llevado a cabo estudios en la zona de Tagua Tagua en conjunto con los
investigadores Xose-Pedro Rodriguez y Marina Lozano Ruiz, ambos investigadores
del caso de Atapuerca.

TRINCHERA
DEL
MERROCARRIL

(Atapuerca)

60 metros

i

Gran Dolina

Sima del Elefante

Cueva Peluda

(1]
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RUTA
ARQUEOLOGICA

La ruta arqueolégica estipulada
por la comuna de San Vicente
de Tagua Tagua comprende

un recorrido por los sitios mas
investigados.

Estos sitios se encuentran
principalmente alrededor del
cerro la muralla o en los bordes
del drea donde antiguamente se
ubicaba la laguna.

La ruta
arqueoldgica
existente

pasa por las
localidades
rurales de Santa
Inés y Cuchipuy
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TAGUA TAGUA

HALLAZGOS

Desde centenares de esqueletos
humanos, pasando por
herramientas, artesanfa y armas,
hasta los enormes fésiles de
megafauna: el legado de Tagua
Tagua es inmenso e interesante.

Fuentes:

[1] [2] [3] www.animalesprehistoricosdechile.
blogspot.com

[4] www.pucara.sanvicentett.cl
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SITIO SOCAVON

En 1967 se organizé una excavacién en
el sitio “Socavén”, La investigacién fue
dirigida por el distinguido arqueélogo
Julio Montané.

En el sitio de Socavén se pudo
distinguir dos niveles culturales:

1) Tagua Tagua 1: a 2,5 metros de
profundidad, se encontré material

litico (piedra) e instrumentos de hueso
asociados a fauna pleistocénica extinta
(ciervos (A) paleolamas (B) mastodontes
(C). Fue fechado con carbono 14 en
11.380 afios A.P. (Antes del Presente)

2) Tagua Tagua 2: a 1 metro de
profundidad, se encontré material litico
asociado a una cultura de cazadores
recolectores. Fechado con carbono 14
en 6.130 afios A.P.

2.6.5

SITIO SANTA INES

Desde el afio 1984, en el sitio de
Santa Inés se han realizado cerca de
17 excavaciones con tal de establecer
la construccién de una secuencia
cultural en la zona de la ex Laguna.

Aquf se han podido detectar dos
niveles culturales:

1) Nivel 1: a 30 centimetros de
profundidad y sin fechado ain, se
encontré fragmentos de cerdmica,
manos de moler y huesos de
pequefios animales.

Corresponde a una economia de
subsistencia basada en los primeros
indicios de agricultura, la recoleccién
de vegetales, caza y pesca.

2) Nivel 2: entre los 30 y 80
centimetros de profundidad, se
encontraron cuerpos humanos
depositados en tumbas muy
disturbadas. Se recuperaron 9
cuerpos junto a puntas de proyectil
(D), manos de moler, piedras
horadadas y restos de animales
pequefios. Fechado con carbono 14
en 3.720 A.P.

Correspondié a una economia
arcaica basada en la caza menor,
la recoleccién de semillas, raices y
pesca.

2.0.6

PUCARA DEL CERRO (A
MURALLA

En la cima del cerro se descubrieron
muros de piedra canteada y de doble
hilada. Ademés de esto se encontré
una serie de fragmentos alfareros
decorados.

Los trabajos realizados permiti6 a los
profesionales denominarlo como un

Pucara (D).

A pesar de no existir fechado directo
de los hallazgos, la presencia y
caracterfsticas constructivas del
muro, en conjunto a la informacién
recabada de los objetos termostaticos
encontrados, permite situar la
ocupacioén entre los afios 1470 y

1540 D.C.

Sobre los origenes del Pucard existen
dos hipétesis:

1) Durante la llegada de los
colonizadores Espatfioles, los
indigenas de la zona se vieron
amenazados, por lo que buscaron
crear fuertes de defensa y vigilancia
en cerros que presentaran las
caracterfsticas necesarias para esto.

2) La segunda hipétesis se
fundamente en la llegada de los incas
a la zona, quienes realizaban este
tipo de construcciones.

El Pucard es en esencia una construccién fortificada

construida en piedra que sirvié a sus habitantes como
un lugar de resguardo y vigilancia por sobre el valle.
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' Fuentes:
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herramientas, artesanfa y armas,

Herramientas
i SeP—ae encontradas
= en el sitio de

Cuchipuy

Replica del
“Hombre de
Cuchipuy”
encontrado en
el sitio de la

localidad.

Sitio de
Cuchipuy.

2.6/

SITIO CUCHIPUY

El sitio de Cuchipuy es uno de los mas interesantes dentro del drea de la ex Laguna. Este se ha definido como una extensa 4rea de sepultacién,

el “cementerio mas antiguo de Chile” se le ha llamado incluso por los medios locales. Aquf se han encontrado una gran cantidad de entierros
humanos asociados a una gran cantidad de materiales culturales y restos 6seos de animales. Se han podido recuperar al menos 100 esqueletos
humanos en diferentes estados.

En el sitio de Cuchipuy se pueden comprender al menos 4 niveles culturales:

1) Nivel 1: Alcanza los 50 centimetros de profundidad y ha sido fechado con carbono 14 en 1.320 afios A.P.

Los esqueletos de este nivel se encontraron depositados en posicién flectada al igual que en los niveles restantes. Los crdneos corresponden al tipo
fisico Braquioide. Uno de los esqueletos presenta deformacién craneana intencional. Se ha encontrado ademéds una gran presencia de fauna menor
como aves, peces y ranas, ademds de material cultural como son puntas de proyectil, fragmentos de cerdmica y adornos de piedra.

Correspondfa a una economfa de subsistencia basada en la recoleccién de vegetales, la caza menor, la horticultura y la pesca.

2) Nivel 2: Entre los 50 centimetros y 1,60 metros, este nivel se ha fechado con carbono 14 en 5760 A.P.

Se presentan acumulaciones de piedra que contienen varios esqueletos y tumbas aisladas. El crdneo de los esqueletos es de tipo Dolicoide, junto a
ellos se encontraron restos de ranas, roedores, moluscos y peces. Los elementos culturales se caracterizan por las puntas de flecha sin pedinculo,
morteros y manos de moler, piedras horadadas, fogones, cuchillos, raspadores de piedra, adornos, lanzas, punzones y retocadores de hueso.
Correspondfa a una economfa arcaica basada en la caza, recoleccién y pesca.

3) Nivel 3: Entre los 1,60 metros y 2 metros de profundidad, se ha fechado con carbono 14 en 7.060 A.P.

Presenta tumbas donde se encontré un tipo de proyectil muy caracteristico con forma tetragonal. El resto del material es similar a los demas
niveles.

Correspondi6 a una economia arcaica.
4) Nivel 4: Entre los 2 y 3 metros de profundidad, ha sido fechado con carbono 14 en 8.070 A.P.

Presenta tumbas bien definidas con crdneos de esqueletos ultradolicoides. La fauna corresponde a coipos, moluscos, ranas, aves, peces y restos
6seos de animales grandes. De material cultural se encontré proyectiles, cuchillos,. raspadores, adornos e instrumentos confeccionados en hueso.

Fue una economfa de cazadores superiores del Paleoindio.
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PALECINDIO E  ARCAICO

PATR'/\/\ON |O | Este periodo se extendié desde el 30.000 A.C. hasta el 9.000 A.C. Desde el 9000 AC hasta el 1500 J /3 .

ARQUEOLOGICO AC. I
EN
TAGUA TAGUA

PERIODOS

En los diversos sitios de
excavacion alrededor de la ex
Laguna, los restos encontrados

varfan su fechaje en muchos afios:

desde unos 12.000 afios A.P.
(Antes del Presente) hasta 1.300
AP

A lo largo de esta extensién de
afios, se pueden reconocer 3
periodos:

Paleoindio, Arcaico y
Agroalfarero.

Fuentes:

[1] www.municipalidadsanvicente.cl

[2] www.historicconnections.webs.com/
archaeologyhandson.htm

El clima se caracterizé por bajas temperaturas y una alta humedad ambiental. Estas
condiciones favorecieron la extensién de lagos, praderas y bosques en el valle.

La diversa fauna que habitaba la zona durante el periodo se componia principalmente
de gonfoterios, ciervos, caballos americanos y algunos mamiferos menores como
zorros, coipos y roedores, ademds de ranas, aves acudticas y peces.

Los habitantes de la zona se dedicaban a cazar estos animales y a recolectar lo
necesario para vivir.

Replica de la caceria de un Mastodonte por parte de

los habitantes del periodo Paleoindio

De forma parecida a los acontecido
durante el periodo paleoindio, los
cambios climdticos afectaron la
vegetacién determinando asf el
avance y retroceso de los bosques
de la zona.

Este periodo se caracteriza por

la desaparicién de la megafauna
que domino el paisaje durante los
periodos anteriores.

Del periodo arcaico es muy comin
encontrar piedras y cuencos para
moler, para los arqueélogos esto
indica que los habitantes del
periodo conservaron sus técnicas

de caza, pero adem4s incorporaron
mds fuertemente la recoleccién, y la
pesca, en menor medida.

Herramientas
utilizadas por
los habitantes
del periodo
Arcaico
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En los diversos sitios de
excavacién alrededor de la ex
laguna, los restos encontrados
varfan su fechaje en muchos afios:
desde unos 12.000 afios A.P.
(Antes del Presente) hasta 1.300
AP

A lo largo de esta extensién de
afios, se pueden reconocer 3
periodos:

Paleoindio, Arcaico y
Agroalfarero.

Fuentes:

[1] www.memoriachilena.cl

[2] www.pasodelinca.blogspot.
com/2011/05/el-pucara-del-cerro-grande-
de-la.html

2.7.3

AGROALFARERO

Desde el 1500 AC al 1470 DC.

El agroalfarero puede ser dividido entre Temprano, Medio Tardfo y Tardio. Este
periodo estd caracterizado por el paso de los habitantes de una vida némade, de
caza y recoleccién, a una vida sedentaria protagonizada por las técnicas agricolas

y la domesticacién de especies animales. Los habitantes del periodo agroalfarero
realizaron diversas practicas horticolas relacionadas al cultivo de maiz, poroto,
quinoa, zapallo y calabaza entre otros. Estas précticas que requerfan necesariamente
de regadio llevaron a los habitantes del periodo a asentarse cerca de rios y

esteros. Junto a estas nuevas técnicas, las practicas de la caza y la recoleccion se
mantuvieron. Conjuntamente a esto se desarrollaron nuevas técnicas textiles y de

ornamentacion.

Agro- Alfarero, Agricultura y Alfareria.

El desarrollo de la cerdmica es uno de los puntos clave del periodo.

2.7.4

PRESENCIA INCA

El periodo agroalfarero tardio
se vio caracterizado, ademéas de
la consolidacién de las técnicas
agricolas, por la presencia de
la expansién Inca en territorio
Chileno. Los inca manejaban un

imperio teocrético que se abrié pasé

por todo el norte de Chile hasta
el centro del pais. Se cree que el
Pucara del cerro la muralla es la
construccién inca mds al sur del
imperio.

Este periodo vio a la agricultura
como la base fundamental de

la subsistencia. Las técnicas se
perfeccionaron y nuevas formas de
trabajar la tierra se desarrollaron:
canales, terrazas, uso de abonos y
arado de pie entre otras. El trueque
dominé el comercio durante este

periodo.

Dibujo que representa un Pucard durante la época que sirvié al imperio Inca.

En este se puede apreciar el fin de vigilancia que estas fortalezas pretendian.







3.1.0

PROPUESTA
CONCEPTUAL

La idea conceptual del proyecto
nace directamente de las
problemiticas entendidas en el

escenario arqueolégico nacional.

El fin es otorgar una propuesta
de solucién a estos problemas
a través de la arquitectura: un
espacio para la difusién y la
investigacion.

3.1.1

EL PROBLEMA DE LA DIFUSION

El gran problema al que se enfrenta la arqueologfa es el distanciamiento existente
entre la disciplina arqueolégica y el ojo publico. Una relacién cercana y un
entendimiento de la importancia del patrimonio arqueolégico, es el primer paso para
generar cultura y conciencia respecto al tema.

La difusién publica del conocimiento arqueolégico se realiza tradicionalmente
a través de los museos. El museo se basa en las exposiciones, y en el caso de la
arqueologia, la exposicién del material encontrado o de la reproduccion de este.

Sin embargo, esta forma de difusién deja fuera de la exposicién los elementos que
yacen detrés: la investigacidn, el trabajo en terreno, los procesos arqueolégicos, etc.
En resumen, la arqueologia como disciplina sigue siendo un agente misterioso.

3.1.2

INTEGRACION Y DIFUSION

La propuesta conceptual de CALM se basa en

la integracion y difusion: este nuevo espacio se
funda en presentar el conocimiento, el material y
la disciplina como un todo. Una experiencia en el
mundo de la arqueologia y no solo una muestra de

material arqueolégico.

De esta forma se busca llegar al publico de una forma
cercana, donde un visitante puede experimentar y
entender c6mo funciona una prospeccién, donde pueda
observar el trabajo de los arquedlogos en el laboratorio o
incluso realizar sus propias excavaciones en los espacios
interactivos. Todo esto se complementa de la exposicién
de material arqueolégico que acompaiia el recorrido del
proyecto.

3.1.3

UN RECORRIDO EXPOSITIVO

Para lograr generar la integracién y difusién se propone la idea del
proyecto como un Recorrido Expositivo.

La base de este recorrido es articular los diferentes espacios
del proyecto a través de una sola y unica circulacion. La
cual, ademas de ser la forma de entrar, recorrer y salir

del proyecto, es la que alberga la exposicion del material
arqueolégico.

Pero este Recorrido Expositivo no solo pretende una nueva
forma presentar la disciplina, sino que busca ser un “Viaje al
mundo de la Arqueologia”

Fuentes:
[1] [2] Elaboracién Propia

La disciplina arqueolégica pasa a formar parte de la exposicién, con

tal de que el visitante no solo conozca los resultados, sino tambien

La arquitectura como una forma de unir la disciplina a la exposicién

como se trabaja para llegar a ellos.




PROGRAMA

La propuesta de programa

busca incorporar los espacios

de un museo y un centro de
investigaciones, con programa de
cardcter publico o interactivo que
busque atraer a los visitantes.

3.2.1

PROPUESTA
PROGRAMATICA

El proyecto no se entiende solo
como un museo o un centro de
investigaciones, sino como una
mixtura que busca llevar al
publico tanto a una exposicién
de material arqueolégico, como
también un nuevo entendimiento
del trabajo arqueolégico como
disciplina.

CALM contempla 4 bloques
programaticos: uno dedicado

al drea de investigacién, uno
dedicado al aspecto de difusién,
un bloque publico y un bloque
administrativo.

La propuesta central del

proyecto es acercar a la gente a
la disciplina de la arqueologia

de nuevas formas: conociendo

los procesos, trabajando con

los investigadores, observando

el trabajo de los arquedlogos y
participando interactivamente, en
vez de solo ofrecer una muestra
expositiva.

3.2.2

INVESTIGACION

Sala de Laboratorios: 180 m2

Sala de Depésitos y archivo: 110 m2
Sala de Clases: 50 m2

Sala de Trabajo Comtn: 40 m2

Espacio Interactivo: 100 m2

TOTAL: 450 m2

3.2.3

DIFUSION

Hall de acceso: 60 m2

Espacio Perceptual Introductorio: 140 m2
Sala de Exposicién Itinerante: 100 m2
Auditorio: 200m2

Biblioteca: 200m2

Exposicién/Circulacién: 450 m2

TOTAL: 1150 m2

3.2.4

PUBLICO

Restaurant: 200m2
Cafeterfa : 60 m2
Tienda: 30 m2

Patios de Iluminacién: 210 m2

TOTAL: 500 m2

3.2.5

ADMINISTRACION

Pool de oficinas: 180 m2
Oficina director: 30 m2
Oficina Sub Director: 20 m2

Sala de Reuniones: 30 m2

TOTAL: 260 m2

TOTAL: 2360 m2
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REQUERIMIENTOS DE LOCALIZACION ~ DECISIONES DE PROGRAMA

7 | =— —
LOC AI_lZAC |O N : j La seleccién del lugar de emplazamiento fue un proceso largo de visitas a la comuna En esta linea, las condiciones
| de San Vicente de Tagua Tagua y sus alrededores con tal de encontrar un lugar que = imperantes del programa era:
contara con las condiciones necesarias para un centro de investigaciones, y que 7
| ‘ ademds se entendiera como un espacio emblemético. = a) Cercania con los sitios
El lugar escogido para el i ——— arqueolégicos
emplazamiento del proyecto es la il La etapa de seleccién del lugar se puede dividir en dos partes: 7
cima del cerro la muralla, en la ‘ | = b) Buena conectividad
proximidades del antiguo pucaré " | a) Una que esta condicionada por los requerimientos especificos del =
Inca. i .5 programa: centro de investigaciones y difusion. : ¢) Relaciéon con la escena
;“ ‘ arqueolégica de la zona
A b) Otra que esta condicionada por requerimientos del partido general.
SR
| I — - proyecto se debe emplazar dentro de la
‘ ruta arqueoldgica ya establecida en la
zona de la ex laguna.

Fuentes:
[1] Elaboracién Propia

Esta presenta buena conectividad,
cercania a la ciudad de San Vicente

y las autopistas m4ds importantes,
adem4s de ser el lugar mismo donde se
llevan a cabo las excavaciones.

La presencia in situ del centro
de investigaciones fue un punto
importante en la toma de esta

decision; este se hace parte de la
zona arqueolégica y no trabaja como
un agente externo. El centro estd
presente en el mismo lugar donde

liza el trabai lei La mayor actividad arqueolégica se organiza en torno a las
se realiza el trabajo arqueolégico
40 914 BCO, faldas del cerro “la Muralla”
buscando pertenencia y un arraigo con

la zona que lo logre consolidar. De esta ccccce Ruta

forma también busca adherirse a la
Hallazgos

idea de que el visitante est4 realizando
un viaje al mundo de la arqueologfa.




3.3.0
[OCALIZACION

El lugar escogido para el
emplazamiento del proyecto es la
cima del cerro “la Muralla”, en la
proximidades del antiguo pucara
Inca.

Fuentes:
[1] Elaboracién Propia

3.3.3

DECISIONES DE PARTIDO GENERAL

La decisién final de emplazamiento sobre el cerro la muralla se corresponde con
las ideas de dar un lugar jerdrquico al proyecto, un sitio de importancia en la ruta
arqueolégica, donde puede servir como un punto de partida o un punto de llegada.

Por otro lado, es establecer un manifiesto sobre la relacién con los sitios
arqueoldgicos, en este caso, la cercania con el pucard del cerro la muralla; el
proyecto se establece y convive con este, otorgandole un nuevo entorno
seguro y retomando el simbolismo que esta ruina alguna vez tuvo; un
lugar de vigilancia por sobre el valle.

Donde el pucara servia como un punto de observacion para los incas, hoy
el centro de investigaciones toma este rol para convertirse en el vigilante

de toda la zona arqueolégica de la ex laguna.

3.34

TERRENO DENTRO DEL
CERRO

El espacio elegido es ahi donde

se encuentra el Pucar4, se abren
impresionantes vistas hacia el valle y
presenta una topografia que permite

la intervencién arquitecténica.




3.4.0

FMPLAZAMIENTO
Y

RELACION

CON

FL

ENTORNO

Posicionarse sobre el cerro busca
otorgarle jerarquia y presencia

al proyecto, pero ademds, debe
entender el contexto donde se est4
posicionando.

Fuentes:
[1] [2] [3] Elaboracién Propia

3.4.1

SITUACION ACTUAL DEL
TERRENO

El terreno se caracteriza por ser un
espacio virgen, de vasta vegetacion y
hermosas vistas.

En la cima del cerro se encuentra
el pucard inca, el cual no cuenta
con ningtin tipo de proteccién o
estipulacién de recorrido.

Las ruinas se conforman por:

(C) Primera muralla
(D) Segunda muralla
(E) Recintos

El cerro se encuentra abierto a los
visitantes, quienes pueden subir
sin ningin tipo de gufa. En caso de
querer realizar una visita con un
profesional hay que agendar una
visita guiada en la municipalidad.

El poco cuidado con que se maneja el
acercamiento al lugar puede tornarse
peligroso para el patrimonio que alli
se encuentra.

Los terrenos del cerro son propiedad
de un privado quien tiene un
entendimiento con la municipalidad y
permite las visitas al lugar.

31

Las ruinas del Pucard Inca hoy no tienen ninguna proteccién ni planteamiento de recorrido

(A) Una de las vistas mas imponentes se encuentra hacia la zona de la ex laguna, hoy ocupada por terreno
agricolas

(B) Mirando ligeramente hacia el sur se encuentra una drea llana dentro del cerro
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realiza una misa conmemorativa

(D) Vista desde el terreno llano hacia la cima
(E) Vista hacia el drea de la ex Laguna, terrenos agricolas

7

Posicionarse sobre el cerro busca
entender el contexto donde se est4
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3.4.0

FMPLAZAMIENTO
Y

RELACION

CON

FL

ENTORNO

Posicionarse sobre el cerro busca
otorgarle jerarquia y presencia

al proyecto, pero ademds, debe
entender el contexto donde se est4
posicionando.

Fuentes:
[1] [2] Elaboracién Propia

3.4.2

EMPLAZAMIENTO
EN EL CERRO

El proyecto se posiciona

en una pequefia depresién
dentro del cerro, la cual
permite abrir vistas hacia la
zona de la ex laguna y hacia
la ciudad de San Vicente de
Tagua Tagua (1)

3.4.3

EL PROYECTO COMO PARTE DEL
RECORRIDO

A mitad del recorrido, el camino
toma un giro para internarse
tangencialmente al proyecto.

Desde aquf podemos decidir entrar al
proyecto y realizar el recorrido interno, o
seguir nuestro camino.

El proyecto estd concebido como parte del
recorrido, por lo cual sus circulaciones
permiten que uno pueda experimentar el
interior y luego salir por el mismo punto de
ingreso, sin cortar de esta forma la ruta del

pucara.

3.4.4

EL PROYECTO Y EL PUCARA

La presencia del Pucara amerita un
planteamiento de recorrido que hoy
no existe. Si bien el cerro y la ruina se
encuentran abierto a las visitas, no existe
ningin control sobre como aproximarse a
la antigua edificacién, ni ninguna forma

de conservacién implementada. Esto ha
permitido su rdpido deterioro por las malas
préicticas a las cuales se ve enfrentado.

Dentro del proyecto se contempla una
propuesta de recorrido del Pucard y en la
cual el proyecto se inserta. La ruta se
conforma por una ligera intervencion
paisajistica que busca no invadir el
ambiente natural del cerro.

Se considera una subida al cerro
mediante el uso de automdévil (A)
hasta una zona llana importante de
descanso y estacionamiento (B)

Desde aqui el recorrido por el pucara
se realiza a pie (C) Esta ruta lleva al
visitante por las vistas mds importantes del
pucard y del paisaje del cerro. En parte
busca entregar la experiencia para la cual
el pucard fue concebido.

El dltimo tramo del recorrido lleva

al visitante hacia las murallas mds
importantes del pucard y luego hasta la
cima del cerro donde se pueden apreciar
los antiguos recintos utilizados por los

incas (D)




3.4.0

FMPLAZAMIENTO
Y

RELACION

CON

FL

FNTORNO

Posicionarse sobre el cerro busca
otorgarle jerarquia y presencia

al proyecto, pero ademds, debe
entender el contexto donde se estd
posicionando.

R

3.4.5

IMAGENES OBJETIVO: RECORRIDO

El plan de recorrido para el Pucard busca
conformarse con elementos sutiles que no se
sientan ajenos al paisaje existente: la idea no
es proponer un nuevo paisaje, sino darle
una forma de recorrido a un espacio que
no la tiene.

Se opta por trabajar un camino de piedra que
busque las mejores vistas del pucard y del
paisaje del cerro. Acompafiado esto de dreas
de descanso intervenidas con vegetacién.

(A) (B) Visitando la primera muralla

(C) (D) Visitando la segunda muralla

uentes:

1] [2] [3] [4] Elaboracién Propia
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FMPLAZAMIENTO
Y

RELACION

CON

FL

FNTORNO

Posicionarse sobre el cerro busca
otorgarle jerarquia y presencia

al proyecto, pero ademds, debe
entender el contexto donde se estd
posicionando.

3.4.6

TRATAMIENTOS PREVIOS

Antes de realizar las faenas de
construccién o la intervencién
paisajistica para el recorrido se
debe tener un cuenta un plan

de accién con respecto a las
condiciones actuales del Pucara.

Este se encuentra hoy en dia

en una situacién de descuido y
ciertas medidas se deben tomar
para devolverle su valor original.

3.4.7

RESCATE DEL PUCARA
1) Limpieza

El pucard se encuentra hoy
invadido por vegetacién que lo
recubre, desmorona y oculta de la
visién.

Un trabajo de limpieza es el
primer paso para sacar a relucir
la ruina y para posteriormente
intervenir de otras formas

2) Contencién

Las ruinas se encuentran en
diferentes condiciones a los

largo de las dos murallas y los
recintos. En algunas tramos

estd bien constituido, mientras
que en otros, las piedras que lo
conforman se encuentran sueltas o
definitivamente en el suelo.

Se debe implementar un plan para
contener los muros mas delicados
o aquellos que se encuentren
cerca de las dreas a intervenir con
el proyecto. Esto con el fin de no
prevenir cualquier tipo de dafio

o desmoronamiento cuando se
realicen la intervenciones en el
cetro.

3.4.8

INTERVENCION

Existen una serie de medidas que se pueden tomar con respecto a
la intervencién directa del Pucard

1) Restauracién

Partes del Pucard pueden ser reconstituidas con las mismas
piedras que las conformaban y que atin se encuentren en el lugar.

Este tipo de trabajo debe ser supervisado por los arqueélogos
luego de un trabajo investigativo de campo. En cualquier caso, es
un plan que debe ser evaluado por los especialistas.

2) Reconstruccién

La reconstruccién de partes del Pucard es otra opcién de
intervencién que busca otorgarle la presencia que alguna vez
tuvo.

Se plantea la opcién de reconstruir algunas partes del Pucara
con tal de no intervenir toda la ruina. Trabajos similares se han
realizado en las ruinas de Machu Picchu donde murallas han
sido devueltas a su expresién original.

Esta opcién también debe ser considerada y evaluada
dependiendo de un estudio arqueolégico previo.

3) Recreacién

Una tercera forma de intervenir las murallas del Pucar4 se trata
de un trabajo mas arquitecténico: la recreacién de su forma
original a partir de elementos que no modifiquen las condiciones
actuales del Pucar4.

Por ejemplo, una intervencién en base a materiales traslucidos
donde se pueda expresar la forma original de las murallas,
completdndolas “virtualmente”




3.5.0

FXPRESION
FORMAL

Y
IENGUAJE

Para desarrollar la expresion
formal del proyecto se tomaron 3
directrices:

a) El contexto

b) El terreno

¢) La arqueologia.

Fuentes:
[1] [2] Elaboracién Propia

Este esauema ilustra los pasos llevados a cabo para trabaiar el proyecto

3.5.1
CONTEXTO

A nivel de contexto se busca que
el proyecto se posicione en un
lugar jerdrquico dentro de la zona
de la ex Laguna y donde pueda
ligarse directamente al quehacer

arqueolégico.

La decisién es emplazar el proyecto
en la cima del cerro la muralla,
donde convive con parte de la ruta

arqueoldgica existente: el pucard.

3.5.2
TERRENO

Habiendo decidido la cima como un
lugar propicio, se debe entender ahora
el proyecto en una escala menor: a nivel
de terreno. (A)

Este se emplaza y debe convivir con

las ruinas del pucar4, la propuesta de
relacién entre estos se basa en enterrar
en su totalidad el proyecto con tal de no
generar una lucha de importancia con
el pucard y de a la vez no realizar una
intervencién visualmente invasiva en el
cerro y su paisaje. (B)

3.5.3
ARQUEOLOGIA

El tercer eje es el aporte arqueolégico
del lenguaje. El proyecto se concibe
bajo el nivel del suelo y la forma de
trabajar sus espacios es a través de
un acto de “excavacion del terreno”,
aludiendo asf a las formas de la
arqueologia. (C)

Esta misma operacién de excavacién
permite la estructuracién de la ideas
conceptuales del proyecto: el sélido
en la excavacion se convierte

en los recintos que albergan el
programa, mientras que el vacio
que los circunda es tanto el
recorrido como la exposicion. (D)




3.6.0
ILUMINACION

La iluminacién del proyecto es
uno de los temas importantes a
tomar en cuenta.

Al encontrarse bajo el nivel del
suelo, algunos recintos no pueden
recibir luz naturalmente. En

este escenario, se opta por una
iluminacién cenital, trabajada de
dos formas:

a) Patios de iluminacién

b) lluminacién General Indirecta

Fuentes:
[1] [2] Elaboracién Propia

3.6.1

PATIOS DE ILUMINACION

Dentro del proyecto existen recintos que necesitan de una iluminacién importante,

como son la biblioteca, el restaurante y la cafeterfa, entre otros.

Para abastecer de luz natural, se contempla la incorporacién de tres patios abiertos
al exterior, que buscan entregar tanto luz natural como un espacio al aire libre dentro

del proyecto, sirviendo asf ademés a la ventilacién de estos.

3.6.2

ILUMINACION GENERAL INDIRECTA

La posicion que adopta el proyecto en el terreno deja el Norte
favoreciendo en iluminacion a uno de sus lados largos (A). Esta
condicion se aprovechara y sera parte de la pauta para la iluminacion
general del proyecto.

Si los patios otorgan una cantidad de luz importante a los recintos que la
requieren, la segunda forma de ingresar luz al proyecto es mas sutil; una forma
de iluminar los espacios mas nobles que buscan internar al visitante en una

atmésfera subterrdnea.

La iluminacién general de proyecto se trabaja de la misma forma para los
recintos que la utilicen:

(B) Reconocer el recinto a ser iluminado
(C) Elevar el volumen adyacente
(D) Abrir el recinto a iluminar por arriba

(E) La luz ingresa por la abertura y se derrama por el muro del
recinto adyacente.

Los muros adyacentes por donde se derrama la luz son muros que miran hacia el
Norte, teniendo asf una buena fuente durante lo largo del dia.

Las circulaciones / exposicién se benefician de esta estrategia de iluminacion.
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PROCESO
La expresién formal y volumétrica =
final se lee como una excavacién =
en el terreno, una intervencién
en el recorrido del cerro que
da cuenta de la presencia del -
proyecto. = - -
‘ Fuentes:
11121 [3] [4] [5] [6] Elaboracién Propia
= (A) Terreno :”,,:”,,:”,,:VV,,:”,”,,:”,,:”,,,:”,,:”,,:”,,:”,,:”,,:”,,:”ﬁ:”f (B) Identificacién del terreno y lo que serd construido :"h:"h (C) “Excavacién” para dar forma a los volgmenes que compondrén el
proyecto




3.1.0

PARTIDO
GENERAL

La expresién formal y volumétrica
final se lee como una excavacién
en el terreno, una intervencién

en el recorrido del cerro que

da cuenta de la presencia del
proyecto.

‘ Fuentes:
i : [1][2] [3] [4] [5] [6] Elaboracién Propia

(E) Apertura de patios de iluminacién y ventilacion - (F) Elevacién de volimenes adyacentes para iluminacién

(D) Apertura de vistas hacia San Vicente y el drea de la ex Laguna




370 g e . 372 - 373
Auditorio T = PROGRAMA ~ CIRCULACIONES/EXPOSICION

= = = —— PUBLICO/Amarillos = Se establece una circulacién en forma de anillo con tal de: -

PARTIDO iy

Investigacion

GE N E RAL il | = = Biblioteca = (C) Lograr un recorrido lineal de entrada y salida que se inscriba dentro del recorrido exterior por el =

Auditorio cerro, revisado en el punto 3.4.2
e Cafeterfa - -
Restaurante : (D) Articular todos los recintos del proyecto, permitiendo que estos se entiendan como parte del

2 sl
== - = = = recorrido expositivo. ———
e —— INVESTIGACION/Verdes e ——

Exposicion = == = (E) Establecer la exposicién del material arqueolégico no en una sala, sino que a lo largo del mismo
Itinerante

La expresién formal y volumétrica
final se lee como una excavacién

en el terreno, una intervencién A R ===
A = Investigacién | : recorrido. ———
da cuenta de la presencia del i = Sala de clases [ = =
proyecto. i \ | = = ————————————————————————s—s——s—s—ss—ms—s—s—s—s—s—-—-_ - Espacio Interactivo . = :

en el recorrido del cerro que

DIFUSION/Azules : C D

| i | i | i | i | i ; )
il I I I I Ingreso Sulldu.y.vueltu al recorrido exterior

-_— Exposicién Itinerante . eeeccsccecee (XX )

Fuentes: ‘ w '; ; e —— Exposicién Interactiva [ | = —

| [1] [2] [3] Elaboracién Propia ‘ N — Circulaciones/Exposicion [l

ji I ‘i I ‘i I ‘i I “H‘ \ i === Restalrant e e et
L = ; BRI -~ ADMINISTRACION/Rojo ==
i L | \ L = \ i g Administracién =

TR R R e S g - Administacion | * e

e R e A\ i ,é\ i // = , =
ol N N L i —— . / _ - = =
;i;‘ :i” ;i;‘ :i” ;i;‘ :i” ;i;‘ :i” ;i;‘ T;,,T;,, ,)\ (\ /'/ ._// ;,,j;,,T;,,T;,,T;,,,,T;,,T;,,'T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,T;,,

T R — 4 \{///// —
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cauto descenso hacia el interior
exterior y una reincorporacién al

(C) El cuarto es el recorrido
interior, donde se encuentra

la exposicién y la disciplina,
acompafiados de una atmésfera
Finalmente es el regreso al
recorrido por el cerro.

cerro la muralla, y recorrer las
(B) El tercero es el ingreso: un

antiguas ruinas.

(

de la tierra
subterrdnea.

A

l

UN VIAJE AL MUNDO DE

LA ARQUEOLOGIA

viaje al mundo de la arqueologfa,

donde el recorrido expositivo

se convierte en una forma de
cotidiano a un espacio bajo tierra,

donde el proyecto en su recorrido
va conformando un relato

se acerque a la disciplina de la
arqueolégico.

CALM propone que el visitante
arqueologfa.

Para acompafiar esta idea, el
proyecto se concibe como un
descontextualizar al visitante,
y llevarlo desde su mundo

opia

r

boracién P

quienes deseen internarse en el
a

mundo de la arqueologfa.
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PROPUESTA
ESTRUCTURAL

Fuentes:
[1] [2] Elaboracién Propia

3.10.1

PROPUESTA ESTRUCTURAL Y MATERIAL

El proyecto se desarrolla fundamentalmente en una estructura de muros
y vigas de hormigén armado, sobre las que descansan losas del mismo
material.

Ciertas espacialidades requieren que las vigas salven largas luces, por lo que estas
terminan siendo vigas de gran magnitud. Esta condicién, mas que un problema, se ha
aprovechado de dos formas:

(A) Para dar una expresion formal al edificio que se condice con la
morfologia de una excavacion y los voliimenes excavados.

(B) Para albergar los techos verdes que coronan el proyecto.
Para todo el proyecto se opta por el uso de vigas semi invertidas (C) Esto debido a
que tienen expresion tanto en los recintos superiores e inferiores, lo cual ayuda a

entender los volimenes como si fuesen ahuecados.

Otro elemento estructural importante es el uso de muros de contensién en las dreas
donde los recintos quedan bajo tierra (D)

Por ultimo, se incorpora el uso de taludes en ciertas zonas donde se desee ver la
tierra descubierta, aportando a la atmosfera del proyecto (E)




SUSTENTABILIDAD

La propuesta en este punto

busca resolver temas de
iluminacién natural, ventilacién y
asoleamiento/confort térmico.

TECHOS VERDES

El proyecto se inscribe bajo la
cota 0 del terreno. Esta condicién
genera una importante toma de
decisién a la hora de desarrollar
lo que serd la techumbre, o visto
de otra forma, la expresién formal
o fachada que tendr4 el proyecto
desde su exterior.

La opcién de los techos verdes se
toma por una serie de razones:

(A) La continuidad con el entorno
natural del terreno:

Si bien el proyecto busca
posicionarse como una
intervencion en el lugar, los
techos verdes ayudan a integrar
mejor el proyecto a su entorno.

(B) Evitar un sobrecalantamiento
de las losas de techumbre y el
interior:

il == La techumbre verde ayuda a
refrescar los recintos interiores.

VENTILACION E
ILUMINACION

Los patios del proyecto cumplen
una doble funcién de iluminar los
recintos y de ayudar a ventilar.

(C) La localizacién de los patios
se corresponde con la posicién de

los recintos. Cada recinto interior -
cuenta con iluminacién natural = — =
proveida por los patios. — =

Las 4reas oscuras se han dejado = -
de esta forma ya que corresponden
a zonas de exposicién o dreas del

programa que es mejor no iluminar

directamente, como el auditorio =
(1) y la sala de depésitos (2) Estos -
recintos se iluminan a través = ==
de ILUMINACION GENERAL

INDIRECTA, revisado en el punto = = = = = =
3.7.2 =

(D) Se propone la utilizacién
de arboles de hoja caduca en =
cada patio con tal de ayudar =
a la ventilacién (intercambio
de CO2 por oxigeno en los
recintos interiores) y al control
de la temperatura en verano e
iluminacién en invierno.

(E) Los patios favorecen ademés
la ventilacién cruzada de los

® 000 S~
SR
@ > D ol b
A A S
Do | N

e

t

0000000 %fa

o
o

2
=
Db B >
b [[7
o[ Jo o Jo o
of o of & ©
of 15 of 5 o
o e o o 3 o
of s o B3

recintos.

ccoao

O

ocooo

o
o
o
o

[m]
[m]

o
o
a
o
o

©Gooo
[l
|
I
|
I
Il




3.12.0

GESTION
FCONOMICA
Y
MANTENCION

CALM Tiene dos matices:

es el lugar donde se produce
conocimiento y es el lugar donde
se descubre el mundo de la
arqueologfa. Cultura y Turismo.

Fuentes:
[1] www.pichidegua.multiligas.cl/asociacion
[2] www.melisa-recorridoporlasextaregion.

blogspot.com/

3.12.1

FL PROYECTO COMO INVERSION

La idea central de CALM es ser un proyecto emblema: el cual busca ser un
hito tanto en la comuna de San Vicente y la Sexta Region, como también
un punto de referencia a nivel pais.

Como una institucién cultural y educativa, es el primer paso para empezar a crear la
consciencia y cultura con respecto al patrimonio arqueolégico que tanta falta hace en

Chile.

En este sentido, CALM se entiende como una inversiéon a largo plazo en el
ambito cultural chileno.

Pero CALM no solo opera bajo estos preceptos. Unos de los pilares de la propuesta
conceptual es llevar la arqueologfa a la gente, por lo que el proyecto presenta ademés
un importante matiz turfstico que puede ser explotado.

Hoy en dfa la ruta arqueolégica de San Vicente es visitada por turistas de Chile y
el mundo y la municipalidad reconoce y adopta el patrimonio arqueolégico como
herencia identitaria, apoydndolo con recursos y proyectos.

CALM se incorpora a este escenario afiadiendo el potencial de investigacién
y desarrollo para poder conformar una ruta turfstica consolidada por las zonas
arqueolégicas de la Regién del Libertador Bernardo O’Higgins.

Un dmbito turistico que ayudarfa a potenciar y consolidar la zona de San Vicente,
como también el drea de la Comuna y e inclusive la Region.

3.12.2

FINANCIAMIENTO

Al enmarcarse dentro de un plan

de desarrollo cultural y turfstico,
CALM se financia a través de fondos
publicos por el Estado Chileno.

Esta inversién puede a su vez ser
acompafiada de aportes de privados
para lograr el fondo econémico
necesario.

Hoy en dia, de parte del d4mbito
publico, especificamente la iniciativa
INNOVA CHILE impulsada por la
CORFO, se estd buscando consolidar
la “Ruta Turistica Patrimonial
del Valle del Cachapoal”, la cual
incluiria en su recorrido las Ruedas
Azudas de Larmahue en Pichidegua
(A), el pueblo tipico de Zdfiiga con su
arquitectura (B), las chamanteras de
Doiiihue y el Parque Paleontolégico
de San Vicente de Tagua Tagua.

CALM, como parte del patrimonio
arqueolégico de la zona, puede
acoplarse al plan de desarrollo
turfstico y cultural que el
SERNATUR est4 contemplando para
todo el Valle del Cachapoal. Esto con
tal de enmarcarse en un dmbito de
inversién mayor donde el proyecto
tenga la posibilidad de contar con
los recursos necesarios para su
construccién.

MANDANTE

Infendencia de la
VI Regién

FONDOS

Innova Chile

CORFO

Privados

PROYECTO

“Puesta en Valor Turistico de
la Agenda de Innovacién Ruta
Turistica Patrimonial del Valle de
Cachapoal”

SUBPROYECTO

“Estrategias de desarrollo cultural
y turistico para el patrimonio
arqueoldgico de la comuna de San
Vicente de Tagua Tagua”

PARTES INTERESADAS

SERNATUR
-Sociedad Chilena de Arqueologia
-Colegio de Arquedlogos
-Universidades
-Municipalidad de San Vicente de
Tagua Tagua
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Por otro lado se pueden ofrecer
cursos y clases tanto a grupos

como individuos.
asoclaciones con universidades,

venta de bienes y souvernirs
conocimiento a la gente se

debe considerar la posibilidad
de pases gratis o rebajados
investigativa se puede realizar a
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4.1.0

LIBROS

-ESPINOZA PINTO, J. (2005).
“San Vicente de Tagua-Tagua:
12.000 afios de Historia”

-ORELLANA RODRIGUEZ,
M. (1996). “Historia de la
Arqueologia en Chile (1842-
1990)”

4.2.0

ARTICULOS

-GARCIA, CHRISTIAN (2000)
“Cazadores Paleoindios en Tagua-
Tagua: un ejercicio tedrico de
organizacién social y territorial”

-NUNEZ, LAUTARO., VARELA,
JUAN., CASAMIQUELA,
RODOLFO., SCHICAPASSE,
VIRGILIO., NIEMEYER, HANS.,
VILLAGRAN, CAROLINA. (1994)
“Cuenca de Tagua Tagua en Chile:
El ambiente del Pleistoceno y
ocupaciones humanas”

-KALTWASSER, J., MEDINA, A.,
MUNIZAGA. (1986) “El hombre
de Cuchipuy”

-JACKSON, DONALD.,
ASPILLAGA, EUGENIO.,
RODRIGUEZ, XOSE-PEDRO.,
JACKSON, DOUGLAS.,
SANTANA, FRANCISCA.,
MENDEZ, CESAR. "Las
Ocupaciones Humanas del Sitio
Arqueolégico de Santa Inés, Laguna
de Tagua Tagua, Chile Central”

4.3.0

MEMORIAS DE TITULO

- LARA, ENRIQUE. (2006) “Museo
arqueolégico “in situ” para momias
Chinchorro”

- ACUNA DELGADILLO, DANIEL
(2001) “Museo arqueolégico de Los
Andes”

-SILVIA PENROZ, CARMEN
GLORIA (2011) “Instituto de
Investigacién Arqueolégica Tagua
Tagua”

-CONEJERO ROOS, JIMENA (2003)

“Ruta en San Vicente de Tagua Tagua :

museo abierto”

-TOLORZA DIAZ, CAMILA (2012)

“Centro turfstico del surf, Pichilemu”

4.4.0

SITIOS WEB

www.sanvicentett.cl
www.gonfoterio.cl
www.municipalidadsanvicente.cl
www.rutasanvicentett.cl
www.elrancahuaso.cl
www.monumentos.cl
www.arqueologos.cl

www.scha.cl

www.revistawerken.cl

4.5.0

OTROS

-RIVEROS STRANGE, RODRIGO
(2012) “Chile Arqueolégico” Comic

-Gufa turfstica de la ruta arqueolégica
entregada por la municipalidad de San
Vicente de Tagua Tagua (2013

-Instituto Geografico Militar (Chile),
Material Cartografico de la comuna de San
Vicente de Tagua Tagua

4.6.0

ASESORAMIENTO

Durante el desarrollo de la investigacién
previa al proyecto se entrevisté al
académico Eugenio Aspillaga, Antropélogo
Fisico de la Universidad de Chile,

quien ha trabajado durante afios en las
investigaciones arqueolégicas realizadas
en la comuna de San Vicente de Tagua
Tagua







