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1. Somos Orkesta

Proyecto pedagdgico para la iniciacion
musical en la primera infancia dentro de
establecimientos de educaciéon formal.

1.1 Abstract

El objetivo principal del proyecto es potenciar
el pensamiento creativo y los beneficios de la
ensefanza musical en el desarrollo cognitivo en
los infantes, utilizando el juego como recurso
para acercarlos a este fin. Es por esto que los
ejes fundamentales a tratar en este trabajo
seran la musica, la infancia, la educacién y el
juego. Para concretarlo se utilizaran las salas
de clase de colegios y jardines infantiles, con
el fin de que los nifios tengan la posibilidad
de construir sus propios instrumentos con la
supervision de un tutor.

Las areas de artes musicales y visuales en la
educacién chilena se ven enfrentadas a una
desventaja frente al resto de las asignaturas que
forman parte del curriculum nacional, debido
a que la cantidad de horas de las primeras
es considerablemente menor que las horas

dedicadas a la ensefianza de materias como
matematicas, lenguaje, ciencias e historia.
Esta evidencia forma parte de las razones por
las cuales Chile obtuvo bajos resultados en la
resolucion de problemas, habilidad evaluada en
la prueba PISA, realizada por la Organizacién
para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico
(OCDE), a fin de evaluar las competencias
adquiridas por los estudiantes que estan prontos
a terminar la ensefianza escolar obligatoria.

En base a estos hechos se investigan los
ejes principales del proyecto y se desarrolla
una propuesta que aborda soluciones a las
problematicas detectadas.



2. Fundamentacion

La motivacion para llevar a cabo este proyecto
es la relacion que he tenido desde pequena
con la musica, la inquietud de aprender sobre
esta y de transmitir ese aprendizaje adquirido
a los demés. Debido a este interés he tomado
conocimiento sobre los beneficios que tiene
para el desarrollo de los infantes, estimulando
habilidades que se han visto disminuidas en
Chile segun los datos entregados por el diario La
Tercera. En la prueba PISA rendida el afio 2012,
Chile obtuvo el lugar 36 de 44 en la Solucién
Creativa de Problemas, donde el pensamiento
creativo es la habilidad necesaria para plantear
estas soluciones. Este es desarrollado por los
nifos a medida que se estimula su imaginacién
al tener contacto con la naturaleza y con la
musica desde los primeros meses de vida y
al ser expuestos a la realizaciéon de trabajos
manuales, creacién de personajes e historias a
partir de los primeros niveles educativos.'

La creatividad se desarrolla en cada individuo
de manera personal, y su desarrollo depende
de variables que contemplan factores
cognitivos, afectivos y ambientales. Respecto
a lo cognitivo, la percepcion es el proceso
donde el ser humano capta sus necesidades

1. Recuperado en http://www.latercera.com/ [28 abril 2014]

en el dmbito externo e interno; para plantear
soluciones debe ser capaz de crearlas. Luego,
en el proceso de elaboracion, se conceptualizan
y relacionan datos para comprender la realidad
y actuar. Entonces este proceso se da por la
transaccion del invididuo con su ambiente,
teniendo la posibilidad de realizarlo desde
diferentes perspectivas:

* Estilos de pensamiento: existen dos estilos
conginitivos relacionados con los hemisferios
cerebrales que interactian en el proceso
creativo, sin embargo no todos los creativos
utilizan ambos estilos de pensamiento
simultdneamente.

» Estilo Ejecutivo: sigue reglas y trabaja sobre
ideas preconcebidas.

» Estilo Legislativo: no se rige por estructuras,
resuelve problemas estableciendo sus propias
reglas y genera ideas propias.?
*Habilidades de pensamiento: estas habilidades
estan relacionadas con la capacidad de dar
soluciones novedosas, para lo que es necesario
la flexibilidad, originialidad y fluidez.

» Estrategias de pensamiento: el ser humano
elige sus estrategias de manera automética
y mayormente inconsciente, seleccionando
aquellas que le han sido mas utiles; es por

2. Castro Solano, Alejandro, Gonzélez, Federico y Gonzéalez, Gustavo. "Perfiles aptitudinales, estilos de pensamiento y
rendimiento académico" Neuropsicologia y psicologia cognitiva. 2008
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esto que el desarrollo creativo supone el
conocimiento y entrenamiento de diversas
estrategias que distinguen a cada persona en
sus procesos creativos.

Por otra parte, en el aspecto afectivo se
distingue la apertura a la experiencia, que es el
grado de consciencia que tiene el individuo del
ambiente externo e interno como una fuente
de informacién util y su manera particular de
vivenciarla. Ademas, se hace parte del factor
afectivo la tolerancia a la ambigliedad, que
es la capacidad de mantenerse tranquilo
ante procesos que no han culminado sin
forzar precipitadamente el término de ese
ciclo. La voluntad de obra hace referencia
a la motivaciéon por ver una obra concluida,
asignandose valores a aspectos positivos sobre
terminar un hecho. Por Gltimo, la motivacion a
crear es el impulso e interés por dar soluciones
desconocidas a problemas, inclindndose por
aquello que presenta contratiempos.

En lo que concierne a los factores ambientales,
la creatividad puede ser favorecida por un
ambiente fisico y social que entregue confianza,
seguridad y que valore las diferencias entre
cada individuo, no obstante, aunque no
sea lo ideal, una mente creativa puede
desarrollarse igualmente en un ambiente

desfavorable. Un ambiente favorable permite
al individuo integrarse en el mundo simbdlico,
arriesgandose, comprometiéndose con su
trabajo y perdiendo el miedo al fracaso. Por el
contrario, un ambiente donde se busca el éxito
como valor esencial y se vive bajo la presién
a la conformidad, bloquea el desarrollo de la
creatividad en el individuo.3

El estimulo de estas habilidades en los infantes
tienen consecuencias en su adultez, como
explica un estudio realizado por la Universidad
Northwestern en el afio 2012, que observé a
45 adultos divididos en tres grupos (los que no
tuvieron educacién musical, los que tuvieron
entre 1y 5 anos y los que tuvieron entre 6y
11 afios desde los 9 afios de edad). Mediante
los datos reunidos se llegé a la conclusion de
que “...el entrenamiento musical en la infancia
conlleva a un mejor procesamiento neuronal de
los sonidos en la adultez, y, por ende, mejora
las habilidades de atencion y memoria”.4 Por
otra parte, estudios realizados en la Universidad
McMaster, afirman que “..el sistema musical
especifico y lenguaje al que el infante esta
expuesto también contribuyen sustancialmente
a la maduracién auditiva, permitiendo un
procesamiento eficiente de ciertos sistemas de
paso musical, ritmo, estructuras y categorias
fonémicas”.> Ademas, se reconoce que ”

3. Johnson, M. 2016. Teoria de la creatividad. Psicologia-online.com [en linea]. [30 agosto 2015]. Disponible en: http://www.
psicologia-online.com/articulos/2006/pensamiento_creativo.shtml.

4. Recuperado en http://www.mamanatural.com.mx/ [15 mayo 2014]

5Trainor, Laurel. "Using electroencephalography (eeg) to measure maturation of auditory cortex in infants: processing
pitch, duration and sound location". Encyclopedia on early childhood development. 2010



habilidades auditivas bésicas son cruciales
para la adquisicion lingiistica y musical que
permitiran la comunicacion y el desarrollo social
y emocional saludable”.6

En lo que se refiere al desarrollo fisico
de los nifios, a través de la aplicacién de
electroencelografias (EEG) se visualizd que
“..curiosamente, nifios preescolares que
participan en clases de musica muestran los
componentes N1 y P2* equivalentes a nifios
de 2 a 3 afios mayores, lo que sugiere que
las clases de musica afectan la ejecucion del
control auditivo”.” Las consecuencias de esta
exposicion a la mdusica tiene implicancias
cerebrales, como afirma el articulo “Imaging
the Growing Brain” en Encyclopedia on Early
Childhood Development: "..parece ser que
depende de qué parte del cerebro vemos y
a qué cerebros vemos. Por ejemplo, musicos
profesionales mayores que tocan en una
orquesta posiblemente ganen y no pierdan
materia gris en la regién cortical que puede
ser debido al constante trabajo, asi como
la frecuente lectura de partituras musicales.
Esta observacién sugiere que la estructura

6. lbid.
7. lbid.

cerebral contintia siendo pléstica y docil a las
experiencias posteriores en la vida".8

Aunque no existe un limite de edad para
involucrarse en la mdusica, es ideal que
desde el periodo intrauterino los bebés se
vean influenciados por esta, ya que "“..varias
habilidades del habla y de la percepcion
musical estdn presentes en el cerebro del
infante tan pronto como nacen. Ya el cerebro
del recién nacido puede reconocer voces
familiares y melodias del periodo fetal. También,
los neonatos aprenden nuevos sonidos
rapidamente y prestan mucha atencién a la
combinacion de la informacion visual y auditiva.
Estén interesados en la coincidencia de lo que
oyen con lo que ven”? Segun el recurso de
ayuda que el MINEDUC ha dispuesto para la
educacion parvularia en Chile, la capacidad
auditiva "comienza a funcionar hacia el cuarto
mes de gestacion, y la sensibilidad a la musica
y a la entonacién de la voz humana se construye
desde los primeros dias de vida".10 Es por esto
que entregar herramientas musicales a los
infantes desde la gestacién es significativo a la
hora de potenciar el desarrollo de habilidades
necesarias para su inclusién en la sociedad.

8. Paus, Tomas. "Imaging the growing brain". Encyclopedia on early childhood development. 2011
9. Huotilainen, Minna y N&atanen, Risto. "Auditory perception and early brain development". Encyclopedia on early

childhood development. 2011

10. "Guia para educadoras y agentes educativos. Fomento lector de 0 a 4 afos" por Sylvia Belmar, Ménica Bombal, Gladys
Henriquez, Karen Pérez, Josefa Ruiz-Tagle. Revista plan nacional de lectura (1):73, 2012.
*n1 y p2: potencial eléctrico negativo que reaccionan ante extilumos extrenos
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3. Oportunidad de disefio

Es necesario evidenciar y reconocer la
importancia que tiene la mdusica en los
primeros niveles de desarrollo del infante.
Segun la Guia para Educadoras y Agentes
Educativos proporcionada por el MINEDUC,
el uso de la musica como apoyo de la lectura
es una herramienta Util para que los nifios se
acerquen de manera divertida y eficaz a la
literatura. “Integrar la muisica como recurso de
fomento lector resulta, entonces, elemental.
En suma, por la cantidad de factores auditivos,
motores, memoristicos, ludicos y expresivos
que favorecen el acceso al lenguaje oral de
forma placentera. Y, ademas, porque las
canciones constituyen el primer encuentro de
los nifos y nifias con la literatura”.!! Por lo tanto,
utilizar la musica como apoyo en la ensefianza
de actividades basicas y fundamentales tales
como la lectura, es un recurso que facilita el
aprendizaje significativo en los nifios.

Segln Richard Mayer, existen dos tipos de
aprendizaje, el memoristico y el singificativo.

11. Ibid. p. 74.

El primero, es el que frecuentemente nos
ensefian en el sistema educativo formal,
donde el profesor explica las materias y los
alumnos toman apuntes y realizan preguntas
inmediatas; esta informacién queda aprendida
tal cual fue ensenada, es decir, el alumno no
decodifica el mensaje para interpretarlo segun
su experiencia. A diferencia de esto, el segundo
tipo de aprendizaje nos es ensefiado de manera
tal que podamos utilizar este conocimiento en
la vida cotidiana y aplicar las experiencias de
la vida cotidiana en la ensefianza dentro de
las escuelas, buscando que lo aprendido sea
entendido y aplicado a nuevas situaciones.!?

Sumado a esto, la educacién artistica y musical
dentro del sistema educativo formal no tiene la
misma importancia que la ensefianza cientifica
y humanista que entrega el curriculum del
MINEDUC. Segun los datos otorgados por esta
institucion, las horas pedagdgicas dedicadas
a artes visuales y artes musicales son bastante
menores que las dedicadas a las demas

12. Mayer, Richard. Psicologia de la educacién. Ensenar para un aprendizaje significativo. Madrid, editorial

Pearson Prentice Hall, 2006. p. 94



asignaturas. En la siguiente pagina, se presenta
una tabla comparativa de las horas pedagogicas
dedicadas a cada asignatura en 1° bésico.13

Este proyecto pretende entregar a los nifos
un acercamiento inicial a la musica a través
de la construcciéon de instrumentos musicales
utilizando elementos cotidianos apoyandose
en una serie de materiales infograficos junto
con la ayuda y supervisién de los profesores a
cargo de la clase.

De esta manera, el desafio se centra en crear un
espacio donde los nifios tengan la posibilidad
de conocer los instrumentos musicales y de
expresarse libremente a través de ellos,
entendiendo la mdusica como un medio de
entretencion y como un “aliado” a la hora de
aprender.

13. Curriculum en linea mineduc. http://www.curriculumenlineamineduc.cl/ [8 abril 2015]

* Tabla comparativa en p. 16

15



Figura 1. Tabla comparativa de asignaturas de 1° basico

Datos recuperados en http://www.curriculumenlineamineduc.cl/ [8 abril 2015].
16 *Valores (%) aproximados, estimados solo para el nivel de 1° bésico.



4. Estado del arte

41 Musica

Una definicién de este término mencionada
en Trastornos de la percepcién musical que se
acerca a este proyecto es la que nos entrega
ClaudeDebussy: “Lamusicaesuntotaldefuerzas
dispersas expresadas en un proceso sonoro
que incluye: el instrumento, el instrumentista,
el creador y su obra, un medio propagador y
un sistema receptor”.'* Esta explicacién rescata
los elementos que componen la musica en si
misma sin considerar la intencionalidad de esta,
a diferencia de la concepcién de un profesor
de musica la define de este modo: “Arte que
ordena los sonidos en el tiempo y el espacio
con el fin de relacionar a las personas mediante
un tipo de comunicacién que no es lenguaje”.!>
Dicho objetivo comunicacional es fundamental
para entender la esencia de este proyecto que
invita a comprender los efectos que tiene la
musica en el desarrollo de la infancia.

4.1.1 La masica y la infancia

Agregando una nueva definicion entregada
por la profesora y mdusico Olivia Concha
que concibe el término como una forma
de expresién intencional sobre la realidad,
entendemos que: “La MUSICA (...) situada en
el marco de la SONORIDAD y MUSICALIDAD
de la vida, serad conceptualizada como lenguaje
no-verbal, simbodlico y expresivo, testimonio
de la intervencién y transformacién acustica
de la realidad en forma VOLUNTARIA y
CREATIVA (construccién cultural) por parte del
hombre”.1®Bajo esta idea y sabiendo que ”

las vivencias, experimentos y estimulos de los
0 a los 6 (afos) dejaran huellas indelebles (en
los nifnos)”", la influencia de la musica sobre
la infancia es imprescindible para estimular
el desarrollo de habilidades que ayudaran al
niNo a enfrentar los desafios que se presentan
a medida que conoce lo que le rodea. El
trabajo de conocer el entorno lo mantendra
en un constante aprendizaje desde sus

14 Wipe, Barbara, Kuroiwa, Maya y Délano, Paul H. “Trastornos de la percepcién musical”. Revista de otorrinolaringologia

y cirugia de cabeza y cuello, (2):73, agosto 2013.

15. La clase de musica de Valentin. http://www.clasemusica.com/ [5 abril 2014].
16. Concha, Olivia. "Programa secuencial de 3 a 6 afios de edad". La primera infancia y la musica. La Serena, ediciones

Universidad de La Serena, 1996. p. 17-20.
17. Ibid., p. 12.
18. Ibid., p. 15.
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interacciones con este, para lo que necesitara
trabajar persistentemente en aquello que ha
aprendido: “Habilidades y destrezas como
cantar, bailar, interpretar un instrumento al igual
que el LENGUAJE VERBAL se desarrollan, en la
medida en que se 'hace el esfuerzo’ constante
y sistematicamente desde lo endégeno, desde
si mismo".18

4.1.2 Aprendizaje musical

Para desarrollar este item, es necesario
describir las diferentes etapas que involucran el
crecimiento de los infantes entre los 3y 6 afios.

Etapa sensorial perceptual (3-4 aiios)

En este periodo los nifios tienen la capacidad de
escuchar dirigida, atenta y concentradamente
los fendémenos fisicos del sonido y el silencio
que los rodea. La accién transformadora de
su medio a través de sus manipulaciones y
vocalizaciones en juegos sonoros estimularan
el desarrollo sensorio-perceptual en el infante.
Algunas acciones que los nifios realizan en esta
etapa son:

* Sonorizacion: imitar, repetir y rehacer con
sus voces ambientes reales o imaginarios.
Luego de esto incorporan objetos sonoros e
instrumentos.

* Manipulacién de todo tipo de materiales:
realizan todo tipo de acciones con objetos,
ademas pueden soplar, prender y apagar
aparatos y aprenden los verbos que indican

tales acciones.

« Juego con la voz: generan efectos con esta,
usan la lengua, los labios y objetos apoyados
sobre la boca.

* Danzan libremente todo tipo de mdusica

* Aprecian el silencio y la distancia entre objetos
y sefales.

« Cantan, construyen, mezclan melodias vy
estrofas de canciones conocidas.

Etapa de descubrimiento cientifico (4-5 afios)

Luego de haber experimentado los eventos
sonoros comenzaran a preguntar el por qué,
para qué y como se producen estos. El adulto
debe proporcionar el ambiente ideal para que
los niflos sean capaces de discriminar, clasificar
y practicar sonidos segln categorias, coordinar
gestos corporales en forma de esquemas libres
y ritmicos que se corresponden a las danzas
tradicionales y asi encuentren las respuestas
a sus preguntas. Algunas actividades que los
ninos ejecutan son:

* Descubren los motivos por los que el sonido
atraviesa obstaculos como paredes, puertas, al
taparse los oidos, etc.

* Se relinen entre ellos a modo de bandas y
manipulan objetos e instrumentos musicales
aplicando parémetros de sonido (intensidades,
velocidad, duracién, etc.)

* Observan y dominan técnicas que les permiten
manejar variadas intensidades, duraciones
y velocidades, es decir, cantan, tocan e



improvisan con diferentes combinaciones de
estos parametros.

* Dibujan gestos y expresiones faciales y
sonorizan lo dibujado.

« Adivinan los sonidos que escuchan.

« Cantan y recitan acompafiados de gestos
percutidos.

* Expresan corporalmente mediante juegos

en el espacio de forma libre, creativa y
autocontrolada.

* Ejecutan bailes demostrando sus capacidades
gimnasticas y expresivas.

* Aplican matices y expresividades vocales en
grupos y de manera individual.

« Confrontan los efectos de sus voces u objetos
grabados y en vivo.

* Relacionan y generalizan el concepto de
medios de transmisién auditivos y visuales a
través del juego del teléfono construido con
dos vasos y un hilo que los une.

Etapa de organizacién creativa (5-6 aios)

En este periodo se estimula a los nifios a trabajar
creativa y organizativamente el conocimiento
que han adquirido. Impulsando la expresién
grafica de fendmenos sonoros en cddigos
establecidos por convencién y reconocidos
como viélidos, aprenderdn a comunicarse
simbdlica y expresivamente con los demas.

19. Concha, Olivia; op.cit., pp. 65-71.

Algunas actividades sugeridas en esta etapa
son:

* Describir ambientes y escenas con sonidos.

* Sonorizar situaciones inventadas por ellos
mismos.

» Dramatizar sonoramente situaciones con
objetos, instrumentos y sus voces.

* Escuchar un cuento y luego narrarlo solo a
través de la musica.

* Asociar juegos sonoros con movimientos
corporales, manuales y faciales.

« Sonorizar situaciones abstractas como los
estados de animo.

* Dibujar los sonidos que escuchan.

* Alternary crear cantos y danzas conocidas con
cantos y danzas creadas por los nifios.

* Reproducir a través del sonido ambientes,
animales, lugares, etc.

En sus diferentes etapas, los niflos son capaces
de experimentar con aquello que tienen a
su alrededor, el adulto puede proporcionar
elementos sin interrumpirlos para que ellos
descubran como manipularlos, mezclarlos,
amontonarlos, etc. Este descubrimiento vy
experimentacion hasta los dos afos se puede
dar de manera egocéntrica, jugando solos,
pero pasando esta edad los nifios comienzan
a interactuar con otros tratando de imitar sus
comportamientos y logrando trabajar en equipo
para llevar a un nivel superior sus capacidades
creativas'?

19
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4.2 Educacion

Segun Hubert Henz la “Educacién es el
conjunto de todos los efectos procedentes
de personas, de sus actividades y actos, de
las colectividades, de las cosas naturales y
culturales que resultan beneficiosas para el
individuo despertando y fortaleciendo en él
sus capacidades esenciales para que pueda
convertirse en una personalidad capaz de
participar responsablemente en la sociedad, la
cultura y la religion, capaz de amar y ser amado
y de ser feliz”.20 Para este pedagogo, psicélogo
y filésofo, la educacion no es solo aquello que
se aprende en un establecimiento con normas,
aulas, profesores y actividades programadas,
sino que aquello que vivimos en el dia a dia
aporta al conocimiento fundamental del ser
humano.

4.21 Tipos de educacién
Educacién formal
La educacién formal es un “sistema educativo

altamente institucionalizado, cronolégicamente
graduado y jerdrquicamente estructurado

que se extiende desde los primeros afios
de la escuela primaria hasta los Ultimos afos
de la Universidad”.2! Posee cuatro criterios
identificables en su implementacion. Respecto
a su duracién posee limites definidos, ya que, se
ejecuta en la educaciéon primaria, secundaria y
universitaria. Es universal “sélo dentro de ciertos
limites o, dicho de otro modo, sélo en alguno
de sus niveles (ordinariamente en lo que unos
paises u otros paises se denomina ‘educacién
primaria’, ‘educacién  basica’, ‘educacién
fundamental’, o ‘general’)”.22 Ademas es
“propia y absolutamente institucionalizada, y la
Unica que se da en una institucién especifica: la
escuela, en cualquiera de sus niveles o forma
de organizacién, desde la educacion infantil,
hasta la universitaria...”.23 Finalmente, respecto
a su estructuracion, “posee esta caracteristica
en un nivel muy alto. Esta nota se da con mayor
intensidad en el caso de la educacion escolar,
que estad jerdrquicamente estructurada y se
organiza y manifiesta en términos de niveles,
de ciclos, de periodos temporales, etc.”.24

20. Jonathan Saltos. Técnicas activas aplicadas en la asignatura de valores y su influencia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes de octavo afo de educacién bésica del colegio “Juan Montalvo” de la ciudad de Machala,
durante el periodo lectivo 2010-2011. Tesis (Psicologia educativa y orientacién vocacional). Universidad Técnica deMachala,

facultad de Ciencias Sociales, 2011. p.22

21.Ahmed y Coombs. La lucha contra la pobreza rural. El aporte de la educacién no formal. Madrid, tecnos, 1975. 26-27p.
22.Sarramona, Jaime, Vazquez, Gonzalo y Colom, Antoni. Educacién no formal. Barcelona, ariel, 1998. p.12

23.Ibid.
24.1bid. p.13.



Educacion informal

SegunCoombsyAhmed, “(la)educaciéninformal
tiene aqui el sentido de un proceso que dura
toda la vida y en el que las personas adquieren
y acumulan  conocimientos, habilidades,
actitudes y modos de discernimiento mediante
las experiencias diarias y su relacién con el
medio ambiente”.2> Bajo esta concepcion,
entendemos que este tipo de educacién
no posee una estructura determinada, y no
se ensefla en establecimientos, por lo que
podemos afirmar que “es la menos institucional;
puede decirse incluso que es no institucional,
si prescindimos de algun tipo especifico de
educacién informal, como la educacién familiar,
la accion educativa dada en la institucion y
medios familiares”.26 La educacion informal nos
acompafia aun después de completar nuestros
estudios formales y no formales, “se extiende
a lo largo de toda la vida; su duracién es, por
asi decirlo ilimitada”2’, ademés esta “afecta a
todas las personas, pues todo hombre o mujer
tiene y, dentro de ciertos limites, mantiene
a lo largo de toda la vida la capacidad de
adquirir y acumular aprendizajes”.28 Por tanto,

25. Ahmedy Coombs. La lucha contra la pobreza rural. El aporte de la educacién no formal. Madrid, tecnos, 1975. 26-27p.

la educacién informal es imprescindible en la
vida de todo ser humano, ya que por medio de
esta aprendemos de todo lo que nos rodea, de
lo que vivimos y conocemos, su presencia es
innegable e inevitable.

Educacién no formal

Entendiendo que la educaciéon “no puede
considerarse como un proceso limitado en el
tiempo y en el espacio, confinado a las escuelas
y medido por los afos de asistencia”??, surge el
concepto de educacién no formal, que es “toda
actividad organizada, sistematica, educativa,
realizada fuera del marco del sistema oficial,
para facilitar determinadas clases de aprendizaje
a subgrupos particulares de la poblacién, tanto
adultos como nifos”.30 Este tipo de educacién
es institucionalizada, debido a que puede
“desarrollarse tanto dentrode las organizaciones
(hospitales, empresas de produccion, centros
de internamiento, explotaciones agrarias, etc.),
como fuera de ellas (en el hogar, durante el
tiempo de desplazamiento al trabajo, etc.)”.3!
Ademés es universal, ya que, “la educacién no

26. Sarramona, Jaime, Vazquez, Gonzalo y Colom, Antoni. Educacién no formal. Barcelona, ariel, 1998. p.12-13

27. Ibid. p.12
28. Ibid.

29. Ahmedy Coombs. La lucha contra la pobreza rural. El aporte de la educacién no formal. Madrid, tecnos, 1975. 26-27p.

30. Ibid. p.27

31. Sarramona, Jaime, Vazquez, Gonzalo y Colom, Antoni. Educacién no formal. Barcelona, ariel, 1998. p.12
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formal, como tal, afecta a todas las personas,
pero cada una de las acciones a través de las
que se especifica estad concebida y va dirigida
a una persona en concreto o a un grupo de
ellas con caracteristicas comunes..."”.32 Por otra
parte, la educacion no formal tiene una duracién
que determina su ensefianza, “tiene una
extensién limitada, por ejemplo un programa
de formacién preventiva en salud dura 200
horas”.33 Finalmente, aunque “el uso ordinario
hace que hablemos mas de programas que de
acciones educativas no formales”34, esta posee
un alto criterio de estructuracion.

A modo de comparaciéon entre las tres
modalidades de educacion descritas, podemos
inferir que “podria utilizarse el criterio de la
intencionalidad y emplearlo para establecer
que tanto la educacién formal como la no formal
son intencionales, a diferencia de la educacién
informal a la que algunos (Scholhalfter)
denominan  ‘ocasional’, ‘incidental’, etc,,
lo que apunta precisamente a su caracter
inintencional”.35

32. Ibid.
33. Ibid.
34. Ibid. p.13
35. Ibid.

Educacion especial

El Ministerio de Educacién de Chile ha
implementado un nuevo sistema de educacion
llamado Unidad de Educaciéon Especial; a esta
la define como “una modalidad del sistema
educativo que desarrolla su accién de manera
transversal en los distintos niveles educativos,
tanto en los establecimientos de educacién
regular como en los establecimientos de
educacién especial, proveyendo un conjunto de
servicios, recursos humanos, recursos técnicos,
conocimientos especializados y ayudas, con
el propdsito de asegurar, de acuerdo a la
normativa vigente, aprendizajes de calidad a
nifios, nifas, jbvenes y adultos con necesidades
educativas especiales (NEE), de manera
que accedan, participen y progresen en el
curriculum nacional en igualdad de condiciones
y oportunidades..."3¢  Para implementar
este sistema, se ha elaborado una red de
profesionales que evaltan las necesidades
especiales de los educandos. Ademas han
facilitado recursos educativos digitales para
complementar la ensefianza y el desarrollo del
aprendizaje.

36. Unidad de educacion especial. http://www.educacionespecial.mineduc.cl/ [10 julio 2014]
37. Hemsy, Violeta. Fundamentos, materiales y técnicas de la Ed. musical. Buenos Aires, ricordi. 1977. p.5

38. Ibid.



4.2.2 Educacion musical

Para la profesora Violeta Hemsy es fundamental
impulsar las habilidades musicales en el nifio,
ya que “...es el interés y la atracciéon por los
sonidos lo que le llevard a desarrollar una
aptitud musical”3’, ademas agrega que “

ese interés puede y debe promoverse en
todos los nifios”38debido a que cada infante
tiene capacidades para aprender y desarrollar
habilidades musicales. Asimismo, sostiene:
“No jugar ni trabajar con sonidos y musica
es substraer un derecho, es negar otra de las
posibilidades de crecimiento y satisfaccion
a la futura persona”3? que contribuye al
desarrollo integral del ser humano y a su
bienestar personal y el de quienes le rodean.
Por ende es importante estimular a los nifios
desde las primeras etapas: “Sonido y musica
se revelan como factores de sensibilizacion
importantisimos en la primera edad, que de
no ser atendidos ni estimulados seguramente
terminaran por ser silenciados o reprimidos”.40
Sumado a esto, en el contexto de nuestra
cultura la educacién musical no es aprovechada
en su maxima expresion. “Tal vez falta no sélo
la soltura del hemisferio derecho en la cultura
chilena... sino que ademas se evita la incursién

hacia lo inimaginado e inexplorado”ly esto
puede deberse al protagonismo que las artes
plasticas han adquirido con el pasar de los
anos, desarrollando y ensefiando variadas
técnicas para su aplicacion en diversos formatos
y sustratos. Tal vez es el miedo a innovar el que
ha estancado la ensefianza de la musica, ya
que las metodologias conocidas y trabajadas
no generan interés en los nifios y jovenes: “Al
contrario de lo que ocurre en Artes Plésticas
pareciera que en musica se sigue repitiendo
e imitando modelos ‘a priori" sin inducir la
busqueda por parte de nifios y jévenes de
sonoridadesy expresiones musicales propias”.#2

Otro factor que ha sido importante en el
desarrollomusicaldentrodelaeducacionchilena
es que el sonido "requiere de construcciones y
espacios arquitecténicos ‘ad-hoc’ que ningun
tipo de plan ministerial o proyecto privado de
escuela integral ha pensado, hasta ahora”.#3
Aunque actualmente en los establecimientos
educacionales existen recursos y espacios
nuevos que dan lugar a una ensefianza propicia
de la musica, en establecimientos municipales y
particulares es evidente la falta de originalidad
y expresién personal en la pedagogia de esta,
obstaculizando la capacidad creativa de los
estudiantes.

39. Concha, Olivia. "Programa secuencial de 3 a 6 afios de edad". La primera infancia y la musica. La Serena, ediciones

Universidad de La Serena, 1996. p. 25
40. Ibid. p.23

41. Ibid. p.21

42. Ibid. p.28

43. Ibid.
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4.3 Infancia

La Unicef define a la infancia como “la época
en la que los nifios y nifas tienen que estar en
la escuela y en los lugares de recreo, crecer
fuertes y seguros de si mismos y recibir el amor
y el estimulo de sus familias y de una comunidad
amplia de adultos. Es una época valiosa en la
que los nifios y las nifias deben vivir sin miedo,
seguros frente a la violencia, protegidos contra
los malos tratos y la explotaciéon. Como tal, la
infancia significa mucho méas que el tiempo
que transcurre entre el nacimiento y la edad
adulta. Se refiere al estado y la condicién de la
vida de un nifo, a la calidad de esos anos”.44
Este proyecto aprovecha el aprendizaje que los
nifos adquieren y desarrollan a medida que
crecen, idealmente en el ambiente descrito,
para estimular desde temprana edad sus
capacidadesy habilidades musicales generando
interés por esta area y como consecuencia
potenciar el desarrollo de aspectos cognitivos,
sociales, comunicacionales y afectivos.

4.3.1 Periodos segtin Piaget

Jean Piaget establece algunos periodos que
marcan las diferentes etapas en el desarrollo
de la infancia, a través de las cuales los nifos
adquieren nuevos conocimientos y habilidades
que terminaran siendo parte de sus formas de
expresion y comunicacion. Asf lo explican Julia
Bernal y Maria Luisa Calvo en Didactica de la
Mdsica: “La teoria piagetiana considera que la
inteligencia atraviesa una serie de etapas cada
vez mas elevadas, desde la sensorio-motriz,
hasta el pensamiento operativo. Durante esta
etapa (desde el nacimiento hasta los 18-24
meses), el nifo aprende a través de sus acciones
y percepciones; estas acciones desarrollan
movimientos organizadosy modelos que forman
la base de su comunicacién temprana”.4>Es
necesario entender que "...se considera la
inteligencia musical como una estructura
organizada de conceptos musicales basada en
la percepcion. El aprendizaje musical comienza
con la percepcién, desde el nacimiento el nifio
percibe a través de sus sentidos el mundo

44. Definicién de la infancia http://www.unicef.org/ [30 abril, 2014]
45. Bernal, Julia, Calvo y M. Luisa. Didactica de la musica: la expresién musical en la educacidn infantil. Mélaga, aljibe, 2000.
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que le rodea, y el oido es la fuente por donde
le va a llegar toda clase de experiencias
sonoras”4¢; por esto, es necesario estimular al
nifo constantemente en su crecimiento: “La
inteligencia musical se desarrolla a medida que
el individuo interactia con la musica, vincula las
acciones a su marco conceptual y las incorpora
dentro de un marco simbdlico; es por tanto
importante que las experiencias musicales de
la primera infancia aprovechen el desarrollo
natural del nifo”.4/ Las etapas a continuacién
descritas estan delimitadas por un rango
de edad aproximado, ya que el desarrollo
dependera de cada nino.

* Etapa sensorio-motriz (0-2 afos): los nifios
comienzan a manipular objetos, aunque adn no
entienden la permanencia de estos cuando no
estan a su alcance, al final de esta etapa suelen
adquirir la capacidad de mantener una imagen
mental de una persona u objeto sin percibirlo.

* Etapa pre-operacional (2-7 afios): comienza con
la comprension de la permanencia de objetos
o personas, son capaces de utilizar palabras

46.1bid. p.23
47. Ibid.

e imagenes mentales para interactuar con el
medio. En esta etapa los nifos creen que todos
ven el mundo como ellos, incluso los objetos
inanimados, ademas aun no desarrollan la
capacidad de conservacion, es decir, entender
que se mantiene la cantidad de un elemento
cuando cambia su forma (reversibilidad).

* Operaciones concretas (7-12 afos): comienza
a disminuir el egocentrismo y desarrollan la
capacidad de agrupar elementos pequefios
en un concepto mas grande que los abarque,
siempre y cuando se trate de objetos que
conozcan con sus propios sentidos.

* Operaciones formales (12 afios en adelante):
tienen la capacidad de aplicar el concepto de
reversibilidad y conservaciéon con elementos
imaginarios, ademdas comienzan a entender
el fendmeno causa-efecto y a desarrollar
sus propias hipotesis sobre lo que les rodea,
siendo capaz de ponerlas a prueba y encontrar
soluciones a problemas.48

48. Psicologia evolutiva: las etapas del desarrollo http://www.cepvi.com/ [24 julio 2014]
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4.3.2 Teoria de Vygotski

Lev Vygotski proponia una particular vision
sociolégica sobre la pedagogia, mediante
la cual explicaba que el entorno social y sus
situaciones particulares conforman a esta e
influyen en el desarrollo educativo del infante.
“La pedagogia nunca es y nunca ha sido
politicamente indiferente porque, quiérase o
no, mediante su propio trabajo en la psique
siempre ha adoptado una pauta social, unalinea
politica particular, de acuerdo con la clase social
dominante que ha guiado sus intereses”.4?

Segun Thomas Popkewitz, en su analisis sobre
las razones que generaron las ideas de Vygotsky,
para este “...ensefary aprender (y educar) eran
actividades en colaboracién donde no habia
métodos uniformes”.>0Enbase a esto, Popkewitz
desarrolla una definicién de pedagogia donde
explica que los macrofactores interactian con
los microniveles aprendidos de otro individuo,
lo que da al infante cierta independencia y
autonomia segun la administracién social que
tenga de estos.>!

El concepto principal de la teoria de Vygotsky
es la mediacién, que segin Harry Daniels es

lo que “abre el camino para el desarrollo de
una explicacion no determinista donde los
mediadores funcionan como medios por los
que el individuo recibe la accién de factores
sociales, culturales e histéricos y actla sobre
ellos”.52 Este concepto estd asociado a un
conocimiento intelectual influido por el contexto
politico en el que fue originado, permitiendo
al ser humano controlarse a si mismo con la
ayuda de estimulos extrinsecos. Michael Cole
describe el proceso de mediacién a través de
la siguiente figura.

Vygotsky considera el desarrollo, la educacion
y el aprendizaje como procesos relacionados
con el contexto del infante, es decir, estos se
ven influidos por lo que les rodea, por quién
y qué les ensefia. Describe los instrumentos
psicolégicos como artificiales y de origen social,
ejemplificdndolos como: “Lalengua, los diversos
sistemas para contar, las técnicas mnemonicas,
los sistemas de simbolos algebraicos, las
obras de arte, la escritura, los esquemas, los
diagramas, los mapas, los dibujos técnicos y
todo tipo de signos convencionales”.>3

Diferencia a los instrumentos psicolégicos de
los técnicos, los primeros son descritos como
elementos que pueden influir en la mente y

49. "Revisitando la pedagogia con la perspectiva sociocultural: artefactos para la préctica reflexiva en el oficio de ensefiar
psicologia". Por Erausquin, Cristina et al. Profesores de psicologia en formacién y formados en comunidades de aprendizaje
de précticas de ensefianza del profesorado de psicologia, 15[online], 2008

50. Ibid.

51. Daniels, Harry. Pedagogia y mediacién. Vygotsky y la pedagogia. Barcelona, paidds, 2003. p. 31

52. Ibid.

53. Ledesma, Marco Antonio, Andlisis de la teoria de Vlygotsky para la reconstruccién de la inteligencia social. Cuenca,

editorial Universitaria Catélica, 2014. p. 23
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Figura 2. Representacion triangular basica de la mediacidn

la conducta del ser humano, mientras que los
segundos sirven para cambiar otros objetos.
La mente del individuo recuerda mediante
la ayuda de signos, la transformacion de un
objeto externo en un elemento de evocacion,
por ejemplo el anudar un pafiuelo es un
signo que funciona como aspecto externo
del acto de recordar. Asi pues, para Cole y
Engestrom “los instrumentos y los signos son
los elementos auxiliares que median entre las
interacciones entre sujeto y objeto, siendo el
sujeto protagonista de la actividad y siendo el
objeto su fuerza motivadora”.>4

Para Vygotsky, el uso de instrumentos
psicolégicos:

* Introduce varias funciones nuevas relacionadas
con el empleo de un instrumento dado y con su
control;

* Suprime y hace innecesarios varios procesos
naturales cuya funcién es realizada por el
instrumento y altera el curso y las caracteristicas
concretas (la intensidad, la duracién, la
secuencia, etc.) de todos los procesos mentales
que entran en la composiciéon del acto
instrumental, reemplazando algunas funciones
por otras (es decir, recrea y reorganiza toda la
estructura de la conducta de la misma manera
que un instrumento técnico recrea toda la
estructura de las actividades de trabajo).>>

El desarrollo del nifio se genera a través de
las mediaciones del adulto, por lo que su
conducta se genera a partir de las relaciones
sociales. Entonces, desde que nace podemos
llamarlo un ser social, ya que nifio esta siendo
influido y formado por estas relaciones desde
el comienzo.>¢

54. Daniels, Harry. Pedagogia y mediacién. Vygotsky y la pedagogia. Barcelona, paidés, 2003. p. 34

55. "Revisitando la pedagogia con la perspectiva sociocultural: artefactos para la practica reflexiva en el oficio de ensefiar
psicologia". Por Erausquin, Cristina et al. Profesores de psicologia en formacién y formados en comunidades de aprendizaje
de précticas de ensefianza del profesorado de psicologia, 15[online], 2008

56. Ibid.
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4.3.3 Desarrollo de habilidades en la infancia

Educarchile sefala en el articulo Estudiar musica
para mejorar los aprendizajes: “La practica
musical, la ejecucion de instrumentos e incluso
el canto, ayudan a desarrollar las habilidades de
lenguaje, memoria y atencién, y contribuyen al
aprendizaje de idiomas extranjeros”.>’ Ademas
de potenciar estas habilidades, lamusica tiene la
capacidad de estimular algunas otras aptitudes
en los nifos, como afirma Sharlene Hanermeyer
en Cémo estimular con mdusica la inteligencia
de los nifios; "Escuchar musica clasica puede
aumentar la memoria y la concentracion,
y el estudiar un instrumento musical ha
verificado el incremento en el razonamiento
espacial”.>8Luego de realizar estudios en el
area de la neuromusicologia sobre grupos de
ninos en diferentes situaciones, estimulando
el trabajo de algunos grupos con musica y
dejando a otros grupos trabajar sin ningun tipo
de estimulo, los cientificos "descubrieron que la
musica tiene la capacidad de entrenar al cerebro
para niveles de pensamiento superiores, el
tipo de pensamiento que incluye solucionar
problemas, inferir, sacar conclusiones, comparar
y contrastar similitudes y diferencias entre dos
o mas objetos, analizar, sintetizar y evaluar
informacién”.>?

Hasta aqui inferimos que la musica tiene efectos
positivos sobre el desarrollo intelectual del nifio,
pero también es capaz de estimular habilidades
afectivas y cognitivas, como afirma la doctora
Marian Diamond, “No se puede estudiar
musica y las artes sin sentir alegria, felicidad,
amor, ternura, tristeza, humor, etc., y cuando
permitimos que estas emociones formen parte
del proceso de aprendizaje, nuestra educacién
es mas rica, significativa, duradera y de mayor
impacto en nuestra vida“®0, esto se debe a
que la musica y el arte estimulan el sistema
limbico, &rea del cerebro que se encarga de
las emociones y sentimientos del ser humano.
Por otra parte, la estimulaciéon musical tiene
efectos sobre las habilidades comunicativas
de los nifios, competencia que es fundamental
en el desarrollo de la infancia, que ademas
tendra efectos a largo plazo en la vida de ellos,
formando sus caracteres de manera integral,
“...estudiar un instrumento musical ayuda a
desarrollar la imaginacién y las habilidades de
trabajo en equipo, justo los atributos necesarios
para una fuerza laboral global del siglo XXI".61

57. Estudiar musica para mejorar los aprendizajes http://www.educarchile.cl/ [2 julio 2014]
58. Hanermeyer, Sharlene. Cémo estimular con musica la inteligencia de los nifios. méxico, selector, 2005. p. 25

59. Ibid. p. 32
60. Ibid. p. 28
61. Ibid. p. 25



4.4. Aprendizaje Significativo

El aprendizaje es definido en Psicologia de la
Educacion como "“un cambio relativamente
estable en el conocimiento de alguien como
consecuencia de la experiencia de esa
persona”.é2 Esta definicién diverge en tres
caracteristicas:

* Permanente: lo califica como un proceso a
largo plazo, donde un cambio olvidado al cabo
de unas horas no representa aprendizaje.

« Cambio: se refiere a que un cambio cognitivo
se ve reflejado en un cambio de conducta, sin
esta caracteristica no existe aprendizaje.

+ Experiencia: el proceso depende de la
experiencia de quien aprende, es decir,
depende de la interpretacién del aprendiz
desde su experiencia.

El aprendizaje significativo es “el aprendizaje
que conduce a la generalizacién”. Para
comprender esta definicion es necesario
aclarar dos conceptos, aprendizaje, que ya fue
definido, y transferencia.

La transferencia es “el efecto del aprendizaje
previo sobre uno nuevo o sobre la resolucién
de un problema”.63 Existen dos tipos de ésta: la
transferencia de aprendizaje y la transferencia o
generalizacion de resolucion de problemas. El
primer tipo se refiere al efecto del aprendizaje
nuevo sobre el aprendizaje existente, es
decir, una persona aprende cuando utiliza el
conocimiento de una experiencia anterior para
facilitar el aprendizaje de algo nuevo. El segundo
tipo se produce cuando una persona utiliza el
conocimiento previo de una experiencia para
dar solucién a un problema nuevo. Ademas,
la transferencia puede ser positiva, negativa o
nula. Positiva porque el conocimiento previo
aporta en el aprendizaje de algo nuevo o en
la resoluciéon de problemas; negativa porque
el aprendizaje previo dificulta un nuevo
aprendizaje o resolucién de problemas; y nulo
porque el aprendizaje previo no influye en un
aprendizaje nuevo o resolucién de problemas.64

62. Mayer, Richard. Psicologia de la educacién. Ensefar para un aprendizaje significativo. Madrid, editorial

Pearson Prentice Hall, 2006. p. 3.
63. lbid.
64. lbid.
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4.41 Formas de promover el
Aprendizaje Significativo

Existen variadas maneras de ensefar este tipo
de aprendizaje, a continuacion se especificara’n
seis de ellas. Cada una debe adaptarse a las
necesidades de quien aprende, las habilidades
del docente y las exigencias del aprendizaje.

* Proporcionar retroalimentacién productiva

* Proporcionar actividad, concrecién y
familiaridad

* Explicar con ejemplos

* Guiar el procesamiento cognitivo durante el
aprendizaje

» Fomentar estrategias de resolucién de
problemas

* Crear un aprendizaje situado cognitivo en el
aula, donde el docente anima a los alumnos a
participar de manera grupal

* Dar prioridad a la motivacién de los alumnos
para aprender

Asi como existen modos de ensefiar este tipo
de aprendizaje, también existen enfoques de
investigaciénsobreestosmétodosdeensefianza.
Se presentan los enfoques conductista,
cognitivo y contextual. A continuacién, un

esquema que explica de manera resumida
estos tres enfoques instruccionales.

Existe también la transferencia especifica, que
se genera cuando la tarea previa con la nueva
tienen elementos idénticos; la transferencia
general se da cuando entre si no existen
elementos idénticos; y la transferencia mixta
se presenta cuando ambos comparten un
principio o estrategia pero no tienen elementos
idénticos.

Como  conclusién, el aprendizaje  por
comprension, explicado en este apartado,
produce la transferencia, mientras que el
aprendizaje por memorizacioén no la genera.

Mayer postula que la retroalimentacion es
fundamental en el aprendizaje, ya que nos
permite mejorar y ser mas precisos en nuestras
practicas. Existendostiposderetroalimentacion,
como reforzamiento y como informacion. La
primera se basa en el enfoque conductista del
aprendizaje; esta permite reforzar o debilitar
la asociacion entre el estimulo y su respuesta,
es decir, la recompensa fortalece la asociacion
de la respuesta mientras que el castigo la
debilita. Este proceso es automéatico, no



requiere interpretacién cognitiva del aprendiz.
La segunda, sostiene que la retroalimentacion
es informacién que el aprendiz interpreta
para comprender la situacién del aprendizaje,
entonces el aprendizaje no depende solo de la
retroalimentacion, sino que de la interpretacion
del significado que el aprendiz otorga a esta.
Para promover el aprendizaje significativo,
es necesario que el aprendiz construya
conocimiento desde la informacién que otorga
la retroalimentacién.é>

Figura 3. Tabla comparativa de Enfoques Instruccionales

65. Ibid.
Tabla recuperada en psicologia de la educacién. Ensefar para un aprendizaje significativo. Mayer, Richard. ed. Pearson
Prentice Hall. 2002. 31
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4.5 Juego

Los infantes aprenden, integran y entienden lo
que les rodea mediante un mecanismo basico
llamado juego. Existen diversas descripciones
de este concepto, las que varfan segin cada
autor. Para este proyecto, rescato a Piaget,
quien define el juego como “un hacer o una
participacion del sujeto en el medio, que le
permite asimilar e incorporar la realidad”.6®
Desde alli el nifio construye sus interpretaciones
delmundoyaprende a autorregular su conducta
de manera activa en el medio que lo rodea y
del cual forma parte. Segun Elkonin, lo mas
importante del juego es que el nifio interpreta
un papel y es mediante esta interpretacién que
el infante transforma sus acciones y actitudes
ante la realidad. Un aspecto importante a
considerar del juego es que los nifios son
capaces de transferir significados de un objeto
a otro, por ejemplo, otorgando vida a un objeto
inanimado o transformando elementos sin valor
en sujetos importantes para su vida emocional.
Desde el juego se desprende la aceptacion y
desarrollo de reglas que fortalecen y ejercitan
la voluntad.

Algunos aportes importantes sobre el juego
en los dltimos tiempos

1. El juego se plantea como una cuestion
fundamental para comprender y entender el
desarrollo en profundidad mental del nifio.

2. Dentro de todos los apectos que componen
el juego, encontramos como fundamentales la
imaginacion e imitacion.

3. Un rasgo vital dentro del juego y que debe
ser observado es como el infante transforma
un objeto sin importancia aparente en algo con
carga afectiva.

4. La relacion directa que existe entre juego y
rol.

5. A través del juego el infante aprende a
orientar su propia conducta.

6. El nifio interactia con su medio a través del
juego.

7. El juego y madurez del individuo van de la
mano.¢’

66. Garcia, Alfonso y Llull, Josué. El juego infantil y su metodologia. Madrid, editex, 2009. p. 240

67. lbid.



4.5.1 Tipologia del juego

Segun estudios realizados respecto al juego
por el Departamento de Psicologia de la
Universidad de Castilla-La Mancha en Espafia,
se establece que existen ocho principios
claves que decretan cuando un educador esté
preparado para implementar un programa
formativo. Estos fundamentos se basan en la
teoria de Vigotsky (1982), dentro de los cuales
se desarrolla un punto referido al juego libre,
que establece lo siguiente: “Un buen educador
que quiera potenciar la creatividad en el nifio
debe partir de dar libertad a la accién del nifio.
Vigotsky aconseja que el papel del educador
es favorecer la libre expresion del nifio para
permitir la salida de su potencial creador (p. 53).
El papel del educador consiste en potenciar la
expresion libre en cualquiera de sus formatos,
sea el juego, el dibujo, o la creacidn literaria (p.
54)".68

Sibien este proyecto no se basa particularmente
en el juego libre, es preciso mencionar algunos
de sus fundamentos, ya que son pertinentes a
este. Segun Lapierre y Lapierre (1982), este tipo
de juego pasa por cuatro fases:

1. Juego habitual (los objetos son lo que son, y
se utilizan de forma habitual)

2. Juego creativo (los objetos son lo que son,
pero se utilizan de una forma que no se han
utilizado nunca)

3. Juego simbdlico (el objeto ademas de lo que
es, adquiere otro significado simbdlico)

4. Juego fantasmatico (dentro del juego
simbdlico alguien revive una experiencia
real de su pasado, recuperando iméagenes, y
emociones).6Y

El rol del educador es clave a la hora de influir
sobre el desarrollo de los infantes, pueden en
ocasiones bloquear o inhibir la manifestacion
de la creatividad en los nifos y otras veces
potenciarla a través de sus palabras, accionesy
posturas corporales.

Eneljuegolibre, es el infante quien decide a qué
jugar, con qué elementos y con quien hacerlo
de acuerdo a sus intereses, sin la direccidon de
un adulto. Los limites de este tipo de juego se
establecen mediante los materiales disponibles
para jugar, el contexto y la presencia de otros;
el dltimo punto mencionado implica un proceso
de socializacion.’0

68. Jiménez, Laura y Mufoz, M. Dolores. "Educar en creatividad: un programa formativo para maestros de educacién
infantil basado en el juego libre". Electronic journal of research in educational psycology: 1105, 2012.

69. Jiménez, Lauray Mufioz, M dolores; op. cit., p. 1106.

70. Recuperado en http://www.buenosaires.gob.ar/ [4 mayo 2015]
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A continuacién se presenta una tabla explicativa
de la tipologia de juegos basada en el libro
"El juego en la educacién infantil y primaria".
Segun la autora Janet R. Moyles, el juego es
parte natural de nuestras vidas y debe ser
considerado como un proceso donde cada
nifio le otorga su valor y la calidad de este
dependerd de algunas variables que hacen
del juego un concepto dificil de definir. Es por
esto que sugiere que cada categoria debe ser
entendida de manera flexible, es decir que
cada parte de su clasificaciéon puede y debe
combinarse con las demas, generando diversos
matices dentro de esta.’!

Para este proyecto aplican las siguientes
clasificaciones:

1. Juego fisico motor fino, ya que la actividad
concreta del proyecto es la construccién de
instrumentos musicales con piezas que trabajan
la motricidad de los nifios.

2. Juego intelectual creativo, debido a que se
desarrolla la imaginacién de los niflos mediante
el proceso decorativo de cada instrumento.

3. Juego social emocional repetitivo porque se
utiliza el mismo método en todas las actividades
del proyecto, por lo que los infantes generan
un patrén de comportamiento que les permite
controlar y manejar mejor las actividades que
siguen. Por otro lado el aspecto ludico es
trabajado mediante el uso de los instrumentos,
debido a que los nifios deben seguir el compas,
respetar tiempos y silencios cuando interpretan
las canciones que la profesora les ha ensefiado
para que al tocar todos juntos funcionen como
un conjunto.

71. Moyles, Janet R. El juego en la educacién infantil y primaria. Madrid, ediciones Morata, 1990. p.24.



Linglistico

Cientifico
Juego intelectual
Simbdlico/

matematico

Creativo

Comunicacion/funcion/
explicacion/adquisicién

Exploracién/investigacion/
resolucion de problemas

Representacién/simulacion
de minimundos

Estética/imaginacién/fantasia/
realidad/innovacién

Figura 4. Tabla Tipologia del juego

Escuchar/contar relatos

Jugar con agua/cocinar

Casa de munecas/
interpretacion dramatica

Pintura/dibujo/
modelado/disefio

Tabla recuperada en El juego en la educacién infantil y primaria. Moyles, Janet R. ed. Morata, Madrid. 1990.
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4.6 Establecimiento donde tendra
lugar el proyecto

El proyecto tendrd lugar en el colegio Julio
Montt Salamanca*, ubicado en Pedro Prado
#4375, Macul.

Esta es una institucion municipal que imparte la
educacién pre-basica (primer y segundo nivel
de transicion) y bésica (de primero a octavo
basico) acogiendo dentro de sus estudiantes
a nifios que se encuentran en riesgo social.
Ademés imparten un programa de ayuda a
nifos con trastornos y problemas de inclusion.

Las observaciones y testeos del proyecto seran
llevadas a cabo en el segundo nivel de transicion
que cuenta con una educadora de parvulo (tia
Valeska), una auxiliar de parvulo (tla Camila) y
23 alumnos (12 mujeres y 11 hombres) de los
cuales 5 son nifios con Trastorno Especifico del
Lenguaje (TEL).

Enlaseccién 6. Levantamiento de informacién

se dardn a conocer los detalles del trabajo
realizado en el colegio.

*Sitio web oficial http://juliomontt.k12.cl/



5. Antecedentes y referentes

Lazy Town

Programa educativo infantil que promueve la
vida sana a través de la musica y la narracion de
aventuras que viven los nifios de la ciudad que
enfrentan al superhéroe y al villano perezoso

de la ciudad.

Lo rescatable:

-Promueve la vida sana a través de la musica
y el baile. Utilizan como medio de difusion
canales de television infantiles y presentaciones
eventuales.

Imégenes rescatadas de https://www.facebook.com/lazytown
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Cantando aprendo a hablar

Rescata el contacto directo con los nifios a
través de la musica, entregando contenidos que
aportan al desarrollo de ellos. Ademas utilizan
las nuevas tecnologias para implementar sus
ensenanzas masivamente.

Lo rescatable:

-Utilizan la musica como recurso para apoyar el
desarrollo de habilidades lingisticas y auditivas
orientado a nifios pre-escolares a través de
materiales audiovisuales y presentaciones

en vivo.

Imagenes rescatadas de http://www.cantandoaprendo.cl/
38 http://www.culturaantofagasta.cl/



Fisher-Price

Se preocupa de estudiar las habilidades que los
nifos desarrollan en cada etapa, creando lineas
de proudctos que las potencien y entrega
diversion mediante el aprendizaje.

Lo rescatable:

-Otorgan aprendizaje segin cada etapa de
desarrollo de los infantes mediante juguetes
llamativos que entregan diversién a cada nifio.

La diferencia:
-Utilizan materiales y tecnologias industriales.

Imégenes rescatadas de http://www.fisher-price.com
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Actividades al aire libre / DIY

Tendencia que consiste en crear espacios
donde se instalan instrumentos musicales y/o
juegos creados a partir de la reutilizacion de
elementos cotidianos.

Lo rescatable:

-Reutiliza objetos para darles una nueva funcion.
-Atractivo para los infantes.

-Genera un sistema. 72

La direfencia:

-Utilizado solo en espacios exteriores.

-No es transportable.

-Para guardarlo es necesario el despiece de
cada elemento.

Imégenes rescatadas de https://www.pinterest.com

40 72. La RAE define sistema como: conjunto de cosas que relacionadas entre si ordenadamente contribuyen a determinado objeto.



Disefio de informacién

El referente principal para el proyecto en su

aspecto gréfico fueron 3 libros de infografias
para ninos que hablan sobre el reino animal, el

e ; cuerpo humano y el espacio. Fueron elegidos

' debido a su sencillez y simplicidad para graficar

la informacion.
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Chile, editorial Contrapunto. 2015.
Imégenes rescatadas de https://www.contrapunto.cl/
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6. Levantamiento de informacién

Observaciones realizadas dentro del Parque
Bicentenario* el dia Miércoles 22 de Abril
del 2015.

Existe en el Parque Bicentenario una plaza
que contiene juegos infantiles de plastico que
abarcan las tematicas Naturaleza y Musica.
Segun las observaciones realizadas, los nifios
interactlan con los juegos con ayuda de sus
padres o cuidadores y también de manera
independiente.

La edad de los nifios que hicieron uso de los
juegos tal dia fluctGa entre los 2 y 5 afos. Por
lo que el descubrimiento de los elementos
dispuestos en la plaza dependia en parte de la
motivacién de sus padres o cuidadores. En el
periododetiempo que estuve presente, ninguno
de los nifios descubrié las funciones musicales
de los juegos, solo se veian interesados en las
otras actividades que ofrecian estos.

Uno de los juegos estaba pensado para
que debajo de la superficie donde los
usuarios generalmente interactdan, los nifios
descubrieran figuras que aluden a la naturaleza
y un elemento musical. Los nifios no exploraron
la zona inferior del juego, por lo que parte
importante de este no era utilizado.

Observaciones realizadas dentro de la Plaza
Gabriela Mistral el dia Martes 28 de Abril
del 2015.

Dentro del Cerro San Cristobal existe esta plaza
cuya tematica es musical. Este proyecto fue
gestionado por Urban Play y los instrumentos
musicales que forman parte de este fueron
fabricados por Free Notes Harmony Park.

Esta plaza contiene 5 instrumentos musicales
de percusién, los que estdn acondicionados
para soportar las condiciones climaticas y el uso
de los nifos, cada uno de ellos cuenta con dos
baquetas. Ademds, hay una serie de bancas
de madera que invitan al “publico” a sentarse
para disfrutar de las piezas musicales que los
usuarios compongan y/o interpreten.

En esta plaza la funcién musical es principal, por
lo que el juego no es una intencién prioritaria.

*Las problematicas encontradas en las visitas a
estas plazas seran detalladas en la seccion:

6.1 Espacios publicos relacionados a la
musica

*Informacion oficial en http://www.vitacura.cl/plan_obra/actividadespbicentenario



6.1 Espacios publicos relacionados a la musica

6.1.1 Parque Bicentenario

El bajo interés de los padres y cuidadores de
los nifios en participar de las actividades que
ofrecen los juegos dificulta la atencién hacia
los elementos musicales que forman parte de
estos. Ademas, dichos elementos se encuentran
en zonas de dificil acceso y ocultos, lo que hace
que pasen inadvertidos para los infantes.

Los tambores que se encuentran a la vista son
dificiles de identificar como tales, ya que su
forma no se asocia rapidamente al instrumento
musical. Ademads, estdn a una altura que
para el nifio es dificil de alcanzar. Para poder
tocarlos, los infantes deben escalar los juegos
adyacentes, pero estos no estdn pensados
para cumplir esta funcién, por lo que podria ser
peligroso que los nifios se subieran a ellos.

Vista general de uno de los dos juegos principales donde se ubican los tambores largos.
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Las imagenes constatan que la altura y posicion
de los tambores dificulta su uso, debido a que
los elementos destinados a sostener a los
infantes para que utilicen los tambores estan
a una altura que no permite que los nifos
los alcancen, ademds se encuentran en una
posicién incomoda, ya que al pararse en estos
sostenedores, los usuarios quedan por detras
de los tambores, impidiendo que jueguen con
ellos de manera natural.

El tambor que es identificable como tal
rapidamente estd ubicado en la parte inferior
de uno de los juegos, debajo de un resbalin,
por lo que su descubrimiento no es sencillo. Si
el infante no juega debajo de la estructura, no
se da cuenta que existe tal instrumento.

*"
",.. Evidencia los sectores donde los infantes deberian posicionarse para alcanzar los tambores.

Evidencia los sectores donde los infantes suelen posicionarse para alcanzar los tambores.

"
»

_:' Evidencia la ubicacién del tambordificil de descubrir debido a su posicionamiento dentro del juego.



Por dltimo, estos juegos funcionan al hacer girar
su rueda central produciendo un sonido que es
tenue. Como se observa en la imagen del lado
izquierdo, la pieza que hace funcionar el juego
no se encuentra presente, por lo que no se

puede utilizar con el fin que fue creado.

El juego del lado derecho funciona solamente
al ejercer bastante fuerza para hacer girar la
rueda, debido a que se encuentra desgastada
y es dificil que produzca el sonido.

Comparacién de los juegos ubicados en la entrada del parque. El primero esté en mal estado, el segundo en buen estado.
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6.1.2 Plaza Gabriela Mistral

Esta plaza se encuentra dentro del cerro San
Cristobal en una zona que es dificil de encontrar,
por lo que la afluencia de publico es baja. Los
instrumentos musicales ubicados dentro de
esta son fabricados por Free Notes Harmony
Park, todos ellos de percusién y en diferentes
materiales y tamafos.

La distribucién de la plaza se organiza en torno
a cinco instrumentos musicales, de los cuales 2
de ellos son de madera en la zona percutible y
de metal en la estructura que lo conforma. Los 3
instrumentos restantes estadn conformados por
metal en la parte percutible y en la estructura.
Uno de los instrumentos topa con un arbol, lo
que altera el sonido de este al interrumpir el fluir
de la onda sonora que emite al ser percutido.

*"o
» L]

+.+ Tope de una parte del instrumento musical con el drbol.

Instrumento de metal en la zona percutible y en su estructura.



Instrumento de madera en la zona percutible y metal en su estructura.
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Instrumentos de metal en la zona percutible y en su estructura.



6.1.3 Free Notes Harmony Park

"Instrumentos musicales exteriores para
todas las edades y habilidades"

Organizacién dedicada a la fabricacién e
instalacién de instrumentos musicales situados
en plazas y parque publicos, con la intencién
de que los usuarios se acerquen a la musica
espontaneamente.

Los beneficios de tocar misica:

* Funciones cognitivas:

La mdusica ayuda a construir habilidades de
razonamiento y desarrollo cognitivo. Incrementa
la capacidad de memoria, mejora las habilidades
de administracion y organizacién, y ensena
perseverancia.

* Emociones:

Tocar musica es divertido. Construye confianza,
fomenta la creatividad y autoexpresion. Puede
reducir la ansiedad, alivia los sintomas de
depresiéon y levanta el &nimo. Hace que las
personas sean mas sanas y felices.

* Fisicas:

Escuchar y tocar mdusica puede reducir el
estrés, aliviar el dolor, bajar la presion de la
sangre, incrementar la resistencia fisica, mejorar
el sueno, mejorar el flujo sanguineo y ayudar a
comer menos.

e Comunidad:

Asi como co-creamos musica, captamos una
sensacion de alegria, el enfoque y compromiso
social se alinean sin esfuerzo. Tocar musica
con otros fomenta el escuchar con atencién, el
respeto, el sentido de pertenencia y construye
comunidad. 73

73. Datos recuperados en http://freenotesharmonypark.com/ [2 junio 2016].
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6.2 Observaciones kinder Colegio Julio Montt Salamanca

Observaciones realizadas en el curso de
kinder el dia Miércoles 30/03/2016.

Existe una rutina definida para el dia escolar de
los alumnos la cual se detalla a continuacion:

8:00-8:10 Recepcidn/lectura silenciosa
8:10-8:30 Desayuno
8:30-8:40 Habitos higiénicos
8:40-8:50 Saludo, fecha, tiempo
8:50-9:30 Primera actividad
9:30-9:50 Colaciéon
9:50-10:00 Hébitos higiénicos
10:00-10:30 Patio
10:30-10:40 Hébitos higiénicos
10:40-11:20 Segunda actividad
11:20-11:55 Actividades libres, canciones,
juegos o videos
11:55-12:00 Habitos higiénicos
12:00-12:50 Almuerzo
12:50-13:00 Habitos higiénicos
13:00-13:45 Patio
13:45-13:55 Habitos higiénicos
13:55-14:40 Tercera actividad
14:40-15:00 Lectura silenciosa
15:00-15:15 Preparacién para salida
15:15-15:30 Despedida

Mientras esperan que lleguen todos los alumnos
a la sala, quienes ya se encuentran dentro de
esta comienzan a silbar; la profesora les pide
que no hagan eso dentro de la sala.

La jornada comienza con un saludo a modo de
cancién para dar la bienvenida a los alumnos.
Seguido de esto se les entrega el desayuno
que es otorgado por el colegio, este consiste
en un tazén de leche y un trozo de pan. Algunos
nifos llevan su propio desayuno. Antes de
comer la profesora dirige una oracién a modo
de cancion. Luego los nifios van al bafio, y al
volver la profesora les indica qué dia, mesy afo
es, ademas de invitar al sefior sol o a la sefora
nube a la sala segun el clima que presente el dia.
Cantan para que el sefior sol se haga presente,
ya que el dia estd nublado. Luego la tia saca de
un estuche un guante que representa los dias
de la semana escolar con cada dedo, cantan
para que los dias despierten y luego vuelven a
dormir a su estuche. A continuacion la profesora
le pide a los nifios que indiquen qué estacion
del afio es y que den una pequefia descripcién
de lo que pasa en este periodo. Los nifios dicen
que es otono, tiempo en que los arboles se
quedan sin ropa.
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La profesora le pide a un nifio que cuente los
hombres que hay en la sala, luego le pide a una
nifa que cuente las mujeres que hay en la sala.
Ese dia asistieron 8 nifios y 12 nifias a clases.

Antes de comenzar con los contenidos del dia, la
profesora invita al pre-kinder a unirse a la clase,
ya que son muy pocos nifios en ese curso. La
temaética del dia son los instrumentos musicales.
La profesora comienza explicando que existen
3 tipos de familias de instrumentos musicales;
estan los instrumentos de cuerdas, de viento
y percusién. Pide a los nifios dar ejemplos de
instrumentos seguin cada familia. Con ayuda
de magia, la tia hace aparecer instrumentos de
percusion dentro de una caja. Saca cada uno
de ellos y les explica a los nifios el nombre de
cada uno y como funcionan. Luego agrega que
nuestro cuerpo también sirve como instrumento
al usar nuestras palmas, al golpear el suelo con
los pies, o al golpear las piernas con las manos.

La profesora dibuja dos secuencias musicales

en la pizarra usando figuras geométricas y
colores para que los nifios ejecuten.

‘ Palmas . Zapateo
A siccio * Chasquido

52 ‘ Registros de observaciones de la clase de musica realizadas en el curso kinder. Santiago. Marzo 2016.



Secuencia 1

OONE A

Secuencia 2

QOOANEEEAX

Los ninos no logran llevar un mismo ritmo,
algunos ejecutan mas figuras de las que estan
escritas y el silencio es lo que mas les cuesta
asimilar. Luego de varias repeticiones y con
la profesora guidndolos logran armonizar las
figuras y sonar como un todo, aunque hay
algunos que no logran respetar el ritmo.

La profesora entrega los siguientesinstrumentos
a cada nifo para que en conjunto toquen y
canten algunas canciones ya aprendidas.

1. Maracas 4. Sonajeros
2. Platillos 5. Claves
3. Panderos 6. Tambor

Los nifios tocan los instrumentos con todas
sus fuerzas, sin escuchar a sus compafieros
ni concentrarse en la letra de la cancién. La
profesora les pide que los toquen de manera
mas suave para que puedan escucharse todosy
para que puedan cantar a la misma vez. Resulta
dificil lograr una armonia, pero luego de tres o
cuatro canciones logran armonizar un poco sus
voces e instrumentos como un todo.

Registros de observaciones de la clase de musica realizadas en el curso kinder. Santiago. Marzo 2016. 53
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Para finalizar la actividad la profesora pide que
cada nifios pase a guardar su instrumento a la
caja magica. Luego que estan todos ordenados
y cada nifo en su lugar, les pregunta jqué
aprendieron en la clase?, los nifios a viva voz
contestan que aprendieron a hacer mdusica
y a tocar musica. La profesora agrega que
podemos hacer melodias con instrumentos
y con el cuerpo. Llega la hora del recreo, por
lo que los nifios dejan sus sillas y puestos
ordenados y salen al patio donde tienen
juegos de plastico para su entretencion; estose
encuentra apartado del patio de los nifios mas
grandes.

Antes de volver a la sala deben cumplir con sus
habitos higiénicos. La profesora toma pruebas
de diagnéstico individualmente mientras los
demds niflos juegan en pequefios grupos
ordenadamente supervisados por la ayudante
de la profesora.

Finalmente al llegar la hora los nifios se preparan
para salir de clases esperando que los vayan a
retirar a la sala.

Observaciones realizadas en el curso de
kinder el dia Viernes 22/04/2016.

En esta jornada el colegio celebra el dia de la
Tierra y de la convivencia. El curso tiene clases
de Educacion fisica con la tia Javiera.

Comienzan a llegar los nifios a la sala. Se
desabrigan, cuelgan susmochilasy pertenencias
en los percheros. Luego entregan sus libretas
de comunicaciones a la profesora, toman sus
asientos y esperan instrucciones mientras el
resto de sus compafieros llegan a la sala.

Llegan las tias del casino con el desayuno a
la sala, un tazén de leche y un trozo de pan.
La profesora lo reparte entre los alumnos
presentes.

Algunos de los nifios que forman parte del
programa de inclusiéon salen de la sala junto
con la tia Tania (educadora diferencial). Luego
de esto la profesora dirige el saludo y los nifios
salen al patio con la tia Javiera, los acompafian
la profesora y la auxiliar que también participan
de las actividades para motivar a los nifios.



Las actividades de la clase son juegos grupales
que implican cooperacién entre los nifios. A
continuacién se detallan estas.

1. Policia y ladrén: el curso se divide en dos
bandos, el grupo de los policias debe atrapar
al grupo de los ladrones y encerrarlos a todos
en la cércel.

2. Calentamiento de articulaciones: la tia Javiera
dirige una serie de movimientos para que los
nifios hagan y no se dafien a la hora de hacer
las actividades.

3. Transporte de pelota en parejas: la profesora
divide al curso en parejas y les entrega una
pelota. Cada pareja debe llevar la pelota
entre sus espaldas hasta cierto punto y luego
devolverse.

4. Ula-ula: el curso se dispone en un circulo,
todos deben estar tomados de las manos. La
tia Javiera pone un ula-ula en la unién entre
dos nifios. El ula-ula debe recorrer todo el
circulo compuesto por los nifios, pasandolo por
alrededor de sus cuerpos sin soltarse de las
manos de sus compafieros.

5. Atrapa mariposa: la profesora designa a
algunos nifios como los atrapadores y al resto
como mariposas. Los atrapadores deben pillar
a las mariposas con un ula-ula y llevarlos al
mismo lugar que era la carcel del primer juego.
Este es el favorito de los nifios.

Para terminar la clase de educacién fisica,
la profesora hace que los nifios se relajen
acostandose en el suelo de espaldas, asi pueden
mirar al cielo mientras respiran profundamente.
La dltima actividad de relajacién es "Infla y
desinfla el globito", que consiste en agacharse
para inhalar profundamente mientras se ponen
de pie para volver a agacharse mientras botan
todo el aire imitando a un globo que se desinfla.
Finalmente realizan sus habitos higiénicos,
toman agua y vuelven a la sala.

El resto del dia la profesora sigue la rutina
establecida, realizando  actividades que
fomentan el desarrollo de los nifios hasta que
llega la hora de salida y los papas retiran de la
sala a los nifios.
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6.3 Representacién de la propuesta

El proyecto tiene como producto 4 infografias
tamanfo carta, que estan orientadas al uso dentro
de salas de clase de kinder en colegios y en
jardines infantiles. Estas entregan informacién
sobre instrumentos musicales teniendo como
protagonista a un personaje animal que explica
el contenido. Ademas ensefia a armar el
instrumento con materiales que se encuentran
en el contexto cotidiano de los nifios, los cuales
pueden ser reutilizados para este proyecto.
De esta manera los nifios podrén tener una
coleccién de instrumentos que conformaran
una orquesta.

El objetivo es que las infografias sean material
de apoyo para los profesores a cargo de la
clase; son ellos los que las utilizardn para
guiar la actividad y los nifios podrén entender
el procedimiento del ejercicio mediante las
ilustraciones explicativas, ya que en ese periodo
los infantes aun no leen textos largos.

Cada infografia  contiene ilustraciones
explicativas y textos cortos. Las primeras son
de trazo sencillo y colores planos, pensadas
para que los nifos identifiquen sin problema
los objetos y personajes desarrollados.

6.3.1 Tomas y su tambor

El personaje principal es un mono llamado
Tomas que explica las partes que conforman
al tambor, su origen y funcionamiento. Ademas
guia las intrucciones para construir un tambor
en sencillos pasos.

Este instrumento fue escogido debido a que
su uso es facil de comprender y ejecutar para
los nifios. El personaje fue elegido debido a la
asociacioén de este con el instrumento, por su
habitat selvatico que estd relacionado con el
origen y uso del instrumento. Los colores hacen
referencia al mismo entorno del personaje.

A continuacion se presentan los bocetos iniciales
del personaje y el proceso de creaciéon de las
ldaminas. Los ejemplares finales se mostraran en
la secciéon 8.7.5. Propuesta final.



Primera propuesta

El formato inicial era de 50x50 cms. Fue
pensado para utilizarlo como una ldmina que
pudiera instalarse en la pizarra para que todos
los nifios puedieran ver la informacién desde
lejos y guiarse en las instrucciones. Esta idea fue
mejorada por un formato cémodo de usar para
los docentes, que ademas pudiera proyectarse
en caso de tener los recursos dentro de la sala.
Para la siguiente se agregé al personaje que le
da sentido a la narracién de la informacion.

TAMBOR

BAQUETAS <---= )
7--->ARO
PARCHE «

«—=-> ARILLO
3

GANCHO <--= S s K------ > TEMPLADERA
PERICO

VASO «--<=

-->PIOLA

\ +--> GANCHO S

MATERIALES

e
aNTA [N

L}
LULISIY ‘\ 1'

P2

BOLSA l@ )
PLASTICA '\, Bl

p
TARRO METAL
0 PLASTICO

DECORACION

PAPEL DE 8 S i
2 DIARIO ¢ )

~oet

PN
& " TUERAS
Gl Yeee

3
) 2G6LoBOS
;

/ \
[} ) LANAOHILO

5 % J
) 2 PALOS DE Nao

,/ MAQUETA Py

4 ‘, PAPELES DE

COLORES
L

INSTRUCCIONES

CARACTERISTICAS

El tambor es un instrumento de percusion que
existe hace unos 6.000 afios antes de Cristo. Su
origen procede de Latinoamérica, Japén,
Africa y Europa. Antiguamente las tribus lo
usaban en rituales y ceremonias sagradas.

jPuedes tocarlo con baquetas y
con tus manos!

~

TIPOS

Hoy en dia existen diferentes tamafios, formas
y materiales de tambores, por lo que cada uno
de ellos produce distintos sonidos.

LAKOTA

Pegar la cinta adhesiva en toda la parte supe-
rior del tarro para protegerlo de los golpes
que recibira.

Cortar dos cuadrados en la bolsa plastica para
cubrir la parte superior del tarro. Estos deben
ser mas grandes que el diametro del tarro para
poder asequrarlos con cinta adhesiva gene-
rando suficiente tension. Luego cortar el
exceso de bolsa

Primera propuesta de infografia. Santiago. Abril 2016.

Decorar el tambor con papeles de color, pintu-
ras, hilo, lana y los materiales que consideren
necesarios.

==

Para construir las baquetas, deben hacer dos
bolas de papel de diario y luego unirlas a los
dos palos de maquetas con cinta adhesiva. Fi-
nalmente deben forrarlas con los globos y ase-
qurarlas con mas cinta adhesiva para que no se
rompan.
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Bocetos personaje

58 ‘ Bocetos del personaje Tomas el mono. Santiago. Mayo 2016.



Segunda propuesta

TOMAS Y
SU TAMBOR

El es Tomas, un monito al que le
encanta la misica. Hoy nos ense-
fiard lo que conoce sobre su ins-
trumento favorito, el tambor. Al
final de esta infografia vamos a
fabricar uno con materiales que
puedes encontrar facilmente a tu
alrededor.

iPodrds formar una orquesta con
tus amigos y todos los instrumen-
tos que construyan!

‘ EL TAMBOR

Familia: Percusion

Fecha: 6.000 antes de Cristo

Origen: Latinoamérica, Japén,Africa
y Europa. Eran utilizados
en rituales y ceremonias
sagradas por las tribus
Baquetasy manos
Hay diferentes tamanos,
formas y materiales, por
lo que cada uno produce
distintos sonidos

MANOS A LA OBRA

Bolsa
plastica

Tarro metal
o plastico

\ INSTRUCCIONES

1as se enredo con la cinta adhe-
sival Ayudalo a salir y a pre
parte superior del tarro
Aseqlrate de ermucha para que
resista los golpes.

he 2 Corta 2 cuadrados en la bolsa plas-
tica. Tienen que ser mas grandes
que el tarro para que Tomas pueda
rlas en la parte supe nla
talo que s

jAhora puedes decorar tu tambor!.
Usa pinturas, lana o lo que qui :
itona para no ensuciarte

mao Tomas.

4

’01 DECORACION

Pinturas Lana o hilo

Tijeras
¥ pincel colomn

| Papel de
) diario

‘l 2 Globos

| 2 Ramas de
/ arbol rectas

Ahora fa las baquetas. Toma
una rama y déjala lo mas recta y lisa
posible. Pégale una bola de papel en
superior y as
cinta adhesiva. Re

Segunda propuesta de infografia donde cambia el formato a carta e incluye al mono Toméas como personaje ademas de una ficha técnica

del instrumento y un diagrama que explica las partes de este . Santiago. Mayo 2016.
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60 Trabajo en las expresiones del peronaje y morfologia de extremidades. Santiago. Mayo 2016.



Primer testeo realizado en el curso de kinder
el dia Martes 05/07/2016.

Comienza el dia con el desayuno entregado por
el colegio para cada alumno. Luego de esto la
profesora dirige el saludo guiando a los nifios
con una cancién y prosigue con las canciones
del dia de la semana y la del clima. La rutina
diaria establecida esta sujeta a cambios segun
lo estime conveniente la docente, por lo que
en cada clase el orden de actividades puede
ser diferente.

Este dia el curso fue evaluado por una delegada
del Ministerio de Educacioén, ya que el colegio
estaba pasando por un proceso de inspeccion.
Por esta razén la educadora diferencial asistié a
la clase para apoyar a la profesoray su ayudante.

A continuacién la profesora presenta la primera
actividad del dia que es la construcciéon de un
tambor. Toma la infografia realizada para guiarse
y dirigir la clase. Paralelamente se entregaron
copias de la infografia en version lineal a cada
nifo para que tuvieran un mejor acercamiento
a la actividad. La docente pregunta ;quién es
Tomas? y los nifios responden a viva voz que es
un mono. Desde alli comienza a desarrollarse
el contenido del material. Una vez que los nifios
saben de qué se tratard el trabajo se emocionan
por el uso que haran de los materiales.

La profesora y la ayudante entregan todos los
materiales de una vez a cada nifio, lo que fue un
distractor a la hora de concretar la actividad. Por
esta misma razoén los nifios tienden a decorar
el tarro que conformard al tambor antes de
seguir las instrucciones de la profesora. Una
vez que esta logra tener la atencién de los
alumnos comienza a guiar el ejercicio ayudada
de la infografia explicando todos los pasos al
mismo tiempo, lo que significé que los nifios
retuvieran solo una parte de las instrucciones y
preguntaran varias veces qué debian hacer.

Debido a que algunos alumnos necesitan ayuda
de las profesoras para realizar sus actividades,
esta tomd mas tiempo de lo esperado. Sumado
a ello, estaba la presion extra de la evaluacion
a la que estaban siendo sometidas la profesora
y su ayudante; por lo mismo, la actividad tuvo
una variaciéon en el orden de los pasos a sequir,
por lo que tuve que intervenir y explicarle
rapidamente a la profesora el orden exacto
de la actividad. A pesar de este cambio, el
funcionamiento del tambor fue adecuado.

Ademés de los nifilos que son parte del programa
de inclusién del colegio, el resto de alumnos
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del curso igualmente necesitaban ayuda en
algunos pasos, por lo que me involucré en la
actividad para ayudar a que esta se realizara
de buena forma. Incluso con la asistencia de
4 adultos el ejercicio no se pudo terminar del
todo, ya que tomd mas tiempo de lo estipulado
en la rutina de los nifos, por lo que la actividad
se vio interrumpida para que ellos tuvieran su
recreo y salieran al patio. Una vez que volvieron
a la sala no se pudo continuar con lo que faltaba
de la actividad que era fabricar las baquetas. A
pesar de esto, el tambor quedé confeccionado
en su totalidad y los nifos lo usaron con sus
palmas o en su defecto lo golpeaban con un
lapiz, es decir no fue un impedimento la falta
de baquetas. En conclusion la actividad fue
realizada con éxito debido a que se cumplié
con el objetivo de esta.

Tomando en cuenta las evidencias observadas
en la realizacion del ejercicio, las infografias
que quedaban por testear fueron modificadas
segun las correcciones pertinentes para que su
implementacién fuera la ideal.

62 Registro del primer testeo en el curso kinder. Santiago. Julio 2016.
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Tambores construidos por alumnos del curso kinder. Santiago. Julio 2016.
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6.3.2 Zamir y su zampona

El personaje principal es un zorro llamado
Zamir que explica las partes que conforman a la
zampofia, su origen y funcionamiento. Ademas
guifa las intrucciones para construir una en
sencillos pasos.

Al igual que el anterior, este instrumento fue
escogido debido a que su uso es sencillo y los
nifos podran utilizarlo de buena manera. El
personaje fue elegido debido a la asociacién
de este con habitat altipldnico que esta
relacionado con el origen y uso del instrumento.
Los colores hacen referencia al mismo entorno
del personaje.

A continuacién se presentan los bocetos
iniciales del personaje y el proceso de creacion
de las ldminas.



Bocetos personaje

Bocetos del personaje Zamir el zorro. Santiago. Julio 2016. 65



Bocetos del personaje Zamir el zorro. Santiago. Julio 2016.
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Primera propuesta

MANOS A 1 ploma las bombillas y cortalas cada

una de distinto tamano.

LA OBRA | =

¢

ZAMIR Y SU
ZAMPONA

Haz pequefias bolas de plasticina
para ponerlas en la parte inferior de
cada bombilla.

Bl es Zamir, un zorrito que ama la musica.
Hoy nos ensefiard lo que conoce sobre su
instrumento favorito, la zampofia. Al final
de esta infografia vamos a fabricar una
con materiales que puedes encontrar facil-
mente a tu alrededor,

jPodrds formar una orquesta con tus amigos
ylos instrumentos que construyan!

Con la ayuda de cinta adhesiva junta
las bombillas y aseguralas con dos
palos de helado.

3

3 Caha
Familiz  Viento s Sujetador
Fecha: 401 después de Cristo

Origen: Latinoamérica

iA decorar! Usa todos los materiales
Propbsito: Rituales en tribus y que quieras.
ceremonias sagradas
Uso: Soplar
Diferentes tamafos
us afinaciones que
ducen diferentes

Cinta

adhesiva . Pinturas Lana o hilo

Tijerasy Papeles de
plasticina pincel calores

Primera propuesta de infografia que incluye al zorro Zamir como personaje ademés de una ficha técnica del instrumento y un diagrama
que explica las partes de este . Santiago. Julio 2016.
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Segundo testeo realizado en el curso de
kinder el dia Jueves 11/08/2016.

Comienza el dia con el desayuno entregado por
el colegio para cada alumno. Luego de esto la
profesora dirige el saludo guiando a los nifios
con una cancién y prosigue con las canciones
del dia de la semana y la del clima.

Este dia se construird la zampofia y el personaje
de la infografia es un zorro llamado Zamir. La
profesora comienza a explicar el contenido de
la actividad y agrega informacién a esta segun
lo que han estado estudiando los nifios en
las clases anteriores. Ella pregunta si el zorro
es un animal salvaje o doméstico, ademas de
qué vocales hay en la palabra que describe al
instrumento musical que veran hoy.

Esta vez la profesora explica la primera parte del
material de apoyo que habla de la historia del
instrumento y dibuja en la pizarra un esquema
similar al de la infografia para ensefiar de
mejor forma las partes de este y da a conocer
los materiales que usardn para construirlo.
Luego, a la hora de describir las instrucciones
es ella quien lo va armando siguiendo el paso
a paso de la infografia. De esta manera, los
nifos entienden el proceso y retienen mejor la
informacion.

A la hora de repartir los materiales, la profesora
toma la precauciéon de entregarlos a medida

que se usen para no generar distraccion en
los nifics. Una vez que los nifios tienen las
bombillas en sus manos, comienzan a soplarlas
inmediatamente.

Algunos nifios no llevaron sus materiales, por
lo que se repartié lo que habia de manera
equitativa entre los alumnos, provocando que
cada zampofa fuera de la mitad del tamafo
pensado. Por esta razén los palitos de helado
no pudieron utilizarse para darle firmeza a las
bombillas, ya que habria que cortarlos a la
medida y esto presentaba dificultades por el
riesgo de astillas para los alumnos.

Gracias a este cambio en el método del
desarrollo de la actividad, esta es concretada
en el tiempo estimado y se logré finalizarla.
Nuevamente me involucré en el trabajo
ayudando en el proceso de construccion a
algunos nifios en los pasos que requerian
mayor exactitud. Los nifios que tienen dificultad
para concentrarse cortaron sus bombillas de
manera desprolija, por lo que su instrumento
quedd con un aspecto descuidado. Muchos
de los alumnos se quedaron parte del recreo
arreglando sus instrumentos para que se vieran
mejor y pidiéndome ayuda en esto. Una de
las alumnas que ha mostrado mayor interés
que el resto en estas actividades construye un
segundo ejemplar mas pequefio para poder
jugar con el durante el recreo y guardar en su
mochila el primero.
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70 Registro del segundo testeo en el curso kinder. Santiago. Agosto 2016.



Zampofas construidas por alumnos del curso kinder. Santiago. Agosto 2016.
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6.3.3 Maria y sus maracas Bocetos personaje

El personaje principal es una rana llamada Maria
que explica las partes que conforman a las
maracas, su origen y funcionamiento. Ademas
guia las intrucciones para construir un par de
ellas en sencillos pasos.

Al igual que el anterior, este instrumento fue
escogido debido a que su uso es sencillo y los
nifos no presentarian mayor problema para
utilizarlo. El personaje fue elegido debido a
la asociacién de este con el hdbitat tropical
que estd relacionado con el origen y uso del
instrumento. Los colores hacen referencia al
mismo entorno del personaje.

A continuaciéon se presentan los bocetos
iniciales del personaje y el proceso de creacion
de las [dminas

72 Bocetos del personaje Maria la rana. Santiago. Agosto 2016.
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Primera propuesta

Fijate que
estén limpias

MARiA Y sus MANOS A tal;itaﬁrl:t:n::te:: :; Ll:sabnteuas .
MARACAS LA OBRA -

k]
n - 3 ;
; : - 2 .| u illas cada bote- e
Ella es Maria, una ranita que ama la misica. 4 ] 2 S e B e n kel . > £
Sl \ . lla. Pon suficiente cantidad para gue
Hoy nos ensefiara lo que conoce sobre su b = S X
instrumento favorito, las maracas. Al final 9 L

de esta infografia vamos a fabricar dos de

estas con materiales que puedes encontrar

facilmente a tu alrededor.

iPodrs formar una orquesta con tus amigos 3 Corta a lo largo los tubos de cartony

¥ los instrumentos que construyan! pégalos en el cuello de la botella.
Aseqlralos con cinta adhesiva.

Familia: Percusién
TN -
Fecha: 516 después de Cristo f g
Origen: Latinoamérica & 3
Norteamérica * * :
4 iA decorar! Usa todos los materiales

Africa
Proposito: Rituales en tribis y que guieras. "
i Y
e o rallas iCnstruyam o imapivecid
UN3s Margca gl

1 Cuerpo 2 Mango

Agitar y percutic

Diferentes tamafos, &

materiales y rellenos e
que producen

distintos sonidos
iEstamos listos!

LHATERIAI.ES

88 0

Cinta : :
l l plasticas chicas o adhesiva o Pinturas Lana o hila

Papeles de
colores

Primera propuesta de infografia que incluye a la rana Maria como personaje ademas de una ficha técnica del instrumento y un diagrama
que explica las partes de este . Santiago. Agosto 2016.
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Maracas construidas por alumnos del curso kinder. Santiago. Agosto 2016.
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6.3.4 Tito y su trompeta

El personaje principal es un oso llamado Tito que
explica las partes que conforman la trompeta,
su origen y funcionamiento. Ademas guia las
intrucciones para construir una trompeta en
sencillos pasos.

Al igual que los anteriores, este instrumento
fue escogido debido a que su uso es sencillo
y los nifios no presentarian mayor problema
para usarlo. El personaje fue elegido debido a
la asociacion de este con el habitat de bosque
que estd relacionado con el origen y uso del
instrumento. Los colores hacen referencia al
mismo entorno del personaje.

Bocetos del personaje Tito el oso. Santiago. Agosto 2016.
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Primera propuesta

80

TITOY SU
TROMPETA

El es Tito, un osito que ama la misica, Hoy
nos ensefiard lo que conoce sobre su
instrumento favorito, la trompeta. Al final
de esta infografia vamos a fabricar una con
materiales que puedes encontrar facilmen-
te a tu alrededor.

jPodras formar una orquesta con tus amigos
¥ los instrumentos que construyan!

Familia:  Viento
Fecha: 1353 antes de Cristo
Origen: Mesopotamia

Egipto

Pueblo hebreo,

gemano y celta
Proposito: Ritualesen tribus, caza

y ceremonias de entierro
Usa: Soplar

Diferentes materiales

que producen rm EmG

distintos sonidos

\ MATERIALES

Botella de

. plastico grande

Tubo carton
muy pequeiio

Primera propuesta de infografia que incluye al oso Tito como personaje ademés de una ficha técnica del instrumento y un diagrama que

Pulsador A Plstén
de plstén

Embocadura 5/ VaNula
L

7 Pabellén

8 Gancho
mefl que

Gancho 6 Vara de

pulgar

. Pinturas

explica las partes de este . Santiago. Agosto 2016.

1@nstruyamo,
N3 trompets)

Lana o hilo

Tijeras y
pincel

MANOS A
LA OBRA

Haz un pequefio corte en el glabo
para poder ponerlo en la boca de la
botella. Aseglralo con el elastico.

iA decorar! Usa todos los materiales

que quieras.

Corta la parte de arriba dela botella y
quita la tapa por completo.

&

& =

Inserta el tubo de carton en la bogui-
lla del globo. Fijate que quede recto
respecto a la botella.

Tiene que estar
muy tenso

jEstamos listos!
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Tercer testeo realizado en el curso de kinder
el dia Jueves 18/08/2016.

Comienza el dia con el desayuno entregado por
el colegio para cada alumno. Luego de esto la
profesora dirige el saludo guiando a los nifios
con una cancién y prosigue con las canciones
del dia de la semana y la del clima.

La docente hace un repaso de los instrumentos
que ya han construido en las actividades
anteriores y hace preguntas respecto a las
familias musicales a las que pertenecen, su
modo de uso y los materiales utilizados. Luego
comienza a explicar el contenido del material
de apoyo y realiza un esquema en la pizarra
del instrumento musical, que en esta ocasién
son las maracas. En principio, cada nifio tendria
dos botellas para hacer un par de maracas pero
no todos llevaron sus materiales, por lo que se
repartié solo una botella por alumno para que
todos pudieran participar en el trabajo.

Nuevamente la profesora a medida que explica
las instrucciones de la actividad va realizando
ella misma el paso a paso frente a la clase para
dejar claro el proceso y asi optimizar el tiempo
destinado a esta. También se entregan los
materiales a medida que se van necesitando.
Una vez que los nifios tienen la botella en sus
manos comienzan a golpear la mesa. Algunos

de ellos la utilizan como espada y arman una
pequefia batalla. En esta ocasion en vez de
utilizar arroz o semillas para el relleno del
instrumento utilizaron granos de café. Los
nifios sienten el aroma y manifiestan su agrado,
algunos de ellos me invitan a tomar el olor de
estos. A la hora de introducir el relleno a la
botella, la profesora indica que se haga grano
por grano para aprovechar la instancia y trabajar
la motricidad fina. La mayoria de los alumnos
realiza el trabajo como instruyé la profesora
pero algunos intentan meter un pufiado de
granos a la vez teniendo como resultado la caida
de estos. En el siguiente paso me integro a la
actividad para ayudar a algunos niflos a poner
el mango del instrumento y asegurarlo bien. Al
terminar este paso los alumnos ordenan su silla
y salen al patio a recrearse.

Al volver a la sala la profesora dirige una cancién
que es conocida por ellos integrando esta vez
las maracas. Terminan la actividad con la etapa
de decoracién pegando pequefios trozos de
papel cortados con la mano para trabajar la
motricidad fina mientras la profesora decora
su instrumento a la par. Esta es la parte donde
los alumnos se encuentran mas tranquilos y
ordenados. Una vez que todos los nifios de una
misma mesa terminan de decorar, limpian su
lugary sacan su colaciéon mientras la decoracion
se seca y queda firme.



Cuarto testeo realizado en el curso de kinder
el dia Jueves 01/09/2016.

Comienza el dia con el desayuno entregado por
el colegio para cada alumno. Luego de esto la
profesora dirige el saludo guiando a los nifios
con una cancién y prosigue con las canciones
del dia de la semana y la del clima.

Para comenzar la actividad hace un resumen de
los instrumentos construidos y de los materiales
utilizados haciendo énfasis en el nuevo uso que
les dieron. Luego prosigue con el desarrollo
del contenido de la ldmina presentando al
personaje y al instrumento que realizaran. En la
pizarra dibuja un esquema de las instrucciones
y las ejecuta a medida que las explica para que
los nifios entiendan mejor el proceso. Una vez
que la trompeta estd lista prueba su sonido y
los nifios se sorprenden.

Se reparten los materiales a cada alumno
equitativamente y se recuerdan los pasos a
seguir mientras ellos juegan con las botellas
golpeando la mesa y usandolas como espadas.
Luego, junto con la profesora ayudamos en
las etapas de mayor dificultad a los alumnos.
Al armar el instrumento los nifios prueban su
sonido y recorren la sala mientras buscan la
posicién adecuada para que este se produzca.

Registro del cuarto testeo en el curso kinder. Santiago. Septiembre 2016.
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7. Conclusiones preliminares

Enbasealoobservado, esrescatable que existan
espacios donde la gente pueda acercarse a la
musica de manera esponténea, ya sea mediante
los parques visitados para la investigacion
de este proyecto, asi como las instancias
gratuitas de eventos musicales o conciertos.
Estas circunstancias generan oportunidades
de crear un vinculo con la musica despertando
en ocasiones un mayor interés por aprender de
esta o para convivir de manera mas cercana a
ella. Esta es la motivacién del proyecto, impulsar
el interés de muchos por la musica de manera
innata, haciendo crecer el deseo de incluirla en
sus rutinas diarias aprovechando sus multiples
beneficios. Es por esto que se utiliza el espacio
escolar del segundo nivel de transicién dentro
de un colegio, ya que es la oportunidad de
acercar a los nifios a la musica antes de que
la conozcan mediante una malla curricular que
presenta obligaciones y restricciones respecto
a esta, de manera que los nifios puedan
disfrutarla y aprovecharla como un medio para
aprender otras materias e incluso desarrollar
ciertas habilidades que potenciarédn una buena
convivencia dentro del contexto escolar.

Respecto a la implementacién de espacios
publicos relacionados a la musica, la inclusion
de contenidos diferentes a lo musical dentro
de estos puede constituir una distraccién para

los infantes, quienes facilmente concentran su
atenciéon en las tematicas complementarias
antes que en la materia musical. Ademas,
es necesario que las formas utilizadas como
recursos sean explicitas y entendibles, las
cuales deben estar ubicadas a la vista y alcance
del publico objetivo.

Por otra parte, al situar elementos artificiales
dentro de la naturaleza hay que considerar la
expansion de esta, debido a que uno de los
elementos puede interferir con el crecimiento
de lo que le rodea; o al contrario, puede ser
que la naturaleza dificulte el funcionamiento
original de los componentes, entregando una
nueva funcionalidad o anulando la actividad
original de estos.

En relacion a la experiencia vivida dentro del
colegio, los nifilos en cada una de las actividades
realizadas manifestaban un evidente entusiasmo
frente a la construccion de instrumentos
hechos por ellos mismos que posteriormente
podrian usar para interpretar las canciones que
conocen. Al recibir en sus manos los materiales
que utilizarian para la actividad, comenzaban
inmediatamente a probar su sonido aunque
no se hubiesen intervenido aun. Una vez
que los instrumentos funcionaban, los nifios
espontdneamente cantaban y tocaban al son de
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melodias inventadas o conocidas. Finalmente,
a la hora de decorar sus creaciones, se
concentraban més que en los pasos anteriores
de la actividad y se tomaban bastante tiempo
para hacer un trabajo que los dejara conformes.

La profesora se ve involucrada de mejor manera
con el material a medida que avanzan las
actividades. Al comienzo se guié mas que nada
por su instinto y no por el material de apoyo
que se le entregd y el resultado de esto fue que
no se siguié el orden de los pasos dados en el
ejercicio, por lo que se traspapelaron algunas
instruccionesy los nifos demoraron mas tiempo
de lo esperado en construir el instrumento. Ya
en la segunda actividad, la profesora aporta de
su conocimiento propio a la actividad e intenta
copiar el esquema del instrumento en la pizarra
para explicarselo a los alumnos a medida que lo
dibuja. Ademés aprovecha el material de apoyo
para ejercitar los conocimientos estudiados
en clases anteriores sobre los animales y las
vocales; pregunta a los nifios qué tipo de
animal es el protagonista de la infografia, a
qué familia pertenece y en qué contexto vive, y
por otra parte pregunta a la clase qué vocales
son las utilizadas en la palabra que describe al
instrumento. En ambas situaciones los nifios
responden a viva voz lo que recuerdan sobre
estos temas; si existen errores de su parte la
profesora les corrige la informacién y prosigue
con la actividad. Esta vez es ella quien va
armando el instrumento segun las instrucciones

del material de apoyo frente a la clase, de esta
manera los nifios pueden entender mejor y
recordar los pasos a seguir.

En el tercer testeo, la profesora aplica los
mismos principios que en la actividad anterior;
es ella quien arma el instrumento frente a la
clase para ejemplificar y dibuja en la pizarra
el esquema del instrumento para explicarlo.
Ademés de esto, hace un repaso de los
instrumentos construidos con anterioridad,
recuerda a qué familia pertenecen, como se
tocan y qué animales eran los personajes que
les ensefaban sobre estos.

En el cuarto testeo nos encontramos con
algunas dificultades que no permitieron realizar
la actividad a cabalidad. Por ejemplo, varios
alumnos llegaron a la clase sin sus materiales,
a pesar de que la profesora los solicitd
formalmente. Ella se consigui6é algunos en el
momento pero varios nifios quedaron sin lo
necesario, por lo que no puedieron participar
de la actividad. La profesora me propuso
realizar nuevamente este trabajo la siguiente
semana, tomando la precaucién de insistir a los
apoderados para cumplir con los requisitos de
materiales y ademas tener algunos guardados
en la sala en caso de que hubiese alumnos que
aun llegaran sin ellos a la clase. Una vez que
los niflos tuvieron las trompetas en su poder
comenzaron a probar su sonido, que en este
caso es mas exigente, ya que es necesario
posicionar el globo y el tubo que la componen



de una manera especifica. Cuando pudieron
generar sonido no se detuvieron hasta que la
profesora se los pidié para continuar con la
clase.

El dia Jueves 1 de Septiembre la profesora
analizé las guias de apoyo que se le entregaron
para realizar cada actividad emitiendo un anélisis
desde su experiencia a modo de conversacion.
En este manifesté que las laminas funcionan
como material de apoyo para el docente
teniendo un objetivo claro que se cumple
a medida que se desarrollan actividades.
Describe el proyecto como didéctico y concreto
que funciona de buena manera fomentando
la creatividad y el reciclaje dentro y fuera
del aula de clases, haciendo incapié en que
promueve el trabajo visual y kinestésico que es
fundamental en el desarrollo de los infantes.
Ellos muestran gran entusiasmo al construir
los instrumentos y al darse cuenta que todos
funcionan. Por otra parte sefiala aspectos que
podrian mejorarse, por ejemplo la eleccién
de los personajes de cada infografia debe ser
cuidadosa, ya que los nifios son literales en sus
interpretaciones y podrian confundirse al ver
animales ejecutando acciones que estan fuera
de su alcance. Ademés sugiere complementar
con un recurso audiovisual y con laminas
para colorear que contengan al personaje y
su instrumento sin informacién adicional para
familiarizarse con el tema a estudiar. Finalmente
expresa que la modalidad descargable es un

excelente recurso que servird para proyectar en
el aula cada ejercicio ayudando a los nifios en la
comprensién de los procesos.

En cada ocasidon, los nifos se mostraban
entusiasmados con las actividades vy
respondieron de manera adecuada a cada
ejercicio. Acostumbraban jugar con los
materiales que iban a utilizar para la actividad,
entregandoles un valor simbdlico del juego
a los objetos, y probaban también su sonido
incluso antes de intervenirlos para convertirlos
en el instrumento musical a trabajar. A la hora
de decorar sus creaciones, los ninos mostraron
dedicacién y mayor concentracién en este
proceso.

Las actividades estaban sujetas a la situacion
con la que se encontraba la profesora en la sala
dia a dia. Si faltaba algiin material se reemplaza
por otro y si habia nifios que no llevaron sus
materiales se repartia equitativamente lo
que habia, es por esto que en el caso de las
maracas cada nifio tuvo un ejemplar en vez de
dos como era pensado inicialmente. A pesar
de los imprevistos, las actividades funcionaron
de buena manera, en parte por la sencillez
de la fabricacién de los instrumentos, por los
materiales utilizados, ya que se encuentran a
mano o son facilmente reemplazables y por
ultimo por la buena disposicién de la profesora
para cooperar con cada actividad y para
solucionar los obstaculos que se presentaban.
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8. El proyecto

8.1 Descripcion

Material de apoyo grafico para la ensefianza
musical desde la educacion formal, basado
en el aprendizaje significativo mediante la
construccién de instrumentos musicales y el
uso de estos en colegios y jardines.

8.2 Objetivos

General:

Potenciar el pensamiento creativo y los
beneficios de la ensefianza musical en el
desarrollo cognitivo de los infantes entre 4y 6
anos.

Especificos:
*Observar la  rutina, comportamiento vy
participacion de los nifios en el segundo nivel
de transicion.
*Reconocer las interacciones generadas entre:
-Alumno y sus comparieros
-Alumno y profesor/ayudante
-Profesor y ayudante
*Generar recursos gréficos para potenciar
dichas interacciones.
*Evaluar la propuesta en la sala de clases de
kinder del colegio Julio Montt Salamanca.

8.3 Usuario

*Usuario directo: docente a cargo del curso
*Beneficiario: nifios y nifias entre 4 y 6 aflos que
asistan a jardin infantil o colegio.

8.4 Contexto

Salas de clase de jardines infantiles y colegios
de bajos recursos.

8.5 Procesos productivos

Metodologia

Este proyecto serd desarrollado segun la
metodologia investigacién-accién, que se
define como “un modelo que se caracteriza
por estudiar los grupos y sus necesidades y que
se desarrolla en lo cotidiano y en la manera de
vivir del segmento, es flexible y exige un rigor
metodoldégico constante que actla desde la
colaboracién y participacién de los involucrados
en el estudio, reinventando y adaptando
los resultados a las situaciones sociales que
se generan luego de la implementacion y
ejecucion de una hipoétesis”.”4 Esta metodologia

74. Cémo generar un proyecto de disefo para una comunidad por medio de la investigacién-accion. http://carolinacadiz.

com/ [ julio 2014]



se ajusta al plan de trabajo mediante el cual se
desarrollara el proyecto, ya que es necesario
observar las necesidades que presenta la
ensefianza de la musica dentro de los colegios
en la etapa parvularia, recibiendo informacién
de la comunidad involucrada para estudiar de
manera exhaustiva la problemética. Los pasos a
seguir en su ejecucion seran:

1. Reconocimiento del problema a través de
la observacion y retroalimentacion con la
comunidad involucrada.

2. Recopilacién y anélisis de datos mediante
tablas, gréficos y diagramas.

3. Interpretacién de la informacién reunida,
con la posibilidad de modificar los objetivos
especificos planteados anteriormente.

4. Generacién de hipdtesis-accion, estrategias
y acciones de comunicacién para decidir la
propuesta de solucion.

5. Ejecucién de la propuesta y andlisis de los
resultados obtenidos.

6. Reinterpretacion de hipoétesis-accion y
generacion de nuevas estrategias las veces
que sea necesario para continuar con la
investigacion.

7. Ejecucién de la nueva propuesta y andlisis de
datos obtenidos las veces que sea necesario.”>

75. lbid.

Logotipo

Se desarrollé un logo en el que destaca
el concepto de reutilizacién simbolizado
mediante el botdén y las ramas de arbol. Por
otra parte las letras Q y U se reemplazaron
por la K, representando el funcionamiento
de los instrumentos construidos versus el de
los originales. Los primeros no tienen notas
ni escalas definidas pero permiten generar
melodias y ritmos con distintas entonaciones.
Aunque no de manera exacta cumple la funcion.

SOMOS
ORKES-A
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Plan de trabajo

El proyecto se llevé a cabo durante el afno 2016.

Anélisis Estudio de lo observado Constatacion de carencias y Disefiadora  Archivos y anotaciones 2 semanas
en la sala de clases necesidades observadas y docente recaudados

Testeo Puesta en accién de las  Prueba de las propuestas. Registro Docente, Materiales impresos, materiales 4 dias
propuestas en la sala fotografico, audiovisual y escrito disefadora para las actividades, camara
de clases y asistente fotografica y cuaderno de anotaciones

Correccién Modificacion de Reformulacién de las propuestas Disefadora  Software de disefio, costos 5 semanas
las propuestas entregadas perfeccionando los desaciertos y materiales de impresion
constatados en la etapa anterior

Figura 5. Tabla del Plan de desarrollo del proyecto



8.6 Gestion estratégica

Propuesta de valor

Acercamiento inicial de los nifios hacia la musica,
a través de la construccién de instrumentos
musicales bdsicos con materiales que se
encuentran a mano y que se puedan reutilizar.

* Sencillez
e Entretencion
* Aprendizaje

Segmento de cliente

* Sexo: hombre y mujer

* Edad: 4-6 afios

* Social: clase media/baja

« Demogréfico: en Macul existen 9 jardines
infantiles y 9 colegios que pertenecen a la
Coorporacién Municipal de Desarrollo Social

* Geogréfico: R. Metropolitana

« Estudios: jardin infantil/colegio

Relacién con usuario

Asegurar que el proyecto sea comprensible,
entretenido y que los materiales a utilizar sean
faciles de conseguir.

Canales
Canal directo
+ Cada profesor de kinder tendré un set de cada

actividad con sus versiones full color, lineal y
escala de grises mas dos colores.

* El set puede ser enviado al establecimiento
y ademas estar disponible como recurso
decargable en plataformas educacionales.

* El proyecto estd en constante crecimiento,
por lo que las actividades establecidas estan
sujetas a cambios y habrd nuevos ejercicios
para implementar.

Socios clave

* Colegios/jardines infantiles

* Plataformas web relacionadas a la educacion
* Imprentas

Actividades clave
e Estudio

 Anélisis

* Propuesta

» Correccion

* Implementacién

Recursos clave

e Humanos: sostenedores,
disefiadores, impresores.

e Fisicos: establecimiento.

e Técnicos: c:omputador, software, impresoras.

profesores,

Fuente de ingresos

El proyecté serd postulado al Fondo del
fomento al Arte en la Educacion (FAE) para

sostenerlo econémicamente.
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Estructura de costos

Céamara

Asistente 2.500 240.000 P 150.000
otografica

) - -
Servicios 420.000

software
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Analisis CANVAS
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8.7 Desarrollo de correcciones de la propuesta

Luego de los testeos aplicados se realizaron
modificaciones a cada |damina afadiendo

variantes que enriquecen el proceso de P P
aprendizaje de los nifios. gs G G‘ i.
Se dio mayor protagonismo al personaje en las f

instrucciones, ocupando todo el espacio del
formato para ello. De manera que este pueda
realizar acciones que expliquen claramente los

=
pasos a seguir. l
I«
a
/

8.7.1 Tomas y su tambor

modificando sus ojos y acciones. Se mejoraron 'S
los colores y los recursos gréficos utilizados.

Ph I P P .
O B

Se destacaron las expresiones del personaje *

94 Trabajo en las expresiones del peronaje. Santiago. Septiembre 2016.



Me enredé!

Pega la cinta adhesiva en la parte

TOMAS Y . MA"O‘S A superio r.-»-l tarro.
SU TAMBOR o LA OBRA

la boka.

ue el

Eles Tomds, un monito al que le encanta la
miusica. Hoy nos ensefiard lo que conoce - tarro as en la parte superior de

sobre su instrumento favorito, el tambor, L : dhesiva.

Al final de esta infografia vamos a fabricar - 3 iA decorarl. Ponte la cotona para no
uno can materiales que puedes encontrar ensuciarte.

facilmente a tu alrededor. i :

jPodrds formar una orquesta con tus amigos

ylos instrumentos que construyan!

Familia: Percusitn
Fecha: 6.000 antes de Cristo
Origen: Latinoamérica
Japén
Africa
Europa
Proposito: Rituales en tribus y 4
ceremonias sagradas [r— -
Uso: Baquetas y manos

Ahora fabrica las baguetas. Limpia las S e el
: olas de papel y salas
ramas de arbol. Pape’ y p
icoﬂif‘ruy;”w’ Asegura las bolas
un tambory i B con los globas
Tipos: Diferentes tamafos, 5 ) O
formas y materiales
que producen
distintos sonidos

‘ MATERIALES

jEstamos listos!

Tercera propuesta de infografia donde se modifican las expresiones del personaje y adquiere protagonismo en la explicacién de las
instruccciones. Santiago. Agosto 2016.
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Variaciones de la propuesta

Cada instrumento tendra una version full color,
una lineal y una en escala de grises para que
los docentes puedan usarlas segun los recursos
disponibles en el colegio, sea que tengan
los medios para reproducir la versién a color,
como para que puedan usar la version lineal y
fotocopiarla abaratando costos.

Ademéds, cada version puede estar disponible
como recurso descargable ensitios relacionados
a la educacion, para los establecimientos que
puedan acceder a ellos por esta via.

Pega la cinta adhesiva en la parte  Meenrede

superior del tarro,

7N

iA decorar!. Ponte la cotona para no
ensuciarte.

MANOS A
LA OBRA

2 Corta 2 cuadrados en la boka.
Tienen que ser mds grandes gue el
tarro, pégalas en la parte superior de
este con dnta adhesiva,

TOMAS Y

SU TAMBOR
e ———

El es Tomds, un monito al que le encanta la
mitsica. Hoy nos ensefiara lo que conoce
sobre su instrumento favorito, el tambor,
Al final de esta infografia vamos a fabricar
uno con materiales que puedes encontrar
facilmente a tu alrededor.

jPodrds formar una orquesta con tus amigos
y los instrumentos que construyan!

\_HA'I'IRIAI.IS
. Tarro metal 6 Cinta
o plistico adhesiva

L Balsa
b plistica .IGIM

-
Ll

&= 4

2 Ramas de
arbol rectas

@ Pinturas . Lana o hilo

ﬁ Papel de Il Tijerasy r Papeles de
diario pincel calores

Variante en escala de grises de la lamina pensada para ser reproducida mediante fotocopia o impresién de bajo costo.



TOMAS V7
SU TAMBER

Eles Tomds, un monito al que le encantala
misica. Hoy nos ensefiard lo que conoce
sobre su instrumento favorito, el tambor,
Al final de esta infografia vamos a fabricar
uno con materiales que puedes encontrar
facilmente a tu alrededor.

jPodras formar una orquesta con tus amigos
y los instrumentos que construyan!

Familia: Percusidn

Fecha: 6.000 antes de Cristo L /‘?
Origen: Latinoamérica { j 5
lapén 57
Africa -

Europa

Propasito: Rituales en tribus y Tipas
ceremonias sagradas

Uso: Baguetas y manos PR
Tipos: Diferentes tamafios, |
formas y materdales b /
que producen TR (=
distint os sonidos

(_mameriass

= rm <\ as
ko W jomn

06
:;': % 'Q 2Globos

LA OBRA

2 Corta 2 cuadrados en la bolka.
"2/ Tienen que ser mis grandes que el
tarro, pégalas en la parte superior de

este con cinta adhesiva.

@

(1) Pesa la cinta adhesiva en la parte \'“""‘M ]

MANGS A -

CRCHC)

@ —= B
@— ®
(1) Parche (&) Vaso (7) Templadera
(2) Gancho (3] Aro (&) Arillo

perlo

(3)Mola (¥ GanchoS (3 Baquetas

@ Pinturas
g Tijerasy
| ' pincel

@\ Ahora fabrica las baquetas. Limpia las
) ramas de arbol.

Lana o hilo

Papeles de

colores

Variante lineal de la Idmina pensada para ser coloreada y reproducida mediante fotocopia.

superior del tarro.

@I iA decorar!. Ponte la cotona para no
< ensuciarte.

=

/5\ Haz dos bolas de papel y pégalas a las

ramas con cinta adhesi
|/Asqln las bnh;\
oy =~ |\ con los globos J

8] \—| l/
&0 )
AN
f)?_ =)
'%»%Tf“ig
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Ejemplares pintados a mano para recibir
feedback respecto a los colores de las laminas.
La del lado izquierdo fue pintada por una nifa
de 6 afos, la del lado derecho por un adulto de
24 anos.

( mavemianss )

@ Lana o hilo g Papeles de
colores

Tarro metal 4\ Cinta : 2 Ramas de o

o plastico \:9/ adhesiva arbol rectas inturas

Bolsa
plastica

Tijerasy
pincel

Papel de
diario

b

Ambos ejemplares fueron pintados el dia 27 Julio del 2016

Ambos fueron pintados el mismo dia. Con la
nifa se intentd que no tuviera influencia a la
hora de elegir los colores, incluso los elementos
que quedaron sin pintar fueron intencionados
por ella.

CFT D
(4 Pega }a cinta adhesiva en la parte { L )
L/ superior del tarro.

Corta 2 cuadrados en la bolsa.
Tienen que ser mas grandes que el
tarro, pégalas en la parte superior
de este con cinta adhesiva.

;A decorar!. Ponte la cotona parano ="
ensuciarte. { ;‘hu:nddl)

i impi | y pégalas a
) fas baquetas. Limpia » Haz dos bolas fje papel y p
a‘;“r‘;amf:sbz;le[gﬂ::l. ) ’ @ las ramas con cinta adhesiva.

IF




8.7.2 Zamir y su zampoha
Se destacaron las expresiones del personaje

modificando sus ojos y acciones. Se mejoraron
los colores y los recursos gréficos utilizados.

9&»%
s o -

N4

v
-

Trabajo en las expresiones del peronaje. Santiago. Septiembre 2016. 99



ZAMIR Y SU YAl MANOS A 1 Toma las bombillas y cortalas cada
ZAMPONA >3 LA OBRA

una de distinto tamafio,

Haz pequefias bols de plasticina

Bl es Zamir, un zt?rr'rtn que ama la n':'JsiLa. para ponerlas en la parte inferior de
Hoy nos ensefiard lo que conoce sobre su : cada bombilla.

instrumento favorito, la zampofia. Al final s
de esta infografia vamos a fabricar una ¥ T
con materiales que puedes encontrar facil-

mente a tu alrededaor. : : oan

jPodras formar una orguesta con tus amigos > ﬁ Con la ayuda de cinta adhesiva junta
y los instrumentos que construyan! 3 las bombillas y asegiralas con dos
palos de helado.

e 3 Sujetador
Mise: Sonbec Familia: Viento

Fecha: 401dC
‘ Origen: Latinoamsérica
Propdsito: Rituales en tribus y

ceremonias sagradas 4 jA decorar! Usa todos los materiales
que guieras.

4 Cafa

Tipos: Seqin tamafo y afinadén
itonsg fruyames
Yna zamposay

Cinta

adhesiva o Pinturas Lana o hila

Tijerasy Papeles de
plasticina pincel calores

Segunda propuesta de infografia donde se modifican las expresiones del personaje y adquiere protagonismo en la explicacién de las
100 instruccciones. Santiago. Septiembre 2016.



8.7.3 Maria y sus maracas

Se destacaron las expresiones del personaje
modificando sus ojos y acciones. Se mejoraron
los colores y los recursos gréficos utilizados.

© 0% ©
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MARIA Y SUS
MARACAS

Ella es Marfa, una ranita que ama la mdsica.
Hoy nos ensefiara lo que conoce sobre su
instrumento favorito, las maracas. Al final
de esta infografia vamos a fabricar dos de
estas con materiales que puedes encontrar
facilmente a tu alrededor.

jPodras formar una orquesta con tus amigos
¥ los instrumentos que construyan!

e Familia: Percusién
Uso: Agitar
Fecha: 516 1 Cuerpo

Latinoaménica,
ceremanias sag

: Seqiin tamafo, matedales
y rellenos

i i iABA

2 botellas Cinta

% ﬁ plasticas chicas adhesiva
ooy 59

o Pinturas

2tubos Arroz o Tijerasy
de cartén semillas pincel

2 Mange

Lana o hilo

Papeles de
calores

2

MANOS A
LA OBRA

Llena con arroz y semillas cada
botella, Pon suficiente cantidad
para que tenga un buen sonido.

iA decorar! Usa todos los materiales
que quieras.

Quita la etiqueta de las botellas y
asequrate quetengan tapa.

Corta a lo largo los tubos de cartény
pégalos en el cuello de la botella.
Aseguralos con cinta adhesiva.

jEstamos listos!

Segunda propuesta de infografia donde se modifican las expresiones del personaje y adquiere protagonismo en la explicacién de las

instruccciones. Santiago. Septiembre 2016.



8.7.4 Tito y su trompeta

Se destacaron las expresiones del personaje
modificando sus ojos y acciones. Se mejoraron
los colores y los recursos gréficos utilizados.
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TITO Y SU MANOS A Cortalo parte dearb dls bt
TROMPETA LA OBRA -

»

El s Tito, un osito que ama la misica. Hoy Haz ur:)dpequEnnch nel ET}:' gdbtr, 4 = . =
nos ensefiard lo que conoce sobre su Earallp ﬁe" P?"T’“ bl |E l_"T e \ i ‘
instrumento favorito, la trompeta. Al final otelia. Aseguralo con el elastico. .

de esta infografia vamos a fabricar una con 2 . | v
materiales que puedes encontrar facilmen- | el m,'

tea tu alrededor. -“'
jPodras formar una orquesta con tus amigos Inserta el tubo de cartdn en la

G
¢ los i van!
¥ los instrumentos que construyan! ! 3 boguilla del globo. Fijate que

Mide [a boguila
antes de cortar

quede recto respecto a la botella.

Familiz  Viento

Uso: Soplar 7 :
e Fecha: 1353 acC I‘».!neqi;: estar
Origen:  Mesopotamia, Egipto e i
pueblos hebreo, Pulsador 1 Plstén 7 Pabellin

germano y celta de pistén
Proposito:  Ritusles en tribus. caza Embocadura  © WAWUR s Gancho iA decorar! Usa todos los materiales .y

. evacuackin meflque
ceremonias flnebres N g e que quieras.

Tipos: Segiin materiales pulgar

./

jEstamos listos!
‘ MATERIALE

Botella de

! plastico grande .

Pinturas Lana o hilo

Tubo cartén Papeles de
muy pequefo calores

Segunda propuesta de infografia donde se modifican las expresiones del personaje y adquiere protagonismo en la explicacién de las
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8.7.5 Propuesta final

Pega la cinta adhesiva en la parte

TOMAS Y MANOS A L superinrdelirn.
SU TAMBOR LA OBRA

Corta 2 cuadrados en kg bolsa, Tienen
que ser mas grandes que el tarro,

Baquetas pégalas en la parte superior de éste
con cinta adhesiva.

El s Tomds, un monito al que le encanta la
musica tropical. Hoy nos ensefiard lo que
conoce sobre su instrumento favarito, ef
tambor. Ademds nos guiara en la construc Arillo

cion de estas con materiales que puedes

encontrar faclmente atu alrededor, Templadera
,-Podr‘és formar una orquesta con tus amigos Cachos

¥ los instrumentos que construyan.!

3 A decorar! Ponte la cotona para no
ensuciarte.

USO: jGolpear eon manas FAMILIA:  Percusién
y baquetas! FECHA:  6.000aC
ORIGEN: Latinoamérica, lapdn,
) Africay Europa
PROPOSITO: Rituales en tribus y
ceremonias sagradas i
TipOs: Seglin t?'“aﬁ"- forma 3 4 Ahora Fab.rlca las baquetas. Limpia las :!:;;D:Diai:é:%izj‘i:a?eﬁam alas
y material ramas de drbol,

iConstry ¥amos
Un tambory

jEstamos listos!

\ MATERIALES

Tarro de metal Cinta 2 Ramas de

o plastico | adhesiva arbol rectas Pinturas Lana o hila

da instrumentos musicales reu
Disefio de infografia eilustradones:
Tamara Granddn Meléndez
Disefio gréfico UCH
Papel de Tijerasy Papeles de tamara.grandon @gmail.com
2 Globos diario pincel calares -
e 101216

EY MG HD

Ultima propuesta de infografia de Tomas y su tambor. Santiago. Septiembre 2016.
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Toma las bombillas y cortalas cada

ZAMIR Y SU T oAl MANOS A ! uns de dstint tamaro
ZAMPONA . LA OBRA -

Haz pequefias bolas de plasticina
para ponerlas en la parte inferior de

Bl es Zamir, un zorrito que ama la misica
cada bombilla,

andina. Hoy nos ensefara lo gue conoce

sobre su instrumento favorito, fa zampona. i

Ademds nos guiard en la construccion de i Sujetador
estas con materiales que puedes encontrar 4

facilmente a tu alrededor. : 1 Cafa p (Con la ayuda de cinta adhesiva junta
jPodras formar una orquesta con tus amigos las bombillas y aseguralas con dos
¥ los instrumentos que constriyan! i palos de helado.

FAMILIA:  Viento
FECHA: 401d.C

ORIGEN: Latinoamériea -
1Onstruysm o jA decorar! Usa todes los materiales

PROPOSITO: Rituales en tribus y : Una » i
ceremoniass: 9 23Mmporial que quieras, -

TIPOS: Segin tamafio J CEC
y afinacion

Jem
crea tu

Cinta . Set de Infografias para kb comstruccidn
adhesiva . Pinturas Lana o hilo ; de instrumentos musicales reutilzados
Disefio de infografia eilustradones:
Tamara Granddn Melénder
Disefio gréfico UCH

Tijerasy tamara.grandon @gmail.com

pincel

(cc) WSE)

HD

Ultima propuesta de infografia de Zamir y su zampofa. Santiago. Septiembre 2016.
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MAR iA Y s U s : ':AA 23:: (lulta' la etigueta de las botellas y
M A R Ac As asegurate que tengan tapa.

2 Llena con armzy semillas cada
Ella es Maria, una ranita que ama la musica botella. Pon suficiente cantidad
caribefia. Hoy nos ensefiara todo sobre su para que tengan buen sonido.
instrumento favorito, fas maracas. Ademas
nos quiara en la construccion de estas con
materiales que puedes encontrar facilmen-
tea tu alrededor.
jPodrds formar una orquesta con tus amigos - 3 Corta a lo largo los tubos de cartén y
y los instrumentos que construyan! | pegalos en el cuello de la botella.
Aseguralos con cinta adhesiva,

US0: jAgitar! FAMILIA: Percusidn
FECHS
ORIGEN: : jA decorar! Usa todos los materiales
que quieras,
PROPOSITO:

TIPOS:

B

2 botellas 4 Set de Infografias para la construceldn
plisticas chicas , Pinturas . | de lnstrumentos musicales reutillzados
Disefio de infografia eilustradones:
Tamara Grandén Meléndez
Disefio gra fico UCH

Tijerasy tamara.grandon @gmail.com
pincel

Ultima propuesta de infografia de Maria y sus maracas. Santiago. Septiembre 2016.
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TITO Y SU
TROMPETA

El es Tito, un osito que ama la musica. Hoy (R

nos ensefiard lo que conoce sobre su deplstén

instrumento favorito, la trompeta. Ademas

nos guiard en la construccion de estas con Embocadura

materfales que puedes encontrar facilmen-

tea tu alrededor. Gancho
pulgar

jPodras formar una orquesta con tus amigos

¥ los instrumentos que construyan! Plstén

Viento

1353 aC
Mesapotamia, Egipto
pueblos hebrea,
gefmana y celta
Rituales en tribus, caza
ceremonias fnebres
Segln materiales

‘ MATERIALES

Botella de
plistico grande

Tuba cartdn
miy pequefio

v || gy
A 4

Pinturas

Vara de
amrde

Véhvula
evac ackin

MANOS A
LA OBRA

Haz un pequefio corte en el globo
para poder ponerlo en la boca de la
botella. Asegiralo con el elastico.

Mide [a boquilla
antes de cortar

jA decorar! Usa todos los materiales
que quieras.

Ultima propuesta de infografia de Tito y su trompeta. Santiago. Septiembre 2016.

Fijategue la
botella esté limpia
Corta la parte de arriba de la botella y
quita la tapa por completo.

& A =
a1 a

Inserta el tubo de cartdn en la
boguilla del globo. Fijate que
quede recto respecto a la botella,

iMene que estar
muy tenso!

*Ded
may trante
* La posiciin
debe

e infografias para la constru coid
trumentos musicalas reu tilfzados
Disefio de infografia eilustradones:
Tamara Grandén Meléndez
Disefio grd fico UCH
tamara.grandon@gmail.com




9. Conclusiones

La realizacion del proyecto requirié de una
investigacion  consistente que  permitiera
visualizar las probleméticas de los temas
estudiados. En base a estas, se realizaron
propuestas que  constitufan  soluciones
practicas y sencillas. Luego de un largo
proceso de investigacion-accion, considerando
los feedbacks recibidos y las observaciones
constatadas, se cred una serie de infografias
orientadas a nifios entre 4 y 6 afios que
pretenden acercar la musica a su entorno de
manera entretenida a través de personajes que
les ensefan a construir instrumentos musicales
de facil funcionamiento.

Tras varias pruebas se logré el objetivo del
proyecto. Los nifos mostraron interés en cada
actividad realizada, entusiasmandose con la
construcciéon de los instrumentos, dando uso
simbdlico a los materiales ocupados, jugando
con sus creaciones incluso en horario de
descansoy expresando su creatividad mediante
el uso de ellos. Hubo una relacién cercana
entre los nifos y la musica, donde guiados por
la profesora, cantaron repertorios de canciones
conocidas al son de sus instrumentos y aun
espontdneamente algunos nifios los usaban
para cantar lo que viniera a su mente.

Este trabajo pretende seguir fomentando la
presencia de lamusica en las aulas antes que sea
impuesta como un ramo que es calificado con
notasy que podria significar un disgusto paralos
alumnos. Por esto se proyecta la elaboracion de
nuevas piezas graficas con nuevos instrumentos
para seguir creando y descubriendo la musica
de un modo espontdneo, permitiendo que
esta de paso a un beneficio en el desarrollo de
los infantes, ayudandolos en sus habilidades
sociales, emocionales y fisicas.

Una vez que los infantes tengan dos o mas
instrumentos construidos podran formar su
propia orquesta y echar a volar la imaginacién
con la musica. Aunque el proyecto esta
pensado para nifios entre 4 y 6 afios, no excluye
a nifos de diferente edad que tengan las
habilidades necesarias para construir, e incluso
es provechoso para los adultos que quieran
reencontrarse con la musica en compafiia de
los nifios.
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