Tabla de Contenido

[Resumenl i
(1 __Introduccionl 1
[1.1 Objetivos| . . . . . . . L 2
[1.2 Metodologial . . . . . . . . . L 3
1.3  Estructura del trabajo| . . . . . . . . . . ... 4
2 E 2 dol Delitol 6
[2.1  Criminologia Ambiental y Teoria de la Eleccion Racional. . . . . . . ... ... ... 7
2.2 Economia del Crimen| . . . . . . . . . . . . . e 9
2.3 Prevencion del Delitol. . . . . . . . . .o 10
|3 Teoria de Juegos y Seguridad| 13
[3.1 Teoria de Juegos| . . . . . . . L 13

ii



TABLA DE CONTENIDO

[3.1.1  Juegos de Informacion Completal . . . . . . .. .. ... ... ... .. .... 15

[3.2  Teoria de Juegos en Seguridad| . . . . . ... o oo oL 18

4 Modelo de Teoria de Juegos para el Control de la Delincuencia en la Via Publical 22

41 Introduccionl. . . . . . . oL L 22
4.2 Equilibrios para la Distribucion de los Delincuentes|. . . . . . . . ... ... ... .. 24
[4.2.1  Ambiente y Funciones de Utilidad| . . . . .. ... ... ... ... ... ... 24

14.2.2  Distribucién Optima para una Mafia . . . . . . . .. .. ... ... ...... 27

|4.2.3 Distribucién Optima para Delincuentes Independientes| ............. 28

4.3 Juego de Stackelberg para la Vigilancia Policiall . . . . . . ... ... ... ... ... 31
[4.3.1  Juego de Stackelberg en una Mahiaf . . . . . . ... 00000000 33

[4.3.2  Juego de Stackelberg-Nash para Delincuentes independientes| . . . . . . . .. 35

[F Tmplementacién y Resultados| 37
b1 Analisisde Datos . . . . . . . L Lo 38
5.2 Implementacion Computacional| . . . . . . . .. ... ..o 00000 45

|6 Conclusiones y Trabajo Futuro| 53
6.1 Conclusiones . . . . . . . . . e 53
6.2 Trabajo Futuro| . . . . . . . . . . 59

iii



TABLA DE CONTENIDO

v

60



