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2.6.1. Biblioteca de cómputo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
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3.5. Interfaz Gráfica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
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3.5.2. Módulo OpenGLWidget . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
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4.3.2. Menús . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
4.3.3. Carga y guardado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
4.3.4. Renderizado con OpenGL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
4.3.5. Tutorial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85
4.3.6. Acerca de . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85
4.3.7. Acerca de Qt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
4.3.8. Internacionalización . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
4.3.9. Keybindings . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
4.3.10. Drag-and-Drop . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
4.3.11. Historial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

4.4. Instalación y uso de la biblioteca . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91
4.5. Instalación y uso de la interfaz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

vi



5. Mediciones y análisis 93
5.1. Ambiente de pruebas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
5.2. Generación de archivos de prueba . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
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