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STORYLINE 

 
Eva es una inmigrante más que llegó a Santiago con una maleta llena de sueños. Es actriz, pero 
sólo ha hecho el papel de fondo en una ciudad donde sortea su vida entre callejones y escaleras 

hasta chocar con la oportunidad por la que apostará todo. 
 

ARGUMENTO 
 
Una cortina plateada se abre por unas manos, una mujer rubia transita entre máquinas tragamonedas en 
un cuarto inundado de humo y luz magenta, sus ojos se iluminan por el resplandor del juego. 
 
Eva (26) está acostada sobre la cama, mirando al cielo, fuma un cigarro mientras escucha un mensaje de 
voz de Victoria (57) que seriamente le avisa que la echará de su casa, si no salda la deuda del arriendo. 
Eva se levanta y lee el correo de casting para Lady Suave, donde buscan a una chica morena, fisonomía 
chilena. Confundida con la descripción se prueba distintas prendas y sale.  
 
Eva sube las escaleras con paso seguro, llega al pasillo de espera y camina entre los aspirantes analizando 
y observando, se detiene frente a la hoja de inscripción y se anota. Aparece Martín (30), la saluda y Eva 
responde con desinterés, este se queda mirándola fijamente y ella pide permiso para entrar, Martín la 
sigue de cerca y la invita a salir por unos tragos después del casting, pero Eva se excusa. Martín, 
fastidiado por la continua negación, se acerca aún más para convencerle de sus intenciones y compañía. 
Eva rotundamente le dice que no pasará nada entre ellos y se larga. 
 
Al subir las escaleras, Eva mira de reojo a un grupo de personas frente a un afiche de casting, es el de 
una producción chilena coproducida por Antena 3, que busca a una actriz carismática y atrevida. Atónita 
frente al afiche, la mirada de Eva se ilumina y prosigue a arrancar cada afiche que se encuentra. 
 
Afuera en la calle, los autos y gente se mueven mientras Eva camina observando a su alrededor, se dirige 
a una mujer distraída en su móvil y la choca de frente, la chica deja caer su abrigo y Eva se lo entrega con 
una sonrisa, se disculpan mutuamente y siguen su camino. En otra calle, Eva con mirada cómplice saca 
de su bolsillo una billetera, mira el carné de identidad y saca la tarjeta de crédito, el resto lo bota en el 
basurero y se va. Eva sale de una peluquería con la peluca rubia necesaria para el casting y bota la tarjeta 
de crédito en otro basurero.  
 
Miguel (40) está en la recepción de la conserjería de un edificio, Eva lo saluda entusiasmada y el 
tajantemente se niega, Eva insiste en que la deje subir a la azotea y discute con el. Eva logra llegar al 
lugar, se sienta al medio y se graba con su celular para el video de postulación, se presenta y queda en 
silencio. Frente a la baranda de la azotea, mira la ciudad y el atardecer mientras fuma un cigarrillo, cae la 
noche y graba nuevamente su presentación. 
 
Eva llega al piso de su departamento y en la puerta de entrada se encuentra con su maleta y pertenencias, 
consternada revisa las cosas y prueba abrir con sus llaves, en un intento desesperado le habla a Victoria 
a través de la puerta, pero no recibe respuesta. Se detiene por un momento, suspira y se lleva sus 
pertenencias. En una plaza, Eva se sienta sobre su maleta y llama por teléfono, se queda a la espera y 
camina de un lado a otro. Descansa recostada y llega una notificación, mira el celular la confirmación de 
la selección para el casting.  
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Eva camina con su maleta y se detiene frente a la vitrina de una tienda de ropa, mira fijamente un vestido 
plateado y entra. Sale con un colgador en su mano y sigue su camino. Avanza por la ciudad orgullosa 
entre la multitud de la gente y un hombre le pasa a llevar. Eva sorprendida se apoya en un muro y fuma 
un cigarrillo. Cae la noche y llama a Martín, lo invita a salir a tomar algo cerca de su casa, él se entusiasma 
y la persuade de ir a casa de ella, Eva le cuenta que no tiene donde dormir y que espera su ayuda, Martín 
quiere que le asegure algo entre ellos y Eva se niega. Martín molesto dice que nada pasará entonces y le 
corta.  
 
Eva deambula entre los callejones de la ciudad, a paso lento recorre con maleta y peluca en mano un 
oscuro pasaje, detrás de ella, una silueta la sigue, se hace visible un hombre e intenta tomar su brazo, 
Eva corre rápidamente y suelta su maleta. Lo pierde al doblar la esquina y se apoya en la pared totalmente 
agitada, rompe en llanto y cae al suelo.  
 
Ya en otro lugar, Eva sentada en una escalera mira al cielo con la mirada perdida, cubre sus piernas con 
el vestido, suenan unos tacones y aparece Male (26) la mira con recelo y le quita el vestido para verlo, Eva 
se pone a la defensiva y le confiesa que no tiene donde dormir, Male se sienta a su lado y le ofrece un 
cigarro, conversan y se ríen juntas, Male se va y le indica el casino donde puede pasar la noche. 
 
Eva yace dormida en el piso y abre los ojos, encuentra una moneda frente a ella y la toma. Los pasos de 
Eva se dirigen a la luz y baja por las escaleras, iluminadas por luces neón. Cruza la cortina metalizada que 
cubre la entrada. Dentro del baño se pone el vestido y se arregla el cabello, se pone su peluca rubia y se 
pinta los labios. Entra a la sala de las tragamonedas y transita entre ellas a través del humo y la luz que 
inunda la habitación, sus piernas avanzan y se detiene frente a una máquina, sus ojos reflejan la pantalla 
del juego y se cierran. Acerca su mano con la moneda al agujero y la deja caer. Eva de espalda está 
sentada frente a la pantalla mientras el azar deja caer las frutas en cada casilla del juego, menos la última 
queda en el bucle giratorio. 
 
 

NOTA DE INTENCIÓN - MOTIVACIÓN 
 
Sabemos que para Chile la inmigración ya es algo cotidiano y pan del a día, a diario vemos videos e 
imágenes de personas de otros países pasarse de manera ilegal la frontera de Arica y atravesar un desierto 
caminando con el intento de una vida mejor, sin embargo, como inmigrante y realizadora me motiva cada 
vez más la idea de llevar a las pantallas historias de inmigrantes donde no existe una sobre victimización 
del personaje, que si bien es cierto, realidades hay millones también es cierto que tal y como he 
presenciado en un montón de personas con las que me ha tocado trabajar, vivir y/o conocer además de 
lo que me ha tocado a mi misma experimentar, puedo decir de primera mano que emigrar no es para 
nada sencillo y eso está más que claro, pero que la mayoría de personas que llegamos a otro país con 
nada más que un pasaporte decadente, la vida se trata más de resolver, y de seguir intentando día a día, 
no hay tiempo para más. Pues sentirse triste es un lujo y una comodidad.  Es de esta forma como apareció 
Eva, un personaje que llega a Chile sin nada más que sus ganas y ambición de conseguir sus sueños y 
que con sus decisiones y acciones esté constantemente rozando la línea de lo que “está mal e incorrecto” 
causando cierta dicotomía  ya que por un lado sentimos que sus sueños la convierten en una persona 
ingenua pero lo que está dispuesta hacer para lograrlos nos sorprenda e incomode.    
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Ahora, cuando pensamos en escribir sobre un personaje femenino, nos preguntamos mucho ¿cómo sería 
una heroína para nosotros? Y la verdad es que fue muy fácil coincidir que esa heroína es una mujer que 
no es perfecta, que falla, que sus prioridades para muchos pueden estar mal enfocadas, pero que no 
tiene miedo de intentar, de vivir y de sobrevivir con cualquier oportunidad que se le presente. Es así como 
construimos a Eva, una mujer que sabe muy bien que para triunfar tiene que aprender a fallar, que entiende 
muy bien lo importante que son las decisiones, que está cansada de que le digan como se supone que 
tiene que vivir, y que no tiene vergüenza de ser quien es. Y más importante aún, no tiene miedo de soñar, 
que para una sociedad donde se nos sobre estimula constantemente con las imágenes de “todo lo puedes 
lograr”, del “mindfulness” y del “vibra alto”, lo cierto es que siempre se nos está poniendo límites con 
respecto a aquello que realmente podemos soñar como si tuviésemos que pedir permiso para lograr lo 
que nos podamos imaginar. Nuestra heroína tenía que tener sueños gigantes y creer en ellos, aunque le 
costase la ingenuidad.  
 
Como último punto que considero importante mencionar para la estructura de nuestra Obra de Título, es 
el mundo de Eva, Una Eva Más nace de muchos días de caminar por las calles de Santiago, de 
conversaciones con mis amigas  y amigos y la manera en la que nos aferramos en creer que aquello que 
nos imaginamos ser, en algún momento lo lograremos. Sin embargo, mi vista hacia Santiago a través de 
los años ha cambiado, el primer año fue el más feliz, el año donde todo te sorprende, el segundo y el 
tercero son más de melancolía, porque de alguna manera entiendes que tu mundo está cambiando y te 
aferras al recuerdo de tu casa y las costumbres con las que te criaste y a partir del cuarto, - y advierto, 
esto es una mera apreciación personal -  lo considero como de ajuste, donde de a poco vas entendiendo 
más el lugar y ya estás empezando a entender cómo se mueve y cómo funciona, a este punto ya entiendes 
mucho la idiosincrasia del país y hasta empiezas a formar parte de la misma. Para mi, esta historia tenía 
que tener un poco de eso, y el personaje ir creciendo a medida iba atravesando estos diferentes Santiago, 
tenía que existir el choque tanto audiovisual como narrativamente del de la “vista turista” que es esa que 
tienes cuando llegas a un lugar por primera vez versus esa realidad que te golpea cuando te das cuenta 
de que no estás ya en tu casa y no puedes jugar bajo las reglas con las que creciste. Aun así, nos encanta 
pensar en una ciudad llena de posibilidades y de oportunidades; es por esto que lo asociamos a una 
máquina tragamonedas, porque creemos que todos jugamos a esta máquina de azar de manera continua, 
vamos presionando un botón apostando a que, en alguna hora, en algún minuto y momento exacto sonará 
el ding ding ding avisándonos que hemos ganado. Y esto es lo que más hace crecer a nuestro personaje 
pues logra hacer las paces con su suerte, pues sabe que independientemente que lo logre o no, ganar 
está en no dejar de intentarlo.  
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DIRECCIÓN 
Propuesta cinematográfica 

de “Una Eva Más” 
 
Una Eva Más es un cortometraje que habla de las decisiones, las probabilidades y el azar, desde el inicio 
tuvimos muy claro unir el concepto de una ciudad llena de posibilidades con la idea de la máquina 
tragamonedas, específicamente del juego de Fruit Cocktail. Fruit Cocktail es un juego muy viejo y 
conocido de máquina tragamonedas de casino, donde básicamente el jugador apuesta cierta cantidad 
de dinero en una cantidad determinada de líneas que al presionar Start espera que azarosamente coincida 
una seguidilla de una misma fruta por las determinadas líneas de la cual apostó. Y bajo esta idea de las 
líneas, las posibles conexiones y el azar, trabajamos nuestra historia tanto narrativa como 
audiovisualmente. 
 
Eva cree en la suerte, cree que todo sucede por algo o al menos a medida avanza la historia se aferra a 
ello porque es lo único que la mantiene de pie en este mundo. Santiago es una ciudad que a percepción 
de ella va cambiando, tomando así mucho protagonismo dentro de nuestra historia, visualmente 
buscamos un rescate de los lugares que para la mayoría de las personas Santiaguinas son comunes pero 
que vistos desde los ojos de turistas son nuevos, diferentes y de alguna manera identifican a Santiago 
más de lo que creemos. y de esta forma construimos esta ciudad que al inicio la entendemos como un 
mundo lleno de posibilidades y lleno de color, donde nuestra protagonista se desenvuelve de una manera 
muy superior, y luego de a poco esto va cambiando  y esta idea va cayendo junto con la ingenuidad de 
nuestro personaje, pues descubre un Santiago distinto que a diferencia de como creía es mucho mas 
grande que ella y mucho más honesto, lo que la baja de ese pedestal de superioridad donde ella solía 
estar, dejándonos con un desenlace mas real y humano, con una relación mucho mas horizontal entre ella 
y la ciudad. 
 
Como se mencionó antes, Eva es Inmigrante, y queríamos retratar una inmigración donde justamente esto 
no fuese su eje central, para así no caer en la clásica victimización, sino algo  más cercano a la realidad, 
que es que dicho acto vive de manera implícita en cada uno de nuestros días, cómo la forma en la que 
tenemos de comunicarnos, lo que para nosotros es normal posiblemente para el otro pueda ser coqueto, 
abusivo, o de mucha confianza, la manera en la que tenemos de vestir, o como lo que para nosotros 
consistiría en un simple favor como prestar un baño, en Santiago significa un trámite burocrático que 
involucra a varias personas que te ponen mala cara  y te miran de arriba abajo cuando lo que quieres es 
solo hacer pipí.  Sin embargo, aún así quisimos que se notara la diferencia entre los millones de personas 
que venimos de otros países, pero que no todos somos Inmigrantes, porque el estatus de inmigrante te 
lo da la nacionalidad que tengas y eso si es una realidad.   
 
De esta misma manera quisimos tocar el feminismo pues vivimos en un contexto donde cada vez más 
estamos tratando de entender de que va realmente esto del feminismo, porque si, como mujeres también 
estamos aprendiendo, pero que, aunque estamos aún descubriendo tenemos totalmente claro que es 
algo necesario, que establecer una educación feminista desde todos los niveles sociales, económicos y 
políticos se ha vuelto imperativo. Y al igual que la inmigración, el ser mujer es algo que se vive de manera 
implícita - y no implícita- diaria y cotidiana por más lógico y obvio que esto se lea. Eva es una mujer que 
es segura, que cree en sus sueños, que está dispuesta a hacer lo que sea para lograrlo, es una mujer que 
aprendió que puede usar la sobresexualización a su favor y no tiene miedo ni vergüenza de hacerlo, 
aunque para algunos moralistas esto puede chocar, lo cierto es que Eva busca salir constantemente de 
la moral social poniéndose a prueba sobre que está dispuesta a hacer para lograr lo que desea. A su vez 



 

5 

es capaz de tener conversaciones consigo misma sobre temas como la violación, prostitución y acoso de 
una manera muy cotidiana, sin pudor, incluso con cierta gracia, porque es así, para nosotras estos temas 
son pan del día a día. Y en los mismos chistes que hacemos o la soltura con la que hablamos sobre estos 
temas es donde creo que radica la mayor fuerza. 
  
Ahora, uno de los trabajos más importantes dentro de la estructura audiovisual es el tratamiento sonoro, 
pues Eva es protagonista de su propia historia y ella lo sabe, y es por esto por lo que dotamos al personaje 
con una voz en off la cual tiene un rol principal dentro de la construcción narrativa - audiovisual. Esta voz 
constantemente nos habla e interpela como público, haciéndonos cuestionar ciertas cosas o temas, tiene 
la posibilidad de romper con su voz “la cuarta pared” pero de una manera sutil, no esperando realmente 
nuestra respuesta. Eva sueña con el éxito y la grandeza así que para ella hablarle a un público hipotético 
significa dos cosas, uno, la prepara para lo que ella sabe que en algún momento vivirá. Dos y más 
importante, la mantiene coherente en el aquí y ahora de este mundo que cada vez se le vuelve más loco 
y menos posible.  
 
El tratamiento que le dimos a esta voz en off es limpia, porosa, aterciopelada. Emocionalmente es 
obstinada, graciosa y por momentos melancólica, la voz nos revela el mood soñador e inspirador de Eva, 
con un estilo omnipresente, cada vez que la escuchamos el resto del mundo entra en una burbuja sonora, 
casi como si Eva pudiese poner pausa a su propia realidad y sólo oír sus propios pensamientos. Esta voz 
es quien nos revela la personalidad de la protagonista, y es lo que les da la gracia a sus acciones, y nos 
abre su mente. Eva es de ese tipo de personas que vive constantemente analizando cada una de sus 
acciones, pero lo más atractivo de esta voz es que nos vuelve casi adictos a su manera de percibir el 
mundo, queremos oírla más, sentirla más y casi que llevarla a cada rincón de Santiago para poder oír que 
tiene que decir.  
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DEPARTAMENTO DE FOTOGRAFÍA 

Propuesta cinematográfica 
de “Una Eva Más” 

 
La propuesta de fotografía pretende potenciar y reflejar el estado mental de Eva, su manera de pensar y 
de ver el mundo contrastado con la realidad. Eva vive su vida como si fuese una película, en la que 
interpreta a su propia persona. Es decir, ella realmente se siente como la protagonista de su propia 
película, y aquello implica, como por ejemplo, sentir que sólo de ella depende alcanzar sus metas, y que 
nada ni nadie la puede detener. Por lo que la intención desde el departamento de fotografía es plasmar el 
contraste entre su manera de ver el mundo y la realidad. Para lograr esto, se hace diferencia entre dos 
estilos de cámara, una primera cámara representa lo real, que será una cámara en mano, a pulso sin 
grandes pretensiones más que mostrar la perspectiva del espectador, y una segunda cámara que es una 
cámara lenta muy estilizada, que representa la película que Eva se arma en su cabeza, donde ella es el 
centro de todo, la protagonista de su propia vida, y la excesiva confianza que posee en sí misma. La 
cámara lenta además de otorgarle un encanto particular a la perspectiva de mundo de Eva (donde todo 
se ve más glamuroso de lo que realmente es), también permite entregarle tiempo al espectador para 
prestar atención a los pensamientos y reflexiones en voz en off de Eva, que varias veces son pensamientos 
profundos que requieren de un tiempo mínimo para que el espectador pueda procesarlos. De esta forma 
se fusiona y complementa la imagen y voz en una simbiosis. 

 

       
 
En forma general, ambos estilos de cámara comparten ciertos códigos que van en concordancia con la 
construcción del personaje de Eva, una chica que, si bien se siente la protagonista de su vida que es 
capaz de lograr todo lo que se proponga, aún así se encuentra y se siente sola. El uso de planos con poca 
profundidad de campo, donde sólo está enfocada ella, intentan plasmar esa sensación de soledad, y que 
sólo se tiene a ella misma. Las composiciones de cuadros céntricos subrayan la intensidad de su 
presencia.  
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En cuanto a referentes está la directora de fotografía Annika Summerson, una mujer sueca cuyo estilo de 
cinematografía es fresco, moderno, posee una estética del color muy pop a ratos vintage. Sus trabajos 
son tanto como para cortometrajes independientes, dramas, promociones musicales, así como también 

para comerciales publicitarios de 
marcas muy conocidas como 
Vogue, Tommy Hilfiger, entre 
otros. La cinematografía de 
Annika es una poesía visual, la 
forma en que utiliza el color junto 
con el set de iluminación, hace 
crear atmósferas de ensueño, 
coloridas que no se saben 
realmente si son de este mundo o 
no. Lo  que se rescata de su estilo 
es precisamente esa intención de 

embellecer visualmente lo que esté en frente del lente, a través de una iluminación que favorece los 
atributos del sujeto y los objetos, haciéndolos lucir bellos, con un aire de nostalgia.  Esto es muy usado 
en el mundo de la publicidad. De igual forma se recrea esta visualidad con tintes oníricos para las escenas 
del Casino tragamonedas, escena que es de suma importancia porque marca el inicio y el fin del 
cortometraje. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Otro referente es Nate Hurtsellers, director de 
fotografía de la serie Bonding de Netflix. Lo que se rescata es el tipo de iluminación que utilizó en esta 
serie, sobre todo en las situaciones nocturnas.  Nate ilumina a los sujetos dcon una luz de color distinta 
al fondo, de esta forma logra separa sujeto de fondo, a través de contrastes de colores, como en tonos 
azulados y magentas. 
 

 
 
El color es otro gran aliado para crear una atmósfera acorde a los estados emocionales de Eva que van 
fluctuando en la línea de tiempo. El color está inspirado en la estética del proceso cruzado de fotografía 
análoga, donde la presencia simultánea de tonos fríos azulados y cálidos en un mismo plano se contrastan 
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entre sí. Este proceso entrega como resultado colores que no se encuentran normalmente en la realidad, 
de la misma forma en que Eva percibe el mundo de una forma poco realista. El proceso cruzado en la 
fotografía se obtenía con el método de procesar deliberadamente película fotográfica en una solución 
química destinada a otro tipo de película, es decir, era mucha experimentación, y por ende como resultado 
muchas variaciones, colores súper saturados, así como también tonos apastelados. Como los colores 
van variando dependiendo del estado emocional de Eva, será entonces normal ver colores vivos y/o 
saturados cuando Eva siente tener el mundo a sus pies, y por otro lado cuando el ánimo y las esperanzas 
de Eva vayan haciéndose más pequeñas, el color también cambiará a tonos más pastelados, entregando 
un look nostálgico, en que la añoranza de querer y buscar un futuro mejor siempre está latente. 
 
En cuanto a referentes del color está William Eggleston, Un fotógrafo norteamericano que tuvo su apogeo 
en los años 50s,60s,70s fue el pionero en posicionar la fotografía de color como digna de ser considerada 
forma de expresión de artística en galerías y museos. En su trabajo podemos observar y destacar el uso 
de la saturación de ciertos colores y tintas, que en su época eran obtenidos únicamente en laboratorio. 
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DEPARTAMENTO DE SONIDO  

Propuesta cinematográfica 

de “Una Eva Más” 
 

Eva es protagonista de su propia historia y ella lo sabe. Sueña con el éxito y la grandeza. A nivel sonoro, 
es la historia de un mínimo giro de vida en un universo lleno de historias, ubicando el punto de escucha 
en la propia Eva y sus dos mundos: el que mantiene con otros y la voz de su conciencia proyectada hacia 
el espectador.  
 
Voz en off  
Esta voz en off es nítida, cálida, elegante, y en cuanto al tono, toma como referente el uso del voice-over 
femenino en el film Nymphomaniac (2013)  de Lars von Trier. 
Tanto en la película citada como en nuestro cortometraje, el voice-over proyecta los deseos y reflexiones 
de la protagonista, articulando el montaje en función de la historia contada desde el punto de vista del 
personaje, sirviendo como un elemento catalizador de la empatía y dotándolo de rítmica.  
 
Diálogos (edit: hablar de doblaje) 
El sonido de los personajes se da a partir del tono de voz, timbre, modismos e interacciones particulares 
con los objetos. Eva es cálida y aterciopelada; Victoria es seca y grave; Fran es ridículamente elegante y 
causa molestia con su tono sarcástico; Martín es grave y de expresión pedante, estereotipo del zorrón 
chileno. De esta manera, mientras que Eva tiene una relación más delicada con los objetos, los personajes 
secundarios tienen un tacto más brusco y caricaturesco. Esta diferenciación sutil y casi desapercibida del 
trato sonoro de cada personaje puede ser observada en la película argentina Medianeras (2011) de 
Gustavo Taretto, donde Martín, siendo el personaje masculino tímido y ansioso, está construido desde 
las frecuencias más graves tanto en su voz en off como en su trato con los objetos. Por otro lado Mariana, 
que trabaja en aparadores y constantemente trata con diversos materiales, es concebida sonoramente 
desde los tonos medios y medios-altos.  
 
Ambientes y Efectos  
El espacio sonoro recorrido por Eva es un universo urbano que viaja por restaurantes, departamentos, 
una sala de casting, barrios suburbanos, calles transitadas y una sala de máquinas tragamonedas. Los 
ambientes serán tratados con naturalidad y registrados a larga duración, para luego conferirles un espacio 
en el background sonoro que es percibido desde la experiencia acústica de Eva.  
El mundo exterior es cotidianamente ruidoso y vibrante, los pasos de las personas en la calle, las 
conversaciones entre peatones, vendedores ambulantes, el malabarista haciendo piruetas, las bocinas 
de los autos y las máquinas slot machines. Esta amalgama de sonidos urbanos son el cotidiano de Eva, 
donde el énfasis de sonidos puntuales marcan rítmicamente el paso de un espacio sonoro a otro. El 
sonido directo se encuentra en sincronía con la imagen, por lo que cualquier sonido fuera de campo, 
ocurrirá siguiendo la narrativa propia de cada encuadre, tales como efectos doppler y la salida y entrada 
de personajes al espacio on. Dado el estilo de cámara en mano y la gran presencia de la ciudad, se recoge 
la construcción de ambientes urbanos del film Deux Jours, une Nuit (2014) de Jean Pierre y Luc Dardenne, 
donde seguimos a su angustiada protagonista por diferentes espacios urbanos en sincronía con una 
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cámara en movimiento, destacando como la atmósfera de la ciudad se hace sutilmente menos agresiva 
al momento de acercar la cámara hacia el personaje. A su vez, la sensación de peligro que se presenta 
en el espacio nocturno se construirá disminuyendo la intensidad de la ciudad, disminuyendo sus tonos 
medios y agudos para dar paso a un bajo misterioso, apreciando el tratamiento nocturno de La Haine 
(1995) de Matthieu Kazzovitz.  
 
El relato se compone de una serie de elipsis que narran el viaje de Eva, donde sus aspiraciones la llevan 
a apostar todo lo que tiene para perseguir su sueño. Asimismo, el elemento ludopatía se manifiesta en 
SFX durante las elipsis en las que Eva apuesta por conseguir sus deseos. Estos efectos de transición se 
componen de bajos progresivamente filtrados hacia los tonos medios, alcanzando su punto culmine en 
sonidos puntuales de la máquina tragamonedas. Este recurso es fácilmente apreciable en filmes y series 
de tv con sello entertainment, dándole dinámica al relato y guiando la atención del espectador. 
 
Música 
Eva asume que alcanzará el éxito cinematográfico, y en su interior ella habita su propia película, la que 
claro, está musicalizada con gran elegancia. A un nivel de montaje, la música extra-diegética marca el 
tempo de cada escena según la tensión presente en la diégesis, pensada de manera ambiental para los 
tránsitos y las reflexiones, variando entre los 80 y 90 bpm; El ritmo acelera en los momentos donde Eva 
comete algún delito o cuando está siendo acechada, incrementando a una velocidad de 100 bpm. Este 
tratamiento de la tensión se puede observar en Birdman (2014) de Alejandro González-Iñárritu, donde el 
solo de batería nos comunica qué tan cerca está el protagonista del colapso mental.  
La música original de la película toma referentes como La Brígida Orquesta (Chile) y Portishead (UK), 
dados los componentes jazz y hip hop de estos artistas, nos llevan a un cotidiano turbulento pero 
elegantemente audaz y emocional. Serán tres piezas musicales atravesadas por el trip hop las que 
acompañan a Eva en los puntos climáticos. La secuencia de la bicicleta en la presentación y el iluminador 
final en la máquina Fruit Cocktail estarán marcadas por un trío de de batería, piano y trompeta, mientras 
que durante el desarrollo de la trama habrán interludios de bajo y batería. Estas cálidas composiciones 
ubican a la ciudad como un espacio acogedor y la despojan de una potencial violencia realista. Cita de 
filmes como Tank Girl (1995) de Rachel Talalay o la filmografía de Gregg Araki, donde apreciamos la 
inclusión de una variedad de piezas de pop, trip hop y rock alternativo dándole un toque generacional.  El 
soundtrack actúa como puente entre el espectador con la sórdida moral de Eva, y nos tranquiliza con 
melodías nostálgicas, atrevidas y pasajera
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DEPARTAMENTO DE ARTE 

Propuesta cinematográfica 
de “Una Eva Más” 

 

Concepto 

Para la creación del mundo visual de “Una Eva Más” el departamento de arte creó el concepto: “El glamour 

en decadencia”.  La esencia de este concepto es exhibir el delirio de grandeza de nuestra protagonista y 

cómo ésta se desmorona poco a poco cuando su imaginario choca de frente con la realidad.  

Esta realidad a la que Eva se ve enfrentada es la ciudad de Santiago. Un Santiago que a lo largo de la 

historia nos muestra dos caras, una de ellas es de día cuando las cosas resultan fácilmente para Eva y el 

movimiento de la ciudad le permite desenvolverse mejor. La otra es de noche cuando la decadencia se 
hace presente, el centro de Santiago se tiñe de una presencia lúgubre con lugares poco iluminados llenos 

de rayados y grafitis, aquí es donde las cosas comienzan a salir mal y amenazan la estabilidad emocional 
de Eva.  

Como método de defensa a esta realidad abrumadora Eva crea una imagen ilusoria de sí misma inspirada 
en el éxito de las estrellas de cine. Su apariencia es segura, atractiva y con colores llamativos con el 

objetivo de sobresalir en el mundo. Sus prendas y accesorios son un punto clave para potenciar esta 
fantasía glamurosa.  

Siguiendo esta línea la propuesta de arte buscará generar espacios que profundicen la decadencia de la 

sociedad contrastada con el glamour de nuestro personaje a través de la ambientación, el vestuario y la 

utilería.   

Propuesta de color 

 
 

En aspectos de color la historia se divide en las temperaturas que nos da el día y la noche. La 
predominancia de tonos cálidos y terrosos se dará en el día, siendo estos colores complementados por 

un tratamiento fotográfico que privilegie las fuentes naturales de luz. Es importante destacar la presencia 

del color amarillo como un elemento clave para resaltar, lo que nosotros denominamos “la suerte”: 
pequeños momentos donde Eva logra sus objetivos y disfruta de sus pequeñas victorias.  
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En comparación con el día, los colores que priman en la noche son fríos con gran cantidad de azules y 

verdes. Para construir un espacio lúgubre y sombrío aprovechamos al máximo los tonos que nos dan las 
luces del alumbrado público y los carteles de luces led de algunas tiendas. Las calles de Santiago, son el 

espacio que conforma el declive de nuestra historia y el fin del ensueño de Eva.  

  

Como último elemento de nuestra paleta de color tenemos el Casino clandestino, donde se suman los 
colores rosados y lilas a la temperatura fría de la noche. Estos colores fuertes y vibrantes sumergen a 

nuestra protagonista en un espacio atemporal, entre la noche y el amanecer; el triunfo y la derrota; la 
realidad y el ensueño. El casino clandestino es la representación de la metáfora que creamos para Eva: 

“La vida es como una máquina tragamonedas, siempre tienes que apostar todo para triunfar”.  
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Ambientación 

 

Todos los espacios del cortometraje tanto interiores como exteriores son lugares ubicados en Santiago. 
Las locaciones exteriores son una construcción importante en el imaginario del cortometraje, ya que Eva 

está la mayor parte de la historia transitando calles, plazas y rincones de la capital. El tratamiento para 
estos espacios es naturalista sin mayor intervención con el fin de mostrar las calles de Santiago tal cual 

las vemos a menudo.  En cuanto a las locaciones interiores pondremos principal énfasis en la creación de 
decorados minimalistas con la intención de generar una atmósfera de decadencia y escasez. 

 

Calles Santiago Día 

Las calles y los rincones de Santiago en el día se convierten en oportunidades para Eva de cumplir su 
sueño. El día y su color cálido acercan a nuestra protagonista a sus metas. Como se dijo anteriormente 

el color amarillo en estos lugares está presente como el color de la suerte. Los espacios se muestran tal 

cual sin mayor intervención del equipo de arte, pero estos dialogan con los colores que existen dentro de 
nuestra paleta, al igual que con el vestuario y maquillaje de nuestra protagonista. Estos lugares son 

transitorios y existen tanto interiores como exteriores, sin embargo los agrupamos en este concepto 
general de Santiago diurno.  

 
 

 

Los exteriores tienen como principal elemento el 
conectar los dos mundos de Santiago (diurno y 

nocturno) a través de los graffitis y rayados.  

 

 

 

 

Los espacios interiores de Santiago diurno, como por 

ejemplo la peluquería, disponen de elementos y 

colores que refuerzan la idea de la ciudad a merced de 
nuestra protagonista.  
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Calle Santiago Noche 

Las calles y los rincones de Santiago en la noche son el declive de nuestra historia. La noche y su color 

frío alejan a Eva de su cometido y se ve enfrentada a la soledad de la ciudad. Al igual que Santiago diurno 
los espacios no tienen intervención del equipo de arte, pero estos dialogarán con el vestuario y la utilería 

de nuestra protagonista.  

 
 

Santiago nocturno consta solamente de calles y 
espacios exteriores con Eva mirando desde afuera 

hacia dentro.  Las luces led aparecen en estas 
escenas como elemento principal de la ambientación. 

 

 
 

 
Los graffitis y rayados de este Santiago se conectan 

con los del día, con la diferencia que de noche los 
lugares con graffitis denotan una atmósfera de peligro.  

 

 

 

Habitación de Eva 

Se plantea como un lugar de tránsito para Eva, es simplemente un lugar donde dormir, pero lo más 

importante que hay en este lugar es su ropa. El desorden está presente en este espacio, tiene pocas 

cosas, pero esenciales para ella. Su pieza se compone de un colchón, un espejo de pie, una silla y un 
perchero con ropa, un montón de revistas de moda apiladas dispuestas como un velador y maquillaje. 

Las paredes lucen blancas con un pequeño póster de Jane Fonda, haciendo alusión a su meta de vida, 
convertirse en una actriz de cine. La conformación de dichos elementos nos ayuda a proyectar la 

personalidad de Eva: fanática de la ropa y su apariencia, también nos habla de su caos mental y su 
desestabilidad económica.  
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Disposición del espacio. El colchón se encuentra en el 

suelo y las cosas no tienen un orden aparente.  

 

 

 

 

El perchero con ropa ocupa una cantidad importante 

en la pieza de Eva, junto con los diferentes outfits que 
se prueba en esta escena. 

 

 

 

Casino  

Este espacio constituye el ensueño de nuestra protagonista.  Aquí es donde la realidad y lo onírico se 

mezclan y dan paso a la divagación de los pensamientos sobre el futuro de Eva. La ambientación en este 
lugar se centra en las tiras de luces led junto con el apoyo de las luces de las máquinas tragamonedas y 

el vestuario de Eva.  

 

 

Las guirnaldas holográficas actúan como un umbral 
en nuestra historia. Hacia atrás está la derrota 

inminente; hacia delante está la oportunidad del 

triunfo. 
 

 
 

 

 

Disposición de las máquinas tragamonedas en el 

casino con referencia a Eva.  
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Casa Casting  

Este lugar es recurrente para Eva, conoce muy bien el espacio y la gente que lo rodea. La decoración de 

este espacio está dada por los extras, quienes le entregan la información necesaria al lugar.  

 

Espacio amplio e iluminado con el fin de que todos 
los personajes puedan reconocerse dentro de esta 

sala.  

 

 
 

 
El afiche es el elemento puntual en la ambientación 

de este espacio.  

 

 

 

Utilería 

La utilería en nuestra historia funciona como complemento de Eva. Todos los objetos que ella tiene son 

de suma importancia y sus cosas son lo único a lo que se aferra.  
La maleta es el elemento que acompaña a Eva a lo largo del cortometraje, en ella tiene su posesión más 

importante: su ropa. También existen elementos tecnológicos como el celular, el cual no es de último 

modelo ya que el uso exclusivo que le da es para comunicarse y recibir los llamados a castings.  
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Hay un elemento particular que no es de ella, pero se apropia de él como método de sobrevivencia: la 

billetera y la tarjeta de María Evangelina (la turista).  
 

 
 

  
 

 

 
 

Por otro lado están los cigarrillos, con este objeto podemos revelar la situación socioeconómica de los 
personajes. Eva compra cigarros sueltos y de los más fuertes para que duren, mientras que Male fuma 

cigarros largos aparentemente más costosos.  
 

 
 

 

 
 

 
 

Como último elemento tenemos la moneda de quinientos pesos.  Este objeto adquiere un significado 
ligado a la suerte: El número 5 en la numerología es un número ligado al cambio y a la mutación. La 

moneda le devuelve la suerte a Eva y le da una última oportunidad para creer en el triunfo.  
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Vestuario 

Los vestuarios de “Una Eva más”, responden a la estética urbana que mantiene el cortometraje. A 

excepción de Eva, cada personaje revela a través de su vestimenta su condición social y económica, 
intentando ser verosímil con las características del lugar donde transcurre el relato. 

Eva busca destacar en los lugares por los que transcurre y al mismo tiempo ocupa su vestuario para 

aparentar una situación económica “elevada” que no posee. Combinar prendas de colores básicos con 
prendas más osadas de diferentes texturas son el elemento principal de su look, de esta misma forma el 

maquillaje que ocupa está siempre a tono con sus prendas. Un detalle importante del look de Eva es que 
a lo largo del cortometraje ocupa diferentes outfits, como una manera de adoptar diferentes 

personalidades. 
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Las personas que interactúan con Eva corresponden a personajes estereotípicos, por lo que sus looks 

siguen una norma de vestuario bastante representativa. La gente con la que Eva interactúa a lo largo del 
corto viste de pie a cabeza outfits que podemos relacionar con ciertas características puntuales: 

 
 

 
“Los primerizos” son universitarios que usan colores 

vivos y prendas bastantes básicas que puedes 

encontrar en tiendas de ropa americana 
 

 
 

 
 

“Los brasileños” visten poleras blancas y pantalones de 
mezclilla como si recién hubieran salido de una 

publicidad de jeans 

 
 

 
 

“Las kardashians” representan a las “niñas bonitas” 
vestidas de pies a cabeza de negro estilizando su 

figura e imponiendo superioridad. 

 
 

 
 

“Los amigos de siempre” , personas comunes y 
corrientes, “del montón” que visten prendas que 

fácilmente puedes encontrar en las grandes tiendas. 
 

 

 



 

22 

 

 
Martín, viste una camisa estampada con flores, este 

look apela a un hombre preocupado por su apariencia, 
dando la sensación de que su ropa siempre es nueva.   

 
 

 

 
Male, al ser trabajadora sexual su estilo se caracteriza 

por ser atrevido y osado. Viste prendas ceñidas al 
cuerpo con estampado de animales, junto con pantis 

caladas y un abrigo de piel.  
 

 

 

DEPARTAMENTO DE MONTAJE 
Propuesta cinematográfica 

de “Una Eva Más” 
 
En cuanto al montaje debemos tener en consideración ciertos puntos de vista relevantes, uno es el punto 
de vista del espectador, es decir, aquello que es objetivo y representa “la realidad” y por otro lado el punto 
de vista de Eva, la “película” en que Eva siente que está dentro. En este sentido, el montaje en este 
cortometraje tiene una doble misión, por un lado es encontrar la forma de reflejar y diferenciar estos dos 
puntos de vista mencionados anteriormente, y al mismo tiempo hacer que la unión de ambos tenga un 
ritmo atractivo y sostenible. 
 
Para lograr esto se utiliza un montaje básicamente expresivo, donde se privilegia el tono expresivo de 
cada escena en particular y su propia lógica rítmica. Por ejemplo, para las escenas que reflejen el punto 
de vista de película de Eva, obedecen a una estética muy parecida al de videoclip, una cámara lenta 
acompañada de una banda sonora generalmente musical, porque en la lógica de la mente de Eva, ella se 
siente la protagonista y todo lo demás que la rodea es casi una puesta en escena para ella. Por lo tanto, 
veremos escenas donde Eva se siente en su mejor momento, los cortes seguirán el ritmo de sus 
pensamientos (voz en off) y la música. Mientras los momentos en que Eva se siente que está en 
decadencia, el ritmo será más desacelerado, y la percepción del tiempo será más larga. 
 
Con el objetivo de hacer contar la historia de una manera atractiva, con gotas de suspenso la estructura 
del cortometraje se hizo no lineal, por ejemplo, el inicio comienza con la escena final de la trama (flash 
forward), esto creará preguntas en el espectador, que se irán respondiendo a medida que avance el 
cortometraje. Aún así, el montaje no se propone responder todas las preguntas, si no que también intenta 
dejar abierto el final, porque, así como en la vida, pueden existir muchas certezas y aciertos, pero el 
devenir del mañana a menudo es incierto. 
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DEPARTAMENTO DE PRODUCCIÓN 

Propuesta cinematográfica 
de “Una Eva Más” 

 
Lógica de Producción y Desafíos 
 
El cortometraje “Una Eva Más” está desarrollado a partir de un guión cuyos conceptos y elementos 
específicos han determinado la manera de pensar y organizar nuestra producción general y puesta en 
escena. 
 
Para graficar la idea anterior, es preciso mencionar que los conceptos estéticos y visuales predominantes 
en la propuesta creativa son los de urbanidad, ciudad, glamour y decadencia. Sin embargo, otros 
conceptos secundarios como la inmigración, la prostitución y la vida nocturna son también tópicos que; 
si bien están presentes, sugieren una línea narrativa más sutil con el objetivo de no caer en un discurso 
moralista sobre la realidad. 
 
Además de estos elementos anteriores, a nivel de guión, estamos frente a un personaje cuyo objetivo es 
ser actriz de cine; una mujer inmigrante que, como muchos otros, vive en el centro de la ciudad de 
Santiago, donde transita constantemente como un espectador ajeno que nos describe en voz en off su 
entorno y a quien observa; es un personaje que vive en un Santiago antiguo y turístico pero que también 
puede ser muy solitario e incluso peligroso. 
Es así entonces como se decidió que la ciudad, la calle y los mismos transeúntes de Santiago fueran 
nuestro gran set de grabación. Una ciudad que guía a la protagonista a través del relato y que por lo tanto 
determina a su vez las estrategias y las decisiones de producción a la hora de escoger las locaciones y el 
elenco. 
 
De esta manera, la logística de la producción; considerando la selección del casting, la selección de las 
locaciones e incluso la producción de vestuario, se basaron en todos los elementos y conceptos que 
anteriormente están descritos. Es por esto mismo que las locaciones seleccionadas más importantes para 
grabar el cortometraje se centraron en espacios exteriores e interiores icónicos de Santiago como las 
Torres de Tajamar y los alrededores de las Torres de San Borja (Además de algunos sets de grabación en 
el sector del Barrio Bellas Artes, Providencia y Santa Lucía). Lugares con luces de neón y semáforos, 
galerías, calles, puentes y edificios que nos presentan un Santiago con un cierto glamur y una arquitectura 
heredada de la década de los sesenta pero que hoy en día nos remite a un Santiago antiguo, abandonado, 
multicultural y un tanto decadente; de lo cual se basa la propuesta creativa y narrativa que se busca 
representar dentro del lenguaje de la ciudad.  
 
Es así entonces como la ciudad propiamente tal toma gran relevancia a la hora de coordinar la puesta en 
escena y su lógica, ya que la versatilidad de espacios y locaciones necesarias según el guión (en su 
mayoría exteriores) nos permite enfrentar a la protagonista con distintos entornos, transiciones y 
situaciones que de alguna manera la empujan a reflexionar y describir su alrededor en voz en off, más allá 
de sus propios objetivos en la historia. 
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De esta forma, en términos prácticos, la mayor parte de las escenas del guión transcurren en la calle, ya 
sea de día o de noche, por lo que para cada jornada de rodaje fue de suma necesidad contar con “bases” 
cercanas a cada locación exterior para que el equipo tenga un espacio seguro y cerrado donde poder 
resguardar los equipos de sonido, fotografía, catering y vestuario; además de un área de descanso para 
el equipo de trabajo y elenco. 
 
Además de esto, se contó con el apoyo y permisos requeridos por el comité administrativo y juntas de 
vecinos de las Torres de San Borja y la administración de Torres de Tajamar para así tener un apoyo 
asegurado a la hora de grabar y no correr ningún tipo de riesgos legales o de asaltos dentro de las zonas 
descritas; ya que también, desde la Municipalidad de Santiago, contamos con el apoyo del equipo de 
Seguridad Ciudadana. Es por esto mismo que para la grabación de las escenas de exterior se contempló 
un equipo pequeño en el set pero con un grupo mayor de personas que vigilen y protejan a los 
compañeros que están trabajando. 
 
Finalmente, debido a la gran cantidad de locaciones, las cuales describiremos en el siguiente apartado, 
hemos tomado una estrategia basada en acercar físicamente todos los sets de grabación según guión a 
estos dos grandes focos (Torres de Tajamar y Torres de San Borja), para así agilizar los desplazamientos 
del equipo y ahorrar tiempo en el rodaje. Es por esto mismo que también fue necesario contar con dos 
autos de producción para el traslado del equipo técnico, equipo humano y elenco. 
 
El equipo de producción, en conjunto con los otros departamentos, realizó visitas técnicas previas al 
rodaje de la totalidad de las locaciones en variadas oportunidades, para así analizar los espacios donde 
se iba a grabar y disponer de cualquier otra necesidad (agua, electricidad, refugio, etc), además de realizar 
diversas pruebas de cámara y sonido con el fin de agilizar así el desarrollo del rodaje y organizar un previo 
plan de trabajo y puesta en escena. 
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Locaciones 
 
Como se expuso anteriormente, debido a la relevancia significativa de la ciudad para el cortometraje y los 
requerimientos técnicos de cada escena del guión, se dispuso de un plan de producción en el que se 
desglosaron 27 sets de grabación, con la estrategia de juntar la mayor cantidad de estos sets en la menor 
cantidad posible de locaciones; las cuales finalmente resultaron ser sólo 7 y las presentamos a 
continuación. 
 
 
Locación 1: Torres de Tajamar 
 
La locación “Torres de Tajamar”, ubicada en la comuna de Providencia y a pasos del metro Manuel Montt, 
se ha convertido en nuestra locación central debido a que la mayoría de las escenas del cortometraje se 
grabaron en este lugar y en espacios aledaños. Para comenzar, en este lugar está situado el departamento 
de la Sra. Victoria, la mujer que le arrienda una pieza a Eva. Luego, tenemos una gran azotea de un edificio; 
lugar al que a la protagonista le gusta ir para estar sola y reflexionar. Y finalmente tenemos algunos otros 
espacios de transición. En general, lugares donde la protagonista transita día a día y que cumplen con la 
estética requerida y descrita en el apartado anterior. 
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Locación 2: Facultad de Artes Universidad de Chile 
 
Esta locación, ubicada cerca del Metro Santa Ana en Santiago Centro, fue seleccionada para grabar la 
escena en la que Eva asiste a un casting de publicidad; es un momento de la historia donde existe una 
mayor descripción del personaje y su personalidad; donde se presentan los objetivos de Eva y la línea de 
acción. En términos prácticos, además de que las características físicas del lugar cumplían de manera 
realista con lo que es una casa de casting de publicidad, esta locación también fue elegida debido a que 
es propiedad de la Universidad de Chile y por lo tanto disponer de su uso y espacios fue sencillo para 
nosotros como estudiantes de la misma institución. 
 
 
Locación 3: Barrio Bellas Artes 
 
En esta locación, situada a los alrededores del metro Bellas Artes, se grabaron dos escenas de guión. La 
primera, una situación donde vemos a Eva robar y la segunda, cuando la vemos comprar una peluca con 
el dinero que robó. Es un momento donde más allá de lo que ocurre, escuchamos a Eva reflexionar sobre 
la gente y las cosas que la rodean. En términos técnicos, se escogió esta locación por sus elementos 
visuales y característicos de una calle promedio del centro de la ciudad y por su alto nivel de flujo peatonal, 
lo cual era uno de los aspectos esenciales de la escena según el guión. Sin embargo, esto último fue 
también un desafío ya que tuvimos que tener mucha precaución con los autos a la hora de grabar y 
también contar con el espacio de la Facultad de Artes para resguardar nuestros equipos. 
 
Locación 4: Tienda de Ropa 
 
En esta, una locación sencilla ubicada a pasos del metro Manuel Montt y por lo tanto cerca de nuestra 
otra base de trabajo ubicada en la locación Torres de Tajamar, se grabó una escena en específico donde 
la protagonista va a comprar un vestido de fiesta para presentarse al casting. El rodaje de esta escena no 
presentó mayores desafíos técnicos debido a la sencillez de lo que se quería grabar y la cercanía de 
nuestra locación principal. 
 
 
Locación 5: Torres de San Borja 
 
La Locación Torres de San Borja, ubicada en la comuna de Santiago, se convirtió en la segunda locación 
de mayor importancia debido a que casi la totalidad de las escenas de noche según el guión fueron 
grabadas en este lugar y en espacios cercanos. En esta locación transcurren en su mayoría escenas de 
transición y de diálogo, donde observamos el deambular de la protagonista cuando acaba de ser echada 
del departamento donde vivía y donde también se enfrenta con algunos personajes de la noche. 
 
 
Locación 6: Barrio Santa Lucía 
 
En este sector, se grabaron casi la totalidad de las escenas de transición nocturnas donde podemos 
observar el deambular de la protagonista buscando un lugar donde refugiarse. Este espacio fue 
seleccionado debido a su cercanía a la locación de Torres de San Borja, donde contamos con una sala 
de una de las torres para resguardar nuestros equipos y así salir tranquilamente a grabar a pie y recorrer 
los distintos set. 
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Locación 7: Juegos Tragamonedas 
 
En la locación “Juegos Tragamonedas”, en lo que respecta al guión, se presenta un espacio real pero con 
características oníricas en el cual Eva finalmente encuentra refugio para poder pasar la noche. Es un 
espacio nocturno donde ocurren diversas analogías que la protagonista describe respecto al azar y la vida 
misma. En cuanto a locación en sí, fue la más compleja de encontrar, debido a que la mayoría de los 
casinos en Santiago Centro funcionan de manera clandestina y por lo tanto su acceso es bastante 
restringido. Sin embargo, la locación que finalmente accedió a recibirnos está ubicada a pasos del Metro 
Matucana, siendo así nuestra locación más lejana. 
 
 
Nota: Las locaciones antes descritas corresponden solo a las escenas que quedaron seleccionadas 
para el montaje final del cortometraje. Para la primera versión del montaje se grabaron todas las 
escenas del guión original, donde encontramos una locación extra y otros set situados en la locación 
Torres de Tajamar. 
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Elenco 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Nombre: Liset Benitez Dávalos 
Personaje: Eva 
Edad: 27 años 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nombre: Cecilia Yáñez Ortiz 
Personaje: Male 
Edad: 25 años 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nombre: Francisco Reyes Cristi 
Personaje: Martín 
Edad: 25 años 
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Plan de financiamiento 
 
Luego de realizar el desglose de producción y considerar todos los gastos necesarios por departamento 
para la preproducción y rodaje de este cortometraje, nuestro presupuesto alcanzó una suma total de 
$1.922.000; en los cuales están contemplados gastos de producción como catering, honorarios del 
elenco, transporte y gastos operacionales. Además de esto, se consideraron también los gastos 
necesarios para vestuario, utilería e insumos dentro de los departamentos de sonido y fotografía; los 
cuales detallaremos más adelante. 
 

RESUMEN 

 NOMBRE ESTADO TOTAL  CLP PORCENTAJE 

INVERSIÓN PROPIA CUOTAS Recaudado $540.000 28% 

APOYO UNIVERSIDAD Recaudado $260.000 14% 

APOYO CROWDFUNDING Recaudado $700.000 36% 

SERVICIOS VENTAS Recaudado $400.000 22% 

     

TOTAL $1.922.000 100% 
 
DETALLE: 
 
Inversión propia: La primera manera de recaudar parte del financiamiento fue a partir de cuotas 
mensuales de $10.000 a pagar por cada uno de los integrantes del equipo. El período fue de ocho meses 
a partir del mes de Mayo del 2019, pagando a final de cada mes. 
 
Apoyo: Otra parte del financiamiento fue mediante la realización de un crowdfunding oficial creado a 
través de la página Indiegogo, donde se abarcó a un público un poco mayor para acudir a la colaboración 
y apoyo económico del cortometraje. Con esto logramos recaudar un 25% del financiamiento total. La 
campaña se lanzó a mediados del mes de Julio de 2019 y tuvo una duración de 3 meses. 
 
Servicios: Paralelo a eso, se generaron diferentes instancias de ventas de alimentos, bebestibles y otras 
actividades extracurriculares que formaron parte del aporte total. 
 
Universidad: Apoyo entregado por la Universidad de Chile mediante una beca especial creada por 
primera vez el año 2017. El monto equivale a aproximadamente $260.000, el cual fue entregado a finales 
del año 2019. 
 

 
 
*Se estimó que para la fecha de inicio de rodaje se recaudaría aproximadamente el 60% del financiamiento 
según los gastos necesarios para entonces. 
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Presupuesto 
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Documentos anexos 
Plan de Rodaje: 
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Informes de evaluación: 
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“…Y si la suerte no está para ti, 
pues que esté para otro. 

Suena decente” 
UNA EVA MÁS 

 


