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4.7. Gráficos del sistema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

4.8. Deployment . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

5. Validación 35

5.1. Datos utilizados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

5.2. Validación de funcionalidad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

5.3. Medición de utilidad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

5.3.1. Tareas organizadores . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

5.3.2. Tareas competidores . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

5.3.3. Resultados del proceso . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

5.4. Medición de usabilidad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

5.4.1. Resultados del proceso . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

5.5. Comentarios . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

6. Conclusión 42

6.1. Lecciones aprendidas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

6.2. Posibles trabajos futuros . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

iii



Bibliograf́ıa 45

Anexos 47

A. Otras interfaces del sistema 48

B. System Usability Score 58

C. SHREC - 3D Shape Retrieval Challenge 60

D. Estructuras del código 62
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