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1. CAPITULO I|: PRESENTACION

1.1 Introduccién

La importancia del entendimiento de la dimensién social en la utilizacién del territorio, permite
entender que los actores involucrados se desenvuelven en diferentes dindmicas, principalmente
cooperativas o competitivas. Por lo que se vuelve esencial entender la “dimensién relacional”
de los actores que se despliegan en el espacio empleando estrategias de acuerdo a su interés

y uso programdtico del espacio.

Las dindmicas territoriales que se dan en las instancias que involucran grandes grupos de
personas, varian segun la actividad que se realiza y las caracteristicas, normas o acuerdos
sociales que reconocen los integrantes del grupo desplazado en el espacio.

Los grupos de guias y scouts suelen reunirse en torno a un fogén o espacio nuclear de reunién.
Ademds de formarse de distintas formas para realizar las distintas actividades a realizar a lo

largo del dia y del campamento.

Una buena lectura del territorio utilizado estas instancias como foco de observacién, permite
mirar el espacio como un campo dindmico en el que es necesario detectar las iniciativas
colectivas de cooperativismo o competencia de los actores, segin la instancia y grupos de
personas lo requieran. Logrando una apropiacién, aunque sea temporal, de los espacios por

parte de los grupos que se desenvuelven en éste

Reconociendo estas modalidades de reunirse y vivir los espacios es que se propone un hito
simbdlico en el territorio que sea un hito de reunién para instancias de distinta envergadura,

teniendo en cuenta un nicleo funcional en la propuesta.
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1.2 Motivaciones

Dentro de la disciplina de la arquitectura, siempre me ha llamado la atencién los espacios
temporales, arquitectura efimera y espacios abiertos y disponibles a distintas modalidades de
utilizacién. Por lo que las instalaciones de arquitectura de estructuras ligeras construidas en un

espacio abierto, que sirvan para reunir, exhibir y contener situacién en el interior, ademds de



ser un importante elemento de disefio arquitecténico por si mismo, siendo asf la caracteristica

principal la de ser un objeto temporal.

La experiencia de variadas instancias en la hacienda Picarquin, ha permitido identificar la
necesidad de un elemento referencial en la trama ya consolidada del lugar. Ayudando no solo
a jerarquizar a un centro primordial del territorio, desde la entrada de la Hacienda; asi como

el poder congregar a mucha gente.
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Pov|io of the Future NOVOE

1.3 Problemdtica

La falta de espacios simbélicos y politicos en torno al escultismo que reconozca las formas de
reunién y construccién propias del movimiento es una herramienta poco explorada para
conformar hitos que ayuden a difundir los principios del movimiento. Ademds de la falta de
espacios simbdlicos e hitos referenciales en el partido general de Picarquin, muestran la

necesidad de contar con un elemento que ayude a ubicarse en el territorio.

Fuente: elaboracién propia.
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2. CAPITULO Il: ANTECEDENTES

2.1 El movimiento scout

El movimiento scout tiene sus inicios en 190/, mientras se desarrollaba la primera guerra
mundial, cuando un militar inglés, Baden Powell, observé que los jdvenes podian servir a su pais,
en fareas pequefias como mensajeria y apoyo en pueblos. Por lo que agrupa a 24 muchachos
de entre 12y 17/ afios y realiza un campamento experimental donde ensefia el compafierismo
y hermandad mediante sistema de equipos, ademds de técnicas y astucias que luego pasarian

de generacién en generacion como esenciales del movimiento.

Los Grupos de Guias y Scouts actuales son organizaciones no lucrativas de educacién no formal
complementando al hogar y el colegio. Consiste en el desarrollo integral de la personalidad
de los jévenes, capacitdndolos para ejercer plenamente su libertad e integrarse solidaria y

servicialmente en la comunidad en que viven.

Para cumplir esa intencién formativa, el método Guia'y Scout propone a los jévenes un conjunto
de actividades, con responsabilidades progresivas de acuerdo a su crecimiento, que ellos
aceptan libremente y que se desarrollan en un ambiente espontdneo, de permanente
camaraderia y de vida al aire libre. Colaborar, de acuerdo al espiritu del movimiento, con la
familia, el colegio y la sociedad y sus respectivas organizaciones, y con toda iniciativa que
busque la formacién de una juventud sana y fuerte, equilibrada. Buscando fomentar
experiencias consecuentes con sus responsabilidades con Dios, comprometidas con las y los
demds de su comunidad, y siempre leal consigo mismo.

Para lograr estos objetivos el método scout, que se define como un sistema de autoeducacién
progresiva, y que constituye un todo infegrado en el que se combinan diversos elementos como
la Ley y la Promesa, el enfoque de aprender haciendo, trabaijar en sistema de equipos, contar
con un programa de actividades progresivas, implementar siempre que se pueda el juego

educativo con la ensefianza de técnicas y habilidades practicas, aprender desde el servicio a

los demds, las herramientas necesarias para la vida al aire libre, contar con instancias que

inciten a précticas de reflexion.

Actualmente, el Movimiento Guia Scout estd presente en 162 paises, con una red de mdés de
50 millones de miembros. Entre ellos, 7 millones de adultos voluntarios apoyan las actividades
locales, enfocadas en contribuir a un mundo mejor donde las personas se sientan realizadas
como individuos y jueguen un papel constructivo en la sociedad, a través del liderazgo entre

pares, el sistema de equipos y el aprendizaje por la accién, cada Grupo Guia Scout adopta

un mismo conjunto de valores y aplicando el método de educacién no formal, adaptada a los

aspectos culturales y Unicos de su comunidad local.



2.1.1 Descripcién del movimiento

Para poder comprender el rol que cumple el movimiento en la sociedad, es necesario conocer

su vision de la Asociacién al afio 2030, y su misién para poder lograrlo.

La visién del movimiento en el pais a través de la Asociacion de Guias y Scouts de Chile es al
afo 203: “Una organizacién educativa de personas con énfasis en la nifiez y juventud,
comprometida con su misién, sus valores, sus principios y el método guia y scout. Una institucién
democrdtica, al servicio de los grupos guias y scouts, reconocida como la mayor organizacién
de nifias, nifios y jdvenes en Chile, con adultas y adultos que generan espacios inclusivos,
seguros y acogedores. Una institucién activa en su comunidad que es referente en el cuidado
del medio ambiente y de la construccién de un mundo mejor.”

Por lo que define asi su misién como: “Contribuir a la educacién integral de las personas con
énfasis en la nifiez y la juventud, a través de la vivencia de la Ley y Promesa Guia y Scout para
que sean agentes de cambio en su comunidad v lideres en la construccién de un mundo mejor.”

Los grupos Guias y Scouts en Chile promueven la finalidad del movimiento de ser un espacio
de educacién no-formal para nifios, nifias y jévenes, por lo que son ellos y ellas los que
conforman las unidades, dirigidas por guiadoras y dirigentes siguiendo la proporcién sugerida
por el método segun rango etario. A continuacién, se muestra un organigrama de un grupo y

cantidad de dirigentes y guiadoras sugeridas por cada una de ellas.

INSTITUCION PATROCINANTE — CONSEJO DE GRUPO COMITE DE GRUPO
STAFF DE GRUPO

BANDADA MANADA COMPANIA TROPA AVANZADA CLAN

ZANINAS 2ANINOS 32 JOVENES 32 JOVENES 24 JOVENES 24 JOVENES
4 GUIADORAS 4 DIRIGENTES 4 GUIADORAS 4 DIRIGENTES 3DIRoGUI 3 DIR 0 GUI

7 - 11 anos 7 - 1Manos 11 - 15 anos -1 anos  15-18 anos 18 - Z1anos

Fuente: elaboracién propia.
2.1.2 Principios del escultismo

Los principios que inspiran al movimiento, fueron definidos por el fundador Baden Powell, un
militar inglés, hace mdés de 100 afios, en 1907 en Inglaterra. Iniciado por el objetivo de “dejar
el mundo mejor de cémo lo encontramos’, con hacer una buena accién diaria y poder ser

siempre mejor, es que se enfoca en la adhesién y practica de la Promesa y la Ley Scout.



a

Es una institucién educativa de cardcter no formal; colaboradora del Estado, el Hogar,
Escuela y la Comunidad. La cual refuerza constantemente la creencia y prdctica de la

Hermandad entre los infegrantes del movimiento.

En todas las ramas del movimiento Guias y Scouts de Chile, se utiliza el marco simbdlico,
herramienta que permite organizar y dar significado a las distintas unidades que conforman los
Grupos. En este caso, se presenta como un ambiente de referencia que refuerza la vida en
comun en las patrullas, equipos y unidades, contribuyendo a dar coherencia a todo lo que se

hace y a reforzar los valores que el método propone.

El marco simbdlico estd relacionado con diferentes aspectos fisicos, psicolégicos y sociales del
crecimiento, como la edad, sus caracteristicas, los procesos que se viven y la sintesis esperada

en cada periodo. Teniendo como objetivo inculcar y promover a las nifias, nifios y jévenes, los

valores basados en el escultismo, desarrollando las dreas de: corporalidad, creatividad,

cardcter, afectividad, sociabilidad y espiritualidad.

Es por esto que para el enfoque del proyecto se busca sintetizar en el dmbito cualitativo, que
se destacan los principios de hermandad, reunién y naturaleza del movimiento a lo largo de

todo el pafs.

2.2 Experiencia Scout

2.2.1 Actividades esenciales del movimiento

Las actividades caracteristicas scout la gran diferenciacién puede hacerse en si incluye o no

pernoctada. Durante el afio y al menos una vez a la semana, los dias sédbados o domingos, los
grupos de guias y scouts se relnen en sus sedes o instifuciones patrocinantes para realizar
actividades con los y las nifios, nifias y jévenes. Las que incluyen desde juegos educativos,
dinémicas, talleres y excursiones, todo dentro del método scout que promueve la educacién no

formal de les NNJ en la que elles son los y las protagonistas de las actividades.

Al comenzar cada reunién o actividad se rednen los integrantes del grupo en distintas

formaciones y érdenes territoriales, dentro de los cuales predominan los siguientes.

o090 000 [OQUIPOS
DIRIGENTES



CORCHETE.
Fuente: elaboracién propia.
Formacién tipicamente utilizada para ceremonias o para subir bandera en una instancia

llamada Colores. Suelen formarse las unidades menores en los lados, cerca de los y las

dirigentes.

o ' - . | FL;.enfe: elaboracién propia.

Al'iniciar una reunién, se llama a los integrantes del grupo con un silbato tocando cédigo morse,
y se ordenan en columnas, siendo las cabezas de los equipos los mds cercanos a las y los
dirigentes. Luego pasan saludando a la fila de dirigentes y dan la vuelta hasta formar una
herradura.



. i Fuente: elaboracién propia.

Formacién utilizada principalmente para permitir ver a todos los integrantes del grupo, ubicados
uno al lado del otro. Se utiliza tipicamente para cada vez que se llama a reunién, es la formacién

por defecto de la mayorfa de los Grupos Scout de Chile.

SEMI CIRCULO

Fuente: elaboracién propia.



Esta formacion es similar a la anterior, con la variante de que sucede cuando hay demasiados
integrantes en el Grupo, permitiendo que los y las integrantes del medio se aproximen mds a

los y las dirigentes.

© SUBCIRCULOS
Fuente: elaboracién propia.
Orden generalmente espontdneo que ocurre cuando se dan instrucciones a un equipo o grupos

circunstanciales que se forman para actividades o juegos, y deben organizarse internamente

para éste.



CUNERS
Fuente: elaboracién propia.

Este orden permite atender a un equipo a la vez, siendo realmente una fila de Iineas que permite
que al finalizar con el primer equipo avance el segundo vy asi.

Nea

Fuente: elaboracién propia.

Se utiliza principalmente para iniciar una actividad para la cual se debe trasladarse a ella, asf
los y las dirigentes y guiadoras pueden dimensionar el tamafio de linea que deben estar

observando y monitoreando durante el traslado.



CIRCULO

Fuente: elaboracién propia.
Este uso del espacio se utiliza cuando se explica un juego, pues permite un desplante natural y

dinémico por parte de las y los dirigentes para sefialar elementos de la actividad ubicados a
los lejos, otros integrantes que les estdn esperando, entre ofros.

Fuente: elaboracién propia.

Organizacién espacial utilizada principalmente en la realizacién de juegos y actividades
dinémicas.



En el desarrollo de una actividad pueden ir variando los érdenes territoriales y por lo general
se suele avisar por cédigo morse a través de un silbato o haciendo sefial con los brazos, y luego

les NNJ naturalmente se ordenan y organizan entre elles.

2.2.2 El campamento

Por ofra parte, dentro de las actividades que los grupos Guias y Scouts realizan durante el afio,
las que incluyen pernoctada se caracterizan por contar, en general, con un elemento bdsico
de supervivencia, una carpa.

El acampado permite realizar actividades en las que desarrollen habilidades de supervivencia,

trabajo en equipo, ademds de prudencia, aprecio por las comodidades en casa, efc.

Para propésito de contextualizar las actividades diarias de un acampado es que se esquematiza
un campamento de verano y sus fenémenos territoriales dados por las actividades
desarrolladas a lo largo del dia.

a. ltinerario y actividades diarias durante campamento

Para la éptima realizacién de actividades en los campamentos, se disefia una rutina con
itinerario tipo que se utiliza la mayoria de los dias y se adapta a dias con actividades de mayor
extensién o con otro orden por un motivo especial. A continuacién, se muestra una rutina

disefiada para un campamento de verano.

RUTINA DIA TIPO
07:30 Levantada patrulla servicio (quienes preparan el desayunol).
08:00 Levantada.
08:30 Desayuno.
0Q:15 Preparacién inspeccién.
000 Inspeccién.
1:30 Colores, izada de bandera.
2:00 Actividad.
2:30 Intendencia.
3:30 Almuerzo.
4:30 Lavar.
6:00 Juego.
/00 Bafio.
8:00 Tema.
Q.00 Intendencia.
20:00 Cena.
21:00 Lavar.

22:00 Angelus, bajada de bandera (o juego nocturno)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|



22:30 Gran silencio + Reunién de Guias de patrulla

Para el éptimo desarrollo del itinerario a lo largo del dia, se hace ademds esencial utilizar

idéneamente las sefiales de servicio tocadas en silbato en clave morse.

b. Dindmicas territoriales y formaciones.

A continuacién, se muestran las distintas dindmicas territoriales recurrentes durante un
campamento scout, considerando una distribucién esquemdtica de los sitios que lo conforma,
como los lugares de equipos, el lugar de dirigentes, el lugar de honor donde se iza la bandera,
el lugar de actividades que suele ser una explanada, y el lugar de fogén que se busca que de

preferencia tenga privacidad.

C @@@EQUIPOS e
0 0 DIRIGENTES e O - O

Fuente: elaboracién propia.



. 800Nrs S LEVANTADA

O @@@EQUIPOS .l e PN
SO EDRIGENTES e ()
Fuente: elaboracién propia.

La levantada se realiza en el lugar de honor, donde se encuentra la bandera izada, es el punto
de reunién del campamento, y se busca por lo general que sea central o equidistante de los

equipos.



O00hrs - DESAYUNO

Fuente: elaboracién propia.

El desayuno es una instancia donde se come todos juntos, a diferencia del almuerzo o la ceng,
un equipo o los dirigentes y guiadoras cocinan el desayuno y se come juntos en el lugar de

honor.



10O NrS - COLORES

@@ @EQUIPOS . o e N
OO ODRGENTES e )
Fuente: elaboracién propia.

Colores es la instancia donde se iza la bandera y se inicia el dia, ademds se realizan

ceremonias y premiaciones.



300NS - ALMUFRZO

Fuente: elaboracién propia.

El almuerzo vy la cena suele realizarse por equipos en simultdneo, por lo que se utiliza la cocina

y comedor de cada lugar de equipo y pueden comenzar apenas esté lista la comida.



©30ONrS - JUEGO

@@ @EQUIPOS i o e e N
U@ @@DIRIGENTES - o R S
Fuente: elaboracién propia.

Las actividades dindmicas y juegos suelen hacerse en una explanada que permita actividades

propias de los juegos como correr, realizar postas, juegos de pelota, etc.



moOnrs - TEMA -

Fuente: elaboracién propia.

Las actividades reflexivas suelen hacerse en el lugar de honor, por ser el punto inicial del dia, y
para fomentar la participacién los dirigentes y guiadoras se ubican entfre los nifios, nifias y

adolescentes en el circulo de reflexién.



Zsoohrs - FOGON

O @@@EQUIPOS .l e PN
GO EDRIGENTES e ()
Fuente: elaboracién propia.

El fogén es una de las instancias mds preparadas y esperadas del campamento, donde cada
equipo presenta una actuacién preparada con anticipacion. Se actia alrededor de una fogata
central, teniendo como publico a los demds integrantes de la actividad, quienes conforman un

circulo equidistante.



c.  Construcciones de tipologia scout

Las construcciones forman parte del escultismo desde los origenes del movimiento. El fundador
Baden Powell fue un militar que, instruido en técnicas de supervivencia, vio la necesidad de que
los jdvenes, sobre todo de las clases sociales a los que enfocé inicialmente el movimiento,

aprendieran las técnicas.

Las construcciones se utilizan en acampados para hacer mds cémodas algunas de las
actividades que considera el campamento, siendo una técnica con componentes beneficiosos
para el medioambiente y para la educacién de los nifios, nifias v jévenes. La idea esencial es
emular las comodidades bdsicas de una vivienda, por lo que se emplean conocimientos técnicos

que, sumados a un buen amarre y los materiales correctos, pueden llegar a ser prdcticas,

cémodas y duraderas. Desde una perspectiva comparativa con las comodidades de una

vivienda, las construcciones son el mobiliario complementario necesario para poder tener un
“lugar de patrulla” o “lugar de dirigentes” cémodo y habitable alrededor de la carpa que suple
en este caso el dormitorio, se requieren para acomodar el acampado a las dindmicas diarias

de habitar una vivienda.

Dentro de las técnicas recurrentes para implementar elementos prdcticos a un acampado,
paseo, O experiencia de supervivencia, estdn las construcciones scout. Con varias similitudes en
cuanto a nudos y amarres de la marina y milicia, se caracteriza por ser realizadas con
materiales que connotan una corta temporalidad, ademds de ser nudos y amarres que pueden

ser realizados por jévenes logréandose casi desde su primer intento.

Estas construcciones recurrentemente son de colihues, material liviano y resistente, lo que lo

hace muy préctico para los campamentos, pudiendo ser ademds de ramas idealmente

encontradas en el lugar. Ademds, los amarres se hacen tipicamente con céfiamo, que al ser un

material natural se degrada en la naturaleza.

En el anexo n"2 se ejemplifican algunas construcciones que se realizan a menudo, variando en
su disefio y dimensiones dependiendo de la cantidad para quién se realicen:

- Portales y encercados. Son lo que marca y delimita el lugar de campamento.

- Mesas de comer.

- Bancos vy sillas.

- Tendederos.

- /apatero.

- Lavadero.

- Mochilero

- Herramientas



- Letfrina

- Cocina

- Refugio

- Intendencia

Para lograr este tipo de construcciones se utilizan amarres, que unen 2 o mds elementos

constructivos, y nudos dentro de los cuales se encuentran:

Ballestrinque.: nudo de inicio de los amarres, se hace en uno de los elementos estructurales que

se pretende amarrar, y luego se coloca el ofro elemento (colihue, rama, etc) por detrds de éste.

IR L T T R T T
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Amarre cuadrado: es el mas firme de los amarres, se utiliza principalmente para unir dos

elementos estructurales en dngulo recto.
1 b




Amarre diagonal: se utiliza principalmente con elementos que ya se encuentran ubicados como

postes y se pretende unir.

, 0 para para lograr un tripode.

Amarre paralelo: se utiliza para alargar un elemento estructura

La aplicacién de la cabuyeria en el diario de los campamentos permite abordar problemas o
tomar oportunidades que te proporciona la naturaleza, permitiendo utilizar ramas como materia
prima de construcciones improvisadas, amarrar elementos para una actividad o juego, o para
arreglar la carpa u otro elemento de equipamiento del sitio de acampado. El conocimiento y

correcto uso de nudos y amarres se hace esencial en el dia a dia de un scout en campamento.



2.3 Diferencia entre enfoque cuantitativo y cualitativo

El acercamiento a la comprensién del espacio arquitecténico a partir de las cualidades
y caracteristicas que este posee es indispensable para el desarrollo del proyecto en
arquitectura porque ‘el espacio es un medio de expresién propio de la arquitectura y no es
resultante de la orientacién tridimensional de los planos y volumenes™ (Meissner, citado por
Mufioz Serra, 2012, pérr.3), consecuentemente, el espacio interior es una fuente de inspiracion

en la manifestacién de la arquitectura misma.

Los factores y caracteristicas cualitativas de los espacios que se habitan y su entorno, poseen

vinculacién estrecha con temas relacionados a la calidad de vida de las personas.

Considerando que se suelen presentar ambos aspectos como opuestos, se entiende lo
cuantitativo, o sea la cantidad como “la propiedad de lo que es capaz de nimero y medida”

(RAE 1984). Por otro lado, lo cualitativo tiene dos dimensiones, la calidad y la cualidad de un
elemento, espacio o lugar. Dimensiones que segin cémo se interpreten pueden ser

complementarias entre si, ya que provienen de la misma raiz latina qualitatis.

La dimensién de calidad, se puede precisar como el conjunto de propiedades inherentes a una
cosa que permite su apreciacién y valoracién directa como juicios de valor mediante un proceso
intuitivo. Mientras que la dimensién de cualidad, se puede entender como las circunstancias,
caracteres, afributos o propiedades que permiten su aprehensién directa y relacionada por

infuicién sin mediar juicios de valor.

Para entender la diferencia entre ambos enfoques al momento de analizar un espacio es segun

lgor Saavedra que lo cuantitativo emerge de una ampliacién mas o menos directa del método

cientifico, lo que exige basarse en lo empirico y en la medicién, y estar sujeto a los principios
especificos de las pruebas de razonamiento. A lo que tenemos que superponer nuestras

percepciones e intuiciones, perspectiva que refleja los aspectos cualitativos del problema.
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Fuente: elaboracién propia.
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3. CAPITULO IlIl: LOCALIZACION

3.1 Criterio de seleccién

Para seleccionar la localizacién del proyecto se utilizé como criterio, la posible proximidad a
equipamiento de naturaleza o dreas verdes, principalmente que fuera un territorio de cardcter
mds rural que urbano. Permitiendo asi que su cardcter natural permita el desarrollo de las
actividades caracteristicas scout, y que, como se revisé antes, permita cumplir los objetivos de

la experiencia scout de acampada, asociada a la sobrevivencia.

Por otra parte, no se puede dejar de considerar como un criterio fundamental, ciertas
locaciones que histéricamente han estado ligadas al mundo scout en Chile, espacios donde se
han desarrollado eventos Scout importantes, en las que se ha podido generar identidad vy

apropiacion.
Finalmente, se considera relevante poder contar con la posibilidad de acceder al lugar durante

todo el afio y no solo durante el dia, sino también en la noche, pensando principalmente en los

campamentos Scout, eje central para el desarrollo del presente proyecto.

3.2 Hacienda Picarquin

En un predio ubicado en la comuna de San Francisco de Mostazal a 30 kilémetros de
Rancagua, en la Regién del Libertador General Bernardo O'Higgins se encuentra la Hacienda

Picarquin, originalmente construida para un evento Scout internacional, a la larga se proyecté

como un recinto o campus de acampado y actividades de gran envergadura.

Conformado por aproximadamente 3000 hectdreas incluyendo praderas y quebradas con
bosque nativo, es considerado como entidad de aldea, siendo considerada actualmente una
de las mayores infraestructuras de acampado destinadas principalmente a actividades de la

Asociacién de Guias y Scouts de Chile.



Qemitagun

Fuente: elaboracién propia.

3.2.1 Historia Jamboree Picarquin

Comenzando su construccién en 1998 por encargo de la Asociacién de Guias y Scouts de
Chile, y a cargo de la oficina de Asociacién de Guias y Scouts de Chile, con el objetivo de ser
sede del 19" Jamboree Mundial, siendo asi ademds el primer pafs de Latinoamérica anfitrién
del evento. Asistieron mas de 30000 jévenes representando a 135 paises, el lema del evento
fue «Juntos construyendo la paz», el cual se transmiti6 a més de 100 idiomas y lenguas.

Cerrando asf con este evento histérico, los eventos scout mundiales del siglo XX.

La gran convocatoria lograda en este evento de gran escala permitié ser un referente en
Latinoamérica, de un proyecto territorial de infraestructura urbana-arquitecténica disefiada
para el acampado masivo, ademds de sembrar antecedente organizacional de un evento de

esta duracién y envergadura.



Vista aérea de los sub campos con los contingentes de distintas naciones ya instalados.
Fuente: MI VIAJE AL 190 JAMBOREE SCOUT MUNDIAL DE PICARQUIN. (s/f). Oocitiesorg.

Recuperado el @ de diciembre de 2022, de
hﬂps://www‘oocifies.org/espono|/pipi|o_2002/wmi/wmi.hfm
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Arco de entrada a uno de los subcampos de la circunferencia Norte de la trama.



Scouts escoceses posando a la entrada de su sitio de acampado.



3.3.2 Partido general inicial

El proyecto de urbanizacién y paisajismo que surge en 1998, fue disefiado para albergar el
evento masivo 19" Jamboree Scout Mundial, espacio que considerd infraestructura suficiente
para albergar durante 10 dias a mdas de 30000 personas, tanto participantes de las
actividades como personas del equipo de servicio organizadores del evento.

Por parte de la oficina encargada del proyecto se propuso una trama funcional, con gran

simbolismo, simple y reconocible en planta desde el cielo, para que fuese ademds reconocible
desde el aire cuando llegaran participantes del evento que acudian desde ofras partes del
mundo en avién. Con todas las infraestructuras que albergan programas duros, fueron
emplazadas entre rios, delimitando el drea plana del territorio. El espacio principal para eventos
masivos estd ubicado al centro de los subcampos, como elemento central que simboliza el fogén

en torno al cual se retnen los scouts, ademds cuenta con una circunvalacién para que transiten

vehiculos, lo que delimita esta drea central. Toda esta trama, de 500 metros de didmetro, estd
rodeada perimetralmente de dlamos que contienen la trama proyectada y aportan verde al

paisaje en una escala media.

Hay dos conjuntos de subcampos claramente delimitados por filas de drboles perimetrales, que
permiten la instalacién de varias carpas, uno hacia el norte y otro hacia la zona sur del predio,
proponiendo un drea media con infraestructura necesaria para organizar servicios de
telecomunicaciones, distribucién de alimentos, emergencias, entre ofros. Area que incluye a su
vez acera perimetral para los vehiculos, y conexién con el acceso principal del terreno, por el
cual acceden los buses desde la autopista Ruta 5 Sur.

1 :
macionalde sevicio @~ Aldea Mondialde Desamollo mtera de 1 Oracin ‘g AN - Subcsmpos G Torncos

Fuente: MI VIAJE AL 190 JAMBOREE SCOUT MUNDIAL DE PICARQUIN. (s/f) Oocitiesorg
Recuperado el @ de diciembre de 2022, de
https://www.oocitiesorg/espanol/pipila_2002/wmi/wmjhtm
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| Fuente: Travel, M. D. S. [emdstravel225] (2018, septiembre 1). Hacienda Picoréuinﬂ Chile |
viewed from DJI mavic pro platinum drone. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=dZ/zL Y-BDCI

3.3 Andlisis cudlitativo del sector

Al abordar el territorio, ademds de considerar su trama como antecedente, se requiere un
andlisis cuantitativo y cualitativo de los sucesos que ocurren en el territorio, develando distintos

elementos y cruces de informaciones que derivan a estos dos enfoques principales.

El enfoque cuantitativo hace referencia a los elementos cuantificables del territorio analizado,
asistentes diarios, cantidad de usuarios por zona, mayores flujos de circulaciones, entre ofros
elementos. Mientras que el enfoque cuantitativo se refiere a todos los elementos derivados de

la experiencia del usuario, sombra, viento, paisaje natural, orientacién, entre ofros.

Para este proyecto se decantaron los elementos cualitativos que definen el territorio y el
entendimiento de la Hacienda Picarquin. Considerando ademds las distintas dindmicas

espaciales dadas por las diferentes instancias que se realizan en el lugar.

Las regiones centrales de Chile se caracterizan por un clima de tipo templado por lo que
predomina en esta parte del territorio, las condiciones climdticas se presentan més moderadas,
combinando un monto considerable de precipitaciones con una mayor amplitud de distribucién
de las mismas. Por lo que no se hace indispensable cubrir todos los espacios por la lluvia, sino
mds bien contar con espacios cubiertos que permitan reunir para realizar actividades de
mediana envergadura, ademds de sombra media o al menos fraccionada para los dias mds
soleados del afio.



En cuanto a cémo se refleja este clima en el terreno es al formarse un humedal o espacio mas

verde y himedo en el sector poniente del circulo medio de la trama, esto nos muestra una

depresion en las cotas, lo que permite que se acumule agua o en menor escala, mayor humedad

que en las alturas aledafias.
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Fuente: elaboracién propia.

Dentro de los édmbitos cualitativos del lugar se destacan, la conexién virtual entre los nodos

centrales de los distintos conjuntos de subcampos, lo que genera vistas principales. Por otra

parte, lo que destaca durante la estancia en el territorio es la sombra pregnante de la mafiana,

generada por la cordillera, la cual es muy delimitada y dura pocas horas en la mafiana.

Finalmente, un elemento cudlitativo esencial es el paisaje que se reconoce, compuesto

principalmente por el plano que es predominantemente horizontal, con el plano

predominantemente vertical otorgado por la cordillera.

3.4 Sector a intervenir

Se ve en la trama la oportunidad de crear un espacio congregador auténtico, de cardcter

diferente al convencional, siendo una iniciativa que proporcione un enfoque distinto a las



planicies que presentan infinidad de libertades en cuanto a programas, mostrando que es viable
intervenir de manera minima un terreno y que tenga repercusiones que transformen como se
percibe todo el lugar. El proyecto presenta una estrategia de cémo acoger vy lidiar con el
cardcter natural del espacio, sin destruir su esencia.

Dentro del trazado establecido en el terreno, se seleccioné un tramo que se encuentra en la
parte peri central del anillo principal de la trama. donde se encuentra una zona con depresién
lo que facilita una acumulacién de agua, conformando una zona mds himeda que
mayoritariamente verde. Por otro lado, no se encuentran edificaciones en este tramo, lo que

permite al proyecto desplegarse con mayor libertad y no competir con un programa ya

establecido.
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L&mina de andlisis de oportunidades de la trama.

Fuente: elaboracién propia.

Dentro de las posibilidades que ofrece la trama ya establecida, se identifican seis
oportunidades de elementos consolidadores del espacio.

Comenzando por un umbral a la entrada principal al predio, el que permitiria delimitar el
ingreso al campus scout.

Por otro lado, los nimeros 2 son la oportunidad de equipar con un sistema de hitos referenciales
ubicados en las plazas centrales de los 3 conjuntos de subcampos.

El nimero 3 es la oportunidad de proveer un remate con propuesta programdtica enfocado a

lo ludico y las actividades que se realizan dentro del marco de las astucias del movimiento.



El ndmero cuatro, es la oportunidad de proveer un sistema en la frontera del conjunto de
subcampos en la zona sur, y la cordillera.

La ubicacién nimero 5, propone aprovechar ser un nodo de circulaciones y a la vez un punto

alto de la trama horizontal, por lo que se encuentra visible.
La oportunidad nimero 6, se ubica en el punto final del camino de la trama establecida que

lleva hacia la quebrada de la cordillera, donde hay un sendero de caminata, siendo un punto

AX

de partida para una nueva actividad.

T

g

Esquema sintetizador de las opciones mencionadas y del andlisis inicial del lugar.

Fuente: elaboracién propia.
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4. CAPITULO IV: PROPUESTA

La propuesta se configura a través de la implementacién de un hito en la trama ya presente en

el terreno, lo que tiene como obijetivo transformar la percepcién referencial de Picarquin,

incorporando la infraestructura al tejido urbano de esta ciudad Scout.

El proyecto toma el rol de hito en el partido general urbano de Picarquin, buscando ser un

centro de gravedad congregador de personas y grupos, no solo a nivel de subcampo, sino

ademds a nivel total del terreno, poniendo en valor el patrimonio colectivo y cultural del

movimiento scout y sus dindmicas sociales.

Al abordar la propuesta es inevitable priorizar condiciones que ayuden a las cualidades

funcionales del proyecto tanto como la de refugio fisico, cubierta que proteja de la lluvia y el

SO

, como virtua

4.1 Objetivos

Obijetivo general:

, el cual otorga privacidad o delimitacién virtual de espacios.

Promover la apropiacién del movimiento Scout sobre Picarquin, y proveer de

infraestructura para las actividades de reunién que se desarrollan en el territorio.

Especifico 1:

Referenciar un nucleo jerdrquico, dentro de la trama del territorio.

Especifico 2:

Reunir a las Guias y Scouts en una estructura de cardcter arquitecténica urbana.

Especifico 3:

Representar la esencia de los scouts y las construcciones de acampado.

OBJETIVO GENERAL

Promover la apropiacion del movimiento Scout sobre
Picarquin, y proveer de infraestructura para las
actividades de reunion que se desarrollan en el territorio

ESPECIFICO 1

Refenclar un
niicleo Jerarqulco
dentro de la trama

del territorio.

Potenciar un punto

relevante bioclimaticamente,

dentro de la trama general
del territorio.

ESPECIFICO 2

Reunlr a las Guias y
Scouts enuna
estructura de caracter
arquitectonico urbano.

Utilizar una disposicion
centralizada, crecurrente en
las actividades principales del

movimiento

ESPECIFICO 3

Representar la esencla
de los scouts y las
construcclones de

acampado.

Implementar tecnicas
y astucias del movimiento
en el diseno de la
estructura.

Fuente: elaboracién propia.



4.2 Llineamientos proyectuales

Bajo la necesidad de establecer un nicleo de encuentro que sirva para albergar distintas
dindmicas socio-territoriales, es que se propone una instalacién que facilite el desarrollo de las
actividades grupales dindmicas. Compuesta por elementos de caracteristicas contrapuestas

como: resguardado y descubierto, variable segin asoleamiento e inalterable.

Para ello se proyecta un espacio flexible, compuesto por elementos constructivos mayores que
constituyan una estructura a modo de armazén, considerando ademds la necesidad de contar
con una superficie cubierta que proteja de factores ambientales, la que puede ser modificada
segun las necesidades de los habitantes del proyecto. Alojando las principales actividades
comunitarias y masivas de los usuarios del terreno, pudiendo acoger grupos de personas de
distinta envergadura y con distintas intfenciones del uso del territorio y del proyecto. Para esta
zona cubierta se piensan en materialidades que permitan mayor y mejor movimiento, tales como

telas y tenso estructuras.

Finalmente, se decide que la propuesta es unitaria y establecerd una jerarquia en el territorio,
en funcién del uso de las explanadas y pensando el proyecto con una visién de rol territorial
dentro de la trama, y con rol consolidador simbélico de los valores y caracteristicas del
movimiento scout. Por lo que se define la propuesta implementando sistemas constructivos
caracteristicos de las destrezas scout, es decir basados en la esencialidad de las construcciones

scout que se realizan en acampados en la naturaleza, desarrolldndolos y complementandolos

con las tecnologias arquitecténicas actuales. En este sentido, la cultura técnica del movimiento
se considera una estrategia esencial para el proyecto, que se espera albergue hasta 10000

personas, pertenecientes a decenas de grupos Guias y Scouts.

Fuente: elaboracién propia.






PARTIDO GENERAL

Las intenciones primarias buscan proporcionar un cenfro de gravedad que redna distintas
actividades con grandes concentraciones de personas, permitiendo nuevas creaciones de
tensiones en la trama consolidada del territorio. Por medio de estructura semi abierta con forma
y orientacién que de su mayor sombra en el periodo comprendido desde medio dia y la tarde,

considerado el mds caluroso o con rayos mdas directos y dafiinos.

Configurédndose como un nuevo nodo en las dindmicas y relaciones de la disposicién territorial
ya establecida. Por ofro lado, el objeto arquitecténico toma un cardcter simbdlico de referente
de las astucias inherentes del escultismo, sugiriendo un protagonismo de este dmbito utilizado y

ensefiado en el movimiento.

Las intenciones formales iniciales del proyecto estén basadas en la interpretaciéon de un icono
caracteristico del movimiento, una carpa, manteniendo su esencialidad de tensa estructura con
alta eficacia constructiva, y su cualidad temporal de sistema que permite arme y desarme,

proyectando asi la identidad formal de este elemento y la imagen general que proyecta a

territorio donde estd emplazado.
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Fuente: elaboracién propia.



4.3 Estrategias de intervencion

431 Estrategias territoriales

Mantener tframa y crear hito nodo
Se tiene como punto de partida la prioridad de implementar un hito en la trama territorial ya

establecida, considerando que esta adicién enriquece los flujos de circulaciones en este sector

de la disposicién total, activando nuevas sendas principalmente peatonales y con esto la

aparicién de nuevos nodos.

Sombra

Dado que gran parte la sombra propia del lugar es otorgada por elementos naturales, cabe
destacar ademds que la sombra que cubre mayor superficie es la otorgada por la cordillera
durante escasas horas de la mafiana. Por esto se hace indispensable considerar el édmbito

térmico al abordar los objetos aledafios, la orientacién y la ventilacién del subcampo a utilizar
para poder distinguir los requerimientos esenciales para abordar el acondicionamiento de la

propuesta.

Alturas/escalas

Este dmbito es propuesto se aborde desde una mirada del paisaje que permita entender la
gran diferencia entfre la parte del terreno donde predomina la horizontalidad y las montafias
donde predomina la verticalidad. Por lo que se propone el proyecto como articulador de
escalas que percibe el usuario de Picarquin. Ademds, se contener actividades de gran escala y
presencia horizontal en el territorio contrapuesta con el espacio vacio virtual que contiene la

estructura y la proyeccién de ésta.

Accesos y conexiéon con la trama

El acceso al proyecto inicia desde la rotonda perimetral del sector medio de la trama, con
orientacién a la plaza central de esta drea. Consolidando un eje central para la articulacién
del proyecto.

Ademds, se puede acceder por el lado “abierto” del proyecto, sector sur oriente, pues la
topologia del territorio facilita la acumulacién de humedad en el sector nor-poniente del sector

seleccionado.

Humedal

Dado que hay un desnivel de aproximadamente 40 metros en la parte perceptualmente plana
del territorio, es que se retnen las condiciones propicias para la acumulacién de agua o
humedad en su menor medida. Este fenémeno permite que se devele una huella en este sector,
lo que limita la permeabilidad del proyecto por este flanco, y a la vez moldea la huella de la

estructura propuesta.



4.3.2 Estrategias para el objeto arquitecténico

Formales

Teniendo en cuenta el simbolismo de la esencia del escultismo y de reunién, al cual se apunta
con la estructura propuesta, es que se hace evidente la exigencia de contar con un disefio
formal reconocible como caracteristico del movimiento scout, tanto para el usuario como ain
mds para actores ajenos al movimiento que acuden a Picarquin. Su disefio debe ser reconocible
por las personas no solo desde la tierra, sino que ademds desde el aire, cuando se esté en un

avién y se acuda a la capital para luego asistir al lugar.

n este caso se opta por un volumen donde predomina el vacio por sobre el lleno, por un lado,
En est pta p | donde pred | P bre el ll ¢ lad
por las caracteristicas formales que definen el objeto referente formal de una carpa donde su
estructura se basa en mantenerse por una tensién otorgada por la relacién entre la tela y los
parantes. Y por ofro, para contrarrestar a la superficie ocupada por grandes cantidades de
personas, y poder equilibrar de manera volumétrica la utilizacién del espacio horizontal.
Ademds, se propone implementar un hundimiento en el centro del proyecto para contener a los

grupos de usuarios congregados.

Sombra

En la estructura propuesta se cuenta con dos dimensiones de la sombra consolidada, haciendo
ademds la diferenciacion entre la sombra proyectada y la sombra propia de la estructura la
que se encuentra en la parte no iluminada de ésta.

Dentro de la sombra proyectada se encuentran ademds dos clasificaciones o sub dimensiones,

la forma bidimensional de la sombra que se proyecta, la cual se puede identificar al observar

una superficie donde se plasme; y la sombra espacial tridimensional, que considera el cono
invisible de sombra en el que se puede estar, lo que abarca muchas mas posibilidades para
poder gozar de ella que la clasificacién anterior. (Casati, Roberto. 2002)

En el disefio de la estructura, se considera la sombra como herramienta para el espacio
arquitecténico, contribuyendo al enfoque de que “la arquitectura es la creacién meditada de

espacios (). La renovacién continua de la arquitectura proviene de los cambios en los conceptos

de espacio” (Kahn, 1957, pp. 85-86)

Espacio virtual / espacio no construido (y dindmicas)

Se propone abordar el disefioc como un recinto base de congregaciones simultdneas, flexibles
y dindmicas, que otorgue las condiciones minimas para albergar actividades grupales
caracteristicas del usuario, utilizando para esto las dindmicas territoriales principales de los
actores principales de este proyecto, los scouts.

Este proyecto se plantea como una herramienta complementaria a la trama territorial
consolidada, considerando la participacién del usuario para configurar las partes del proyecto,
completando asf el todo de la propuesta.

Se requiere una especial atencién a esta dimensién del disefio, para que se pueda abordar el

dinamismo y responder con flexibilidad a las actividades de los actores involucrados.



Sistema constructivo

Partiendo del antecedente de que el lenguaje constructivo propuesto, es caracteristico de las
asfucias esenciales del movimiento scout, es que se emplean esfrategias inherentes a la
Arquitectura Tecténica. Un sistema constructivo que es un guifio al escultismo, promueve un

sentimiento de apropiacién del proyecto, otorgdndole mayor simbolismo a éste.

Entendemos por arquitectura tecténica aquella en que la gravedad se
transmite de una manera discontinua, en un sistema estructural con nudos
donde la construccién es sincopada. Es la arquitectura ésea, lefiosa, ligera.

La que se posa sobre la tierra como alzéndose sobre puntillas. Es la
arquitectura que se defiende de la luz, que tiene que ir velando sus huecos
para poder controlar la luz que la inunda. Es la arquitectura de la céscara. La

del dbaco. Es, para resumirlo, la arquitectura de la cabafa

CAJAS, CAIITAS, CAJONES Sobre lo estereotémico y lo tecténico. Alberto
Campo Baeza. 1996

En cuanto a la impermeabilidad que requiere la estructura para resistir las lluvias y poder
albergar de éptima manera actividades en su interior a pesar del clima, es que se propone

explorar géneros de alta calidad impermeable, lo que permite ademds cuidar la madera

laminada que conforma los arcos estructurales del proyecto.

4.4 Propuesta programdtica

La propuesta programdtica de proyecto se define al calibrar 3 variables que nos permiten

comprender la caracterizacién de la organizacién programdtica de la estructura propuesta.

Por un lado, la estrategia utilizada para el orden de los programas, es la que ayuda a entender
primeramente la distribucién programdtica propuesta. Por ofro lado, la jerarquia que prima en
el orden programdtico, cualidad de importancia que justifica un posicionamiento o
diferenciacién en la envergadura. Finalmente, se puede definir el disefio de la propuesta

programdtica segun las relaciones entre los espacios y sus roles.

Algunas de las estrategias que se consideraron en la exploracién para proponer el disefio

programdtico son:

En el édmbito del ORDEN: centralizado, disperso, fragmentado, en torno a un eje central o un

eje lateral o diagonal.., grilla uniforme, centripeto, centrifugo, entre ofras.

En las estrategias de JERARQUIA se indagaron las estrategias: favorecer un centro, varios

subcentros, programas equivalentes, jerarquia por dimensién, protagonismo por relevancia, etc.



Considerando las relaciones que se propone establecer entre los programas que alberga el
proyecto, como: espacios servidores y servidos, espacios principales y secundarios, espacios
exferiores e inferiores, espacios de permanencia versus de trdnsito, espacios funcionales,

espacios sociales, entre ofros.

Finalmente, para definir la organizacién programdtica del proyecto se consideré un orden
centralizado por el gesto de congregar, y por el simbolismo de las actividades principales que
se realizan en el movimiento, es por esto que ademds se decide priorizar el espacio nuclear

definiendo el anfiteatro como el programa principal del proyecto.

4.5 Exploracién arquitecténica

Para formular el disefio general del proyecto y la geometria de la estructura, se exploré con
esquemas de reunion, flujos y de conceptualizacién. Lliegando a pardmetros o cualidades que

se propone el proyecto pueda acoger e incorporar de manera arquitecténica.

la geometria de la estructura consolidada tiene como funcién contener un vacio que se

contrapone a la gran cantidad de personas que pueden utilizar el proyecto, mediante la

conformacién de sombra configurada por el tensil, y que permite configurar un espacio con
sombra, de limites principalmente virtuales.

Buscando una funcién variable a lo largo del dia vy su asoleamiento, esta exploracién entiende
la configuracién del proyecto como un volumen conformado por una parte fija liviana, y por

otra virtual variable.

Se definié el acceso principal por el lado oeste del proyecto direccionado hacia la plaza
central de la trama existente, en la division formal del eje consolidador del proyecto. Se
propone manfener una organizacién centripeta programdticamente, con la atencién radial en

el centro, dentro de la huella circular del partido general. Circulaciones esponténeas definidas

primariamente por el eje central principal, y por los escalones del anfiteatro, lo que permite

circulaciones en los distintos desniveles.

Apertura visual a la cordillera que se da al darle la espalda a la estructura, mientras que
predomina la vista al centro del proyecto con el humedal de fondo, por la parte abierta del
proyecto desde los espacios aledafios. El proyecto cobra sentido formal y se completa cuando

ocurren actividades y dindmicas territoriales en él.



Magqueta conceptual de andlisis cuantitativo de Picarquin.

Fuente: elaboracién propia.

isis cuantitativo de Picarquin.

Magqueta conceptual de and

Fuente: elaboracién propia.



Magqueta exploracién formal de la estructura.

Fuente: elaboracién propia.



Magqueta exploracién formal de la estructura.

Fuente: elaboracién propia.



Magqueta exploracién formal de la estructura.

Fuente: elaboracién propia.



Magqueta exploracién formal del territorio.

Fuente: elaboracién propia.

Magqueta exploracién formal del territorio.
Fuente: elaboracién propia.



Magqueta exploracion formal del territorio.

Fuente: elaboracién propia.

Referentes:

Mo Kelman, es una artista escultora que Ultimamente se dedica a realizar obras enfocéndose
en las sombras provocadas por éstas y poder experimentar desde ahi a construir la estructura
y tensiles a partir de estas huellas.

La utilizacién de materiales como bambu, alambre y tela liviana es lo que permite reconocerlo
como referente, ademds de la utilizacién de técnicas de cabuyeria en pequefia escala para

unir las distintas partes de la estructura de la escultura.

Las siguientes imagenes de sus obras, fueron extraidas de su pagina oficial de internet.



S PN
\i v..;‘ﬁ; 4

K

B ,As,.,...,‘.\.,

r‘ s» \\»‘
'4\54

/A_ '3
nﬂ .,\







Frei Otto, arquitecto e ingeniero alemdn que se caracterizé por sus obras que mediante las
membranas tensadas por cables, lograba una estructura capaz de cubrir grandes distancias,
con la Unica ayuda de unos postes que arriostraban las cargas, y que por su colocacién,

permitian obtener espacios abiertos y de grandes dimensiones.

Fuente: Schater, N. (2015, junio 2). Frei Otto. Ein Forschungs-, Ausstellungs- und
Publi-kations-projekt. Wustenrot Stiftung; Gemeinschaft der Freunde Deutscher

Eigenheimverein e V. https://wuestenrot-stiftung.de/frei-otto/
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Fuente: Wikiarquitectura.com. Recuperado el @ de diciembre de 2022, de
https://eswikiarquitectura.com/images/d/d 1/EOM cubiertajpg



Pilones aislados hacia un solo lado para una seri puntos altos situados ¢
Torres individudis laterals para pontos elevados dliniddos e

Fuente: Wikiarquitectura.com. Recuperado el 9 de diciembre de 2022, de
https://eswikiarquitectura.com/images/d/d 1/EOM cubiertajpg



A modo de cierre..

Ya con este andlisis del terreno escogido vy ciertos criterios de intervencién tanto territoriales
como proyectuales, se plantea el siguiente paso de exploracién espacial y formal con enfoque
definitorio para concretar cualidades arquitecténicas de proyecto que permitan desarrollar un

disefio mas detallado constructivamente, tecnolégico y preciso.

Ser un espacio de reunién permite albergar distintas actividades a lo largo del dia, ademads de
evenfos de mayor envergadura, instancias como fogén o ceremonias de inauguracién o

clausura, efc. El equipamiento del espacio permite la realizacién de actividades recreativas

dindmicas como danzas, con todos los asistentes o por grupos mdés pequefios, lo que varia
espontdneamente, ademds de actividades mds estdticas como feria expositiva, asambleas,

consejos, etc.

El proyecto cuenta con el dinamismo y espontaneidad de las varias actividades scout que traen
consigo sus dindmicas territoriales para ser configurado desde distintos lados de éste. La

apertura formal y simbdlica invita a grupos y equipos de distintas escalas a participar de manera

simultédnea vy espontdnea, configurando a distintas horas del dia, los distintos espacios que la
sombra permite y las actividades requieran. Es su funcionalidad y formalidad lo que justifica su

significado y cardcter de hito en la trama espacial y temporal scout.
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