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Gracias a mis papds por permitirme estudiar lo
que amo y por todo el sacrificio que hacen por
darme la mejor educacion.

Este trabajo va para esa nina pequena, que
nunca le gusto leer pero que de mayor encontré
Su pasion en apoyar a ninos y ninas a través del
diseno.






Resumen | Abstract

Es conocimiento de todos que las tecnologias digitales convi-
ven con nosotros cada dia mas y los nifnos desde pequenos se
encuentran expuestos a pantallas y teclados. A través de ellas
vamos adoptando nuevas formas de leer y escribir propias del
siglo XXI. El presente proyecto nace a partir de la discusion que
se tiene sobre el uso de tecnologias digitales en el aprendizaje
de la lectoescritura y como esta disciplina se ha ido adaptando
a los nuevos soportes digitales. «Conecta letras» es un proyecto
editorial pensado para fortalecer las capacidades y competen-
cias de lectoescritura en ninos a través de un material didactico
que contiene juegos y textos informativos sobre la presencia de
tecnologias digitales en la educacion. A través de una metodolo-
gia disenada para la creacion de publicaciones infantiles, se busco
que el material no solo sea una herramienta de aprendizaje, sino
también una fuente de diversion.
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1. Introduccion

Vivimos en un mundo en el que cada vez es mayor
la presencia de dispositivos electronicos en todos
los ambitos de la vida cotidiana y donde la cultura
escrita estd atravesada por las tecnologias de
informacidn y comunicacién ya que constituyen
los nuevos soportes y medios de produccion de
lo escrito. En la infancia, la cercania de los nifos
con los dispositivos tecnoldgicos es innegable. A
través de sus padres, o de forma directa, interac-
tdan con pantallas y teclados, presenciando actos
de lecturay escritura propios de esta época: enviar
mensajes, reir con los memes, mirar videos, seguir
noticias, compartirinformaciény leer. Nunca antes
los ninos habian estado tan expuestos a participar
en actos de lectura y escritura socialmente signifi-
cativos como ahora.

A partir de una revision bibliografica que discute
sobre el uso de tecnologias digitales para el apren-
dizaje de la lectoescritura, asi como las ventajas y
desventajas que conllevan leer y escribir en papel
y en pantalla se lleg6 a la conclusion que muchos
ninos y jovenes utilizan gran parte de las tecnolo-
gias no solo para entretenerse sino también para
hacer tareas relacionadas al area de la educa-
cion. Persistiendo en Chile lo que se denomina
«analfabetismo funcional» y poca motivacion
por la lectura, es que nace «Conecta Letras», un
proyecto que busca fortalecer las capacidades y
competencias de lectoescritura en nifos a través
de un material didactico impreso que habla sobre
eluso de tecnologias digitales en la educacion para
asi eliminar la vision negativa que se tiene de ellas.
Con textos informativos que invitan a la lectura,

preguntas de comprension lectora y juegos como
sopas de letras y crucigramas, el proyecto se
enmarca como una forma de entretenimiento.

Esta investigacion se divide en ocho capitu-
los, donde se profundiza sobre la importancia de
la lectoescritura, la integracion de tecnologias
digitales en la educacién y cdmo el diseno toma
protagonismo en este ultimo ambito a través de
la creacion de materiales curriculares y didacti-
cos para apoyar y facilitar el proceso de aprendi-
zaje de contenidos. Posteriormente, se propone
un proyecto de diseno que establece las directri-
ces y el proceso de ejecucion, el cual incluyd una
revision de antecedentes y un analisis de materia-
les educativos para su creacion.

_‘|2_
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Los nifios son el futuro
que nos depara y el
mundo digitalizado nos
trae nuevos desafios que
afrontar



2. Motivaciones personales

A lo largo de mi infancia y adolescencia nunca me
gusto leer. No me atraian los cuentos clasicos, ni
las novelas romanticas y menos los finales felices.
Creo que parte de eso me hizo odiar la clase de
Lenguaje y no comprender a la gente que tomaba
un libro como forma de recreacidn. La primera vez
que decidi leer un libro por placer fue cuando me
mostraron un libro que nunca antes habia visto.
Recuerdo que era un libro de tapa dura, con una
guarda que tenia distintos tipos de flores ilustra-
das, contenia una sobrecubierta llena de relieves
y colores, el interior era de un papel ahuesado
y unas paginas ilustradas en un papel couche.
Nunca habia visto un libro tan hermoso, con tantos
detalles y texturas que lo hacian algo atesorable.

Fue en la pandemia que encontré el placer por la
lectura. Durante el confinamiento, la soledad y la
desesperanza me hizo ahondar en la busqueda de
libros como una forma de escape. Descubri que
existe un universo de tematicas y materialida-
des de libros. Logre encontrar la pasion por leer
historias que se asemejaban a la mia. Entendi
finalmente que no odiaba leer, sino que no habia
podido encontrar miinterés correcto. Actualmente
amo los libros infantiles; creo que como no pude
acceder a ellos en mi infancia, a mis 24 anos los
compro para llenar esa carencia y los resguardo
con un tremendo amor en mi librero.

Siempre he amado la infancia y también me consi-
dero al servicio de ella debido a mis nexos con el
scoutismo y el voluntariado. Me doy cuenta que
todo al final confluye en un mismo punto: apoyar
el crecimiento y educacion de los nifios a través de
la disciplina del diseno. Como disenadora de una
editorial infantil, creo que es primordial educar a
los ninos a través de la lectura, ya que los libros
son una tremenda fuente de imaginacion que les
permite crecer con historias entretenidas y llenas
de aprendizaje. Y por lo mismo, estando en un
mundo lleno de pantallas, creo que no debemos
perder el habito de leer y tampoco el de escribir.
Este proyecto nace desde mi profundo interés por
el diseno editorial infantil, porque creo que los
ninos son el futuro y el mundo digitalizado nos trae
nuevos desafios que afrontar.

_15_
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1. Lectoescritura

Segun la Rae se define lectura como:

«Pasar la vista por lo escrito o impreso
comprendiendo la significacion de los carac-
teres empleados [...] Comprender el sentido de
cualquier tipo de representacion grafica».

Y escribir es definido como:

«Representar palabras o ideas con letras
u otros signos trazados en papel u en otra
superficie».

Ambas disciplinas se entienden como actos que
implican una capacidad de comprender, decodifi-
car y reproducir mensajes escritos o visuales.

1.1Inicios y evolucion de la lecturay escritura

De acuerdo con Gaur (1990), los primeros pueblos
que utilizaron la escritura fueron los egipcios,
los sumerios, los chinos y los mesopotamicos,
quienes emplearon figuras y simbolos convencio-
nales para representar sus ideas y pensamientos.
Sin embargo, con el pasar de los anos surgid el
problema de que no todos sabian dibujarytampoco
era posible hacer representaciones graficas de
todo lo que se conoce. Asi, los fenicios vieron esta
dificultad y crearon la escritura fonética, en cual
cada signo no representa una idea, sino un sonido.
Esta fue tomada anos mas tarde por los griegos,
quienes ajustaron los sonidos de su idioma al
alfabeto fenicio de 22 consonantes. Al ser griegas

las primeras inscripciones de caracter alfabé-
tico descubiertas hasta ahora, muchos académi-
cos consideran el griego como el primer alfabeto.
Actualmente, la mayor parte de los pueblos del
mundo usan este sistema de escritura para repre-
sentar los sonidos de sus lenguas (Defior, 2006).

En sus inicios, la escritura tenia como objetivo la
conservacion y resguardo de la informacidn, en
tanto como patrimonio cultural (Condito, 2015).
Los textos se escribian en papiros donde su lectura
era exclusiva de los eruditos quienes debian leerlos
en voz alta. Fue durante la Edad Media que surgié
la lectura silenciosa ya que, dadas las ideologias
de la época, se leia para el conocimiento de Dios y
la salvacion del alma. Siglos después se comenzo
a desarrollar la composicion de textos y nuevos
formatos como la aparicidn del cédice, la creacion
de sistemas de titulacion, signos de parrafos y
puntuacion lo que si bien facilitd la lectura, tenia
como propdsito establecer criterios de ordena-
miento, clasificaciéony conservacion de la informa-
cion en las bibliotecas (Cavallo-Chartier, 2004).

Fue durante la Edad Media, que los nifios de la alta
sociedad comenzaron a aprender a leer. Asi como
en la Antigua Grecia existia la escuela de los escri-
bas, que estaba centrada en la ensenanza de la
escritura; existia por otro lado la gramatistés, una
escuela centrada en el reconocimiento y lectura
de las letras (Vifao, 2002). Fue por esta premisa
que el aprendizaje de lectura iba separado de la
escritura ya que esta ultima segun Condito (2014)
siempre fue una practica restringida. Recién con

_18_



la aparicidn de la prensa de imprimir se comenz6
a tener acceso a un mayor numero de libros abier-
tos a todo publico, lo que provoco el interés y la
necesidad de una busqueda de métodos que
no solo garantizaran el acceso a la lectura de un
publico que ahora incluia mujeres, ninos y obreros,
sino que facilitaran el proceso de aprendizaje de la
lectura.

1.2 Integracion de la lectura y escritura como un
conjunto

Si bien la lectura y escritura constituyen dos
practicas sociales que se suelen considerar en
una relacion de dependencia reciproca, su devenir
histérico muestra que no siempre han sido instan-
cias necesariamente conjuntas. Condito (2004)
concluye que el factor causal del origen de la unifi-
cacion de ambas disciplinas se debe a la alfabeti-
zacion en el marco institucional escolar, especial-
mente desde su consolidaciéon a mediados del
siglo XIX.

El primer indicio de ensenanza de la lectura-es-
critura comienza a aparecer recién a mediados
del siglo XIX en Europa y a principios del siglo
XX en Latinoamérica debido a las nuevas posibi-
lidades tecnoldgicas, como la disminucion del
precio del papel, la llegada de la pluma metdlica,
entre otros, pero también por las posibilidades del
espacio y tiempo de la clase. En Latinoamérica,
su ensenanza se debe en parte por lo significé
la matriz normalista en la educacidn que tenia
como objetivo formar profesores para los prime-

_19_
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ros anos de ensenanza. En ese entonces, las politi-
cas educacionales estaban orientadas al acceso
universal de lectura y escritura para la construc-
cién de una ciudadania letrada (Condito, 2014).

Cabe destacar que en sus inicios la ensenanza de la
lectura era entendida como la oralidad del lenguaje
en voz alta, por mientras que la ensenanza de la
escritura era entendida como un entrenamiento
grafico-motriz (Chartier, 2005) en el cual se privi-
legiaba una técnica caligrafica. Es recién a media-
dos del siglo XX que la escuela evidenciara segun
Vinao (2002) el paulatino abandono de la idea de
lectura como mera reproduccion oral mecanica-
mente ritualizada, para dar lugar también a la idea
de lectura como comprension, asi como también
una idea de escritura no sélo asociada a la copia
y a la normalizaciéon caligrafica sino ademas a
la expresion subjetiva y a la creatividad. Es de
acuerdo a estas matrices, que segun Condito
(2014) aparecen las primeras ideas relativas a la
«lectoescritura» como compuesto unificado.

1.3 Importancia de la lectoescritura

EstonosolosedebealasnuevasideasdelaEscuela
Nueva sino también a todo un movimiento origi-
nado en la primera posguerra en Estados Unidos
en torno de lo que se denomino el descubrimiento
del «analfabetismo funcional» (Chartier, 2005)
que se refiere a la imposibilidad para traspo-
ner los conocimientos de lectura y escritura en
la vida cotidiana y las actividades practicas de la
vida diaria. Se comenz¢ a insistir en la necesidad
de flexibilizar las metodologias de ensenanza de

ambas disciplinas con el fin de que se perciba su
funcionalidad e interrelacion.

En Chile, este tema ha entrado en la discusion
politica en los ultimos anos debido a que los resul-
tados de la prueba PIACC (2018) de la OCDE,
prueba que mide habilidades cognitivas en la
poblacidn de entre 15 y 65 anos en comprension
lectora, numérica y de resolucion de problemas en
ambientes tecnoldgicos; posicionan a Chile como
uno de los paises con peor rendimiento en térmi-
nos de niveles de competencia, donde alrededor de
un 50% de la poblacion es analfabeta funcional.

Es por ello, que diversos autores han ahondado
en la importancia de la lectoescritura en la educa-
cion infantil. Sanchez (2009) destaca que la
lectoescritura:

«Es el proceso de comunicacion mas influ-
yente en el comportamiento de cualquier
persona y que dada su consideracion, no cabe
duda que el proceso de ensenanza-aprendizaje
del habito lectoescritor sea un tema actual en
cualquier actividad educativa».

Desde otro punto de vista, Pascual (2020) concluye
que:

«La lectoescritura es de suma importancia ya
que es un proceso fundamental que facilita la
alfabetizacion, el acceso a la cultura y la socia-
lizacion del individuo».

_20_



Por otro lado, cabe mencionar que el arrollador
avance de la tecnologia en el campo de la comuni-
cacion y de la informacion ha transformado los
soportes de la escritura, la técnica de su reproduc-
cionydiseminacion, y las maneras de leer (Chartier,
2005). En algdn momento se llegd a pensar que
la imagen y el sonido reemplazarian ventajosa-
mente a la lectura y la escritura, pero la realidad
demuestra que la habilidad lectoray la produccién
escrita cobran mucha importancia en este mundo
globalizado, donde el acceso a la informacion llega
principalmente por escrito a través del Internet.
Para eso lo mas importante segun Aguilar et al.
(2019) es desarrollar las habilidades que permi-
tan comprender, seleccionar, organizar, procesar
y utilizar de manera correcta la informacion que
tenemos a nuestro alcance.

La lectoescritura es de suma

importancia ya que es un
proceso fundamental que
facilita la alfabetizacion,
el acceso ala culturay la
socializacion del individuo

_2’1_
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2. La era digital

La era digital es el nombre que recibe el periodo
de la historia de la humanidad que va ligado a las
tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC). El inicio de este periodo se asocia comun-
mente a la revolucion digital que comenzd a
mediados del siglo XX con la aparicién de tecnolo-
gias como el teléfono, la radio o la television.

Sin embargo, el desarrollo de la comunicacion y
de la transmisién de informacién es una carac-
teristica que ha estado presente a largo de toda
nuestra civilizacién, en especial desde 1440 con la
invencion de la imprenta de tipos moviles creada
por Johannes Gutenberg, la cual al permitir produ-
cir libros masivamente supuso un gran impulso a
la conservacidon y transmision de informacion,
ideas y cultura. Este impulso se vio reforzado en
el siglo XIX con la aparicion de la prensa escrita
y la comunicacion por cable propiciadas por el
telégrafo y el teléfono, seguidos en el siglo XX por
la aparicion de medios de comunicacidn de masas
como la radioy la television y finalmente represen-
tadas hoy por la informatica e internet que propi-
cian una sociedad basada en el conocimiento.

2.1Impacto de la tecnologia en la vida cotidiana

Segun Halpern (2017) los investigadores expli-
can que en las décadas anteriores la tecnologia
ocupaba espacios fisicos mas grandes, era mas
costosay, al no ser tan masiva, el contenido que se

consumia era mas general, por lo que se desarro-
llaba muchas veces como una actividad principal
y en un contexto familiar, como ver televisidon en
conjunto. Sin embargo, al disminuir el tamano de
los aparatos, bajar sus precios y con ello masifi-
carse, los hogares comenzaron a tener una mayor
cantidad de dispositivos y con ello la tecnologia
comenzo a consumirse en espacios mas privados.
Con el avance veloz de la tecnologia, en menos
de una década se logrdé desarrollar dispositivos
que lograron combinar experiencias visuales,
espaciales, dactilares y sonoras, donde ademas se
propagd enormemente su crecimiento logrando
abarcar todos los ambitos de la vida cotidiana:
econdmico, social, cultural, laboral y educativo.

El mayor acceso a las tecnologias y al potencial
que presenta a las distintas areas, segin Gardner
y Davis (2013) llev6 a la sociedad a creer que esta
podria ser capaz de disminuir no solo los proble-
mas técnicos, sino que también aquellos de carac-
ter social, comercial, laboral e incluso familiar. Asi,
se hizo mas comodo el uso de tecnologia para la
solucion de problematicas comunes y la gente
comenzo a pensar en formato de app. Como cita
Halpern:

«El publico se enamoré socialmente de
su potencial y comenzé a crear, para cada
problema, una aplicacion digital». (Halpern,
2017, p. 2)

_22_



La tecnologia logré abarcar
todos los dmbitos de la vida
cotidiana: econdmico, social,
cultural, laboral y educativo.
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2.2 Consumo de informacion

Actualmente estamos viviendo en la sociedad de
la informacion, un término propuesto por primera
vez en la década de los sesenta como sucesor
conceptual de la sociedad industrial. Es descrito
como un proceso de evolucién profunda de la vida
y de intersecciones entre personas, gobiernos,
facultades y organizaciones por el uso intensivo de
las tecnologias de la informacién y la comunica-
cion (TIC), que facilitan la creacidn, distribucion y
manipulacién de la informacion y desempenan un
papel esencial en las actividades sociales, cultura-
les y econdmicas (Delarbre, 2001).

No podemos dejar de considerar que en esta era
la informacion se produce, distribuye y consume
a un ritmo acelerado. En dos anos se produce
mas informacion que en toda la historia anterior
de la humanidad. Por ejemplo, segun estadis-

87.800

55.600
millones

Figura 2. Cantidad de busquedas mensuales
de Google en todo el mundo.

millones

ticas del propio Google, en 2012 se efectuaron
mas de 114.700 millones de busquedas al mes y
en 2008 esa cifra era de solo 55.600 millones.
Con tanta informacion circulando, resulta muy
dificil distinguir cual es verdadera o falsa. Dentro
de este contexto y del marco de cultura digital
nace el concepto de hipertextualidad acunado
por Ted Nelson en 1965, que se refiere a un texto
que enlaces a otros textos. Explicado de manera
simple, es la fuente de la informacion que uno lee,
la informacidn dentro de la informacion, como la
manera que utiliza Wikipedia para referirse a los
textos que prueban dicha informacion expuesta,
que a su vez contiene en si su propia bibliografia.
Seguin Alvarez & Gonzalez (2015) la hipertextuali-
dad constituye un cambio en la forma en que las
sociedades construyen conocimiento.

114.700
millones
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2.3 Integracion de las tecnologias digitales en la
educacion

De acuerdo a las necesidades de la sociedad de
la informacion y con el objetivo de digitalizar a
las nuevas generaciones, en el area educacio-
nal se introdujo la idea de mejorar la ensenanza a
través de la tecnologia. Con numerosos recursos
estatales, se desarrollaron politicas publicas hacia
los escolares en gran parte de Latinoamérica. En
Chile, la implementacion de estas politicas fue
promovida por el Programa Enlaces, iniciativa
que comenzd en 1992 con el objetivo de introdu-
cir infraestructura y conectividad en las escuelas,
implementar recursos digitales, desarrollar forma-
cion docente y llevar a cabo apoyo metodoldgico.
En 1998, este programa se convirtio en una inicia-
tiva de nivel nacional, dependiente del Ministerio
de Educacion, que logréd conseguir laboratorios
con internet y lograr un computador por alumno
en gran parte de los colegios del pais. Ya en 2006,
almenos el 92% de las escuelas publicas contaban
con este tipo de infraestructura. Segun Sanchez y
Salinas (2008) la implementacion del Programa
Enlaces, mejord considerablemente el acceso y
uso de tecnologias.

Junto con la masificacidon de las tecnologias de
la informacion en el ambito educativo, surgieron
diversas caracterizaciones de grupos humanos.
Gallardo, Marqués, Bullen y Strijbos (2015) identi-
ficaron al menos 48 términos distintos para
nombrar a los usuarios de tecnologia digital, en la
literatura de 1991 a 2014. En un marco termino-

légico, la categorizacion relativamente aceptada
es la que distingue entre nativos e inmigran-
tes digitales. Estos términos fueron creados por
Prensky (2001) refiriéndose como nativos digita-
les a todas las personas que han nacido y se han
formado en la revolucion tecnoldgica, utilizando
los artefactos propios de la era digital y, por otro
lado, serian inmigrantes digitales quienes no
crecieron familiarizados con estas tecnologias y
que debido a la necesidad de estar al dia se vieron
obligados a aprender nuevas culturas y formas
de comunicacidn para incorporarse al mundo
digital. Investigadores como Prensky (2007),
Howe y Strauss (2000) y Tapscott (1997), fueron
los primeros en plantear que los ninos, producto
de la interaccion con la tecnologia desde su
nacimiento, habrian desarrollado la capacidad de
realizar actividades de forma simultanea como,
por ejemplo, hacer la tarea viendo television o leer
un libro cuando escuchan musica.

_25_
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3. Materiales que apoyan el aprendizaje

3.1 Materiales curriculares

En el contexto educativo se utilizan materiales
curriculares que apoyan el proceso de ensenan-
za-aprendizaje en el aula. Los materiales curri-
culares son definidos como cualquier tipo de
material destinado a ser utilizado por el alumno
y los materiales dirigidos al profesorado que se
relacionen directamente con aquellos, siempre
y cuando estos tengan como finalidad ayudar al
profesor en el proceso de planificacién, desarrollo
y/o de evaluacion del curriculum (Parcerisa, 1996).

Segin cémo se utilicen en los procesos de
ensenanza-aprendizaje, los materiales curricula-
res pueden realizar diversas funciones. Marques
(2010) destaca las siguientes:

1) Proporcionar informacion.

2) Guiar los aprendizajes de los estudiantes.

3) Ejercitar habilidades.

4) Motivar, despertar y mantener el interés.

5) Evaluar conocimientos y habilidades.

6) Proporcionar simulaciones para la observa-
cion, exploracidn y experimentacion.

7) Proporcionar entornos para la expresion y
creacion.

Existen muchas maneras de clasificar los materia-
les curriculares, pero una de las mas oportunas,
segun Parcerisa (1996) es clasificarlos segun el
soporte que utilizan atendiendo a una diferen-
ciacion entre los materiales que utilizan papel

como soporte y otros que utilizan algo distinto al
papel. Los materiales que utilizan el papel como
soporte son actualmente los mas usados en los
establecimientos educativos. En la mayor parte
de los paises, el libro escolar sigue siendo el medio
mas utilizado, llegando a absorber hasta fines del
2000 el 85% de los gastos mundiales en material
pedagdgico. Gimeno cita que:

«Los curriculum se concretan en materiales
didacticos diversos, entre nosotros casi en
exclusiva en los libros de texto, que son los
verdaderos agentes de elaboracion y concre-
cién del curriculum» (Gimeno, 1988, p. 179)

En esta categoria se incluyen tanto los libros de
texto como otros materiales editados, tales como
atlas, diccionarios, libros para el aprendizaje, etc.
Por otra parte, los materiales que utilizan sopor-
tes distintos al papel poseen una menor inciden-
cia debido a que se utilizan en menos ocasiones.
En esta categoria se encuentran los materiales
de caracter instrumental y de caracter recreativo
como juegos, titeres, etc., mas material de carac-
ter fungible como cartulinas, plumones, pinceles,
entre otros. Los materiales informaticos y audio-
visuales que han ido apareciendo en la era digital
también entran en esta categoria ya que cada vez
mas tienen un papel destacado en la educacion
escolar.
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Materiales curriculares

Digital
Instrumental
Flauta
Informativos Guitarra
Fotocopiadora Pelota
Impresora
Texto escolar Recreativos
Diccionario Juegos
Atlas Titeres
Audivisuales
Presentacion digital Fungibles
Videos Cartulinas
Plumones
Pintura

Tabla 1. Clasificacion de los materiales curriculares segun Parcerisa (1996)

Actualmente se plantean diversos debates en
cuanto al papel que deben jugar las nuevas
tecnologias en el mundo de la ensefanza. Segun
estimaba un estudio citado por Garcia y Gdmez-
Diaz (2016), en el 2020 los entornos digitales,
las redes sociales y los juegos educativos en la
red serian una realidad en las aulas y, las tecno-
logias digitales estarian cada vez mas presentes
generando una nueva forma de ensefanza-apren-

dizaje. Este proceso se aceler6 con la llegada de la
pandemia, que obligd a transformar la educacion
en una experiencia digital. El creciente interés de
educar a través de la tecnologia aumentd consi-
derablemente el uso de aplicaciones educativas
de todo tipo. Se estima que su uso, en marzo del
2020, aumento6 a un 105% a nivel global y sus
descargas en el primer semestre llegaron incluso a
936 millones en Apple Store y Google Play.
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El material didactico tiene por
objetivo facilitar el proceso de
ensefanza y aprendizaje. En
cambio, el material educativo,
es un material que ofrece
posibilidades de interpretacion,
desarrollo del juicio y requiere
de la participacion activa de
maestros y estudiantes

para su uso.



3.2 Diseno de materiales didacticos

El campo del disefio de la comunicacion visual,
segun Frascara (2011), abarca cuatro éareas
fundamentales: diseno para informar, diseno
para persuadir, diseno para educar y diseno para
administrar. En este sentido, afirma que el diseno
de material educativo difiere del disefo para infor-
macion, debido a que la educacion no se puede
reducir solo a la transmision de la informacién, y
difiere del diseno para persuasion ya que, si bien
el diseno educativo persigue modificaciones de
la conducta y convicciones en el individuo, busca
mas bien motivar a pensar, juzgar y desarrollarse
independientemente.

Bajo este fundamento, Frascara (2011) asegura
que toda escuela cuenta con materiales didacti-
cos, pero establecen una diferencia entre material
didactico y material educativo. El material didac-
tico, que por lo general son materiales de referen-
cia informativa y persuasiva, tiene por objetivo
facilitar el proceso de ensenanza y aprendizaje. En
cambio, el material educativo, es un material que
ofrece posibilidades de interpretacion, desarrollo
del juicio y requiere de la participacion activa de
maestros y estudiantes para su uso.
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El diseno de materiales didacticos debe tomar en
cuenta, como en todo diseno, las caracteristicas
del usuario como la edad y el género, pero también
segun Gahona (2015) se deben considerar las
emociones que provocaran, la participacion que
esperamos que tenga el usuario y las diferencias
individuales y los estilos de aprendizaje que tiene
cada uno ya que no existe un recurso que funcione
igual para todas las personas. Ahade que en el
diseno de estos materiales es fundamental tener
en cuenta el desarrollo cognitivo, asi como la
motivacion y captacion del interés del usuario. Los
productos deben definirse de acuerdo a las carac-
teristicas del destinatario final y al contexto en el
que se desenvuelven. Gahona (2015) describe las
siguientes consideraciones para un buen material
didactico:

1) Incorporar las emociones: ayuda a generar
una predisposicion positiva hacia el aprendi-
zaje, lo que de una u otra manera implica el
caracter emocional. Hay que tener claro que
no se aprende lo que no se quiere aprender,
no se aprende aquello que no motiva, y si algo
no motiva se debe a que no genera emocio-
nes positivas que impulsen a la accion de ese
aprendizaje.

_30_

2) Interaccion: es la accion que se ejerce
reciprocamente entre dos o mas sujetos, o
entre estos y determinados objetos. Al recibir
informacion de manera interactiva es mas facil
recordar las cosas ya que el estimulo es mayor.
Una forma de interactuar es participar, cosa
que se pretende lograr a través del material
didactico, para construir el aprendizaje y la
comunicacion.

3) El aspecto ludico: estimula el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Lo ludico se encuen-
tra presente en el desarrollo psicomotor, biolo-
gico, social y cultural del ser humano, princi-
palmente en ninos, quienes se encuentran
en pleno desarrollo de estas facultades. Para
quien juega son mas importante elementos
como el movimiento, el color o el sonido antes
que el contenido a ensenar.

4) Estimulacion de sentidos: influye en la
percepcion y retencion del contenido. Segun
un estudio realizado por Cabero (1996), un
alumno recuerda el 10% de lo que ve, el 20%
de lo que oye, el 50% de lo que ve y oye, y el
80% de lo que ve, oye y hace, por lo que al
estimular mas de un sentido se incrementan
las posibilidades de retencion.



¢Como aprende el ser humano?

e 10% de lo que leemos
n S
50% de lo que
) 0imos y vemos
VERY OIR
70% de lo que
decimos
DECIR
90% de lo

que decimosy
hacemos

DECIRY HACER

Figura 3. El cono de aprendizaje de Edgar Dale
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. Fomentar la lectoescritura
La lectoescritura en papel Lectoescritura a través del disefo

vs en pantalla

Era : Materiales

digital educativos

El uso de tecnologias digitales
en el aprendizaje

Figura 4. Esquema del marco tedrico
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1. Marco tedrico

1.1La lectoescritura en papel vs en pantalla

Las habilidades de lectura y escritura son compo-
nentes cruciales de la alfabetizacion. Sin embargo,
en las ultimas décadas, se han presentado de
manera continua cambios significativos en los
patrones de estas habilidades. Con frecuencia,
estos se discuten en relacion con la digitaliza-
cion, ya que se sugiere que existe una relacion de
causa y efecto dado por las nuevas formas de leer
y escribir.

Las investigaciones empiricas de los ultimos afos
han demostrado que la tecnologia o el soporte
en el que leemos, es decir, las pantallas o el
papel, hacen la diferencia. Por ejemplo, Singer y
Alexander (2017) han evidenciado una inferiori-
dad de la pantalla de los computadores en cuanto
a la comprension de la lectura de textos exten-
sos. Segun Delgado (2018), esta diferencia se ha
acrecentado en los ultimos quince anos. Estos
hallazgos son contrarios a las afirmaciones que se
oyen a menudo sobre los nativos digitales, quienes
supuestamente prefieren los formatos digita-
les para la lectura y presuntamente se desempe-
nan mejor con pantallas que con papel (Helsper &
Eynon, 2010).

Kovac y Van der Well (2018) afirman que en esta
era digital leer es mas exigente que ver imagenes,

donde las formas de entretenimiento poco exigen-
tes como la television, series e incluso videojue-
gos, son una alternativa evidentemente mucho
mas llamativa. Encuestas de lectura han demos-
trado que existe una disminucion en el nimero de
lectores de libros, especialmente entre los adoles-
centes, asi como también una disminucion en las
horas dedicadas a la lectura. Como afirma Joan
Subirats en un dialogo con el diario La Nacion:

«El boom de las series y la capacidad de
conexion permanente son factores que van en
desmedro del habito de la lectura» (Subirats,
2018)

Esto se debe en parte, a que Internet es un medio
inherentemente rapido donde a medida que se
sigue utilizando para la lectura, provoca una
tendencia en los usuarios a preferir la lectura de
textos cortos, que son menos complejos y con
un vocabulario mas limitado. Los autores asegu-
ran que la reduccion a leer textos extensos tiende
a disminuir la habilidad de involucrarse con la
complejidad en la argumentacidn, la sintaxis y la
gramatica, y la amplitud del vocabulario.

Con la digitalizacion, nacieron nuevas practicas de
lectura. Seguin Kovac y Van der Weel (2018) estas
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se pueden reducir a tres modos: lectura de barrido,
lectura inmersiva y lectura en profundidad. La
lectura de barrido hace referencia a la lectura que
examina un texto rapidamente para tener una idea
general del mensaje o que navega rapidamente a
través de un conjunto de diferentes textos cortos,
tales como paginas web, redes sociales, entre
otros. Por lectura inmersiva se entiende como la
practica en la que nos adentramos en la trama de
una historia de tal manera que nos aislamos del

mundo que nos rodea, como por ejemplo la lectura
de géneros de ficcion. Y por otro lado, la lectura
en profundidad es la que usamos como base
para comparar y comprender nueva informacion
y nuevas palabras, que luego empleamos para
construir un conocimiento de fondo y un vocabu-
lario mas amplio. Estos tres modos de lectura se
correlacionan con diferentes soportes y formatos
de texto como lo muestra la siguiente tabla.

Medios de comunicacion textual en la segunda década del siglo XXI

Categoria Categoria 2 Categoria 3
Textos cortos + T:(::isa iei:;e:::)sn Textos extensos
audio/video (hasta Soporte ger Soporte (desde 20 mil Soporte
500 palabras) (500 a 20 mil palabras)
palabras)
. - . Papel/ s , Papel/
Mensajes Pantalla Periodismo riguroso Pantalla Ficcidn de género Pantalla
. , N Papel/
Redes sociales Pantalla Articulos cientificos | Pantalla Belles-lettres
Pantalla
- Obras de referencia | Papel/
Blog y paginas web | Pantalla de no ficcion Pantalla
Prensa Papel/ Escritura académica | Papel/
sensacionalista Pantalla y no ficcién popular | Pantalla
Herramientas Papel/
digitales de Pantalla Libros de texto P
. Pantalla
aprendizaje

Tabla 2. Medios de comunicacion textual. Elaboracion de Kovac y Van der Well (2018)
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Este analisis se relaciona directamente con los
multiples estudios que afirman que existe una
mayor comprension de lectura en papel que en
digital cuando el texto contiene mas de 500
palabras (Singer y Alexander, 2017). En el ambito
de la educacion se experimenta el mismo efecto.
Los nativos digitales prefieren los libros de texto
impreso a los textos digitales cuando se requiere
un aprendizaje profundo (Mizrachi, 2015). Esta
tendencia sugiere que, a pesar del crecimiento
de las herramientas de aprendizaje digital, los
estudiantes seguiran utilizando ambos formatos
de lectura segun su propaésito.

Por otro lado, con la era digital, hemos ido margi-
nando la escritura a mano de nuestras vidas
cotidianas y cada vez van apareciendo noticias
sobre escuelas que abandonan este tipo de escri-
tura. Paises como Finlandia, el pais modelo en
educacion, y algunos estados de Estados Unidos
han optado por sustituir la escritura a mano por
clases de mecanografia en el teclado, abriendo
asi un debate entre cual tipo de escritura es la
mas adecuada en estos tiempos. A pesar de la
creciente influencia de las tecnologias digita-
les en los contextos educativos, la investigacion
empirica que compara la escritura manuscrita con
la mecanografica, segun Mangenl (2018) sigue
siendo escasa.

Sin embargo, se pueden acotar algunas diferen-
cias generales entre ambos modos de escritura.
Mangenl (2018) indica tres diferencias claves.
La primera hace referencia a la coordinacién del
esfuerzo motriz fino y la atencion visual. Al escri-

bir a mano, la atencion visual se dirige princi-
palmente al lapiz, muy cerca de la ubicacion del
esfuerzo motriz. En cambio, al escribir en teclado,
la atencion visual del escritor puede despla-
zarse entre la ubicacion del esfuerzo motriz (el
teclado) y la pantalla o, si es muy habil, el escri-
tor puede enfocarse principalmente en la pantalla.
La segunda hace referencia a las distintas carac-
teristicas materiales que emplean los soportes y
herramientas en ambos modos de escritura. Por
ejemplo, la materialidad del papel garantiza la
fijacién y la permanencia, a veces relativa, de las
palabras. Esta fijacion hace que el papel sea menos
flexible que su contraparte digital en cuanto a las
necesidades de edicidn de la escritura. La infinita
flexibilidad de un texto digital garantiza que pueda
ser revisado y editado sin problemas. Y la tercera
y ultima diferencia es la relacionada a la veloci-
dad. La mayoria de las personas escribe mucho
mas rapido en un teclado que a mano. Ademas,
teclear permite la produccidn de grandes cantida-
des de texto sin la fatiga motora fina asociada con
la escritura a mano.

Sin embargo, el hecho de que podamos escribir
tan rapido en el teclado puede tener como conse-
cuencia que, en la educacion, la toma de apuntes
se convierta en una mera copia de lo dicho por el
docente. Mueller y Oppenheimer (2014) eviden-
ciaron este tema a través de una investigacion
en la cual pusieron a prueba la toma de apuntes
en un grupo de estudiantes en ambas modali-
dades de escritura. Los resultados evidenciaron
que quienes utilizaban computadores para tomar
notas se inclinaron mas a escribir de forma textual
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lo dicho. Los autores concluyen que el esfuerzo de
escribir a mano supone una dificultad destacable
que contribuye positivamente a un procesamiento
mas profundo del contenido.

En Chile, se ha encontrado en investigaciones
recientes, que las practicas de lectura y escritura
son cada vez mas frecuentes en contextos digita-
les, ain en ambientes con altos indices de vulne-
rabilidad (Calderdn, 2015). Es cosa de ver que, en
los ultimos quince anos, la proliferacion de redes
sociales, como Twitter y Facebook, ha dado lugar
a nuevos medios de comunicacidn basados en la
lectura y escritura. Sin embargo, la cantidad de
textos que se producen y consumen en Internet
parece dar mas importancia que nunca a la
alfabetizacion.

La proliferacion de redes
sociales, como Twitter y
Facebook, ha dado lugar
a huevos medios de
comunicacion basados en
la lectura y escritura.
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1.2 Eluso de tecnologias digitales en el aprendizaje

El uso de herramientas tecnoldgicas como apoyo
en los procesos de ensenanza-aprendizaje de los
ninos no debe visualizarse de forma negativa. Si
bien la Academia Americana de Pediatria (APP)
sostiene que los nifos de 2 a 5 anos deben
limitar el uso de pantallas a una hora, un estudio
de la Organizacion de Estados Iberoamericanos
sostiene que cerca del 75% de los infantes ocupan
tablets y celulares gran parte de la semana. Segun
Waisman et al. (2018) esto se debe a que el uso de
pantallas a través de videos mantiene a los nifos
tranquilos facilitando su cuidado a los padres
mientras ellos realizan otras tareas.

Se puede decir que los nifnos de hoy han crecido
con la presencia natural de las nuevas tecnologias
en su vida cotidiana. Para ellos, los juegos de video,
los equipos de sonido, los computadores y otros
aparatos electronicos no revisten ningun miste-
rio. Sluis (2004) a través de un estudio demues-
tra que la tecnologia puede ser utilizada por nihos
con edades entre tres y siete anos para apren-
der habilidades de lectura, resolver problemas
matematicos, desarrollar el sentido del espacio,
etc., ademas de que promociona la colaboracion
entre companeros y fomenta la creatividad en las
aulas.

Diversos estudios han demostrado que la natura-
leza visual de algunas tecnologias, particular-
mente animaciones, simulaciones y creaciéon de
imagenes digitales involucra mas a los estudian-
tes y refuerza la comprension de conceptos (Claro,
2010). En esta linea, las mayores evidencias sobre
impactos se encuentran en las asignaturas de

lenguaje, matematicas y ciencias. Existen investi-
gaciones que afirman que las tecnologias digita-
les ayudan a mejorar las destrezas de escritura y
lectura, aunque esto no es siempre consistente.
Por ejemplo, el estudio ImpaCT2 que observéd en
profundidad 60 escuelas destacadas en el uso de
las TIC (Harrison, 2002) encontré que el uso del
procesador de texto, lo que en hoy dia conocemos
como «Word», aceleraba y reforzaba el desarrollo
de la escritura a nivel de primaria.

Sin embargo, con la pandemia del COVID-19, la
educacion se vio obligada a ocupar tecnologias
digitales en la ensenanza para dar continuidad a los
procesos de formacion académica de los estudian-
tes. Si bien, el aprendizaje remoto fue la solucion
mas rapida, Salinas (2020) afirma que utilizar las
tecnologias digitales para hacer lo mismo que
se hacia de manera presencial no responde a un
sistema o modelo de ensenanza-aprendizaje
online. En este contexto, es dificil que el docente
pueda garantizar la presencia cognitiva, social y
didactica en la formacidn virtual.

Es cierto que muchos ninos no estan leyendo, o
al menos no como deberian cuando cursan sus
primeros anos de estudio. Muchos académicos
e investigadores llegan a la conclusion de que la
culpa es de la pandemia. Las consecuencias de
dos anos de educacion telematica se comenza-
ron a visibilizar con el retorno presencial de los
alumnos a los colegios. El retraso en el aprendi-
zaje de la lectura, principalmente en segundo y
tercero basico, se observa en diversas comunas y
no reconoce sostenedores ni niveles socioeconod-
micos (Galvéz & Saavedra, 2022).
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Naciones Unidas senald en un informe del 2021
que cerca de mil millones de menores alrededor
del mundo tuvieron una «pérdida de aprendizaje
significativa» a causa de las interrupciones en la
asistencia a la escuela durante la pandemia del
COVID-19. Sin embargo, en el ano 2019 ya estaba-
mos en medio de una crisis de aprendizaje, puesto
que un 53% de los nihos que terminaban la escuela
basica en América Latina y el Caribe no podia leer
ni entender un simple texto (Moncada, 2020).

Por dltimo, Gomez-Gallardo & Macedo-Buleje
(2010), destacan que la incursion de las tecnolo-
gias en los escenarios educativos, ha dado lugar
a la innovacion de los procesos de ensenan-
za-aprendizaje. La integracion de herramientas
digitales en los sistemas educativos ha permitido
crear nuevos ambientes de aprendizaje, asi como
también el desarrollo de nuevos materiales didac-
ticos, que apoyados en la tecnologia despiertan el
interés de los estudiantes.
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Utilizar las tecnologias
digitales para hacer lo mismo
que se hacia de manera
presencial no responde a

un sistema o modelo de
ensenanza-aprendizaje online.
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1.3 Fomentar la lectoescritura a través del diseno

A pesar de que la lectura mejora la compren-
sién, andlisis y posibilidades de conocimiento en
el ser humano, desafortunadamente los libros
ya no son algo cercano para los ninos ya que no
tienen el habito de leer como solia ocurrir antes ya
que actualmente la lectura no atrae a las nuevas
generaciones. De acuerdo a una encuesta reali-
zada por la Evaluacion Nacional del Progreso
Educativo, organizacion que elabora periddica-
mente el Boletin de Calificaciones de estudiantes
estadounidenses, la cantidad de ninos entre las
edades de 9 y 13 anos que leen constantemente
por placer ha disminuido. Por el contrario, se ha
afirmado, segun la Asociacion Estadounidense de
Bibliotecas, que los ninos que leen por placer gran
parte del tiempo tienen mejores resultados en sus
evaluaciones de lectura.

El acercamiento a la lectoescritura no inicia con
el proceso de escolarizacion, sino antes, cuando
el nino se relaciona con estas practicas en la vida
cotidiana. Segun Ferreiro (2000) se forma un
lector cuando el nino ha sido acompanado desde
la primera infancia por adultos mediadores que
no se cansan de leer, narrar y de acompanarlo
en el proceso. Es por esto, que de acuerdo con
Gahona (2015), la narracién oral constituye una
herramienta didactica muy utilizada en la educa-
cion preescolar para abordar diferentes temas en
la educacion de los nifnos y ninas. Se recomienda
que los ninos estén en constante contacto con
textos, cuentos y actos de lectura y escritura en
el colegio, en la biblioteca y en el contexto familiar

para que asi la lectura no se limite a la asignatura
de lenguaje, sino que forme parte de un proceso
integral de aprendizaje de la cotidianidad del nino
ya que se trata de fomentar en los ninos el gusto
por la lectura.

La lectura en voz alta y la comprension oral son
el comienzo del aprendizaje de la lectoescritura.
En este proceso, se destaca el rol de los adultos
(docentes y padres) como mediadores entre el
nino/a y el texto, para que ellos gradualmente
tomen mayor responsabilidad en el acto de lectura
y avancen en su aprendizaje.

Moncada (2020) destaca que leer por placer no es
lo mismo que ser obligados a hacerlo. Los nifnos
tienen un nivel de concentracion mas bajo ya que
su mente siempre esta pensando en cual sera el
proximo juego o qué haran en la tarde con sus
amigos. Es por esto, que la disciplina del diseno
también ha optado por crear juegos didacticos
para apoyar el aprendizaje ya que son atractivos,
motivadores y logran captar la atencion de los
ninos hacia un determinado tema.

Para Piaget, el juego es la expresion y condi-
cién para la evolucion del nino, necesaria para su
desarrollo; es la forma en la que adquieren conoci-
mientos y habilidades relacionadas con su capaci-
dad fisica, intelectual y emocional. El juego, seguin
Vergara & Rodriguez (2017), debe ser «un elemento
primordial en la educacion escolar» (p. 17). Los
ninos aprenden mas mientras juegan, por lo que
esta actividad debe convertirse en el eje central
para el desarrollo de un buen aprendizaje, e incluso
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en el desarrollo afectivo y social. Segun Christie &
Roskos (2009), el juego en la edad preescolar tiene
el potencial de proporcionar a los nifos pequenos
un contexto significativo y atractivo para el apren-
dizaje de conceptos y habilidades esenciales para
la lectoescritura temprana. Este potencial existe
debido a que tedricamente, el juego dramatico y la
lectoescritura comparten procesos cognitivos de
orden superior tales como imaginacion, catego-
rizacion y resolucion de problemas. El interés por
la investigacion de la conexion juego-lectoescri-
tura aparecio desde 1974, pero desde finales del
siglo XX se ha convertido en una de las areas mas
densamente investigadas en el area de la instruc-
cién y aprendizaje de la lectoescritura temprana.
Sin embargo, los mismos autores sostienen que
no hay evidencia contundente que muestre que
las actividades de juego hagan contribuciones
duraderas al desarrollo de la lectoescritura.

El juego debe ser «un
elemento primordial en
la educacion escolar».
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2. Estado de la cuestion

A través del desarrollo de los antecedentes y
las discusiones expuestas en el marco teodrico,
podemos encontrar investigaciones y proyectos
que responden a los diversos temas tratados a lo
largo de la investigacion.

2.1 Proyectos que abordan el aprendizaje de la
lectoescritura

Uno de ellos es el Observatorio Del Juego, la
primera red sudamericana, integrada por docen-
tes y psicdlogos, que desde el 2015 estudia y
promueve el juego como una manera eficaz de
motivar a los estudiantes a participar activamente
en experiencias de aprendizaje, promoviendo el
aprendizaje ludico como un medio pertinente para
abordar los desafios de la educacion en el siglo
XXI. Tienen como objetivo contribuir a la mejora
de procesos de aprendizaje de los estudian-
tes, trabajando tanto en la formacién y acompa-
hRamiento del docente con el fin de promover la
gestion escolar integral y el desarrollo de habili-
dades necesarias en un contexto de Aproximacion
Lddica al Aprendizaje (ALA). Su método investiga
tres virtudes que puede tener el juego: el vinculo,
el desarrollo de habilidades y los contenidos
académicos. Su director, Daniel Barria, afirma que
este es un método complementario a los libros y
cuadernosy asegura que no todos los juegos sirven
para el aprendizaje escolar. Consideran pertinen-

tes juegos que apoyen el aprendizaje de los conte-
nidos presentados en las bases curriculares, tales
como para las asignaturas de lenguaje, matemati-
casy ciencias, asi como otros que apoyen la convi-
vencia, la colaboracion, etc.

Entre sus proyectos se encuentra Ta-Tum,
gamifica la lectura, un juego digital que fomenta
el aprendizaje de la lectoescritura en el aula. El
juego consiste en tratar cada libro como un caso,
en el cual cada estudiante se convierte en un
detective. Posee una biblioteca digital con mas de
550 titulos para que los estudiantes interactuien,
donde a través de actividades propuestas por el
profesor vayan contestando preguntas de acuerdo
a la lectura y ganando puntos y/o recompensas.

Durante los primeros meses de la crisis de la
pandemia COVID-19, es cierto que ya se estaban
buscando soluciones para resolver los proble-
mas de aprendizaje que deja la modalidad
remota. Para ello, el MINEDUC puso a disposi-
cion un software de descarga gratuita que apoya
y facilita la ensenanza de la lectoescritura en casa
para estudiantes de primero a tercero basico. El
software llamado Aprendiendo a leer con Bartolo
es un juego con actividades interactivas, guiadas
por un perrito llamado Bartolo, que ayudan a
desarrollar la imaginacion, el aprendizaje y el
conocimiento del lenguaje.
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Por otra parte, en distintas universidades se
han realizado proyectos de investigacion donde
a través de la disciplina del disefno se apoya el
proceso de ensenanza de la lectoescritura. Uno
muy destacado es el trabajo de Ivana Gahona
titulado Cuéntame un cuento, donde se disena una
herramienta didactica participativa para el apoyo
a la ensenanza-aprendizaje de la lectoescritura en
preescolar y primer ciclo de educacién basica, la
cual toma como elemento didactico la narracion.
La herramienta consiste en un cuento llamado
“Como atrapar un globo", en el cual la historia
narrada desarrolla el alfabeto asociando palabras
con cada letra del abecedario a través de ldminas
ilustradas que son interactuables y manipulables.
La herramienta esta pensada para profesores en el
contexto del aula escolar.
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2.2 Investigacion sobre el diseno de ilustraciones
en el texto escolar

Si bien, ya hay una herramienta entregada por el
MINEDUC para apoyar el aprendizaje de la lecto-
escritura en los establecimientos educaciona-
les acreditados, hay una investigacion realizada
por Constanza Lobos llamado Chile ilustrado,
en la cual se investiga sobre el proceso de lecto-
escritura y la ilustracion dentro de los libros de
textos nacionales de la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion de primer ano basico entregados
por el Ministerio. En ella concluye que las ilustra-
ciones estan netamente ligadas al texto o tema a
tratar buscando que el nino establezca la relacion
texto-imagen entre ideas o conceptos para formar
un juicio en relacion a lo aprendido. Ademas,
concluye que la funcién mas usada de secuen-
cia didactica de la ilustracion es la de Aplicacion,
donde la imagen es un ejemplo que extiende o
consolida una definicion; e Interpretacion, donde
la imagen funciona de forma explicativa. Por otra
parte, agrega que los libros muestran una tenden-
cia a utilizar ilustraciones que presenten un nivel
de iconocidad figurativo, mientras que los niveles
de pictogramas y esquemas arbitrarios se centran
en las senaléticas y en la iconografia.
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1. Planteamiento del problema

1.1 Crisis del aprendizaje de la lectoescritura

Después de la pandemia, es cierto que muchos
ninos no estan leyendo como deberian debido a la
educacion remota que se tuvo durante dos anos,
especialmente en los cursos de segundo y tercero
basico. Sin embargo, como informa Naciones
Unidas, antes de la pandemia ya habia una crisis
de aprendizaje, especialmente de la lectoescritura,
donde cerca de un 53% de los ninos que terminaba
la escuela basica en América Latina no podia leer
ni entender un texto. En Chile, existe la necesidad
de fomentar la lectoescritura desde hace bastan-
tes anos ya que la realidad indica que cerca del
50% de los niios chilenos no entiende lo que lee,
lo que se conoce como alfabetismo funcional.

1.2 Orientar el buen uso de tecnologias digitales
en nihos

Actualmente lastecnologias digitales conviven con
nosotros cada dia mas, los nifos desde que nacen
estan expuestos a aparatos tecnoldgicos y seran
parte importante de su interaccién con el mundo
que los rodea y, reconociendo que es imposi-
ble detener la dinamica mundial relacionada con
el acceso y su uso, en la actualidad se plantea la
necesidad de utilizar los medios en forma positiva
(Camargo & Orozco, 2013). Segln un reciente
informe de la Common Sense Media, los nifos
de ocho afnos o menos pasan en promedio algo
de dos horas y media al dia en pantallas digita-

les, donde el 35% de ellas son pantallas moviles
en la cual miran dibujos animados en el teléfono
de sus padres mientras los adultos se ocupan de
otras tareas. Esta practica no se relaciona con las
necesidades de los ninos sino de los padres. Segun
Mariela Reiman, especialista en medios digitales
y derechos de infancia y adolescencia, explica que
usar la tecnologia con este fin es dar un mensaje
empobrecido acerca de las oportunidades de
aprendizaje y de uso que queremos promover en
ellas.

1.3 Utilizar las tecnologias digitales para mejorar
el aprendizaje

La lectoescritura es un aprendizaje fundamental
dado que nos permite enriquecer el vocabulario,
activar la imaginacion y desarrollar la compren-
sion de los mensajes escritos, entre otras habili-
dades. Para que los nifos y ninas sean lectores
habituales y desarrollen el gusto por la lectura,
deben poder disfrutar de esta actividad desde
pequenos. Para esto, la UNICEF insiste en apoyar
alos profesores y padres y proporcionar las herra-
mientas que necesiten para ayudar el aprendizaje
de ninos y jovenes. Dentro de ello, las tecnologias
digitales podrian permitirnos agrandar «la magia».
Nos ofrecen muchas nuevas oportunidades, pero
también nuevos desafios para lograr formar nifnos
lectores y no analfabetos funcionales (Kriscautzky,
2019).
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1.4 Aprovechar los juegos digitales como una
herramienta didactica

Se ha encontrado que la mayoria de los nifos,
sin importar el nivel socioecondmico, utilizan el
celular para conectarse a Internet, y su uso mas
frecuente es en las areas de educacion, entrete-
nimiento y comunicacion (UNICEF, Chile). En este
caso, los juegos digitales nacen como una oportu-
nidad para aportar de forma didactica al aprendi-
zaje de la lectoescritura, ya que poseen caracteris-
ticas que influyen positivamente en los procesos
de aprendizaje de los nifios en un ambiente grafico
y dinamico, donde la combinacion de imagenes,
colores, sonidos y movimientos hacen que los
ninos por intuicién identifiquen objetos, numeros
y letras y puedan establecer relaciones sin ni
siquiera saber leery escribir (Cérdoba, 2019). Estas
herramientas articuladas en algunos momentos
de trabajo independiente con la familia, pueden
resultar muy efectivas en los procesos de aprendi-
zaje de los ninos (Aparicio y Ostos, 2018).
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2. Justificacion

Segun Mariela Reiman, la era digital propone
nuevas formas de apropiarnos de la lectura y la
escritura, donde la proliferaciéon de los teléfonos
celulares tiene un lugar clave. La lectoescritura y
la alfabetizacién adquieren un nuevo significado
en el entorno digital, por lo que la necesidad de
examinar las diversas posturas que proscriben
el uso de tecnologias digitales por parte de los
ninos mas pequenos hasta las oportunidades que

estas pueden representar es de suma importancia
(CERLALC, 2019).

Asuvez, la UNESCO (2013) postula a la cienciay a
la tecnologia como areas emergentes de desarro-
llo de conocimientos en la primera infancia. Este
organismo internacional plantea una reflexion
sobre la necesidad de que los nifos sean educados
desde tempranas edades en conceptos, modelos
de pensamiento y habilidades que les permitan
desenvolverse de manera efectiva en el mundo de
hoy para crear, construir y aportar en el desarrollo
del conocimiento y, por tanto, en beneficio de sus
sociedades.

Por su parte, las politicas publicas destinadas a la
primera infancia que apuntan a promover la lecto-
escritura a través de la integracion de tecnologias
digitales se implementan fundamentalmente en
el sector educativo a través de contenidos que
involucra los siguientes campos: juegos didacticos,
aplicaciones, libros y cuentos interactivos, diseno
grafico, animacion, videos o audios (Kelly, 2019).
Segun Cristian Rojas-Barahona (2019) asegura
que es muy relevante prestar atencion al disefo
y contenido de los recursos educativos digitales
para asegurar un buen aprendizaje, puesto a que
estos elementos pueden facilitar u obstaculizar la
ensenanza en los ninos.
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1. Oportunidad de disefo

Como ya se ha mencionado, en Chile existe la
necesidad de fortalecer las habilidades de lecto-
escritura debido a los rezagos de aprendizaje que
dejo la pandemia, pero también debido a que
ocupar herramientas digitales en la educacién a
veces puede afectar negativamente el aprendi-
zaje. La lectoescritura, como bien se ha senalado,
constituye un aprendizaje fundamental en ninos
y jovenes. Algunos colegios insisten por que los
ninos refuercen esta habilidad en papel y dejen un
poco de lado las pantallasyrecursos digitales con el
motivo de darles un «descanso» post-pandemia.
Por lo tanto, crear un material didactico impreso
podria resultar una ayuda para ese descanso.

Las actividades variadas y divertidas de un cuader-
nillo se presentan como una excelente manera de
reforzar la lectoescritura en los estudiantes de
primer ciclo, ya que a través de la lectura de un
texto o imagen pueden desarrollar el pensamiento
critico de forma escrita. Estas actividades tienen
a incluir juegos de palabras, crucigramas, sopa de
letras y otras actividades interactivas que son del
gusto de los ninos.

Por otra parte, Van der Well (2018) destaca la
importancia de mantener al dia a los estudiantes
de los nuevos avances tecnoldgicos y saber en
qué momento cada modalidad (digital o fisica) es
mas ventajosa en la educacion, por lo que hacer
un material didactico en base a lecturas sobre la
digitalizacion no seria solo un motivo para reforzar
las habilidades de compresion lectora sino también
para educar sobre las ventajas e inconvenientes de
la era digital presente en nuestros tiempos.
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2. Objetivos

Objetivo general

Objetivos
especificos

Fortalecer las capacidades y competencias de
lectoescritura en ninos entre los 8 y 11 anos a
través de un material didactico impreso.

Investigar y analizar los diferentes materiales y/o
recursos didacticos que existen para trabajar las
habilidades de lectoescritura.

Desarrollar los contenidos para un material didac-
tico a través de la ayuda de un docente especiali-
zado en el area y referencias de caracter educativa.

Elaborar un material didactico en formato publica-

cion para desarrollar las competencias de lectoes-
critura en ninos.
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3. Descripcion del proyecto

¢Qué?  Un material didactico impreso que contiene activi-
dades divertidas de comprension lectora y escri-
tura creativa en base a los objetivos propuesto por
el Mineduc para estudiantes entre 8 y 11 afos.

¢(Paraqué?  Parafortalecer las capacidades y competencias de

lectoescritura en nifos.

¢Porqué?  Esta comprobado que los ninos que mas escri-
ben a mano tienen una mejor comprension lectora
y este es uno de los motivos por lo que hoy, a
pesar de la llegada de las herramientas digitales
al mundo escolar, los colegios siguen poniendo
su esfuerzo en que los ninos escriban a mano. En
este contexto, reforzar la lectoescritura a través de
un material didactico que combina ambas habili-
dades se presenta como una buena herramienta
para el mejoramiento del aprendizaje a través del

uso de la memoria.
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4. Usuario-Lector

Este material didactico esta hecho para ser usado
por ninos entre los 8 y 11 anos de edad correspon-
diente a los cursos de 3° y 4° basico del primer
ciclo educativo. Segun la teoria de Piaget, corres-
ponden al periodo de operaciones concretas, en el
cual el nino comienza a entender y usar concep-
tos nuevos, desarrollando el pensamiento légico
y siendo capaces de leer y solucionar problemas
concretos.

Segun las bases curriculares, en estos cursos, el
nino ya sabe leer correctamente y escribir con
letra clara, aplicando las reglas de ortografia literal
y puntual ensenadas en primero y segundo basico.
Sobre las habilidades de compresion lectora, se
espera que el nifo sepa extraer informacién expli-
cita e implicita de textos literarios y no literarios,
describir y algunas veces comparar a los perso-
najes, reconocer el problema y la solucién de una
narracion, expresar opiniones fundamentadas
sobre hechos o situaciones, y emitir opiniones
acerca de lo leido.
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5. Referentes

5.1 Funcionales

Cubo de comprension lectora |
Carnaval Producciones

Cuaderno de lectura | Editorial Alma
Un original cuaderno ilustrado para los amantes

Una herramienta en forma de dado para utilizar de la lectura. Una herramienta fundamental
con los nifos luego de haber leido un libro, un  que permite hacer un seguimiento de las lectu-
cuento o incluso haber visto una pelicula o haber ras realizadas, anotar autores por descubrir o
asistido a una obra de teatro, funcidn de titeres o dejar constancia de frases, personajes o librerias

de cuentacuentos.

preferidas.

de

{ LECTURAS
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5.2 Conceptuales

Super Letras | Tekman Education

Proyecto de lengua vy literatura que refuerza la
compresion lectora, la escritura creativa, la expre-
sion oral y aspecto formales de la lengua. A través A
de la metodologia de aprendizaje por proyec-
tos, permite al alumno ser el protagonista del
aprendizaje.

, Edward Lear:
iqué cosa tan absurdal

| T

x * o i
Q 5
iSalvados por los pelos!
| * I
B
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100 dias para recordar | Vasalisa Ediciones

Un diario para que los ninos y nihas anoten las
cosas geniales que pasan en su vida. Adentro
hay paginas especiales para que anoten todo
lo que ocurrié en las fechas importantes, como
el cumpleanos o también los dias que pasan en
familia, con la mascota o los mejores amigos. Todo
esto acompanado junto a los divertidos persona-
jes e historias.
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Verano de aventuras | Caligrafix

Un material didactico para las vacaciones en
formato «cuaderno de actividades» que contiene
contenidos para reforzar las asignaturas del
colegio. Comprende activades de lectura, para
sumar y restar, identificar las zonas geograficas,
entre otros, ademas de juegos como laberintos,
sopas de letras, figuras recortables y muchos mas.

Lenguaje

Matematica

m,,..iuhd-e‘

m

AMIGOS DE “lﬂaﬂ"s
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5.3 Visuales

Yo y el mundo | Zahori Books

Un libro de caracter infografico para ninos,
pensado para que puedan entender de manera
facil datos. Abarca temas de todo el mundo tan
variados como demografia, vivienda, alimenta-
cion, estudios, internet, deportes, lengua, cultura.

Los graficos y las infografias son muy visualesy de
facil comprension. El diseno es moderno, vistoso
y repleto de ilustraciones haciéndolo muy atrac-
tivo para quien lo lee. Con textos cortos y muchos
colores invita a una lectura muy visual y entrete-
nida para aprender del mundo.
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6. Metodologia del proyecto

Este proyecto responde a la primera etapa inves-
tigativa, donde se realizé un estudio exploratorio
y descriptivo sobre como la lectoescritura se ha
ido adaptando a los nuevos contextos digitales.
Para ello, en la etapa proyectual se desarrollara
un material impreso que responde a la siguiente
metodologia para la creacion de una publicacion:
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Entrevistas e investigacion

Redaccion de textos

Edicion y correccidn

Ilustraciones

Diseno y diagramacion

Impresién de la publicacion
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Tabla 3. Carta Gantt del desarrollo del proyecto por semana
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7. Gestion estratégica

El proyecto tiene una gestion de costos dividida
en la mano de obra y la impresion del material.
La primera parte consta de una labor de diseno
efectuada personalmente por miy, unailustradora
quien entregd un presupuesto sobre su trabajo (ver
anexos). Por otra parte, se cotizd la impresion del
material en dos imprentas para la cantidad de 10
unidades. Estas fueron en Eclipse Impresores y en
Think Print. Se contempld esta cantidad acotada
para presentar el proyecto entre la comunidad
educativa (docentes, educadores y padres).

Tabla de costos

El proyecto es concursable al Fondart, al Fondo
Nacional de Desarrollo Cultural y las Artes,
administrado por la Subsecretaria de las Culturas
y las Artes. El proyecto entra en la convocatoria
de “Fomento a la creacion” en el fondo del libro y
la lectura, en la modalidad de “Becas de Creacién
Literaria". Esta tiene como objetivo apoyar a
creadores para finalizar obras literarias, grafi-
cas, originales e inéditas no publicadas en ningun
soporte. Esta modalidad no evallia antecedentes
curriculares ni trayectoria de los creadores por lo
que hace al proyecto muy accesible.

Mano de obra Valor total del trabajo

Disenadora

$100.000

llustradora

Imprenta A $40.000

$100.000

$400.000*

Imprenta B $50.000

$500.000*

Tabla 4. Tabla de presupuesto del proyecto segun cotizaciones

*El monto no incluye IVA
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1. Generacion y definicion de contenidos

Para la creacion de contenidos se dialogdé con algunos docen-
tes especializados en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion,
quienes me presentaron los materiales curriculares que se utili-
zan para el aprendizaje y reforzamiento de la lectoescritura en
aquellas edades. A través de una lectura y analisis concluyo los

siguientes puntos:

Caracteristicas
de los textos

Existencia de textos literarios
como cuentos, historietas,
leyendas y poemas

Actividades de aprendizaje

Las preguntas de comprension
son de caracter explicito,
implicito y de argumentacion

Relacion con
tecnologias digitales

Las narraciones no presentan
contenidos relacionados a la
digitalizacion, pero si a algunas
consecuencias

Existencia de textos
informativos como noticias,
afiches, cartas e instructivos

Las preguntas de comprension
son de caracter libre y de
alternativas

Algunas narraciones poseen, a
través de un codigo QR, videos o
actividades virtuales que ayudan

al aprendizaje

Los textos presentan imagenes
y graficos que complementan la
narracion

Se presentan actividades
como sopa de letras y union de
elementos

Los textos poseen una extension
de alrededor de 1000 palabras
0 Mas

Los textos largos invitan a la
pausa cada cierta cantidad de
parrafos

Palabras destacadas para
aprender nuevo vocabulario

Tabla 5. Analisis del contenido de los materiales curriculares de lectoescritura para 3°y 4° basico
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Ademas del analisis de estos materiales, se revisa-
ron los objetivos a alcanzar para el aprendizaje
de lectoescritura en las edades de 8 a 11 anos.
De acuerdo a estos analisis mas la busqueda de
referentes se decidio por elegir textos informati-
vos, en especial noticias, sobre beneficios de las
tecnologias digitales.

Para ellos, se utilizaron dos libros para extraer
informacion: Yo, digital publicado por La Bonita
Ediciones y, Cuadernito de escritura divertida de
Blackie Books. El primero es un libro informativo
sobre como es el mundo digital, el funcionamiento
de la red de internet y los cuidados que hay que
tener al estar dentro de él y el segundo es un libro
de escritura con desafios divertidos y entretenidos
para que los ninos expresen toda su creatividad.

A partir de ellos, se fueron crearon los contenidos
y ajustandose durante el desarrollo del proyecto.
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Yo, digital

iTodo lo que necesitas saber para
ser la mejor versién de ti en internet!

Lucha Sotomayor
llustrado por Itga Maturana

Rbonita & =,

Figura 5. Libro Yo, digital

*BLACKIE BOOKS »

DE ESCRITURA DIVERTIDA
B Hematacnitics Otga Capdevite

Q

Figura 6. Libro Cuadernito de escritura divertida
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Objetivos curriculares de lectoescritura en 3° y 4° basico

Lectura

Comprender textos aplicando estrategias de comprensidn lectora
como por ejemplo relacionar la informacién del texto con sus
experiencias y conocimientos, visualizar lo que describe el texto,
formular preguntas sobre lo leido y responderlas.

Escritura

Escribir frecuentemente, para desarrollar la
creatividad y expresar sus ideas, textos como
diarios de vida, cuentos, anécdotas, cartas,
comentarios sobre sus lecturas, noticias, etc.

Leer y comprender textos no literarios para ampliar
su conocimiento y formarse una opinién: extrayendo
informacion explicita e implicita; comprendiendo la
informacidn entregada por imagenes y graficos; comparando
informacion; respondiendo preguntas como ;Por qué sucede?
¢Cudl es la consecuencia?; formulando una opinién sobre
algun aspecto de la lectura y, fundamentando su opinidn
con informacioén del texto o sus conocimientos previos.

Escribir creativamente narraciones
(experiencias personales, relatos de hechos,
cuentos, etc.) que incluyan una secuencia
légica de eventos y descripciones.

Desarrollar el gusto por la lectura, leyendo
habitualmente diversos textos.

Escribir articulos informativos para
comunicar informacion sobre un tema.

Leer y familiarizarse con un amplio repertorio
de literatura para aumentar su conocimiento
del mundo y desarrollar su imaginacion.

Escribir cartas, instrucciones, afiches,
reportes de una experiencia, entre otros,
para lograr diferentes propdsitos.

Buscar informacién sobre un tema en libros,
internet, diarios, revistas, enciclopedias, atlas, etc.,
para llevar a cabo una investigacion.

Incorporar de manera pertinente en la
escritura el vocabulario nuevo extraido
de textos escuchados o leidos.

Determinar el significado de palabras desconocidas
usando el orden alfabético para encontrarlas
en un diccionario o internet.

Escribir correctamente para facilitar
la comprension por parte del lector,
aplicando lo aprendido en anos anteriores.

Tabla 6. Objetivos curriculares del MINEDUC para el desarrollo de la lectura y escritura
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Lectopolis

Comprension lectora

Figura 7. Libro Lectopolis de editorial Santillana analizado para la creacion de contenidos
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2. Criterios de diseino

3.1 Paleta de colores

Desde siempre ha existido una especie de ley no escrita que
asigna un color determinado a cada asignatura del colegio. En
2020 se abrid el debate sobre qué color se asigna para los cuader-
nos de Lenguaje y Comunicacion: ¢Azul o rojo? Si bien, es cosa
de cada imaginario y también de cada institucion escolar, para
este proyecto se escogio una paleta primaria en base el color azul
ya que en mis tiempos era el color designado para la asignatura.
Ademas, se asocia comunmente a la calma y tranquilidad, cuali-
dades que posee el aprendizaje de lectoescritura (leer pausado,
escribir de forma clara, etc.). Por otro lado, se escogié el color
naranjo debido a que es el complementario.

Paleta primaria

Paleta secundaria
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3.2 Tipografia

Segun lIlene Strizver, consultora tipografica,
disenadora y escritora especializada en todos los
aspectos de la comunicacion grafica, al seleccio-
nar una tipografia para ninos, esta debe ser de
un diseno «amable y calido, con formas de letras
sencillas y generosas».

Como el proyecto esta dirigido a ninos que ya saben
leery escribir, para el texto extenso se escogio una
tipografia Zilla Slab. Esto debido a que las tipogra-
fias con serifas suelen ser las mas comunes en
textos largos ya que poseen poca carga de imagen
y ofrecen una mejor legibilidad y guia para el ojo
durante la lectura. Por otro lado, se escogio para
los titulos la tipografia Poppins, tipografia sans
geométrica debido a que sus formas redondeadas
y abiertas tienen similitudes a la letra ejecutada
por ninos.

Cabe destacar que los ninos del siglo XXI van a
precisar mucho mas tener una buena competencia
en la lectura y escritura de textos elaborados con
letra de imprenta ya que son las que se utilizan
en un computador, idea que se sostiene en este
proyecto.
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Tipografia Poppins

Ad Bb Cc Dd Ee
Ff Gg Hh li Jj Kk

LI Mm Nn Oo Pp
QQq Rr Ss Tt Uu Vv
Ww XX Yy 2z

Tipografia Zilla Slab

Aa Bb Cc Dd Ee Ff
Gg HhIi Jj Kk LI
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3.3 Dimesiones

Las medidas de la publicacion son 23 x 19 cm,
debido a que el tamano carta es muy demasiado
grande para los contenidos que se abordan (como
la poca cantidad de texto) y el A4 es demasiado
pequeno para que se desarrollen actividades de
escritura, por ende, se experimentd entre ambos
tamanos de base para llegar a uno intermedio.

3.4 Materialidad

La publicacion es en formato tapa blanda con
encuadernacion hotmelt. Muchos de los libros
educativos y cuadernos de actividades que existen
en el mercado son con este tipo de materialidad.
Por otra parte, para el interior se escogié un papel
bond ya que es cdmodo para rayar y también
borrable en caso de algun error.

19 cm

A
\
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3.5 llustracion

Para las ilustraciones se escogié un disenho simple y vectorial,
debido a que las hace comodas para editar en cuanto forma vy
color. Estas fueron realizadas por Romina Urrea, disenadora e
ilustradora, quien a partir de una direccidn de arte realizé bocetos
en papel para luego digitalizarlos y entregarlos.

| ; s & bs W’ ‘

" 89 = @K}ZZO{ ~Kollo ~TV - Dﬂg‘f“’gzé
Z 7777 7 / | U

' . L%%W[e[ e de 4/47)@

s

/N
W

Figura 5. Bocetos de ilustradora en papel
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Figura 6. Bocetos de ilustradora en papel




Figura 7. Bocetos de ilustradora en papel
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3. Reticula

Para los textos de noticias se eligié una diagramacion basada en la
de los periddicos, con tres columnas e ilustraciones que aboquen
ideas de la noticia. La diagramacion para cada noticia es diferente
intercalando imagenes a media o un cuarto de pagina con el texto.
Cada noticia contiene un titulo, la fecha de publicacion y la fuente
(periodico) donde fue publicada.

Titulo del contenido

X
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Titulo del contenido

Para los textos de contenido informativo, me
base en el diseno de informacion desarrollado
por Pictoline, el cual a través de cuadros ilustra-
dos e infograficos transmiten contenidos claros y
empaticos. Esto debido a que el contenido de estas
paginas es corto y también porque el proyecto
busca mejorar el diseno de texto como «bloque»
presente en muchas publicaciones infantiles.

Titulo de la actividad

Y, por ultimo, para las actividades de escritura
y desarrollo, se decidiéo que la diagramacion se
adecue a cada actividad ya que crucigramas, sopas
de letras, laberintos o preguntas de comprension
tienen a ocupar casi toda la pagina para su buen
desarrollo. En el caso de respuestas a preguntas,
se decidié ocupar una interlinea de 7 pt. debido
a que el cuaderno cuadriculado que ocupan los
ninos tiene de base ese interlineado.

_83_

0L123A0dd 73d NOIDND3rd

¥¢0oc onnr — Nvd



CONECTA LETRAS

FAU — Julio 2024

4. Proceso de disefho

4.1 Diagramacion del impreso
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Hay mochas cosa que podemas hacer e [ntercat,dependiendo
o1 adad intareses 7 vl do cceso. P eemplo podermos..
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Los sitios en internet

Internet es como un libro infinito
porque siempre se puede crear
mas y mas contenido. En internet
el contenido est en lo que se
llama pagina web o sitios web.

stracién de internet como
un libro infinito. C
computadora qu

muchas pestanas

Tlustracién de Wikipedia.
Puede ser su icono de mundo
bezas

Existen muchisimas paginas
web. Sin embargo, una muy
utilizada para a bisqueda de

informacién, especialmente en
la educacion, es Wikipedia.

Esta es una
“enciclopedia libre”.
Una enciclopedia es un
gran libro que busca
que busca juntar todo
el conocimiento.

Ilustracién de 2-3 sabios
escribiendo toda la
sabiduria en un libro

Antes de que existiera
internet, se reunian
sabios a escribir
detalladamente lo que
sabian sobre todo.

Se le llama enciclopedia libre porque

cualquiera puede aportar contenidos. Si todos

aportamos informacién, podemos reunir més
conocimientos que solo el de los sabios.

Si bien, es una buena fuente de
informacion, siempre es bueno
comprobar con otra fuente o

pagina adicional. S

stracion de personas
do inform

lustracién sobre
texto de arriba

SQueé sitios web conoces?

1. Responde las siguientes preguntas sobre el articulo anterior

Letra Sitios web De qué trata el sitio

A

7

0L123A0dd 73d NOIDND3rd

Google, el buscador de
internet mas usado.

Google es un puente entre
la persona y los més de mil
millones de sitios web.

Entrevistemos a “Google”

1. Imaginemos que le hacemos una entrevista a Google. Podemos preguntarle cualquier cosa que
1o sepamos o que quisiéramos saber.

+Cuales son las papas fritas mas ricas del mundo?
Ilustracién puente de google

Te permite encontrar
lo que necesitas y
busca en milésimas
de sequndos todas

También busca
considerando
tuidiomay el

acion de Ilustracion de

sobre

fempo rdpido s idioma/pais i humanizado
las paginas que mejor pais en el que
coincidan con tu te encuentras.
busqueda.
Tlustracién de Tlustracién de
resultados de

b

squeda

No siempre lo que muestra Google
serd la respuesta correcta. Mas bien
te muestra el resultado que mejor
coincida con la busqueda.

Finalmente es la persona quien
decide, a partir de todos los
resultados, cual es la mejor.

Hoy en dia, Google puede presumir de ser el buscador por
excelencia en Internet, pero lo cierto es que no es el tinico.

Existen diferentes modelos
de buscadores que ofrecen un
amplio abanico de resultados

y funciones de privacidad
tales como Bing y Yahoo!

Tlustracién de buscadores
como Bing y Yahoo!

0]0101010101010101010101010
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Partes del correo electrénico

Los correos electrénicos tienen partes similares a las cartas
por lo que muchos de los elementos si son parecidos.

El correo electronico

Se define como un medio que permite el intercambio de
mensajes a través del uso de sistemas de comunicacién
electrénicos, asegurando la inmediatez de la entrega.

CONECTA LETRAS

FAU — Julio 2024

es unade las
herramientas de
comunicacién mas
utilizadas en el
lugar de trabajo.

Icono

Es mucho més facil revisar los mensajes de correo electrénico
antiguos en lugar de las notas antiguas escritas en papel.

Archivos adjuntos
Archivos que afiadimos al
mensaje para ser descargados
por el destinatario (es opcional)

[ De: danielgarcia@gmail.com l
Icono de Destinatario

Icono de internet Asurito [ Para: gemalp@gmail.com ‘ Persona que recibe

almacenar ol ) el mensaje

carpetas/ ) Titulo que vera ‘ Tareas pendientes ‘

archivos Se puede acceder al €1 primero el

desde cualquier lugar, d io
Es de una fécil referencia ya siempre que se tenga una Buenos dias Gema,
que los mensajes que se han conexion a Internet. B )
enviado y recibido se pueden Te envi6 la tarea de la tiltima semana
almacenar y buscar de forma junto con la noticia periodistica que Cuerpo: )
oy soneilla teniamos que trabajar. Es el mensaje en si
Espero tus comentarios.
Firma Un saludo,
Tlustracion del correo Dani.
electronico al centro. B
Puede ser una persona .
sentada viendo el correo Es una herramienta
en el computador gratuita, rapida y simple.
Actualmente,

l Seguin una encuesta de ESET, cerca del 47% de
personas utiliza mas de una cuenta de correo
electrénico. Muchas personas poseen una cuenta
para uso personal y otra para fines profesionales.

20 21
P - N N
éQué pelicula van a dar? Cuestionario
1. Imaginemos que estas interesado en participar en esta actividad. Si te das
cuenta, en ninguna parte anuncia que pelicula se va a ver y ademas falta la hora 01. ;Cuéntos afios tienes? 02. ;Te gustan ver videos de YouTube?
de la actividad, asi que i para Itar dicha i i6:
A continuacién, escribe un correo solicitando informacién dicho evento. Ontresys (O Batreroyn i? i} ﬁ i? ﬁ
03. ;Cuéntas horas crees a quele 04. ;Cun largos son los videos que ves
\ D | dedicas a ver videos en la semana? en YouTube?
el
O Entreoy2 O Entre6y8 Menosde 5 Mas de 10
minutos minutos
l Para: | O Entre3ys O J9.may Menos de 10 Mas de 30
minutos minutos
05. ;Con quién ves videos? 06. ;Ves video en otras plataformas?
’ Asunto: | éond ¢ P
(O solo (O ik Tok (O mstagram
(O Con amigos o familia O Twitch Ootro
07. Delos siguientes, ;qué tipo de 08. ;Qué dispositivo usas para ver
contenido te gusta mas ver? videos?
O Videojuegos O Musica O Portatiles (tablet o celular)
O Tutoriales O Educacién Q Computador
O Vlogs O Otros O Televisor
O Dibujos
animados
09. ;Crees que los videos de YouTube 10. ;Por qué?
sirven como medio de aprendizaje?
Osi (OnNoloss
O
11. ;Cuél es tu canal favorito? 12. ;Cual es tu youtuber favorito?
24 25
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24 de noviembre, 2023

Las redes sociales ¢informan o desinforman?

Las redes sociales son
comunidades online donde
la gente comparte intereses
(y su vida diaria) a través de
fotos, comentarios, articulos
y ‘likes”. La definicién mas
correcta seria que las redes
sociales son "una estructura
capaz de comunicar entre si a
personas o instituciones".

Si bien, en las redes socia-
les nos comunicamos y nos
entretenemos, también nos
informamos. Segun los datos
del informe Global State of
Digital 2022 de Hootsuite, en
promedio cerca de un 60% de
los chilenos se informan de
las noticias a través de redes
sociales, nimero que llega al

2020, el conjunto de las redes
superé por primera vez, con
71% a la televisién; y al cable
con 67% como fuente de noti-
cias. Facebook, WhatsApp y
YouTube se mantienen como
las tres plataformas més usa-
das para consumo de noticias,
con 65%, 38% y 26%, respec-
tivamente, y la gran novedad

24 de noviembre, 2023

Las redes sociales han
demostrado ser una poderosa
forma de alcanzar millones de
nuevos lectores y aumentar
la socializacién de la infor-
macién. El rapido desarrollo
de internet y

cualquier persona conectada
pudiera crear contenido y
compartirlo,

En este aspecto, las personas
se enfrentan a un gran conte-
nido de i ion en las

de las redes sociales supone
una revolucién en la manera
en la que nos comunicamos
y también en los hébitos de

consumo de informacién. Este

redes sociales de las cuales es
dificil establecer su veracidad
o falsedad. La falta de debidos
procesos de seleccién, verifica-
cién y construccién de conte-

formacién, que tiene entre sus
expresiones a la “fake news" o
informaciones falsas. En este
sentido, el mayor problema
de las informaciones falsas es
que representan un obstéculo
para conseguir una poblacién
debidamente informada, ya
que emitidas en gran cantidad
y frecuencia, pueden eclipsar
las informaciones veraces y
permitir que los usuarios las

6 tre los i6 de 18 1 d imiento d proceso de izacién  nido, han prop la apari- dejen pasar completamente
) 4% entre los jévenes de 18 2 es el marcado crecimiento de de lared abre la puertaa que  cién del deladesin-  d 1id
Es parte de la rutina coti- 24 afios. Instagram, que pasé de 13% a
diana el hecho de que las 23% y amenaza con desplazar
personas al tomar un celular, Segin el investigador aYouTube del podio.
mev:tablemente. deseen revi- Francisco Arano Uria, en el Abli 1es mds d para el consumo de noticias
sarlas redes sociales, pues casi L
siempre su contenido espon-
taneo y novedoso intenta esta-
blecer alguna persuasion. Asi,
el usuario pasa de una red 60
a otra buscando entreteni-
miento, informacién o simple-
mente dejando transcurrir el
tiempo. &
Enlaactualidad, po=
casi todoslos nifios y Tlustracién de un celular con
adolescentes participan de noticias (o proyectando noticias)
manera activa de al menos 1
unared social. Lared
social por excelencia entre
los mas jévenes es, hoyen Instagram Youtube Whatsapp Facebook
dia, Instagram.
2018 [l 2019 [l 2020
Fuente: Estudio de la Universidad de Oxford sobre consumo de noticias a nivel global
30 2
P . .z
Sopa de letras Escribimos una publicacion
1. Encuentra los nombres de las redes sociales més populares en el mundo y marca cuales conoces 1. Escribe un Tweet sobre un momento familiar que hayas disfrutado. Recuerda que un
Tweet debe ser corto y expresivo ya que posee pocos caracteres. jSé creativo y utiliza
emojis si quieres!
C L W H A S AP P G G Z Y
H I F J B R D Y W R W I AW
X NR T W I T T E R T O E P Cuenta
@usuario
Y K S E V. Q Z W B U D Y A J
O E N O S U WA WN Y Q HU
U b A DI N S T A G R A MK
T I P E|C|Z | Y R|S W Q@ V N
U N C I C DW P MW J R Q Z
B Z H J G Z F A C E B O O K
E C A Q F P T B V N T V U |T
12:34 PM. - 25 jul. 2024
R G T s HU F R M V U D W) K Q 17 20 Q) 1omil A
c v Z w T I K T O K X G I K
A Y K Y V T T W F H X P H O
O V P 1 N E R E s T H Z X Sabias que en un Tweet puedes escribir
hasta 280 caracteres. En aquel puedes
incluir hasta 4 fotos, un GIF o un video.
D Instagram D Twitter D Pinterest
D Youtube D ‘Whatsapp D Snapchat
D Facebook I:‘ TikTok D LinKedIn
32 33
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4.2 Paginas con ilustraciones

éPara qué sirve internet?

Hay muchas cosas que podemos hacer en Internet, dependiendo
de la edad, intereses y nivel de acceso. Por ejemplo podemos...

Buscar informacion
rapidamente

e
L]
——

(

Podemos utilizar Internet
para investigar sobre temas
que nos soliciten para las
tareas escolares u otros
temas especificos.

Explorar nuestros
intereses

»

Se puede utilizar Internet
para aprender y profundizar
conocimientos sobre temas
que nos gusten como musica,
deportes, ciencia, entre otros.

Comunicarnos con
amigos y familiares

3
) 1
(.-

Podemos utilizar plataformas
de mensajeria o redes sociales
para comunicarnos con
nuestros padres y amigos

Ver videos

=

Podemos ver videos en
linea en plataformas como
YouTube o TikTok. Incluso

podemos ver peliculasy
series en las plataformas de
streaming.

_88_

Jugar juegos

Los juegos en linea son un
medio de entretenimiento
que nos da la posibilidad de
jugar con amigos o incluso
con personas desconocidas.

Encontrar soluciones
a problemas

Los adultos que nos rodean
tienen aplicaciones en sus
teléfonos que les ayuda a
mejorar algunos problemas
del dia a dia.




Preguntas de opinion

I. Responde las siguientes preguntas de opinion

d. ;Qué cosas haces tu con internet?

b. ;Qué es lo ultimo que has buscado en internet?

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I ¢. Anota alguna una cosa que hayas aprendido en internet.
|

|

|

|

|

|

|

|

' e. ;Crees que internet es una buena herramienta que aporta a la educacion?
|
|
|
|
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24 de noviembre, 2023

Las redes sociales ¢informan o desinforman?

Las redes sociales son comu-
nidades online donde la gente
comparte intereses (y su vida
diaria) através de fotos, comen-
tarios, articulos y "likes”. La
definicién mds correcta seria
que las redes sociales son "una
estructura capaz de comunicar
entre siapersonas o institucio-

Es parte de la rutina coti-
diana el hecho de que las
personas al tomar un celular,
inevitablemente deseen revi-
sar las redes sociales, pues casi
siempre su contenido espon-

taneo y novedoso intenta esta-
blecer alguna persuasién. Asi,
elusuariopasadeunaredaotra
buscando  entretenimiento,
informacién o simplemente
dejando transcurrir el tiempo.

Enla actualidad, casitodos
los nifios y adolescentes
participan de manera
activa de al menos una
red social. La red social
por excelencia entre los
mas jévenes es, hoy en dia,
Instagram.

Si bien, en las redes socia-
les nos comunicamos y nos
entretenemos, también nos
informamos. Segun los datos
del informe Global State of
Digital 2022 de Hootsuite, en
promedio cerca de un 60% de
los chilenos se informan de
las noticias a través de redes
sociales, nimero que llega al
64% entre los jovenes de 18 a
24 anos.

Segun el  investigador
Francisco Arano Uria, en el

_90_

2020, el conjunto de las redes
superé por primera vez, con
71% a la television; y al cable
con 67% como fuente de noti-
cias. Facebook, WhatsApp y
YouTube se mantienen como
las tres plataformas mas usa-
das para consumo de noticias,
con 65%, 38% y 26%, respecti-
vamente, y la gran novedad
es el marcado crecimiento de
Instagram, que pasé de 13% a
23% y amenaza con desplazar a
YouTube del podio.




24 de noviembre, 2023

Las redes sociales han
demostrado ser una poderosa
forma de alcanzar millones de
nuevos lectores y aumentar la
socializacién dela informacién.
Elrépido desarrollo de internet
y especialmente de las redes
sociales supone una revolu-
cién en la manera en la que
nos comunicamos y también
en los habitos de consumo
de informacién. Este proceso
de democratizacién de la red
abre la puerta a que cualquier

persona conectada pudiera
crear contenido y compartirlo.

En este aspecto, las personas
se enfrentan a un gran conte-
nido de informacién en las
redes sociales de las cuales es
dificil establecer su veracidad
o falsedad. La falta de debidos
procesos de seleccidn, verifica-
cién y construccién de conte-
nido, han propiciado la apari-
cién del fenémeno de la desin-
formacidn, que tiene entre sus

expresiones a la "fake news" o
informaciones falsas. En este
sentido, el mayor problema
de las informaciones falsas es
que representan un obstaculo
para conseguir una poblacién
debidamente informada, ya
que emitidas en gran cantidad
y frecuencia, pueden eclipsar
las informaciones veraces y
permitir que los usuarios las
dejen pasar completamente
desapercibidas.

Aplicaciones mas usadas para el consumo de noticias

Instagram

Youtube Whatsapp

2018 | 2019

B 2020

Facebook

Fuente: Estudio de la Universidad de Oxford sobre consumo de noticias a nivel global
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Sopa de letras

I. Encuentra los nombres de las redes sociales mas populares en el mundo y marca cuales conoces
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Escribimos una publicacion

I. Escribe un Tweet sobre un momento familiar que hayas disfrutado. Recuerda que un Tweet debe
ser corto y expresivo ya que posee pocos caracteres. jSé creativo y utiliza emojis si quieres!

Cuenta

(@usuario

12:34 PM. - 25jul. 2024

O 124 171 539 Q) 10 mil

Sabias que en un Tweet puedes escribir
hasta 280 caracteres. En aquel puedes
incluir hasta 4 fotos, un GIF o un video.
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EL PAIS

El creciente fenémeno de los booktubers

La figura de estos influencers literarios se integra como un instrumento educativo
para fomentar la lectura entre nifos y adolescentes

El fenémeno booktuber,
protagonizadoporpersonas, en
su mayoria mujeres, que utili-
zan su canal de YouTube para
hablar y compartir suamor por
los libros, ha crecido exponen-
cialmente en los ultimos afios
hasta el punto de ampliar su
campo de influencia a otras
redes sociales, como Instagram
(bookstagram) o TikTok, y
de contar entre sus filas con
usuarias —ya influencers de
lalectura— que han sido capa-
ces de crear comunidades con

maés de 100.000 seguidores,
en su mayoria adol

"La experiencia nos

jovenes deseosos de conocer
nuevos titulos sugeridos por
sus prescriptoras literarias de
cabecera.

Pablo Morillo Pérez, director
general de la Fundacién José
Manuel Lara, una entidad dedi-
cada al fomento de la lecturay
el apoyo a la educacién como
motores de transformacién
social, sefiala lo siguiente:

quelos
prescriptores de lectura
para los nifios y adolescen-
tes son sus iguales, ya sean
compaiieros o referentes
enredes sociales. Cuando
un booktuber admirado
hace una recomendacién,
esta siempre va a ser mas
considerada que si esa
misma recomendacién
viene de un profesor".

Partiendo de esta evidencia,
10 son pocos las y los profeso-
res que estan apoyandose en el
boom de los booktubers como
herramienta para despertar
el interés por la lectura entre
sus alumnos, a la vez que desa-
rrollan otras competencias
académicas. La experiencia
Desarrollo de la competencia
comunicativa a través de los
booktubers, llevada a cabo en
el CEIP Los Giles de Las Palmas
de Gran Canaria, hasidodistin-
guida entre las 35 finalistas de
la XI Edicién de los Premios
a la Innovacién Educativa
y  Experiencias  Docentes
Innovadoras.

24 de noviembre, 2023

EL PAIS

Nuevo

proceso de
@ aprendizaje

“Un booktuber explicade
qué vaunlibroyquéle
ha parecido. Nosotros lo
que hemos hecho es llevar
esa idea al aulacomo el
producto final de todo un
proceso de aprendizaje
alrededor de la lectura”,
explica Esteban Gabriel
Santana, director de este
centro canario.

Esteban sefala que a través
deestainiciativa, llevadaacabo
en todos los cursos con adap-
taciones en funcién de la edad
de los estudiantes, los nifios y
nifias trabajan todos los aspec-
tos de la competencia comu-
nicativa: la escucha, la lectura,
la escritura y la oralidad. "Al
final, con este proyecto, los
nifios leen, los nifios escuchan,
los nifios hablan y los nifios
escriben, porque para llegar
a hacer el video de booktube
previamente tienen que hacer
un guion’, argumenta.

La Universidad Internacio-
nal de Valencia y la Fundacién
José Manuel Lara entregaron

el pasado mes de octubre, en el
marco de la Feria del Libro de
Sevilla, los premios del certa-
men Ensefiamos a leer, que
reconoce las mejores iniciati-
vas para fomentar la lectura de
docentes, bibliotecas y futuros
profesores. Entre las premia-
dasestuvoMdénicaMena, profe-
sora del IES Cilniana de Marbe-
1la (Mélaga), por una propuesta

didactica que pretende acer-
car a los estudiantes de 2° de
1a ESO ala lectura a través del
uso de herramientas digita-
les, teniendo como elemento
central la figura del booktuber.

6-8 de Julio

Popcorn

Los beneficios se destinaran ala
fundacién de lucha contra la leucemia

Incluye peliculas,

comida y bebidas

22

Calle del carretdn, 12 vicar.

Para més informacién contactar:

hola@vicar.cl

Preguntas de comprension lectora

I Observa el afiche del lado izquierdo y responde las siguientes preguntas

« Preguntas literales

¢Cuando se realizara la noche de cine?

$Qué incluye el evento?

;Para qué se destinaran los beneficios?

« Preguntas para inferir

¢La actividad es gratuita o pagada?

sPara qué se creo el afiche?

« Preguntas de opinio

$Quieén, crees ty, esta
la actividad?

¢Te gustaria asistir ala actividad?

&Por qué?

$Qué deben hacer las personas

en asistir ala




©

E ..y mejorar la
Debido a que permite ” comunicacién en trabajos
compartir archivos *_ grupales, optimizando asi
multimedia sobre tareas el proceso de ensefianza
y documentos... 0 aprendizaje de los
‘ estudiantes.
Como por ejemplo, la sigui ién que tuvi Carlosy

iHola Benjamin! Una pregunta, shas
N ertoas?
hecho los ejercicios de matematicas? Hola. Todavia no. Acabo de te: -

los de inglés. Ahora cuando llegue a
casa los hare. ;Por qué?
Porque no estoy seguro si uno de
los problemas lo hice bien. Era
para comprobar el resultado.

Ahora cuando los haga te aviso.

Okey, muchas gracias.

® , Preguntas de comprension lectora

I. De acuerdo a la conve ién entre
siguientes preguntas

in y Carlos, r de las

P

@. ;Quién esta manteniendo la conversacion?

b. ;Por qué le ha hablado?

€. ; Le puede ayudar en ese momento? ;Por qué?

d. ;Volveran a hablar mas tarde?

e. ;Crees que WhatsApp puede ayudarte en el proceso educativo?
Argumenta tu respuesta.

e. ;Sientes que escribir por WhatsApp genera problemas de ortografia
y gramatica en los nifios y jévenes?

|
I
|
l
|
I
|
|
|
\
|
|
|
l
|
|
l
l
l
|
l
|
\
|
l
|

éQué va a pasar con internet en el futuro?

Si hoy usamos la web para tantas cosas,
¢ste imaginas qué va a pasar a futuro?
3Como crees que te conectaras a internet
cuando seas grande? A continuacion te
nombramos algunas ideas.

Internet sera inteligencia artificial

Todos estos estan programados
pa ponder de manera
auténoma y ofrecer una
respuesta que imita el
comportamiento humano.

Internet serd internet de las cosas

Es conectar cada aparato que usas en tu casa a internet.
sTe gustaria que tu casa supiera que llegarés a las 4 horas del colegio?

Elagua comenz-aria 0 ~0 La tele se
acalentarse thf) E prenderia con tu

6:30 para que la tina serie favorita
estélistaalas7

Las luces de tu pieza se
apagarian solas cuando
estés listo para ir a dormir.

El pan se tostaria
aumaticamente

Las mdaquinas podrian reemplazar trabajos

CP D

35
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5. Disefio de tapa

La portada se conceptualizd a través de la idea de
aprender a través de tecnologias, por lo mismo
se escogid una nina sobre un celular. Se pusieron
ademas los créditos de lailustradora. En la contra-
tapa se coloco un texto descriptivo del material
didactico mas ilustraciones que se encuentran
dentro del impreso.

Este material didactico te ayudara a entender como
las tecnologias digitales pueden apoyar la educacion,
qué actividades podemos realizar en internet y los beneficios
que conlleva su uso. También exploraremos el poder de las
redes sociales para aprender cosas nuevas. Através
de juegos y actividades, desarrollaran habilidades de
comprension lectora y pensamiento légico, fomentando
asi la ensenanza y el aprendizaje.

yav
00

—~

o ®
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6. Representacion final
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Google, el buscador de
internet mas usado
Google es un pi it
lapersonaylos mas demil _|
‘millones de sitios web.

&

No siempre lo que muestra Google
serd la respuesta correcta. Mas bien Finalmente es la persona quien
te mwastr_n el reaulmlo que mejor decide, a partir de todos los
coincida con la busqueda. resultados, cual es la mejor.

puede presumir de ser el buscador por
Internet, pero lo cierto es que no es el {inico.

Existen diferentes modelos
de buscadores que ofrecen un
amplio abanico de resultados

y funciones de privacidad
tales como Bing y Yahoo!

Entrevistemos a “Google”

1. Imaginemos que le hacemos una ista a Google. Podemos
1o sepamos o que quisiéramos saber.

o

4Cudles son las papas fritas més ricas del mundo?

Buscar la

Qt-:Qy:Q(-:Qt

=@ @ Qi

[a
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@. jCual es la aplicacion educativa mas popular para dispositivos méviles?

| d.gLas aplicaci ducati 1a educacion de los nifios?

Justifica tu respuesta con la informacién del articulo.

en el aulayen casa?

 ;Utilizaste alguna en pandemia?

7
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Conclusiones

En Chile, existen pocos cuadernos de actividades
para ninos. Actualmente, en el mercado edito-
rial hay una gran cantidad de libros ilustrados
dirigidos al nicho infantil, muchos creados con el
proposito de acercar la lectura a los pequenos.
Por lo mismo, este proyecto es innovador, ya que
la publicacién no solo fomenta la lectura, sino
también la reflexion e investigacion. Ademas, la
publicacién se convierte en una forma de entrete-
nimiento a través de la mezcla de juegos en papel.
Como sostiene Constanza Mekis, Coordinadora
Nacional de las Bibliotecas Escolares CRA: «El
mundo editorial chileno infantil esta despertando
a la creacion. Ya despert6 el libro album, ahora es
elturno del libro informativo. ;Y manana? Manana
veremos» (Mekis, 2015).

El uso de tecnologias digitales en la vida cotidiana
es innegable, por lo que educar y orientar su buen
uso desde edades tempranas es una tarea primor-
dial para padres y educadores. El proyecto ayuda
a esta labor informando sobre como las herra-
mientas digitales pueden aportar en la educacion
de sus hijos, eliminando ademas la vision negativa
que se tiene de ellas.

Por otro lado, el proyecto abre la oportunidad para
que profesores y disenadores puedan trabajar en
conjunto en la creacion de publicaciones infanti-
les, aportando de manera diferente a la educacidn
de ninos, no solo con libros y cuadernillos, sino
también con charlas y talleres.

Si bien se cumplieron los objetivos del proyecto,
este carece de un testeo que valide la propuesta.
A pesar de la gran edicion y diseno, el proyecto
puede ser mejorado cuando los ninos lo vean, lean
y escriban sobre él, ya que no solo sirve de retro-
alimentacion, sino también como una forma de
socializarlo entre padres y educadores.

Este estudio da paso a ahondar en investigacio-
nes que prueben el uso de tecnologias digitales
en la mejora del aprendizaje de la lectoescritura.
Durante la investigacion surgen preguntas como
si ¢imejora la ortografiay redaccion a través del uso
de tecnologias? ;O existe un aumento de vocabu-
lario al utilizarlas para su aprendizaje? Todas estas
interrogantes respondidas podrian proporcio-
nar un mejor contexto sobre lo que se aproxima
a futuro, ademas de contribuir a la creacion de
nuevas metodologias educativas basadas en el
uso de tecnologias digitales.
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