








Conclusiones y
proyecciones

Todo lo que he vivido este Gltimo tiempo, tanto en mi vida personal como en el
desarrollo de este proyecto, me han hecho replantearme la verdadera importancia
del presente, de valorar esos pequenos momentos cotidianos del dia a dia, el
compartir con nuestros seres queridos, el intercambiar un pequeno comentario con
un vecino, el llegar a la casa luego de un largo dia y ser recibidos con euforia por
nuestras mascotas. Todos estos pequenos momentos mas adelante se transformaran
en recuerdos, ya sean buenos o malos, calidos o dolorosos, nostalgicos o llenos de
arrepentimiento. Este proyecto tuvo como proposito el contribuir a ese proceso de
interpretacion y reinterpretacion de nuestras vivencias, de poder compartirlas, oirlas
y atesorarlas de manera positiva.

A través de la investigacion y el desarrollo de este trabajo se tuvo la oportunidad
de compartir con personas mayores de la comuna, oir sus historias, conocer sus
intereses y opiniones; de lo importante que es la comunidad para ellos, el sentirse
parte y participe de su entorno. Este enfoque no solo permitio guiar un dialogo
intergeneracional al permitirme conectar con diferentes generaciones en torno a una
experiencia comun, sino que también me significo identificar y revalorizar la riqueza
cultural que posee la comuna de Cartagena.

El proyecto ayudo a generar espacios de encuentro donde las personas pudieron
interactuar de manera diferente y novedosa, ademas, el integrar elementos culturales
y narrativos locales enriquecio la experiencia de juego, aportando un sentido de
identidad y pertenencia que, aunque no era el enfoque principal, ayudo6 a conectar a
los participantes con su entorno y con otros jugadores de una manera mas personal,
inspirando reflexiones acerca de la historia de Cartagena y la conexion personal que
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se tiene con la comuna. Las pruebas realizadas demostraron el impacto positivo del
juego en la sociabilizacion, promoviendo el intercambio de experiencias y fortaleciendo
los lazos comunitarios.

Estas interacciones no solo contribuyeron al desarrollo del juego, sino que también
colocan en evidencia la necesidad de crear mas espacios que fomenten el dialogo y la
accion comunitaria.

A pesar de los avances logrados, el proyecto también identifica areas que quedan
pendientes de desarrollo. Entre ellas, se identifica la posibilidad de ampliar el rango
de alcance para poder llegar a mas personas, adaptando el juego a otras comunas o
regiones de Chile e integrando los elementos culturales propios de cada lugar para
fomentar una conexion mas profunda con los territorios que habitamos y el papel
de las personas mayores en su historia. Esto, por lo tanto, llama a tomar nuevas
acciones para financiar el proyecto, como postular al Fondo Concursable Nacional del
Adulto Mayor, que de adjudicarlo, permitiria distribuir el juego de manera gratuita en
centros de adultos mayores. Asimismo, se plantea la opcion de establecer alianzas con
instituciones publicas o privadas para lograr el mismo objetivo de asegurar una mayor
accesibilidad y alcance por parte de personas mayores.
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