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Resumen

El presente proyecto se justifica en gran medida por el problema detectado que guarda
relación con la falta de materiales educativos relativos a la Educación Ambiental para el nivel
preescolar de la educación nacional. La educación ambiental se debe entender como un
proceso integrador de conocimientos, habilidades, valores y acciones para formar personas
conscientes en su relación con el medio natural y social.

El proceso se desarrollará a través de una investigación con enfoque cualitativo,
su metodología considera dos fases, la primera se llevará a cabo por medio de una
análisis documental y la segunda corresponde a la investigación de campo para finalmente
desarrollar el producto: un juego educativo desde la disciplina del diseño gráfico.
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