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Resumen

En este proyecto, se tomará como referente la Polla Chilena de Beneficencia,
especialmente debido a su presente apoyo social a un largo listado de instituciones
beneficiarias relacionadas a la salud, al ciudado de niños y adultos mayores, entre otras
organizaciones. Particularmente, se analizará el juego de tipo lotería que dio origen a
esta empresa, el Polla boleto, el cual desde sus inicios, en el siglo XX hasta hoy en día,
presenta un gran trabajo visual, cuyo desarrollo y evolución gráfica, da cuenta de una
reformulación constante, de acuerdo a su contexto histórico, político, económico y social,
que fue cambiando de estilo gráfico, de cantidad de dinero destinada en sus premios
yde moneda vigente. A la vez, conserva algunos de sus elementos característicos, y se
convierte en una pieza gráfica de valor, aunque no demasiado conocida, inserta en un
área tan distinta como lo son los juegos de azar. Con esta investigación podremos ver su
recorrido en todos estos años, el proceso gráfico que se ha llevado a cabo y que forma parte
del Patrimonio Cultural Visual de nuestro país, teniendo entre sus ilustraciones importantes
componentes de nuestra historia, como próceres de la patria, monumentos arquitectónicos,
paisajes y pinturas de reconocidos artistas, entre otros.

Con este proyecto, se busca plasmar la historia y el desarrollo que ha tenido el Polla
Boleto, valorizándolo como parte de nuestra gráfica y que sirve de testimonio de nuestra
propia historia como país.
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