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Epigrafe

Epigrafe

“Las palabras se incendian apenas las rozan laimaginacion la fantasia”
(Octavio Paz)
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RESUMEN

RESUMEN

La propuesta cultural serefiere ala elaboracion de un sitio web, el cual sera utilizado como gey
medio de difusion de actividades recreativas y culturales para nifios de la Region Metropolitana,
tales como Sesiones de Cuenta Cuento, Teatro Espontaneo, Capacitacidn de Monitores (cuentos)
gue se redlizaran en una plaza publica de una comuna a definir. Dicho sitio, ademés de dar
cuenta de éstos eventos, incluird recomendaciones de libros y otros elementos que contribuyan a
ser de éste medio un canal de incentivo haciala lectura, desarrollo de laimaginacion y creacion
infantil.

Este proyecto cultural esta dirigido a nifios de 6 a 9 afios con e propdsito de acogerlos y
proporcionarles la oportunidad de expresion, creacion y participacion con sus pares y adultos.
Apoyar y desarrollar instancias para dejar fluir todas aquellas fantasias infantiles y hacerlos
complices del desarrollo cultural tan necesario para la nacion. Adicionalmente, otorgar otra
alternativa en torno a Internet, proponiéndose como nexo entre el nifio y lalectura, un espacio de
aprendizaje y desarrollo.

En cuanto a la convocatoria esta se redlizara a través de los colegios municipales con el
propdsito de lograr una mayor concurrencia y participacion equitativa por parte de los nifios.
Este proyecto tiene como motivacion, ademas, rescatar espacios publicos de recreacion, tan
propios de los nifios, como la plaza, lugar donde logre desarrollar €l juego con otros nifios,
canalizar sus vivencias, contactarse con el mundo de laimaginacion y la fantasia de los relatos y,
paul atinamente, encantarlo con el habito de lalectura
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l.-INTRODUCCION

.- INTRODUCCION

En un mundo cada vez mas vertiginoso, donde la informacion es primordial, el mundo
infantil se ve bombardeado de mensajes, creando bajo este prisma un espectro sin
precedentes. La televisién, el computador y los juegos de esta nueva era, hacen que los
nifos crezcan de manera mas acelerada perdiendo un poco esa esencia tan propia de la
nifiez como lo es el juego.

Este proyecto cultural esta dirigido a nifios de 6 a 9 anos con el propésito de
acogerlos y proporcionarles la oportunidad de expresion, creacion y participacion con sus
pares y adultos. Apoyar y desarrollar instancias para dejar fluir todas aquellas fantasias
infantiles y hacerlos cémplices del desarrollo cultural tan necesario para la nacion.
Adicionalmente, otorgar otra alternativa en torno a Internet, proponiéndose como nexo
entre el nifo y la lectura, un espacio de aprendizaje y desarrollo.

Ha sido visualizado desde la perspectiva de una Bibliotecaria (mi profesion), en
busqueda de contribuir a descubrir espacios para los nifilos y que éstos sean un medio
canalizador de su creatividad, asi como un medio de acercamiento a la lectura en pos de
un mejor desarrollo de sus habilidades, con una mayor conciencia de la importancia que
la cultura tiene hoy y en el futuro en nuestra sociedad. Siendo ellos los futuros creadores
de productos culturales, tener una mayor toma de conciencia de lo que la cultura significa
para un pais en cuanto al descubrimiento de lo nuestro, de manera de poder participar de
la globalizacion bajo un contexto de mayor desarrollo.

Por lo tanto, la propuesta cultural se refiere a la elaboracion de un sitio web, el cual
sera utilizado como eje y medio de difusion de actividades recreativas y culturales para
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nifos de la Regidén Metropolitana, tales como Sesiones de Cuenta Cuento, Teatro
Espontaneo, Capacitacion de Monitores (cuentos) que se realizaran en una plaza publica
de una comuna a definir. Dicho sitio, ademas de dar cuenta de éstos eventos, incluira
recomendaciones de libros y otros elementos que contribuyan a ser de éste medio un
canal de incentivo hacia la lectura, desarrollo de la imaginacién y creacién infantil.

El sitio Web tendra el nombre www.contemosyjuguemos.cl de manera de lograr que
el publico objetivo se identifique con las actividades que se realicen.

La creacion de la pagina sera realizada como nexo para lograr mayor concurrencia y
promocion de las sesiones de cuenta cuentos que es en definitiva el producto final. Con
esto podemos comprobar como a través de las herramientas tecnolégicas, se lograra la
comunicacion con el cibernauta; de la misma forma, a través de las sesiones de cuenta
cuentos le permitira a este cibernauta dar cuerpo a su imaginacion relacionandose con
pares y adultos.

Este producto pretende ir en sintonia con lo que estd ocurriendo en nuestra
sociedad; ofrecer una propuesta con una innovacion en la actividad del Cuenta Cuentos
en que el énfasis esta puesto en la interaccion de los nifios. En este sentido, se ha
pensado también que éste es un mercado interesante para financistas que deseen llegar
a este segmento por la via cultural y que proporcionen los recursos suficientes para
solventar este proyecto.

Se ha ideado realizar la convocatoria a través de los colegios municipales con el
propésito de lograr una mayor concurrencia y participacion equitativa por parte de los
nifios. Este proyecto tiene como motivacion, ademas, rescatar espacios publicos de
recreacion, tan propios de los nifios, como la plaza, lugar donde logre desarrollar el juego
con otros nifios, canalizar sus vivencias, contactarse con el mundo de la imaginacion y la
fantasia de los relatos y, paulatinamente, encantarlo con el habito de la lectura.

Es asi que la dinamica del Cuentista hace que cada participante contribuya a la
creacion de una historia, con lo cual se persigue estimular su desarrollo cognitivo y

personal a través de una interaccion activa donde logre crear lazos con sus pares,
promueva su aceptacién, su autoestima y por ende su autorrealizacion.

Finalmente, el nifio podra compartir con sus pares y aprender a interrelacionarse,
aceptando la individualidad de cada cual. Poder darles un espacio de recreacion, donde
compartir sus experiencias de vida, sin importar su condicion social, ni educacional, sino
dejar fluir la expresion infantil, viendo como ese pequeno elemento puede contribuir a
lograr hombres con una mayor conciencia de lo que la cultura significa para la vida de un
pais.
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Il. - OBJETIVOS

Il. - OBJETIVOS

Los objetivos a conseguir con este producto cultural son:

Objetivos generales:
Incentivar y difundir la Literatura Infantil.

Desarrollar las habilidades psicosociales en los nifios.
Potenciar el uso de la palabra como elemento mégico.

Objetivos especificos

Potenciar la imaginacién, espontaneidad y creatividad.
Aumentar la empatia con sus pares.

Estimular el gusto por la lectura por medio del Cuenta Cuentos.

Desarrollar la capacidad cognitiva y afectiva en los nifios.
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Expresarse con seguridad, fluidez y claridad, adaptandose al interlocutor y a las
PT] . .z . . 1
caracteristicas de la situaciéon comunicativa.

Relatar en forma oral, con coherencia, textos literarios ya sea originales o inspirados
por otros.

Respetar las normas de convivencia en conversaciones, discusiones y trabajo grupal,
aceptando las opiniones ajenas y el pensamiento divergente, y los turnos para hablar.
2

1
Ministerio de Educacion (Objetivos Fundamentales Transversales NB1)

2
Ministerio de Educacién (Objetivos Fundamentales Transversales NB1)
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lll.- CONTEXTO POLITICO- SOCIAL

lll.- CONTEXTO POLITICO- SOCIAL

El proyecto cultural www.contemosyjuguemos.cl se enmarca dentro de un contexto
politico — social que incentiva el desarrollo de todas las manifestaciones artisticas, donde
el poder crear es una prioridad para el crecimiento y reconocimiento de la Nacién. Del
mismo modo, se hace manifiesto el apoyo a la creacion, a través de la promulgacion de
leyes que permiten regular: El Derecho de Propiedad Intelectual (proteccién a la creacion
y al creador), el financiamiento estatal a través de fondos concursables, el aporte del
sector privado, quienes proporcionan apoyo para ejecutar estos proyectos. Lo anterior es
una mirada positiva y propositiva bajo lo cual se enmarca el presente proyecto cultural.

Para lograr un respaldo cultural, ha sido necesario crear leyes pro-cultura que
permitan y respalden dicho crecimiento. Es asi, que por ejemplo que al amparo de esta
normativa se han originado entidades tales como la SCD (Sociedad Chilena del Derecho
de Autor), asi como también ATN (Sociedad de Autores Nacionales de Teatro, Cine y
Audiovisuales), la SCI (Sociedad Chilena de Interpretes), Creaimagen (dedicada a las
actividades de gestion en el sector de obras plasticas, fotografia y disefio grafico ) y
SADEL ( Sociedad de Derechos Literarios). Otras normativas han permitido facilitar el
financiamiento de proyectos culturales por empresas, han otorgado mayor proteccion a
los trabajadores del arte y han fortalecido el desarrollo, incremento de la vocacion vy
proteccién del arte y la cultura nacional.

De la misma manera, el contar con una institucion que respalde el quehacer artistico,
se hacia indispensable, si bien éstas han existido (Ministerio de Educacion. Division de
Cultura, Consejo Nacional del Libro y la Lectura, Comité de Donaciéon con fines
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Culturales, Consejo de la Musica y de las Artes y de la Industria Audiovisual, Ministerio
Secretaria General de Gobierno. Departamento de Cultura) se encontraban fragmentadas
y dispersas, lo que dificultaba la unificacion a la hora de definir politicas culturales.

Bajo el gobierno de presidente Ricardo Lagos se ha creado el Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes, el cual tiene como eje de accion apoyar el desarrollo de las artes, asi
como la difusién, conservacion, promocion de la cultura y del patrimonio cultural.

Es asi que durante el 2003 se dieron los pasos mas solidos, se promulgd la ley
18981, que crea el Consejo Nacional de la Cultura y las Artes, un organismo que cuenta
con un Directorio, un Consejo Nacional, 13 Comités Consultivos Regionales, lo que da
cuenta de un proyecto descentralizado, que potenciara la integracion de la Nacién en el
ambito cultural. Con la creacion del Consejo Nacional de la Cultura y las Artes, se
establece un Fondo Nacional de Desarrollo Cultural, que permitird mayor participacion y
equidad en la entrega de los mismos. Por lo tanto, bajo esta realidad el Consejo Nacional
de la Cultura y las Artes unifica politicas de desarrollo cultural publicas, dando una mayor
proyeccion, proteccion y compromiso a este ambito.

Para un 6ptimo resultado de las gestiones en pro de la cultura es fundamental el
apoyo de los Municipios a esta nueva institucionalidad, en cuanto al compromiso con sus
comunidades vy llevar a ellos la cultura, pues son el nexo mas cercano con la poblacion,
dando el efecto que todos los nuevos avances pueden llegar a provocar en una sociedad
mas comprometida con la cultura.

Los fondos econdmicos son un elemento primordial en el desarrollo de la cultural; sin
embargo, es necesario que el compromiso sea asumido por todos los estamentos del
pais, tanto publicos como privados. Con el fin de motivar la inversion del sector privado se
aprobo en 1987 la Ley de Donaciones Culturales (Ley Valdés), la cual da la posibilidad de
una colaboracién entre el sector publico y privado en el financiamiento de proyectos
culturales.

Para lograr un adecuado dinamismo cultural es necesaria la accion del Estado, que
tiene la funcién de estimular y hacer entrega de aporte a diversos organismos, que
permitiran acercar la cultura a aquellos que no la tienen. Por todo lo anterior, podemos

concluir que el desarrollo cultural forma parte de todos los sectores sociales,
generando un dinamismo mayor y un mejor conocimiento de toda creacion artistica
realizada por los creadores, haciendo un pais mas informado y rico culturalmente.

La cultura produce trabajo y desarrollo econdémico, sin embargo aun no ha alcanzado
su maximo crecimiento, estando en un proceso de avance, “la industria cultural’, (libros,
produccion de discos, museos, conciertos).

En la actualidad nos encontramos frente a una excelente panoramica cultural,
enriquecedora, proyectiva, donde la cultura juega un rol fundamental para el crecimiento
de la Nacion. Este nuevo panorama cultural se enmarca en una sociedad, que presenta
un bienestar econdmico, avance educativo, una revoluciéon de las comunicaciones,
financiamientos publicos para los artistas, lo que se traduce en un mayor desarrollo
cultural.

Hoy en dia el pais se prepara para las celebraciones del bicentenario de la

12
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independencia. Sin embargo, nos encontramos con una realidad que no podemos
desconocer. Existe un porcentaje importante de ciudadanos menos aventajados
econdémicamente que tiene un consumo cultural muy bajo, centrandose basicamente en
la television. El acceso a la cultura es un derecho que debe ejercer cada chileno sin
exclusion, por lo tanto, las politicas deben ser ejecutadas con equidad para todos.

El poder participar en las distintas expresiones de la cultura por todos los segmentos
sociales, es una carencia urgente que se debe subsanar.

El rol de los medios de comunicacién deberia orientarse prioritariamente en apoyar a
sectores de menos recursos, otorgandoles contenidos educativos que permitan el
desarrollo y capacitacion de los que no tienen acceso a cultura. Otros aspectos
importantes, de distintos sectores pueden ser: infraestructura adecuada en cuanto a
montajes, escuelas artisticas, salas de teatros, talleres, seminarios, ciclos de

cine. La oportunidad de integracion de la comunidad podria conseguir romper el
circulo de la pobreza.

Globalizacion, abrirse al mundo a partir de nuestras propias riquezas hara un pais
mas atractivo culturalmente, lo cual reforzara la economia del mismo permitiendo una
valorizacién del patrimonio cultural, logrando un mejoramiento de infraestructuras
(museos, salas de teatro). Lo anterior contribuye a obtener una proyeccion de la cultura
del pais, incluyendo lo propio que identifica a nuestros pueblos originarios. Cada creacién
plasma parte de la idiosincrasia de la Nacién. Por lo anterior, se hace necesario contar
con una cultura dinamica y enriquecedora en cada una de las disciplinas de las artes
(artes, musica, pintura) de manera de poder realizar una retroalimentacion enriquecedora
con nuestros pares. (Paises Latinoamericanos).

Expresar la cultura a través de cualquier manifestacion artistica hace un pais mas
rico culturalmente y a la vez es un medio de abrir paso a la internacionalizacion y por
ende una participacion activa en la globalizacion de la cual somos parte.

Por lo tanto, la cultura se hace una pieza fundamental en nuestro desarrollo, que
permitira un reconocimiento como Nacidn por parte de la comunidad internacional, pues
se enfatiza en la descentralizacion y el rescate de cada una de sus manifestaciones que
hacen del pais su identidad.

Otro aspecto a considerar bajo esta nueva mirada cultural, es el aumento de la
demanda de jovenes por ingresar a carreras artisticas en diversas instituciones, que se
expresa en una mayor preocupacion en cuanto a curriculum e infraestructura para el
estudio de estas carreras.

Por lo anterior, este proyecto se enmarca bajo ésta direccién: el poder llegar a los
sectores que por diversas circunstancias no pueden ir a un concierto, cine, obras de
teatro, etc., llegar al publico independiente de su condicion socioeconémica, dando con

esto un paso mas hacia la globalizacién cultural y a un mayor compromiso de todos
los chilenos con la cultura del pais.

La implementacién del proyecto cultural que he presentado cuenta con el interés de
organizaciones municipales que poseen fondos que permitiran dar cuerpo a estas ideas.
De igual modo, existe la posibilidad de acceder a los fondos concursables derivados del
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Consejo Nacional de la Cultura y las Artes, y de otros organismos gubernamentales,
motivados por la celebracion del Bicentenario de nuestro pais.

Estas dos posibilidades me incentivan a poner todo mi esfuerzo para conseguir
plasmar los suefios aqui presentados y hacer de nuestro pais uno con mayor conciencia
cultural.

Bajo este panorama politico — social se enmarca el presente producto cultural, lo cual
motiva mi quehacer, pues existen posibilidades reales de llevarlo a cabo.

Ser parte de la globalizacién, no solamente a nivel internacional, sino dentro del pais,
permitiendo participacién a todos, el rescate de nuestra idiosincrasia a través creaciones
realizadas por los nifios.

De esta forma generar cadenas de trabajo donde cada miembro (instituciones,
personas) entregue su aporte en pos de un mayor desarrollo de los nifios que son el
futuro del pais.

Rescatar la belleza de la edad de 6 a 9 afios, es mi mayor motivacién, comprobando
que en la actualidad la cultura es de vital importancia para un crecimiento y madurez de
quienes pertenecen a la sociedad y por ende del pais.

Por otra parte el entregar espacios a ese segmento de la poblacién, el cual en casos
con mMenos recursos econdmicos no cuenta con entretencion, contribuyendo a su
desarrollo personal.

Asi la mirada de las proximas generaciones sera mas conciente y proyectiva y por
ende nuestra participacion en la globalizacién tendra sélidos cimientos.

Del mismo modo, mi propuesta permite visualizar bajo este contexto politico - social
que hoy se presenta, que el entregar cultura es una necesidad, lo que permite abrir las
comunicaciones con el exterior y ser de este modo parte de la globalizacién, ademas
poder dar espacios que permitan expandir y dejar fluir la creatividad y motivacion de los
miembros que forman esta sociedad, ver plasmado este proyecto y expresado a traves
de la creatividad de los nifios, quienes son parte de una sociedad que respalda la cultura,
el rescate de la identidad nacional y de la creacion.

14
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IV.- FUNDAMENTACION

Uno de los medios utilizados desde principios de la creacion del mundo es la narracion
oral, la cual ha sido un elemento empleado desde tiempos muy remotos, teniendo
diversas caracteristicas, sin embargo, siempre ha sido un medio por el cual es posible la
comunicacion e interaccion entre los receptores y emisores. Pero esto tan fundamental en
la vida del hombre y los nifios, como lo es el poder expresarse y comunicarse, se ha ido
perdiendo debido a las diversas alternativas que el mercado tecnoldgico presenta. Los
nifos fundamentalmente se divierten con sus propios juegos, donde la interaccién es mas
con una maquina que con un par. Lo anterior conlleva a un aislamiento de su mundo tan
propio y lleno de imaginacion y a la vez el contacto con sus pares y mayores se hace mas
lejano.

Desde este punto de vista, podemos sefalar que el Cuenta Cuentos es una actividad
realizada desde hace mucho tiempo, tomado diversas modalidades, ya en la época
medieval los juglares utilizaban esta técnica para divertir a los habitantes del castillo, asi
como un medio de transmision de las historias acontecidas en un lugar especifico. Sin
embargo, estas modalidades como las utilizadas en la actualidad tanto en aulas, teatros y
bibliotecas, invitan al espectador a ser un publico pasivo, en cuanto a participar solo a
través de preguntas, opiniones, etc., sin permitir que éste pueda sentir un mayor
compromiso con la actividad.

Por lo cual, en contraposicion a lo anterior, la propuesta presentada como producto
cultural permite la innovacién de un Cuenta Cuentos, que cambia el rol pasivo del
espectador por el de un participante activo del mismo, en una modalidad de teatro
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espontaneo.

La actividad sera realizada en la plaza principal de alguna Municipalidad de la Region
Metropolitana. Por lo tanto, nuestro publico objetivo para este producto, son

nifios y nifas de 6 a 9 anos, los cuales presentan caracteristicas psicologicas afines
que mas adelante se explicitaran.

Por lo tanto, el producto cultural a llevar a cabo se refiere a Sesiones de Cuenta
Cuento, donde se pretende satisfacer la demanda de descubrimiento y recreacion de los
participantes, presentandose como una actividad diferente para el publico.

El presente producto cultural conducira al publico a las Sesiones de Cuenta Cuentos
teniendo como fin el intercambio entre el creador (cuentista) y el publico (nifios), pues a
través de esta interaccidn se generan las historias, donde todos son parte de un mismo
cuento siendo cada uno de los participantes protagonistas de la historia.

La comunicacién es una herramienta que permite expresar y difundir todo lo que el
ser humano realiza. A través de esta herramienta, podemos dar a conocer diversas
informaciones, que nutren y dan cuenta del quehacer mundial.

Es por lo tanto, una herramienta que debemos saber utilizar, transformarla en un
medio que independiente del formato de la misma, sea un medio canalizador de la
creatividad y habilidades de los nifios.

Diversas son las maneras por las cuales podemos informar, ya sea television, radio,
publicidad, prensa, etc. Con el auge de las nuevas tecnologias, el uso de Internet ya no
es un medio desconocido, sino mas bien cada dia se hace presente en la sociedad y en
cada uno de los estamentos que la componen. Es asi, como los nifios incorporan
rapidamente el uso de esta herramienta en su quehacer diario, por lo cual se hace
interesante crear sitios que contribuyan a estimular su desarrollo, de tal manera que estas
tecnologias se transformen en un medio que aporte a su crecimiento y les permita
descubrir un mundo donde pueda desarrollar su imaginacién y participacion con otro.

Para ello, es necesario crear dentro de estos espacios sitios que orienten su interés,
de tal manera contribuir a actividades que les permitan una dinamica interacciéon con sus
pares. De modo, de hacer del uso de las nuevas tecnologias el medio por lo cual puedan
conocer y descubrir actividades orientadas para ellos. De esta manera se hara explicito
que el uso del Internet es un intermediario de comunicacién de aquello que les interesa,
sélo el medio, no el fin Ultimo.

De esta manera el producto de mi trabajo pretende recuperar esa habilidad de
comunicacion que todo ser humano posee, rescatar las historias de vida que cada
persona lleva consigo, asi como mejorar el desarrollo del lenguaje.

El proyecto cultural se centra basicamente en la participacién del espectador, usando
la técnica del teatro espontaneo, donde las historias se generan sobre la base de lo que
cada participante aporta a la misma.

Por lo tanto, a través de la creacion de este sitio se daran a conocer cada uno de los
elementos que tomaran cuerpo en las Sesiones de Cuenta Cuentos, Teatro Espontaneo,
Capacitacion de Monitores, sugerencias literarias, etc. Lograr la interaccion de nifios y

16
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cuentista, asi como posteriormente lograr capacitar a monitores dentro de la comuna, de
manera de dejar un registro de la actividad en cada lugar que se realice, logrando
fomentar una actividad diferente para los nifios, a la cual puedan tener acceso de manera
gratuita. Por lo anterior el sitio web sera el faciltador y medio que canalice la
comunicacion por parte del publico objetivo, asi como de toda la comunidad.

1.- EXPRESION DRAMATICA INFANTIL

1.1.- Del nacimiento a los 5 aflos (o0 sus primeros pasos)

La expresion dramatica infantil se refiere a una creacion, la cual florece con paciencia,
comprension, libertad, observacion y humildad. Se origina a través del juego, guiada y
alentada por padres y profesores asertivos, aunque puede desarrollarse de manera
independiente, adoptando diversas formas, tales como: pasatiempos, libre expresion,
improvisacion, método de actividad y drama creador.

A través del crecimiento del nifo, el juego va tomando diversas transformaciones,
evolucionando a formas de personificacion, donde la personalidad del nifio se aplica a
representar algo o donde la mente se concentra en una situacién vital (juego con
mufecas o juguetes), este tipo de dramatica es calificada como “evidente”.

Posteriormente el nifio hace hincapié en el juego que distingue su persona con la de
los que le rodean, comienza de este modo la contraposicion “dentro de mi vida” y “fuera
de mi vida”, tratando de una forma temprana y claramente distinguible de las entradas y
salidas de escenas dramaticas. (Juego personal v/s juego con los otros).

Los afios siguientes estan guiados por una etapa con tendencia hacia lo turbulento,
por lo cual es importante que los adultos tomen notas de todo esto, compartiendo su
regocijo y experimentando con él, dando la justa atencion a sus acciones. Lo cual tiene
un efecto posterior en su crecimiento, pues de esto dependera la conducta futura del
nifo.

La participacion del adulto es fundamental para engendrar una atmodsfera de
comunion en el hogar, creando vinculos. Lo anterior contribuye a crear raices profundas
inconscientes, asi como el desarrollo del sentido de estabilidad, factores que tienen
efecto en el crecimiento y en la conducta futura del nifio.

Drama significa “Actuar” y “Contener”, esta actividad nunca cesa, estimula un buen
desarrollo para la salud mental y emocional en equilibrio con la parte fisica, es por tanto
“el arte de vivir”.

La expresion dramatica se identifica desde los primeros afios de vida, visualizandose
una progresion clara de la conducta. En dicho proceso evolutivo se obtienen logros paso
a paso, tanto en materia emocional como en la parte fisica. Es aqui donde se genera el
vinculo entre los procesos internos de la conducta emocional y los signos externos
visibles.
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Segun el doctor Jean Biggar (Edimburgo, 1947) a partir de las primera etapas del
desarrollo personal del nifio, realiza una distincién entre el “yo” y el “no yo”; es decir del
Yo y de lo que esta alrededor, fuera de él.

A partir de lo anterior, surge el concepto de circulo, dando un significado a lo interno
como externo. Tal concepto se asocia a la relacion con su cuerpo y el crear circulos
entorno al él, identificando de manera mas precisa el “yo” y — “no yo”. Para lo anterior se
requiere del apoyo de adultos que compartan dicha experiencia.

Con el crecimiento el nifio entre los 2 y 4 afios, va afiadiendo otros movimientos a su
danza circular, tales como, palmas, ademanes, dando pie poco a poco a reacciones
, 3
espontaneas y no provocadas.

Del mismo modo, la distincién entre compas y ritmo, que el nifio realiza desde sus
primeros afos, se transforma progresivamente, va transformando el compas en tentativas
a lograr el ritmo, siendo estos momentos creadores para el nifio, los cuales estan
marcados de un evidente goce gestado por su autorrealizacion.

En relacion al juego se hace la distincion entre el juego realista y el juego
imaginativo; otra diferenciacion se refiere a la del juego personal y el juego proyectado. El
juego personal como expresiéon dramatica, participando toda la personalidad o Yo que
esta determinada por los movimientos y la caracterizacion, incluyendo el baile.

En el juego personal la tendencia del desarrollo de la expresion es por parte de la
persona que lo realiza. Este tipo de juego evolucionara con el tiempo hacia la carrera,
juegos de pelotas, danza, equitacion, ciclismo, natacién, entre otras actividades. Siendo
cada una de estas una forma de actuar.

La actuacion del nifo contiene un sin fin de elementos inconscientes, mezclando la
imaginacién y la imitacion. Del mismo modo se desarrolla el liderazgo y el control
personal.

El juego personal desarrolla la cualidad de la sinceridad. Este es el punto de partida,
a partir de los 5 afios ambas cualidades (expresion fisica y verbal) quedan en evidencia y
el adulto puede distinguir los momentos dentro de la actuacion del nifo.

El juego proyectado, es también expresion dramatica, interviene la mente pero no
e 13 ” 4
totalmente el cuerpo, utilizando los “tesoros” * , los que asumen rasgos de la mente o
devienen parte integral del lugar en que sucede el drama. La accion principal

transcurre fuera del cuerpo, produciendo un ensimismamiento mental, provocando
una fuerte proyeccion mental.

En este juego proyectado la tendencia de la expresion es hacia el silencio y la
quietud fisica, incluso aunque no haya silencio.

Por “provocado” se entiende aqui, por ejemplo, la reaccién a la musica o la estimulacion por objetos que inspiran gozo cuando
estos se dan al nifio con tal propdsito.

Por tesoros se entiende mufiecas, ladrillos, papeles, etc.; en realidad cualquier objeto sobre le que se derrame amor o se

prodigue durante mucho tiempo un afecto que resulte de dificil explicacion.
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El juego proyectado evolucionara hacia el arte, la interpretacion con instrumentos
musicales, juegos pacificos (ajedrez), la lectura, escritura, la paciencia, la observacion, la
concentracion, juego de titeres y mufecas. La utilizacion del lenguaje y la musica se
realiza de manera moderada e intermitente (comentarios). Permite afianzar su
ensimismamiento de acuerdo con la conviccién que realice su papel.

El nifo comienza a jugar con cosas, denominada esta actividad por Peter Slade
como “experiencia elemental de prueba”. Ej. : Hacer muecas transformadas en risas. Por
lo tanto, la conexion entre la vida imaginaria de la fantasia y la realidad adquiere
importancia. Siendo la forma mas evidente de dominio, el andar, lo cual trae nuevas
posibilidades de jugar.

Lo anterior permite que durante el periodo de 1 a los 5 afios se constituya una
experiencia dramatica en rapida progresién, que proporcionara caracteristicas personales
en las cuales se desarrolla cuerpo y alma.

A través del juego, el nifio va descubriendo experiencias y entornos que asimila de
acuerdo a sus capacidades.

Entre el afio y los cinco el compartir se ve realizado, donde no solo interviene la
emocion amorosa, sino ademas el instinto maternal y paternal, asi como la autodefensa y
la proteccion de sus creaciones. Dentro de este punto, el compartir sus creaciones es una
gran prueba para el desarrollo personal, pues desde este momento la expresion
dramatica se presenta en torno a éstas, siendo sus primeras manifestaciones el andar y
correr.

A través del juego el lenguaje evoluciona por etapas que van desde los chillidos,
balbuceos, gritos, cantos, silbidos hasta el habla. Todo lo anterior, se manifiesta paso a
paso. Este proceso es un indicio de la importancia que tiene en el juego el sonido
(musica) que lo acompana.

Por lo tanto, la oportunidad de jugar significa crecimiento y progreso para el hombre
futuro. Dentro de estos juegos es donde el nifio desarrolla sus pensamientos y
experiencias, manifestandose en ambos casos la expresién dramatica (lo cual permite
nutrir ambos espacios del juego) donde se retroalimentan e influyen mutuamente dichos
juegos.

Todo lo anterior tan arraigado en el nifio, se identifica como juego dramatico, el cual
se ira reforzando a partir de los 7 anos.

La destruccién de las creaciones puede generar gran angustia, donde puede afectar
tanto a la creacion en si, como a la personalidad involucrada, asi como instintos y
emociones conexas.

Finalmente tanto el juego personal como el juego proyectado son de vital importancia
en la formaciéon del hombre, en torno a su conducta y capacidad de integracion a la
sociedad.

1.2.- De los cinco a los siete anos

El nifo de cinco afios necesita tiempo para el juego, la evidente cualidad dramatica del
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juego ha ido evolucionando ~ hacia el reconocimiento consciente y posibilidades del
drama.

El uso del drama aparece en forma de personificacién claramente intencionada,
introduciendo muchas experiencias externas, hay mas imitacién, las situaciones son
utilizadas para representar experiencias personales.

Durante esta etapa, el nifio utiliza sus “tesoros” en los juegos. Se le debe encaminar
con palabras hacia juegos enriquecedores, lo cual éste entendera cuando se encuentre
maduro. Se debe tener cuidado con los juguetes que el nifio utiliza, pues éstos suelen ser
demasiado “reales”.

A pesar de su corta edad el nifo expresa ideas a través de la palabra y la accién. La
accion tiende a hacer mas latente a partir de los cinco afios, debido al dominio creciente
de algunas formas de movimientos, el cual cobra mayor importancia en la expresion
dramatica, respecto del habla este mecanismo se abandona un poco pues el nifio
descubre que el movimiento es también una forma de lenguaje.

De esta manera estimular el juego con movimientos en su medida, sin que deje de
expresar de forma verbal sus emociones, haciendo mas bien un conjunto de ambas
expresiones.

Del mismo modo si se proporcionan menos juguetes se hara manifiesto mas habla
corporal y por ende mas condiciones para el habla verbal. Tales instancias permiten que
el nifio equilibre sus actitudes y el flujo del lenguaje, desencadenando espacios de juego
dramatico. Lo anterior establece la importancia del uso del oido (A través de juegos con
sus pies y manos), desarrollando el amor por el sonido, lo cual conducira al habla.

El juego en el ser humano es un descubrimiento constante de si mismo, una forma
de trabajo laboriosa y creativa, el modo ideal de educar a cada nifio de acuerdo a sus
capacidades para absorber, recordar y utilizar los conocimientos.

De este modo el juego no es una necesidad que el nifio tiene de pensar, probar,
relajarse, investigar, crear y ensimismarse, sino mas bien una creacién de el mismo, que
surge de su interior, a través del cual logra expresar toda clase de experiencias, utilizando
para su ejecucion cualquier elemento que posea en su ambiente. En este sentido dicha
ejecucion requiere del apoyo de adultos donde el carifio aun logre llegar a su corazon.

En condiciones favorables podemos ver como elementos sencillos de la vida lo
conducen al juego, lo cual se genera de modo regular y automatico, dejando en evidencia
su constante desarrollo personal. Este juego dramatico es fluido y dentro del mismo el
nifio hace el reconocimiento de manera gradual del “yo “ y “ no yo”, lo cual tiene una
prolongacion en sus juegos. El nifio logra un ensimismamiento lo que caracteriza la
creacion genuina, actuando con el yo hacia fuera y demostrando todas sus capacidades.
Temas de tanta contingencia como nacimiento, matrimonio, paternidad, maternidad,
muerte, resurreccion, son abordados por los juegos, donde los mufiecos y pequefios
tesoros contribuyen a la representacion de estas materias.

5
Evito la palabra “mejorando”, pues supondria juzgar con arreglo a patrones adultos y no tener en cuenta los valores infantiles.
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1.3.- De los siete a los doce anos

Dentro de este periodo se observa un rapido desarrollo del Yo hacia el exterior,
compartiendo sus experiencias con sus pares, logrando una mayor cohesién con estos.
El papel del adulto es lograr la confianza del nifio reafirmando su desarrollo personal. En
el drama se origina parcialmente la sensibilidad del grupo.

Dicha sensibilidad conduce el ver, oir, palpar, percibir, es decir todas sus energias a
lo que extraen en grupo.

En esta etapa la expresién dramatica constituye un pilar para motivar el flujo al
exterior, y ser un espacio de pruebas de las experiencias.

Durante este periodo el nifio juega el rol de publico y actor, debido a su dominio del
equilibrio del flujo interior y exterior, donde una diferenciacion entre actor y publico
conducira tal equilibrio al exhibicionismo. Es por eso, que le resulta necesario construir
escenas o lugares donde jugar, los cuales se albergan en su mente, sin embargo dentro
de esta edad el nifio posee mas dominio de su cuerpo, por lo cual utiliza con mayor
destreza cosas y objetos para llevar a cabo sus juegos.

Entre los siete y doce afios, la danza logra un desarrollo especial, ya entre los nueve
y diez se observa un trabajo mas bien imaginativo, realizado en forma independiente o
con el grupo, observandose el uso de sonidos asi como hincapié en las relaciones
espaciales.

Posteriormente entre los ocho o nueve anos se logran progresos en relacion a la
danza improvisada, utilizando la musica como material de apoyo en sus creaciones.
Dicha experiencia comienza como algo inconsciente, pero poco a poco van tomando mas
conciencia de su calidad, es aqui donde nace la intuicion de grupo. La intuicion de

grupo representa el limite de la sensibilidad grupal, la cual permite identificar a cada
miembro lo que falta, que deberia hacerse y que van hacer los demas.

Otro aspecto interesante es el uso de vestuarios, bajo el cual cada nifio agrega su
sello individual, representando su propio caracter, siendo esto una expresion de Yo aun
mas evidente.

En cuanto a la escritura, el adulto puede guiar al nifio a realizar descripciones
directas de sus juegos, esto se lleva cabo a través de dibujos o pequefios escritos, de
manera de no generar presion en el nifio. Lo anterior permitira aumentar su capacidad
afectiva de escribir trabajos dramaticos en el futuro, asi como lograr un vocabulario mas
prospero.

Tanto el actuar como el pintar son una parte de un todo, pues la actuacion es juego
personal, el cual tiene mayor relacién con su yo interior y dominio personal, en cuanto el
pintar es juego proyectado, donde se relaciona con las cosas materiales externas y su
organizacion.

Es por tanto este periodo entre los siete y doce afios donde podemos encontrar
bellezas espirituales importantes, asi como una gran sensibilidad, el nifio introduce la
destreza en su expresién dramatica, a través de su actuar, aprendiendo no solo a
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expresarse sino a descubrir algo mas de la vida.

2.- EI USO DE LA DRAMATIZACION EN EL PROCESO
DE APRENDIZAJE

La utilizacion de la dramatizacién, desde el primer tercio del siglo XX es una nueva forma
pedagogica de trabajo con los nifios, donde ellos se transforman en los protagonistas, a
través del juego, mediante el cual logran un mayor crecimiento personal e interaccion con
sus pares y maestro (cuentistas), transformando al nifio en el protagonista de la actividad;
dando un espacio innovador al juego.

Esta nueva manera de recurrir a la dramatizacién, bajo un prisma educativo, se
remonta a la primera década del siglo XX. En Inglaterra el maestro Caldwell Cook, lo llevé
a efecto con sus alumnos, a través de obras teatrales reconocidas, asi como cuentos y
fabulas. Todo lo anterior, trabajado como un método de ensefianza-aprendizaje.

Segun Caldwell Cook, el teatro es un medio ludico para el estudio de diversas
asignaturas, ya que:

El juego es el medio natural de aprendizaje.
La educacion natural se realiza a través de la practica. 2.

En los afios 30 Inglaterra y Estados Unidos, son testigos del nacimiento de los
“Teatreros”, los que recorren colegios con su compafia. Estos darian mas tarde el origen
de la corriente “teatro en la educacion”, quienes ponen el teatro al servicio del aula en el
aprendizaje de las asignaturas.

Posteriormente, se organizaron grupos de profesores-actores, quienes llevan su
trabajo a escuelas para darlo a conocer y asesorar a maestros.

Del mismo modo, la técnica teacher-in-rol donde se dirige a un publico, siendo el
espectador quien indica las decisiones a tomar por el actor, asi como hotseating
(cuestionamiento del personaje), por lo tanto, el teatro en la educacién ha tenido y tiene
una repercusion en el desarrollo del teatro infantil y juvenil en el educacion actual.

Sin embargo, existe una diferenciacion entre el teatro infantil tradicional y el teatro
educativo, pues éste ultimo utiliza obras, de manera de ser el nexo con la materia del
programa curricular; por tanto su fin es lograr la reflexion y/o fomentar el habito de ir al
teatro.

La distincién entre dramatizacion y teatro en el medio educacional se produce en
Estados Unidos, donde Winfred Ward, profesora de la Universidad de North Western
(Minois) acuno en 1930 el termino “Dramatizacion Creativa”, que hace la apreciacion del
uso ludico y educativo realizado en el aula por medio de la dramatizacién, de la labor
estatica del teatro. °

En la década del 60 comienza el surgimiento de estudiosos en la materia, quienes
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han influido a través de sus publicaciones, tal es el caso de de Viola Spolin “Improvisation
in the Theatre” (1963). Otros aportes bibliograficos surgidos en Inglaterra podemos
sefalar fueron: Peter Slade(1954), Brian Way (1967), Dorothy Heathcote (1967) y Gavin
Bolton (1979), entre otros.

De esta manera el uso de actividades dramaticas comienza a ser de uso general en
instituciones educativas europeas y norteamericanas ya en los afios 30. No obstante,
para lograr un adecuado desarrollo de esta técnica debera esperar dos décadas.

En 1954 Peter Slade publica Child Drama (Expresion Dramatica Infantil, 1978), el
cual influye en el uso de la dramatizacion en el terreno educativo. Dicha obra es producto
de 25 afios de observacion a nifios de diferentes paises, dando origen a su tesis mas
importante el reconocimiento del arte que denominara “Drama Infantil”. !

Es por tanto el juego un elemento fundamental para el desarrollo del nifio, quien
expresa, se desarrolla y resuelve, todo por medio de este elemento base del “drama
Infantil”.

Asi mismo, Dorothy Heathcote hace su aporte, capacitando a profesores britanicos y
americanos en el arte de la dramatizacion. En sus conceptos el rol del profesor es un
actor- participante dentro del proceso educativo del nifio.

Segun Dorothy Heathcote sélo existe un requisito necesario para tales efectos: la
reflexion de los participantes, lo que es posible si cada uno de los colaboradores esta
dispuesto a hacerlo.

La actividad dramatica estd relacionada con la resolucion de conflictos. Los
participantes en la dramatizacién, a través de la interaccién y discusiéon deben buscar
soluciones de manera resolver el conflicto que se les plantea, se produce el debate,
intercambio u opiniones y por tanto, una reformulacion de la situacion en particular. Es ahi
donde surge el valor y potencial pedagogico de la dramatizacion, la que es posible por
medio de cada colaborador.

3.- DRAMATIZACION Y EDUCACION

En la dramatizacién lo importante no es la representacion como tal, sino mas bien el
proceso mediante el cual el individuo en relacion a otros, experimenta problemas y
descubre soluciones mediante acciones determinadas.

6

Ward (1930) ha definido Dramatica Creativa como aquello que viene desde el interior, en ves de ser la expresion imitativa que tan
a menudo caracteriza los ensayos de obras para ser representadas al publico. Mas tarde, (Ward, 1957), amplia esta definicion e
incluye la expresion que designa todas las formas de improvisacién, como el juego dramatico, la dramatizacion de historias, el

musical, el teatro de sombras, el teatro de titeres y el resto de dramatizacion improvisada.

7
Existe una expresion dramatica infantil, que posee una belleza exquisita y constituye una forma excelsa de arte por derecho

propio. En consecuencia, es obligacién nuestra prestarle reconocimiento, respeto y proteccion. (Slade,1978:91)
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Esta experiencia dramatica es introspectiva, dirigida a lo interno del individuo,
permitiendo explorar en su mundo interior las posibilidades humanas frente a los desafios
de la vida.

Por el contrario, el factor de prioridad en el teatro educativo es la comunicacién y
representacion donde el contacto con el exterior, la relacién y preparacién de los
. . . s 8
personajes es su eje de accion.

La dramatizacion posibilita la formulacion de ideas y sentimientos, a través de la voz
y el cuerpo (medios naturales de comunicacion). La confianza y capacidad comunicativa
se desarrollan via estimulo y apoyo del grupo, donde la comunicacion no verbal, se
ejecuta por medio de mimo, juego de expresion, y por otra parte, la comunicacion verbal y
capacidad de expresion son a través de juegos de personajes o simulaciéon. Por medio de
la dramatizacion se logra un adecuado desarrollo del lenguaje, ya sea nivel oral como
escrito. ( Maffeltt, 1967).

El lenguaje es el pilar del proceso dramatico y el medio por el cual se ejecuta. La
actividad dramatica proporciona una motivacién para el uso del lenguaje, dando un
contexto, situacién y organizacion a la misma. Este utilizado entre profesor (cuentista) y
alumno (publico) implica: definir papeles, unificar al grupo, regular la actividad.

Asi la dramatizacion entrega herramientas no solo linguisticas, sino que
competencias comunicativas hacia el mundo en que estan inmersos, personas,
acontecimientos, reforzando la palabra en su contexto.

El curso de la actividad facilita la lectura, estimula la creacién de lenguajes, como la
asimilacién de modelos linguisticos.

Por lo tanto utilizado correctamente es un aporte en cuanto a:
1) Fluidez en situaciones de interaccion linguistica.

2) El aprendizaje de funciones comunicativas.

3) De vocabulario.

4) Pronunciacion.

5) Aumento de la motivacion por el estudio del lenguaje.

No debemos olvidar el rol de profesor (cuentista) o animador, quien es figura
creativa, debiendo generar el ambiente de respeto entre los participantes, valorar las
contribuciones de cada uno, apoyar y reelaborar aportes, utilizar actividades no verbales
y de preparacion de manera de enriquecer cada una de las acciones que llevara a efecto.
(Creacion de personajes, simulacion, mimos).

Es por tanto la dramatizacion una técnica que permite el desarrollo de las destrezas
lingUisticas bajo un prisma comunicativo e intercultural para los nifios como adultos
creando un espacio de interaccion y aprendizaje a través del juego.

8
El teatro interviene en gran parte en la comunicacion entre los actores y el publico; la dramatizacion interviene en gran parte en la

experiencia de los participantes, con independencia de cualquier funcién de comunicacién con el publico”. (Way, 1967).
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4.- FINES Y VALORES DEL DRAMA INFANTIL

El drama infantil contiene las dos formas de juego (personal y proyectado). A través del
juego proyectado el nifio logra de acuerdo a sus posibilidades control fisico y emocional,
confianza en si mismo, tolerancia, capacidad de observaciéon, consideraciéon por los
demas, que le permiten manifestar un mundo de aventuras y descubrimientos.

Lo anterior, posibilita al nifio sentirse feliz, aprovechar de mejor manera las
oportunidades de juego individual asi como con sus pares, lo que tendrd como
consecuencia sentirse mas preparado para ser en el futuro un adulto util a si mismo y a la
comunidad.

Dentro de las virtudes y valores que tiene el drama infantil podemos mencionar:

Se consigue gozar con los ensayos y las aventuras.

Se adquiere confianza gracias a la practica.

Mejora con la préactica el habla y el movimiento.

Se facilita la comprensién al clarificar las cosas mediante un argumento.

Se desarrolla la comprension hacia los demas a través de la expresion personal,
mediante la actuacién de otras personas.

Se establece el uso adecuado de la imaginacion.

La sinceridad permite que el nifio se meta a fondo en su papel.

Se experimenta en un corto tiempo un gran numero de personajes.
Se fomenta un amor por el drama.

Se ponen los cimientos apropiados para la escritura de obras dramaticas, en el
momento oportuno y no forzandolas.

Los papeles dramaticos se abren a la interpretacion imaginativa y lo mismo sucede
con la presentacion y montaje.

La espontaneidad se trasfiere mas adelante a la expresién artistica adulta.

Representa una ocasion natural de practicar el habla intencional como instrumento
de expresion asi como de aquellos aspectos técnicos implicados en una buena
diccion (confianza, audibilidad, claridad), proporciona la situacioén real que estimula el
habla expresiva.

Representa la ocasion de que surja de manera natural la necesidad de cooperar y
trabajar en equipo.

La especial combinacion de actividades mentales, emocionales y fisicas que exige el
actuar reclama toda la energia de la persona. Lo anterior vitaliza la actividad y
acrecienta la produccion individual, lo cual constituye una experiencia beneficiosa y
satisfactoria.
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El drama infantil es un paso significativo hacia la realidad y el mundo practico a pesar de
tener su origen en el mundo de la fantasia.

Ahora bien, hemos mencionado valores y virtudes del drama, sin embargo otro
aspecto a destacar es su incidencia en la educacién. Dentro de este punto podemos
destacar:

Se establece un vinculo de confianza y amistad con los adultos.
Se facilita el ritmo personal de desarrollo.

Se producen experiencias espirituales como consecuencia de la educacion de las
emociones y del encuentro estético.

Uno puede descubrir quien es realmente.

El nifio descubre y afronta un anticipo de sus probables experiencias futuras. Ello
fomenta un juicio mas sentado y el coraje en la adversidad.

Se produce un acercamiento gradual a la literatura.

A través del drama el nifo entra en contacto con los materiales de la literatura., la
historia y la experiencia humana de todo el mundo, participando al mismo tiempo de
la profundidad y la gama encarnados en el genio creador de la musica.

Si el drama se conduce de modo comprensivo y atendido a la edad del nifio, estimula
el habla creativa, la aptitud literaria, el ritmo y la musica.

Por tanto el rol del adulto es fomentar la creatividad y expresién del nifio por medio de la
entrega de confianza, amistad, simpatia, sentido comun, de manera que el nifio sienta la
libertad de expresar. La expresion dramatica infantil constituye un arte y a la vez un
medio educativo, el cual puede obtener grandes repercusiones en el futuro del nifio.

5.- LA NARRACION ORAL Y EL CUENTO

El narrar cuento a los nifios tiene el desafié de poder encantar y crear amor por los libros
asi como lograr entablar una conversacion entre nifios y adultos, lo cual motivara su
apetencia por la lectura.

“Contar es encantar” (Gabriela Mistral), un cuento bien narrado o bien leido, permite
a aquellos que escuchan trasladarse a un mundo magico, dicho momento, de encuentro
entre adultos y nifos, de profunda uniéon entre el narrador y sus receptores, abre un
espacio de didlogo con los nifios sin diferencia de edad, de jerarquias y roles. Por lo cual
este encantamiento de la narracién oral permite tratar temas que el cuento nos aporta, de
este modo la conversacién podra dirigirse hacia topicos que los nifios vivencias cada dia
y responder de cierta forma a sus inquietudes mas primordiales: alegrias, celos, temores,
angustias, curiosidades.

Al oir un cuento el nifio recibe energias, pensamientos, percepciones. La literatura el
arte de narrar es un medio cultural el cual el oyente necesita compartir, permitiendo dejar
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fluir su imaginacion que expresa por medio de sus impresiones, observaciones. Por lo
tanto, la literatura no solo permite palpar la belleza o la simple entretencion, sino también
es un medio de conocimiento y descubrir nuevos mundos.

Asi mismo, el cuento ademas de encantar puede ser un medio para aprender a
pensar, a expresarse, a conversar respetando el espacio de cada uno de los
participantes. Por medio de dicha conversacidon se entrega una puerta al mundo de la
cultura viva, del conocimiento que transforma. EI mundo admirable entregado por la
literatura no necesariamente significa solo entretenimiento, sino también puede ser
utilizado como una herramienta para vivir.

A través de la narracidon de cuentos, especialmente de hadas permite lograr un
autoconocimiento, del yo mas oscuro y profundo del nifio, lo cual fortalece y ayuda en sus
reacciones de manera positiva en situaciones concretas de la vida cotidiana. Tales
dificultades pueden ser superadas al identificarlas con hechos semejantes, que él ha
conocido en los cuentos, lo cual le permite identificar entre los problema reales de la vida,
los problemas vividos, por medio de la imaginacion, en la lectura o narracion oral del
cuento.

Por lo tanto, los cuentos de hadas principalmente muestran como las luchas contra
las dificultades de la vida son inevitables, forma parte de la existencia humana, sin
embargo, si el nino en vez de evadir los problemas, los enfrenta lograra mayor madurez y
por ende un paso en su crecimiento y desarrollo.

Es importante que la narracién del cuento sea bien elaborada de manera lograr
diwlgar la belleza del mismo, siendo un medio de transmisién de cultura, la narracion
permite extraer un sin fin de riquezas del cuento, lo cual puede remplazar la television, la
que le ofrece una gama innumerables de programas para nifios.

El narrar debe se realizado de manera sencilla, pues la vanidad del narrador puede
provocar el distanciamiento del publico, se debe leer bien, mostrando afecto y expresion
en la narracién, el narrador debe ir pulsando los intereses del nifio hasta lograr obtener
una fuerte relacion interpersonal por medio del cuento. Un cuento encierra en si mismo la
gracia y hermosura, por lo cual no necesita mayor adornos, el relato debe ir acompanado
de cambios de voz, de una mirada complice con el publico, de un aire de confidencia.
Todo lo anterior estimulara el relato asi como la relacién entre publico y narrador, siendo
un encuentro de magia y dialogo.

El adulto puede educar el arte de narrar, este mismo habito puede crear en el nifio el
arte de escuchar, naciendo el amor por la palabra viva, abriendo una mirada hacia
nuevos mundos, en dichas conversaciones en torno al cuento podemos hacer que las

palabras se conviertan en seres vivos, comprendiendo el significado de tépicos de la
vida cotidiana. (alegria, tristeza, egoismo, amor).

Lo esencial de un cuento y de la narracion del mismo no solo consiste en lograr
formar personas creativas y originales, sino también que sean capaces de vivir en la
realidad que se encuentren inmersos, teniendo en cuenta lo importante que es el cuento
como legado cultural y las implicancias que éste puede tener al momento de enfrentar
situaciones cotidianas. El ser humano aprende en la medida que participa del
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descubrimiento y la invencion.

Una caracteristica importante de este segmento de la poblacion (nifios de 7 a 9 afios)
es su capacidad de asombro y de encantamiento sobre los temas que se le entregan en
una narracion, demostrando una capacidad de percepcién, ante la cultura que se les
presenta en diferentes aspectos, es por lo tanto importante reforzar la capacidad artistica
y sensibilidad durante este periodo de su aprendizaje.

Como se ha mencionado un aspecto importante del narrar cuentos es la
conversacion posterior que se origina con los nifios en un ambiente donde la edad no es
una barrera entre adultos y pequefios, la expresion libre, la critica y autocritica son una
necesidad intrinsecas, para lograr un ambiente cultural con tales caracteristicas. La
tolerancia es fundamental, acogiendo la opinion de todos. En un medio cultural las
personas se enriquecen con el aporte que los otros entregan, donde todos sienten que su
opinién tiene validez. Sin embargo para poder obtener lo anterior es necesario que tanto
adultos como nifios se eduquen en cuanto al respeto por los demas y el espacio de cada
uno de los participantes en una actividad.

Otro aspecto necesario considerar es el tiempo de la narracion, pues la atencion de
los nifios dependera de cada nivel de acuerdo a sus edades, de manera de no hacer muy
extensiva la narracion evitando no matar el interés. Durante la narracién el contenido sera
trasformado en realidad, de modo que el nifio se involucre en lo que se

desarrolla, pues la literatura se encuentra arraigada en la vida, permitiendo que el
receptor logre una mayor comprension del mundo y de si mismo. De esta forma, el nifo
va adquiriendo, gracias a esos personajes y situaciones del cuento un conocimiento de la
naturaleza humana, lo cual por medio de sus propias experiencias podra darle poco a
poco un sentido a cada uno de los actos de su vida.

6.- EININO Y EL CUENTO

A través de la palabra se puede producir el encantamiento en los nifos, ejemplo de esto
son los trabalenguas, la poesia espontanea del payador, las metaforas, etc. El amor a la
palabra es uno de los caminos que conducen al buen hablar y leer, asi como al buen
escribir, es decir todas aquellas personas que dejan fluir su expresion oral o escrita de
manera espontanea , lo que proviene de su yo profundo en contacto con el mundo o
consigo mismo, permiten palpar el encanto de la palabra.

En la palabra del nifio, la metafora y otras figuras literarias se originan de una légica
que responde a su modo de ver, las cosas, su visibn de mundo. Los nifios al hablar
pueden ser muy creativos, el conocimiento de la lengua es rudimentario, por lo cual no
utiliza cédigos de un adulto ilustrado. Para trasmitir lo que siente o piensa crea un
lenguaje que le permite expresar sus percepciones, es asi como se origina un lenguaje
poético delicadamente comparable al lenguaje lirico de los poetas. Los nifios a menudo
son poetas y de esta manera entregan su percepcion del mundo, la cual puede
enriquecer la de los adultos.
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El rol que juega un cuento en la vida de un nifio es de primer orden pues un cuento
clasico pertenece al campo de la sensibilidad y creatividad. Posterior a la narracién de un
cuento surge el interés de las conversaciones. Los nifios expresan deseos reprimidos,
ilusiones, suefios realizados, angustias, afanes, gracias a identificacion que se produce
entre sus propias vidas y las de los personajes de los cuentos. Todo lo que conforma el
alma humana se encuentra en la literatura, los nifios hablan de él pero por persona
impuesta, el personaje del cuento habla de si mismo, a través del nifo. De este modo el
nifAo poco a poco va comprendiendo, sin una conciencia muy clara, toda la potencialidad
que tiene dentro, pudiendo conducir su mirada hacia un mayor autoconocimiento de su yo
profundo, punto de partida para hacer de nuestras vidas un

caminar autentico, sin miedo, con valentias, generosidad y con la autoestima para
estimarse y estimar a los otros, es decir para caminar en la vida creando futuro sin olvidar
los valores que son importantes para originar adultos con mayor conciencia y cultura que
un cuento puede entregar como herramienta en su crecimiento.

7.- ¢ SON FANTASTICOS LOS CUENTOS INFANTILES?

El cuento infantil sustenta valores originados en una época determinada, por lo que al
cambiar de época cambian los cuentos y respectivamente sus valores.

El libro infantil es un medio de comunicacion de masas siendo como tal afectado e
influenciado por medios que coexisten con él.

Desde sus inicios- en los relatos recogidos de la tradicién oral - , el cuento es una
forma explicativa de elementos en la realidad. En ellos se conservan el espiritu de un
pueblo en historias populares escritas. Con la apariciéon de la imprenta el cuento de
tradicion oral paso a ser un libro.

En los afios 30 surgen los cuentos basados en la imaginaciéon del autor.

En el libro infantil la letra es mas grande y las ilustraciones, luego vendria el uso de
color.

En la década del 40 Papelucho, fue el primer best seller infantil chileno, donde el
pequefio Papelucho se convierte en una estrella nacional.

Los cuentos fueron representados en el cine y luego continuaron los comics o
historietas (subliteratura) que se caracteriza por poca lectura y muchas ilustraciones de
corta extension.

Las educadoras de parwlos relatan oralmente algunos cuentos a los pequefios. Los
parwlos son destinatarios de muchos libros nuevos, ya que se trata de abordar a los
futuros lectores desde sus primeros contactos con el mundo y en su lenguaje de hoy las
imagenes.

Con la presencia de la television llegan programas infantiles, con lo cual el nifio
ingresa a un mundo de imagenes y colores.
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Un cuento infantil tiene la capacidad de adaptarse a la época que vive hoy en dia se
destaca por utilizar letras grandes, formato cémodo para el nifio, papel resistente,
multicolor y de buena calidad estética.

El cuento infantil es la introduccién del nifio al mundo de la literatura en particular y
del arte en general. El nifio recibe el libro que a partir de sus imagenes construye una
historia tal como se la imagina.

En la television tampoco es posible, porque los personajes tiene fisico dado, una voz
y poseen la fuerza de la imagen siendo dificil otérgales un sentido diferente al original.

Se puede decir que el cuento, segun Ernesto Montenegro, “Son suefios en voz alta
en que el nifio o pueblo va confesando como sin advertirlo su concepcién de la vida y del
hombre sus aspiraciones y sus rencores”.

La concepcion de vida narra cuales son los valores que este cuento sustenta. Estos
valores no son casuales sino el espejo de los valores dominantes en el mundo del autor
del cuento.

El cuento es un medio de comunicacion de masas y como tal es un agente de
socializacién, que por su brevedad y sencillez es ideal para nifos.

La socializacion ( Jeri Odehmal) es una necesidad societal que ayuda al hombre a
asimilar la herencia cultural acumulada por el transcurso de las otras generaciones de los
hombres.

Los personajes dentro de este proceso de socializacion con el Ego o socializando
(nifio) y el Alter o socializados (personajes de cuentos).

Los valores internalizados y las conductas del Ego son consecuencias del proceso
de socializacion.

El Alter puede representar un modelo a imitar o un modelo de lo que “no debe ser”.

El nifio parte de un estado determinado que lo caracteriza por ser un individuo con
capacidad de aprendizaje.

El valor se define como: lo que compromete a las personas individuales a seguir y
soportar ciertas direcciones o tipos de accion para la colectividad como un sistema. Y de
ahi, en forma derivada, para sus propios roles, en la colectividad. El valor orienta la
accion pues compromete con tipos de accion para roles propios.

Algunas especificidades del Cuento Infantil son:

1) Los Personajes: Siguen el esquema de 7 personajes: el antagonista, el
mandatario, el héroe, el donante, el auxiliar, la princesa o su padre y el falso héroe.

2) La Intencién: Pretenden dejar una moraleja o leccion.

3) Forma Narrativa: Se caracteriza por una secuencia repetida de 32 funciones de los
personajes.

4) Forma Grafica: llustraciones, color, formato, tipo de papel, encuadernacion, tipo de
letra.

5) Lenguaje: Escrito al ritmo y lenguaje del nifio.
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Los cuentos pese a su grado de fantasia se rigen por el contexto de la época de su
creacion, es decir posee elementos acorde con el contexto socio-cultural. Se puede decir
que los personajes de cuentos son reales en su contexto histdrico.

8.- EXPRESION CORPORAL EN LOS NINOS

La expresién corporal es una experiencia que ofrece medios para un mejor crecimiento,
desarrollo y maduracion del ser humano. En los nifios es innata la capacidad de
expresarse corporalmente y los adultos deberian ayudarles a conservar y desarrollar esta
capacidad.

La expresion corporal comunica estados animicos a través del movimiento,
exteriorizandolos contribuyendo a una mejor comunicacion.

“Su finalidad es contribuir a la integracion del ser, constituyendo un todo arménico en
el cual el cuerpo que traduce fielmente la faz animica del individuo”. Pretende la
expresion corporal que el nifio alcance un dominio fisico tal que le sea cada vez mas facil
expresarse corporalmente, pero sin que en ningun momento el esfuerzo del progreso
técnico impida el placer del aprendizaje y del movimiento en si, que el nifio descargue sus
energias a través del placer del juego corporal ayudando a enriquecer este juego y a
encontrar la union organica del movimiento, de la musica, de la palabra, del silencio, los
medios auténticos de expresion creadora correspondientes a su edad, estimularle el
deseo de describir, conocer y utilizar cada vez mejor sus aptitudes en esta disciplina y
aplicarlas, como consecuencia , en su vida diaria.

Niveles de Ensefanza

a) En la Edad Preescolar: En el jardin infantil a los nifios la expresiéon corporal
consiste en sus primeros contactos con otros nifios y por medios de juegos que
incorporan el movimiento, conseguir que se integre como ser social al grupo y que
aprenda a relacionarse con los comparieros.

b) En la Escuela Primaria: Incorpora el movimiento como una forma mas de su
expresion total, funcional, expresiva, musical y creadora, proporciona enriquecimiento

personal al nifio y lo integra al grupo de espectadores y gracias a los conocimientos
adquiridos, formaran un publico a la vez mas sensible y exigente.

Cada clase de expresion corporal implica una planificacion que debe comprender
juegos que consideren los siguientes aspectos:

Movimientos fundamentales de locomocién (correr, sentarse).
Movilizacién funcional (articulaciones y musculos).

Corporacion de elementos de la musica y de la palabra (representacion corporal de
distintos estimulos externos. Estos pueden ser palabras, coplas, adivinanzas,
cuentos animados).
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El espacio y su relacion con la expresién corporal (formas espaciales elementales,
fila india y espirales).

Calidad de los movimientos (concepto de peso y tiempo).

Camino a la creacién: La imitacion simultanea nifio y profesor al mismo tiempo y la
imitaciéon — eco, imitacién posterior de lo mostrado por el profesor, son considerados
como introduccion a la improvisacion y la libre interpretacion sirviendo como
estimulos para la creacion.

Es importante para el nifio ver cerrado sus ciclos de aprendizaje por una situacion en la
cual pueda exhibir satisfactoriamente sus conocimientos (como por ejemplo en
celebraciones de fin de curso).

El gran desafio de la expresion corporal es encontrar en cada instante el estimulo y
la imagen apoyado en el uso y reorganizacion del espacio fisico.

El cuento animado: Se incorpora solamente en las clases de nifos de edad
preescolar y se trata de adaptar al movimiento’ritmico-figurativo” esas actividades propias
del mundo infantil. Ej.: Una visita a la jugueteria, el paseo a la plaza, etc.

El cuento animado constituye uno de los aspectos, cumpliendo uno de los propdsitos
de la planificacion y estructura de la clase de expresion corporal. El nifo aun después de
los 6 anos, pero especialmente a esa edad se nutre con todo lo que se puede llamar
“cuento”.

Estos cuentos interpretados por los nifios por medio de acciones fisicas,
exclusivamente tienen valor si se permite que los nifios inventen sus propios movimientos
de acuerdo con el estimulo del cuento relatado por el profesor. Ademas por otra parte, se
les puede otorgar el placer de inventar un cuento colectivo.

El cuento puede y debe ser la envoltura para una serie de distintos juegos que
incorporen los aspectos de planificacion mencionados anteriormente. Tales como
movimientos locomotores, musica, palabra, etc.

La expresion corporal es cuyas clase el nifio puede expresar a través del movimiento
y sin sentirse censurados, sus multiples y a veces contradictorios estados de animo,
manifestar su carifio y agresividad, mostrase décil o rebelde, serio o juguetdn, es
necesario respetar todas estas facetas de su personalidad y al mismo tiempo brindarle la
oportunidad de exteriorizarlas, canalizandolas hacia el aprendizaje de la creacion y de la
comunicacion.

La imitacién mas imaginacién son la ténica de los ejercicios que se usan como medio
para llegar a la creacion.

Los estimulos para la improvisacion orientada son tan inagotables como la
imaginacién humana. No obstante es conveniente elegir aquellos que se adecuen al nifio
segun la etapa de su maduracion.

Para los preescolares se recomienda todo lo que ha integrado su mundo de
experiencia. Todos los estimulos basados en la naturaleza se adecuan a estos juegos
siempre y cuando se elijan el criterio correcto Ej. Llevar a los nifios a Zoo y luego pedir
que imiten lo que vieron, la jirafa, el elefante, etc.
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En nifios de escuela primaria se amplia la gama de los estimulos elegidos para su
clase de expresiéon corporal pueden presentarse como motivacion los temas tratados en
otras asignaturas de sus estudios.

La dramatizacién, vale decir, la representacion por medio de acciones fisicas de
episodios de la historia o cualquier tema de otras materias da al nifo el placer de sentirse
conectado con el resto de su educacion de una manera vital.

La expresion corporal por medio del juego dirigido busca el enlace entre el juego
natural del nifio y los quehaceres de su educaciéon. En los juegos se pueden utilizar
objetos que son utilizados como un estimulo mas para la imaginacion y creacion.

El Cuento: (como estimulo) Contar un cuento a los nifios y pedir luego que elijan un
personaje o situacion que les haya gustado. Representa con movimientos el tema
escogido.

Improvisacion Libre: El nifio elige el tema de su improvisacion, la musica (vocal o
instrumental) o ritmo con que se propone acompafarlo y los movimientos de la
interpretacion o, si asi lo desea, improvisa en silencio. Aqui el profesor puede ver si el
nifio realmente esta diciendo algo propio o solo repite esquemas. (Ver Anexo 1)

La expresién corporal es ante todo una disciplina de integracién del ser. Ademas
contribuye para conseguir otros resultados positivos: desarrolla la adaptacién social del
hombre, lo capacita para participar mas profunda y satisfactoriamente como espectadores
de actividades artistico-corporales, como también permite verificar la existencia de una
inclinacién y disposicion auténtica para estas.

Permite romper la barrera que impide ser lo que realmente somos, hacer lo que
sentimos y, por lo tanto, vivir felices.

9.-INTERNET Y EDUCACION

Las tecnologias de la informacion y comunicacién han desempenado un papel
fundamental en la estructuracion de nuestra sociedad y cultura.

Entenderemos por nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion segun
Gisbert Gonzalez et al. “el conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas
herramientas (hardware y software), soportes de la informacion y canales de
comunicacion relacionados en el almacenamiento, procesamiento y transmision
digitalizados de la informacion.”

Algunas de las caracteristicas mas distinguibles de estas nuevas tecnologias son:
inmaterialidad, interactividad, innovacion, elevados parametros de calidad e imagen,
automatizacion, interconexién y diversidad.

Siendo el nuevo paradigma de las tecnologias las redes informaticas, la cual
interconecta a millones de personas, centros educativos, centros de investigacion de todo
el mundo.
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La redes informaticas como Internet, es una manera de interrelacionar personas
frente a un mismo interés. Estas nueva tecnologia no solo van a incorporarse a la
formacion como contenidos a aprender o como destreza a adquirir, sino mas bien como
un medio de comunicacion al servicio de la informacion.

Dentro de este nuevo panorama donde la tecnologia es una herramienta mas que
contribuye en el descubrimiento y aprendizaje de nifios, jovenes y personas en general,
es mision del profesor orientar este uso en cuanto a si se presentan las condiciones
adecuadas, vale decir, un ambiente rico de informacién, ser un facilitador, guia y
consejero en la busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion. El estudiante en
tanto debe adoptar una actitud mucho mas activa en cuanto ser un agente activo en la

busqueda, seleccion, procesamiento y asimilacién de la informacion, dejando el rol
pasivo de receptor.

Desde el punto de vista de la educacion las redes informativas nos ofrecen una
perspectiva mayor que la de solo poseer un computador sin acceso a las
comunicaciones. Pues se rompe el asilamiento, abriendo al mundo un sin fin de
informacion y conocimiento. Permite la comunicacién entre personas eliminando la
barrera del espacio, tiempo, de identidad, de estatus. Sin embargo el mayor beneficio,
desde el punto de vista de la educacion, se refiere a que no sélo incorpora métodos de
ensefanza-aprendizaje actuales, cambiando y ampliando la perspectiva del mundo frente
al alumno.

La utopia informatica de la sociedad de la informaciéon es que toda la informacion
esté al alcance de todos, lo cual tendra un costo monetario; sin embargo, el problema
mayor sera la saturacion de informacién y el poder discernir que de todo lo que se
presenta bajo este formato es lo realmente necesario y relevante en un determinado
tema, no obstante la educacion es también conocimiento, sabiduria habitos y valores, los
cuales no se encuentran en la red sino mas bien en cada uno de los adultos que con
madurez y conocimientos podemos orientar un adecuado uso de esta herramienta que
entrega nuevos horizontes a la sociedad. Por lo cual es importante evitar que las nuevas
tecnologias acrecientes las diferencia sociales existente o creen sus propios marginados,
por lo cual es una desafié disminuir dicha barrera, propendiendo a entregar de modo mas
equitativa este instrumento de informacién.

Sin embargo, no podemos dejar de desconocer el poco conocimiento que presentan
algunos estratos sociales de esta nuevas tecnologias a las cuales se ven enfrentados sin
mayor informacion, asi como el rol que juegan los medios de masas en su diario vivir y
por ende en la toma de decisiones, por lo anterior es necesario lograr alfabetizar a estos
sectores de la poblacién ya que:

- El papel que los medios juegas son un elemento socializador.

- El numero de veces que estamos sometidos en nuestra cultura a sus mensajes y
efectos.

- La construccion de la realidad se realiza hoy mediaticamente.

- Y el que posiblemente sea una de las formas de evitar la manipulacién que con
ellos se origina.
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IV.- FUNDAMENTACION

Esta nueva forma de comunicacion, ha producido insospechados cambios, sus efectos y
alcances provocan cambios en la estructura social, econémica, laboral y politica. Estas
tecnologias creando nuevos entornos humanos estableciendo nuevas formas de
interaccion de los usuarios con las maquinas, donde el conocimiento se construye en la
interaccion que sujeto y maquina establezcan.

Otro aspecto a destacar es el tiempo con el cual se recibe la informacion,
acercandose a tiempo real, permitiendo la instantaneidad de informacioén, rompiendo las
barreras temporales y espaciales de nacion y cultura, como lo hace la comunicacién por
satélite, permitiendo mayor accesibilidad y variedad de informacion.

Algunos de los instrumentos pertenecientes a esta nuevas tecnologias son: video
interactivo, videotexto, televisiéon por satélite y cable, hiperdocumentos, CD-ROM en
diferente formatos, sistemas multimediales, correo electronicos, tematica, realidad virtual,
entre otros.

Dentro de los cambios que producen estas nuevas tecnologias son:

Modificacion en la elaboracion y distribucion de los medios de comunicacion.
Crear nuevas posibilidades de expresion.

Desarrollar nuevas extensiones de la informacién, alcanzando el concepto de “aldea
global”.

Lo anterior permite crear nuevas conexiones tecnoldgicas creando un marco dentro de
aldeas multiculturales y trasculturales.

Un cambio frente al advenimiento de las nuevas tecnologias se refiera a la difusion y
transporte de la informacién.

Para lograr lo anterior es necesaria una actitud responsable de todos los estamentos
de la sociedad no solo profesores, sino familia, entorno cultural escolar y en general, cada
uno de estos actores juega un papel de importancia creando una actitud con y en los
medios por parte de los jovenes.

Es importante entregar en la escuela herramientas que permitan un mejor
desenvolvimiento frente a las nuevas tecnologias por parte de los alumnos esto por dos
motivos: la significacion que como medio tiene en la actualidad, el poseer altas actitudes
hacia la informatica permitira un mejor desarrollo en las nuevas tecnologias, en cuanto
formacion en usos especificos de la informatica, hojas electrénicas, formacion en la
cultura de la informatica, capacidad para manejar diversos programas.

Las nuevas tecnologias son un medio que permite el aprendizaje del lenguaje, el cual
existe desde temprana edad permitiendo expresar emociones, necesidades, sentimientos
y pensamientos. Estas son interactivas, proporcionan elementos visuales y sonoros,
ademas entregan autonomia para el aprendiz, lo cual puede llevar a éste a un
aprendizaje veloz y eficaz, estimulado la anterior por sus caracteristicas ludicas y la gran
cantidad de recursos. De esta manera es un medio que permite el desarrollo del
aprendiz, no destituyendo o remplazando un libro o un video sino mas bien potenciando
lo aprendido de manera distinta, presentandose como un complemento para la formacion.
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Desde el punto de vista de la educacion esta se constituye como una oportunidad
para potenciar esfuerzos, abandonar el aislamiento y proyectos reductivos, socializando
el conocimiento y optimizar los recursos. De ese modo es una herramienta al servicio de
un grupo humano entregando elementos de gestion en el ambito informatico, siendo una
aliada en la formacién de personas generando nuevos procesos y dinamicas.

Otro aspecto a destacar el la cantidad de sentido que permite estimular,
potencialidad del mismo en la retencion de informacion. Diversos estudios especifican
que el 10% de lo que se ve, el 20% de lo que se oye, 50% de lo que se ve y oye y el 80%
de lo que ve, oye y hace, por lo cual algunas de las nueva tecnologias son ideales para la
retencion de informacion, como es el caso de las multimedia.

Sin embargo, las nueva tecnologia complementa las anteriores, entregando aspectos
que permiten entregar una mayor cantidad de informacion no obstante es deber de los
adultos que esa informacién sea mas y de mejor calidad.
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V.- PLANIFICACION

V.- PLANIFICACION

1.- Estudio de publico objetivo

El publico de este producto cultural son los nifios y nifias de la Region Metropolitana, de 6
a 9 anos de edad. Respecto al mercado meta del mismo, comprende al segmento de 6 a
9 afios de una comuna especifica.

Para realizar el estudio de mercado y conocer las necesidades y gustos de éstos se
aplicaran encuestas en lugares concurridos de cada comuna, tales como supermercados,
colegios, de manera de tener una panoramica de qué es lo que ellos desean en una
sesion de Cuentas Cuentos, asi como para la elaboracion del sitio web. Dicho estudio se
complementara con un estudio de observacion de la reaccién del publico frente a una
presentaciéon de Cuenta Cuentos y con una investigacion de lo que se ofrece en la red
Internet a los nifios.

Ademas, a fin de tener retroalimentacion de las actividades realizadas, con
frecuencia trimestral se efectuaran estudios de satisfaccion del cliente.

Los criterios para generar la segmentacion del mercado son los siguientes:

Geografica : Cada una de las comunas de la Regién Metropolitana para la Sesiones
de Cuenta Cuento.
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Socioecondmica: Personas de clase media, que tienen educacién y conocimiento de
la importancia de la recreacion y estimulacion de la imaginacion.

Demograficamente: nifios y nifias.
Nivel educacional: Cursando primero a cuarto basico.

Caracteristicas Psicoldgicas: edad de 6 a 9 anos, etapa donde la imaginacion aflora
fuertemente, asi como el estimulo a tener relaciones afectivas con sus pares. El
encantamiento por la lectura y los cuentos se refuerza en esta etapa, por lo cual es el
momento para crear buenos lectores, asi como fortalecer las habilidades cognitivas.
Teniendo en cuenta que se encuentran en la etapa de industriosidad, en que el nifio
debe aprender destrezas de la cultura a la cual pertenece y en la etapa cognitiva de
operaciones concretas, es decir, en que el nifio puede resolver problemas si se le
enfoca en el aqui y en el ahora.

2.- Estrategia de gestion, se realizara a través de las
siguientes instancias:

Se solicitara el patrocinio de una editorial para implementar el sitio web (canje). A
cambio de ello la editorial podra publicitar sus textos de acuerdo a las edades del
mercado meta. Ademas, teniendo como contrapartida su coleccion literaria, la
editorial brindara apoyo para la realizacién del Cuenta Cuentos, ya sea para la
adquisicion de implementos o publicidad.

Asociacion con cada uno de los Municipios de la Regién Metropolitana, en cuanto
solicitar su auspicio para realizar actividades de Cuenta Cuentos en la plaza principal
de cada una de las comunas. Asi como también, solicitar algun recinto estratégico
como biblioteca publica o un centro cultural para realizar posteriormente a la sesion,
capacitacion de monitores cuentistas para la comuna, de modo de asegurar la
continuidad de esta labor.

Obtencién del patrocinio (canje)de alguna cadena de bebidas no alcohdlicas y dulces,
asi como de fabrica de juguetes, los cuales obtendran como incentivo la publicidad
de sus marcas en la pagina web.

Las relaciones publicas seran realizadas por el Gestor Cultural, quien vendera el
producto, mostrando sus atributos y ventajas, tanto al municipio, como a aquellos que
participen de la actividad.

El detalle de las actividades para la creacién y ejecucién del proyecto cultural son
explicitadas en cronograma que se adjunta. ( Ver Anexo 2)
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V.- PLANIFICACION

3.- RECURSOS A UTILIZAR

Con relacion a los recursos a utilizar, basicamente estos se definen en 5 areas:

Creacion de pagina web.
Ciclos de Cuenta Cuentos.
Ciclos de Teatro Espontaneo.
Formacion de monitores.
Sugerencias literarias.

3.1. - Recursos humanos

Un Web Master: Responsable de la creacion y mantencion del sitio web.
Un Publicista: A cargo del eslogan de la pagina web.

Un Cuenta Cuentos: Orientado a las actividades de animacion de cuentos y
formacion de monitores.

Un Psicodramatista: Dedicado a las actividades de Teatro Espontaneo y trabajo de
mascaras.

Un Bibliotecario Infantil: Responsable del analisis de literatura infantil.
Un Gestor Cultural: Quien dara a conocer el producto cultural a todos los potenciales
auspiciadotes y patrocinadores. (Ver Anexo 3)

En cuanto a la seleccion del Cuenta Cuentos se realizara a partir de:

Convocatoria a Cuenta Cuentos para presentar proyecto segun las bases (Internet, 1.
diario).

Recepcion de postulantes.
Elaboracion de pautas de evaluacion.

Seleccion de Cuenta Cuentos utilizando criterios de pautas.

ok~ Db

Realizacién de la actividad.

3.2.- Recursos fisicos

Plaza Publica de la comuna.
Biblioteca o Centro Cultural Comunal.

El lugar fisico debera presentar condiciones idéneas y favorables para efectuar la
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actividad, el cual sera evaluado luego de un estudio de aquellas comunas que presentan
una mayor poblacion infantil. Lo anterior se puede realizar viendo el registro de nifios por
comuna (otorgado por el Instituto Nacional de Estadisticas). Siendo una alternativa la
comuna de Nunoa, donde se focalizan una gran cantidad de este segmento. Es necesario
contar con un espacio fisico en cuanto Biblioteca Publica o Centro Cultural en el cual se
ejecutara la capacitacion a los monitores, siendo un tiempo estimativo de 40 hr. total de
proyecto.

3.3.- Recursos econdémicos

El recurso econdémico para efectuar esta actividad, basicamente se obtendra a través del
patrocinio (canje) de establecimientos de la comuna, los cuales obtendran en
contrapartida un beneficio (publicidad), estos pueden ser supermercados, cadenas de
bebidas no alcohdlicas y como auspiciadores colegios de la comuna, los que puedan
publicar la actividad para lograr una mayor convocatoria. En cuanto al Municipio solo se
solicitara su auspicio, en cuanto a aprobar la realizacion de la actividad en la plaza
principal de la misma.

Con respecto al recurso financiero que se necesita para llevar acabo la actividad, se
debe considerar que éste sera obtenido a través de los patrocinadores como
anteriormente se ha sefialado. Sin embargo, es necesario presentar valores estimativos
en cuanto a los implementos que se requieren para realizar la actividad tales como
materiales para creacion de mascaras, personajes, escribir las historias, considerando:
papeles, cartulinas, pegamentos, tijeras, titeres, etc.; Asi como para la elaboracion del
sitio web; por lo tanto, se debera realizar un estudio de mercado y cotizar valores de los
mismos asi como estimar la cantidad que sera necesaria, de manera de entregar un valor
aproximado para la presentacion

Por otro lado se debe considerar el pago de honorarios del Cuentista, quien guiara la
actividad y ademas realizara la capacitacion a monitores de la comuna, considerando
valor mercado por hora.

Ademas, se debe considerar la remuneracion al Publicista, Bibliotecario, Webmaster,
Psicodramatista, como del Gestor Cultural.

Por otro lado es necesario considerar el arriendo de un escenario y carpa, en caso
de que las condiciones climaticas sean desfavorables.

Para todo lo anterior, se realizara un estudio y cotizacion de cada elemento de
manera entregar una lista acabada con precios y cantidades a los patrocinadores. (Ver
Anexo 4)

Infraestructura

—  Carpa.
—  Sillas.

- Tarima.
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Material Fundible

Cartulinas.

Lapices.

Confeccion de Posters.
Destacadores.

Tijeras.

Pegamentos.

Mendoza Ordstica, Natalia
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VI.- CONDICIONES LEGALES

VI.- CONDICIONES LEGALES

En relacion a los aspectos legales, por tratarse de una actividad independiente,
primeramente se realizara la inscripcion de este producto cultural en el Registro de
Propiedad Intelectual, de manera de salvaguardar la propiedad del proyecto, obteniendo
su numero de registro, se presentara a alguna institucion.

Para concretar este proyecto se considera la asociacion con algun organismo sin
fines de lucro como un Municipio de manera de acoger dicho producto cultural a la Ley de
Donaciones con Fines Culturales (18.985). Otra alternativa es la presentacion del
proyecto a algun concurso como lo son los del Consejo Nacional Del Libro y la Lectura.

En el caso del presente producto cultural se manifiesta el interés por parte de una
Municipalidad, con la cual se celebraria un contrato como auspiciador de manera que la
Gestora Cultural cuente con un apoyo para acercarse a los posibles patrocinadores
(Editoriales). La Gestora Cultural sera quien realizara todos los tramites de direccion del
proyecto, siendo el auspiciador el que prestara la infraestructura para la realizacion del
mismo.

De esta manera, se presenta el proyecto a la Directora de la Casa de la Cultura de la
Municipalidad, quien evalta el proyecto junto a una comision, posteriormente es revisado
por el administrador de la Municipalidad, quien daréa la aceptacién o rechazo del proyecto.
Este proceso se efectua entre los meses de octubre y diciembre. Si el proyecto es
aprobado se firma un contrato a honorarios entre la Gestora Cultural y la Municipalidad,
para acordar responsabilidades, deberes y derechos. (Ver Anexo 5).
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Posteriormente, la Gestora Cultural se dirigirda a los posibles patrocinadores tales
como editoriales, supermercados, librerias, con los cuales celebrara, luego de la
aceptacién del patrocinio, una carta de compromiso, donde se especifica deberes y
derechos de las partes, asi como el aporte y plazo en el cual se realizara el proyecto.

Adicionalmente, para el desarrollo del proyecto es necesario recursos humanos
(Cuenta Cuentos, Bibliotecario, Web Master, Publicista), con quienes se celebrara una
carta de compromiso en la cual se detallara las condiciones bajo las cuales realizara su
labor, especificando: honorarios, tiempo de participacion en el proyecto, deberes vy
derechos.
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VIl.- ALTERNATIVAS DEL PRODUCTO CULTURAL

VIl.- ALTERNATIVAS DEL PRODUCTO
CULTURAL

En cuanto a las alternativas de este producto cultural podemos mencionar:

Elaboracion de Cuenta Cuentos Colectivos, donde participan un grupo de nifos y a
partir de la formacion del grupo comience la generacion de la historia, lo cual
permitira una interaccion con sus pares.

La generacion de Cuenta Cuentos Individuales donde cada participante crea su
propia historia y luego en una gran mesa redonda cada uno comparte aquello que ha
escrito.

La generacion de cuentos ya no personificando un personaje sino mas bien
realizandolo con otras técnicas como titeres.

La elaboracién de comics individual o en parejas de algun tema concerniente a la
actualidad o bien propuestos por los mismos participantes.

La creacidn y recreacion de personajes lo cual puede ser acompafiado con la
creacion de mascaras. Lo anterior da una sensacion e identificacion del personaje,
logrando una mayor interaccion y participacion dentro de la actividad.
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VIIl.- ESTRATEGIAS DE MARKETING

VIil.- ESTRATEGIAS DE MARKETING

En cuanto a la estrategia de la actividad ésta sera realizada a través de diversos
métodos:

Para la estrategia de la actividad en la etapa de venta del producto, se considerara el
mercado meta de la Region Metropolitana como un solo segmento, por lo cual se
considerara para este producto a nifos y nifias de la comuna especifica, donde se
efectuara la actividad.

Publicidad: Se dara a conocer la actividad cultural denominada
www.contemosyjuguemos.cl a través de una publicidad informativa donde se
presentaran sus caracteristicas y ventajas, lo cual se realizara, a través de afiches
que tengan un eslogan representativo de la actividad, los cuales seran colocados en
lugares concurridos por la poblacidon, como supermercados, lugares de pago de
cuentas, colegios, bibliotecas, juntas de vecinos.

En cuanto a creacion del mensaje que dé cuenta de la actividad, se creara un
eslogan que caracterice y represente dicha actividad, el cual ira en concordancia con
el sitio web.

Inscripcion en actividad: Se invitara a los colegios de la comuna a inscribir nifios que
estén motivados en participar en las actividades planificadas, de manera de tener una
cantidad estimativa de participantes, teniendo cada uno de ellos un rol activo en la
actividad planificada, siendo un estimativos 25 nifios por sesion. Sin embargo,
aquellos nifios que tengan un rol de observador en la actividad, podran participar en
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la creacion de productos de la sesion efectuada.

Publicidad no pagada: Este punto sera efectuado por el Municipio, a través de un
vehiculo que promocione la actividad unos dias antes de llevarse a afecto.

Ademas, trimestralmente se evaluara el contenido de la web utilizando para ello
sugerencias via correo electrénico.

La distribucién sera realizada a través de afiches que el Departamento de Relaciones
Plblicas de la Municipalidad, colocara en lugares de afluencia. Asi como los
patrocinadores también distribuiran en los lugares correspondientes a sus
establecimientos.

Estudio de Satisfaccion de Clientes: Posterior a la realizacion de cada actividad se
aplicaran encuestas a los participantes, y se llevaran a cabo registros de observacién de
manera de obtener informacién en cuanto a satisfaccion, logros obtenidos, asi como
sugerencias para mejorar el producto.
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IX.- IMPACTO ESPERADO

IX.-IMPACTO ESPERADO

Desde el punto de vista del impacto que tendra el presente producto cultural podemos
mencionar:

El realizar Sesiones de Cuenta Cuentos es un medio facilitador de rescate de la
memoria colectiva y sucesos significativos de la vida de los nifios.

Es un proyecto replicable el cual puede ser llevado a diversas comunas y a traves del
sitio web los nifios y el publico en general podra llevar la ruta de este Cuenta
Cuentos.

Ademas es un medio que permite la animacion de este segmento social, asi como
dar relevancia a los espacios que les son propios (plaza), entregando diversion y a la
vez es un medio para canalizar su imaginacion. Siendo este ultimo un medio para
lograr la formacién de futuros lectores.

El Cuenta Cuentos es una actividad dirigida a todo publico, teniendo un énfasis en los
nifos, permitiendo alcanzar variados objetivos, lo cual lo transforma en un gran
aporte cultural. Dentro del punto anterior podemos sefalar que es un medio de
comunicacion verbal. Pues a través de la expresion por medio de la palabra el
participante logra canalizar y expresar aquello que va aconteciendo, siendo la palabra
un elemento magico que permite la expresién de todos los suefios que los nifios
llevan consigo. Del mismo modo el poder compartir con otros nifios, le permite
aprender junto a sus pares vivencias nuevas, logrando una interaccion
enriquecedora, manifestando y vivenciando cada participante sus propias historias.
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Por otro lado mantener un sitio dedicado a los nifios, el cual incentive el desarrollo de
la imaginacion, creacién e investigacion de temas concernientes a su etapa de
crecimiento psicoldgico y social. Si bien existen sitios dedicados a los nifios, este
ademas es un canalizador de actividades que permiten al nifio salir del medio virtual
llevandolo de este al medio temporal y real, donde podra compartir con sus pares y
adultos.

Con el producto anteriormente sefialado se pretende lograr impacto en relaciéon a
poder rescatar las vivencias de cada comunidad, las cuales iran quedando dentro de
la pagina web y por ende seran de conocimiento de la sociedad, lo cual marcara un
legado para las generaciones futuras. De la misma manera valorar la historia de las
comunidades en donde se realizaran las sesiones de cuenta cuento.

El teatro espontaneo colabora al crecimiento personal permitiendo vivir historias que
lo llevaran a situarse en diversas posiciones, teniendo que vivenciar el mundo desde
la perspectiva de los otros, generando con ello un mejor entendimiento y mayor
cohesion con sus pares y adultos.

Desde el punto de vista del Teatro Espontaneo es un aporte, pues permite la
expresion total del participante, ya que en la generacién de la historia, la participacién
es como un todo, lo que se traduce en un trabajo con el cuerpo y la palabra, ya que
de esta manera se logra la interaccion y generacion de la misma. Siendo un medio
para canalizar las energias y perder a la vez el miedo al ridiculo o rechazo.

Otro punto a destacar dentro de esta actividad es la importancia de la narracién oral,
por medio de la cual el ser humano expresa todas aquellas emociones vividas y la
vez es un medio de recobro de la historia familiar, ya que cada persona lleva consigo
desde la infancia un cumulo de informacioén que almacena dentro de si y esta
instancia permite el rescate de cada historia familiar de aquello que van quedando
guardado de generacion en generacion, por lo tanto permite el rescate de las
tradiciones de cada uno de los participantes.

Al capacitar a monitores permite una mayor interaccion con la comunidad y efecto
multiplicador, un legado de la misma. Siendo los monitores capaces de integrar
posteriormente a nifios, centros de madres, juntas de vecinos y realizar esta actividad
con diversos estamentos de la comunidad.

El poder determinar el efecto que va causando la ruta del Cuenta Cuento en cada
uno de las comunas que se realice, es un elemento de importancia, lo cual se hara a
través de encuestas que permitan ver el nivel de recepcion e impacto en los nifios.
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X.- EXPERIENCIAS EN TORNO AL
PRODUCTO CULTURAL

Algunas actividades realizadas en torno al tema en Chile podemos mencionar.

Las actividades realizadas por psicoterapeutas en cuanto:
Terapia Familiar.
Formacion de Médicos.

Escuelas de Teatro, ya sean con talleres de mascaras en terapia familiar, asi como
psicodramas. (Universidad de Chile)

Algunos sitios web que dan cuenta de actividades de esta indole:

www.mineduc.cl/media/lpt/zonas/doc2004/loscuentacuentos.pdf

www.nuestro.cl/notas/noticias/cuentacuentos.htm

www.liberarcis.cl/ modules.php?name=News&file=article&sid=2

www.teatrocirco.cl/ccuenta.htm

www.telon.cl/festnarr.htm

www.cultura.metrosantiago.cl/portal/contenido
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XI.- CONCLUSION

Xl.- CONCLUSION

A partir del presente producto cultural www.contemosyjuguemos.cl quisiera enfatizar las
siguientes reflexiones:

La satisfaccion por la elaboracion del trabajo mismo, el cual contempla mis mas
anheladas aspiraciones en relacién a lograr motivar la lectura en los niflos mediante este
producto cultural, el cual permitira desarrollar la creatividad y expresion dramatica de los
nifos.

A través de esta instancia recoger la preocupacion de padres y profesores ante el
desinterés frente a la lectura que no solo se expresa en la falta de curiosidad hacia los
valores culturales, sino mas alla, no dejando percibir y sentir el mundo mas global que el
de las preocupaciones cotidianas.

De esta manera, este proyecto se perfila como en un aporte concreto en cuanto a
conducir a nuestros futuros adultos a tomar conciencia de la importancia de los espacios
culturales para todos los segmentos de la sociedad. Necesidad de cultura para todos,
especialmente para el segmento de la poblacidén que no cuenta con recursos econémicos
motivando la creatividad y desarrollo de la imaginacion en los nifios, a través de lugares
publicos.

Por otra parte, restablecer el contacto positivo entre los vecinos, la vida de barrio en
los espacios de expresion libre donde se permita demostrar las potencialidades que
tienen sus nifios.

El producto contempla ademas estimular el desarrollo de la emocionalidad de los
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nifos, a través de la creacidon de cuentos, asi como de todas las capacidades que
involucra la expresién infantil.

En la ejecucion de este producto cultural se persigue, a través de sencillez y belleza
de un cuento, ampliar el mundo espiritual, estimular la imaginacién, dar un espacio para
contactarse con las emociones, por medio de la expresion dramatica, permitiendo
enfrentar de mejor forma el diario vivir.

Es de consideracion también, proporcionar herramientas por medio de la expresién
dramatica para el crecimiento personal, la comunicacién y el didlogo con sus pares, asi
como con adultos, lo cual conducira a formar personas con mayor tolerancia, con un
estado de conciencia y participacién responsable en un mundo globalizado, donde la
cultura juega un papel fundamental para el crecimiento y conocimiento del pais.

Por otra parte, el proyecto ha incorporado la internacionalizacion de nuevas
tecnologias para hacer de ésta una aliada en la entrega de informacién y conocimiento,
transformandose en un medio canalizador y educativo.

Los contenidos y estrategias aprendidas en el postitulo Gestion Cultural han sido las
bases donde se sustenta este proyecto que persigue rescatar espacios publicos donde se
estimule el desarrollo infantil haciendo que este producto contribuya a elaborar y llevar a
cabo actividades culturales al alcance de todos.

En la elaboracién del producto se quiere ver plasmado el alma del nifio, lograr que
ellos conserven su esencia, propia de la edad y que la experiencia de su participacion
permanezca en el recuerdo de manera que llegue a ser un adulto comprometido y un
convencido de la importancia de habilitar espacios de cultura para todos, en pos de un
crecimiento cultural equitativo y con esto lograr un pais mas desarrollado y con mayor
conciencia social.

Finalmente, quisiera destacar que pude vivenciar personalmente Animaciones a la
Lectura en los Jardines Infantiles de la Municipalidad de Recoleta, lo que me permite
expresar lo gratificante que significa ver una carita alegre luego de escuchar y participar
en la narracién de un cuento y cémo este sencillo acto les facilita expresar sus
pensamientos sin miedo, libremente, y cdmo el relato de una historia se transforma en un
instrumento que les posibilita aflorar sus aventuras, fantasias que tal vez quisieran vivir y
es en ese instante, donde ellos suefia en un mundo mejor del cual nosotros podemos dar
una esperanza para que eso asi sea.

“El drama es absolutamente esencial en todas las etapas de la educacion. De
hecho lo considero como la forma de actividad que mejor coordina todas las
demés formas de educacion através del arte. Puesto que en mi opinion, la

educacion mediante el arte debiera constituirse en el método basico de toda

educacion, alta a la vista que no cabe exagerar el valor de la expresion dramatica

infantil” Herbert Read
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Anexo 1. Cuadro Sinéptico
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Imitacion Ermubtanea Lo alurmos imitan al maesko
Repetir cads serie de movinienis
Log shaminos Eitan al alumno walas veres shbes de sequir
Eco La mizecka expone, log alumnos
ohaervan v kego mitan Sene de movinmerfos de cota dumciin

Lin shanng expone, & resto
obgerva v luego imita

Impravisacion

Sobre estinulos dados Ecmuloz en distntas onienfacones  Uzo de diztntas partes del cuerpo
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Cuenio Infantil
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Elac-:-mqa f_l'ummt-:l _
Lag mivwireerios pars infe mpretado

Anexo 2. Cronograma www.contemosyjuguemos.cl

Cronograma (formato Excel)

Anexo 3. Organigrama wwww.contemosyjuguemos.cl

Anexo 4. Flujo de Caja

Flujo de Caja (formato Excel)

Anexo 5. Contratos

Municipalidad de Recoleta

Direccion de Cultura
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lll. ANEXOS

Aprueba Contrato en calidad de honorarios entre la Municipalidad de Recoleta y
dofia Carolina Cecilia Padilla Flores.

Decreto Exento /

Recoleta,
VISTOS:

1.- Contrato a honorarios celebrado entre la llustre Municipalidad de Recoleta y
Carolina Cecilia Padilla Flores de fecha 1° de marzo de 2005.

2.- Memorando N° 10 de fecha 28 de febrero de 2005, de la Directora de Cultura.
TENIENDO PRESENTE:

Las atribuciones que me confiere la Ley N° 18.695 Organica Constitucional de
Municipalidades en esta fecha se dicta el siguiente decreto:

1.- APRUEBASE, El Contrato a Honorarios, celebrado con dofia Carolina Cecilia
Padilla Flores, cédula de identidad 12.853.490 — 3, quién se desempefiara como Monitora
de Pintura y Fotografia en la Casa dela Cultura.

2.- PAGUESE por los servicios la suma total de $ 111.111.- ( ciento once mil ciento
once pesos) brutos mensuales, de acuerdo al valor ofertado por el monitor, las partes
acuerdan que del valor de los honorarios, la Municipalidad debera retener el 10 por ciento
por concepto del pago de impuesto a la renta. Dicho monto sera pagado el ultimo dia
habil de cada mes, previa presentacion de la correspondiente boleta de honorarios e
informe de actividades, visados por la Srta. Directora de Cultura.

3.- EL PLAZO de vigencia del contrato regira desde el 1° de marzo de 2005 al 31 de
diciembre de 2005, reservandose la Municipalidad la facultad de ponerle término en
cualquier momento, sin expresion de causa ni derecho a indemnizacién alguna. En caso
que sea la parte contratada la que quisiera poner término al contrato, ésta se obliga a dar
aviso a la Municipalidad con treinta dias de anticipacion a la fecha en que deba
producirse el efecto.

4.- IMPUTESE el gasto que origina el contrato con cargo al item 121.2531.009.004
de Honorarios de Programas Culturales del Presupuesto Municipal.

ANOTESE, COMUNIQUESE Y TRANSCRIBASE , hecho, ARCHIVESE
HNM/FRE/MMR/ama

TRANSCRITO A:

SEC. MUNICIPAL

ADMINISTRADOR MUNICIPAL

CONTROL HORACIO NOVOA MEDINA

CULTURA SECRETARIO MUNICIPAL

D.AF

CONTABILIDAD

JURIDICO
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INTERESADO

OF. DE PARTES
MUNICIPALIDAD DE RECOLETA
Direccién de Cultura

CONTRATO EN CALIDAD DE HONORARIOS ENTRE LA MUNICIPALIDAD DE
RECOLETA

Y
CAROLINA CECILIA PADILLA FLORES

En Recoleta, a 1° de marzo de 2005, entre la Municipalidad de Recoleta,
representada por su Alcalde, don Gonzalo Cornejo Chavez, Abogado, cédula de
identidad N° 8.895.178 — 6, ambos con domicilio en Av. Recoleta N° 740, tercer piso, de
esta comuna y dofia Carolina Cecilia Padilla Flores, monitora de pintura y fotografia,
cédula de identidad N° 12.853.490 — 3, domiciliada en calle Freirina 3816, comuna de
Recoleta, en la ciudad de Santiago, se ha convenido el siguiente contrato a honorarios:

PRIMERO: |a Municipalidad de Recoleta, representada por su Alcalde, en adelante ©
la Municipalidad” viene en contratar los servicios de dofia Carolina Cecilia Padilla Flores
quién realizara labores especificas como Monitora de Pintura y Fotografia dirigido a la
comunidad de Recoleta.

SEGUNDO: los honorarios ascenderan a la suma total de $ 111.111.- ( ciento once
mil ciento once pesos) brutos mensuales, de acuerdo al valor ofertado por el monitor. Las
partes acuerdan que del valor de los honorarios, la Municipalidad debera retener el 10 por
ciento por concepto del pago de impuesto a la renta. Dicho monto sera pagado el ultimo
dia habil de cada mes, previa presentacién de la correspondiente boleta de honorarios e
informe de actividades, visados por la Srta. Directora de Cultura.

TERCERO: imputese el gasto que origine el presente contrato, con cargo al
tem...., ” Honorarios Programas Culturales”

CUARTO: el presente contrato regira desde el 1° de marzo de 2005 al 31 de
diciembre de 2005, reservandose la Municipalidad la facultad de ponerle término en
cualquier momento, sin expresion de causa ni derecho a indemnizacién alguna. En caso
que sea la parte contratada la que quisiera poner término al contrato, ésta se obliga a dar
aviso al menos con 30 dias de anticipacion a la fecha en que deba producirse el efecto.

QUINTO: Para todos los efectos legales derivados de la celebracion del presente
contrato, las partes fijan su domicilio en la ciudad de Santiago y se someten a la
jurisdiccién de sus tribunales de justicia.

CAROLINA CECILIA PADILLA FLORES
GONZALO CORNEJO CHAVEZ
ALCALDE
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