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Pedro Vargas, 2007 Rudimento doméstico, instalacion; nueve objetos de cerdmica en plinto, iluminados con luz
cenital. Medidas variables.

La obra Rudimento doméstico consiste en el emplazamiento en damero regular, realizado en la
Galeria Posada del Corregidor a la manera en que los museos acostumbran exhibir obras de
gran valor patrimonial, de nueve objetos —nueve balones de gas licuado de 5 kilos reproducidos
fielmente en cerdmica— instalados sobre sus respectivos plintos e iluminados, cada uno, con un
auredtico haz de luz cenital. Cada uno de estos objetos mantiene, en su emplazamiento, la
distancia de un metro entre si.

El objeto “balon de gas licuado” fue reproducido en ceramica mediante la técnica del vaciado,
para lo cual se tomd un molde del objeto original que fue llenado de arcilla y puesto a cocer en el
horno. Cada reproduccion del balén mide 50 cm. de alto por 23 cm. de didmetro, medidas que
corresponden, exactamente, a las del balon de 5 kilos. Sin embargo, cada balén de ceramica
muestra un disefio en sobrerelieve, practicado en toda la superficie del cilindro, basado en las
figuras geomeétricas empleadas por distintas culturas indigenas del norte de nuestro pais, como
la atacamefa y diaguita.



Pedro Vargas, 2007 Rudimento doméstico, instalacion; detalle del objeto de ceramica.

Los nueve plintos, todos de igual medida, 100 cm. de alto por 30 cm. de ancho y 30 de
profundidad, fueron fabricados con madera aglomerada tipo “melamina” blanca. Cada uno de los
nueve objetos que conforman la obra —el bidon de cerdmica sobre su respectivo plinto—

alcanza los 150 cm. de altura.



Pedro Vargas, 2009 Proyecto Armony Show Free para el MAC de Santiago. Juego inflable. Maqueta digital.

El proyecto Armony Show Free, consiste en una reproduccion, en material flexible y a gran
escala, del “urinario” de Duchamp (Marcel Duchamp, Fuente, 1917, réplica de 1964), obra que
indiscutiblemente se ubica en el nucleo de la escena originaria del arte contemporaneo. Las
medidas originales de esta famosa obra de Duchamp son de 61 x 48 x 36 cm. El prototipo
ampliado tendr& con su prestigioso original una proporcion 1:16, lo que se traduce en medidas
equivalentes a 10 metros de alto. El sentido de este modelo confeccionado de lona es el de ser
utilizado como juego para nifios, pudiendo el pablico ingresar en él como si fuera una placentera
cama inflable.

El proyecto contempla estudios de factibilidad que incluyen sistemas de monitoreo para
garantizar el buen uso del artefacto y la seguridad del publico, como asi también, dispositivos
—principalmente motores eléctricos de alto rendimiento— que mantendrn adecuadamente la
presion del aire del infable.

El proyecto original se centra en generar una obra de arte contemporanea en un espacio publico,
en donde el transelnte tenga la posibilidad de acceder a la obra por el s6lo ingreso al lugar. Por



lo que se considero, la plaza Juan Sebastian Bach que se sitta frente al MAC parque forestal. Se
hizo una propuesta al departamento de jardines de la municipalidad de Santiago a cargo de la
Sra. Tiziana Brandolini, pero fue rechazado ya que atentaba contra las politicas de orden y aseo
del departamento de jardines del municipio. Teniendo en cuenta que contaba con él apoyo de
Francisco Brugnoli director del MAC. Después de esta etapa, me interesa seguir con la
propuesta de producir una obra en un espacio publico, por lo que presente este proyecto a la
municipalidad del Bosque y fue acogido para ser ubicado en el parque Lo Lillo de la misma
comuna. Ademas, se exhibira en el MAC el registro de la muestra realizada en el parque Lo Lillo
realizarse el afio 2009, y también se considera montar nuevamente el juego dentro del Museo.

Pedro Vargas, 2009 Proyecto Armony Show Free, para el Parque Lo Lillo, juego inflable.

El trabajo se basa en una cita tomada del libro el “Sistema de los objetos” de Jean Baudrillard,
que es la siguiente: “...€l reflejo del hombre en el objeto mas alla de su uso que hace de ellas.
Proyectar su juego sobre las cosas... su discurso.”(Baudrillard:1997, 25)Por lo que mi trabajo
pretende ser una reflexion entorno a la negacion de toda funcion del objeto arte. Por una parte,
mi obra “Armory show free” exhibido en un espacio publico como el parque Lo Lillo ubicado
dentro de una poblacién del Bosque. Es un objeto funcional que no se ha desligado de lo que es,
entendido como objeto inflable cuya funcion reside en ser usado para saltar o entretener. Pero al
ser insertado en un espacio emblemético como el MAC, se contrapone a la idea de funcion
original la ser usado anteriormente como juego inflable. Expuesto dentro de una sala en un
museo, modifica considerablemente su valor de objeto por las cargas auraticas que posee un
edificio museistico.



SECCION II. Performance

S

Pedro VrgsOO? Don Luis, performance realizada en Facultad de Artes Universidad de chile.

La performance Don Luis consistié en contratar los servicios de Luis Gutiérrez, un cantor de la
locomocion colectiva. Este cantante esta acreditado por la Comision de Seleccion de Artistas del
Sistema de Transportes Transantiago. Esta acreditacion le permite cantar en los buses y ademas
lo certifica como un artista que sobresale en este contexto. El costo de su servicio fue negociado
en la suma de $10.000, precio-que incluia 3 canciones del repertorio que ejecuta en los buses.

Para realizar el espectaculo se citd a don Luis un dia viernes a las 10:00 am en el recinto de la
Facultad de Artes en Las Encinas de Macul. Debido a su condicion de no vidente se acordd que
lo pasaria a buscar al paradero de micro de la esquina de Macul y Las Encinas. La performance
se realizo en una de las salas de la Escuela de Arte de la Universidad de Chile.

Se dispuso en el recinto una suerte de escenario en el que se ubicaron dos luces negras para
resaltar los ojos de Don Luis y su flauta. La presentacion de esta accion se efectud con las luces
apagadas, dejando el cuarto en total oscuridad. La condicion de no vidente de Don Luis al igual
que los pormenores de su show no fueron informados previamente a los asistentes al evento. El
ingreso de los espectadores se realizo, en total oscuridad, con posterioridad a la ubicacion del
cantante en el escenario.




Una vez terminadas las canciones y después de los aplausos, se encendieron las luces, lo que
dejo en evidencia la condicion de Don Luis. Posteriormente Don Luis agradece al publico por la
asistencia de los estudiantes de arte del taller de Gonzalo Diaz.

Luego de la presentacion, acompafié a Don Luis a la linea de microbuses en la que trabajaba,
debido a que debia cumplir con su jornada laboral.

El registro audiovisual de esta performance fue utilizado posteriormente en el montaje de una
instalacion que reunia el video, a Don Luis mismo y las fotografias de su cuerpo en performance
a escala real.

Mediante la reunion de estos tres elementos se superponen tres tipos de dimension del
acontecimiento: el registro fotogréafico del hecho, el audiovisual y la presencia real del cuerpo del
protagonista. Esta obra hace referencia al trabajo de Kosuth, Umbrella one and three (Uno y tres
paraguas). El trabajo de Kosuth plantea un circuito encerrado en el signo, en tanto presenta tres
estados de la realidad: la presencia del objeto real utépicamente inmediato, la representacion
fotogréfica, utopicamente objetiva del mismo objeto en el mismo contexto presentado
contemporanea y adyacentemente la ampliacion grafica de la entrada del diccionario de la voz
designante que nombra y define verbalmente ese mismo objeto. Propone, a partir de esta
modalidad trinitaria un sistema de signo encerrado en si mismo. Esta ultima instalacion en la que
presento el registro en tres estado, si bien el registro audiovisual y fotogréfico en este caso
comprende la misma dimension, se pretende reflexionar entorno a la pérdida del registro en la
performance.



Pedro Vargas, 2007 Leche en polvo, para galeria Traffik, performance.

Leche en polvo, es una performance que interviene el espacio de la galeria Traffik. Se realizo un
esténcil, a partir del retrato de Marilyn Monroe de Andy Warhol de 1964. El esténcil media
aproximadamente 120cm de alto por 70cm de ancho. Una vez terminado este proceso, se
procedié a tragar pequefios pufiados de leche en polvo con agua. La mezcla ingerida se aplicaba
encima del esténcil, fruto del vomito que provocaba las nauseas de la leche en polvo.

Al terminar la expulsion total del material sobre el esténcil, se procedia a quitar este mismo de la
superficie del muro. Produciéndose un bajorrelieve a partir de una sustancia blanca, la leche en
polvo, la que se precipitaba al suelo dejando un charco de leche debajo de Marilyn Monroe.
Terminada la accion coloque una luz negra, la que nos permite apreciar en un cuarto 0Scuro
fluidos de color generalmente blanco, los cuales no se aprecian a la luz del dia o sometido a una
luz amarilla. Es decir, exalta las cualidades del blanco lo que produce una exageracion de
aquellos elementos en la oscuridad total.
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Luego se le proponia a los espectadores rayar las paredes, para ello se contaba con pegamento
en barra, para que estos rayeran los muros del espacio intervenido. En consecuencia, la
superficie de la galeria se activaba al ser intervenida por los espectadores debido a la luz negra
colocada en cada sala.

Pedro Vargas, 2007 Leche en polvo, galeria Traffik, performance.

Al dia siguiente la intervencion realizada sobre las murallas, no se lograba distinguir claramente
por la luz de dia. Lo que impedia vislumbrar la operacion efectuada la noche anterior. Esto
aparentaba que en el lugar no hubiera acontecido nada en el transcurso de la noche.
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Pedro Vargas, 2007 Vr wor x + Cho Seumg Hui, pelicula MOV.

La perfomance consiste en el armado de una caja, a esta se le sujeta con cinta adhesiva una
foto impresa de 57cm de alto por 41cm de ancho. Posteriormente, se coloca sobre la cabeza a
modo de mascara desmontable. Cada vez que se ingresa a un espacio se ejecuta el montaje de
la caja de carton con la foto adherida a ella colocando la caja sobre la cabeza. Y se procede de
igual modo, cada vez que se sale de ese mismo lugar. Esta operacion, se repite unay otra vez
en cada uno de los médulos que componen la pelicula Vr Worx. La performance se realiza en
espacios cotidianos como microbuses, sala de clases, calles de Santiago, y finalmente en las
diferentes piezas de una casa.

Esta suerte de mascara portatil, es trasladada durante el trayecto de mi casa al lugar de estudio
la Facultad de Artes Las Encinas Universidad de Chile. EI programa Vr Worx retne el recorrido
en diferentes formatos, en panoramicas, objetos manipulables y escenas. Cada uno de estos
formatos se le asigna una zona sensible que conecta directamente con otra pelicula. Por ello,
que al clickear en esa zona o en ese Link se salta directamente a otro cuadro de la pelicula.
Segun el tipo de objetos se puede recorrer el lugar en donde se realizo la performance, es decir,
se amplia la posibilidad de ver el registro de la performance.
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Pedro Vargas, 2007 Vr wor x + Cho Seumg Hui, pelicula Vr MOV.

Vr worx + Cho Seumg Hui, es un registro realizado con la ayuda del programa Vr Worx. Este
permite generar panordmicas de pelicula, objetos manipulables y escenarios en una simulacion
de realidad virtual. A diferencia de la realidad virtual "pura" donde el individuo que la experimenta
estd dentro de un ambiente inmersivo que interactla directamente con él, en este caso la
realidad presentada en la pantalla es la que "sale" o permite que el usuario la manipule. Es asi
como al contemplar una pelicula VR si el usuario quiere saber qué hay mas all4 de uno de los
bordes de la pelicula puede, con solo un click, navegar dentro de la imagen para llegar asi a
tener una vision panoramica. En otras ocasiones son los objetos que se observan en la pantalla
los que pueden ser manipulados y rotados para ser apreciados desde distintos angulos.

Para generar un panorama hay que ubicar una cdmara con un tripode y realizar un barrido
horizontal de fotos del panorama que uno desea componer, rotando la camara un numero
determinado de grados. Las fotos asi obtenidas se componen como si formaran el papel tapiz de
un amplio anillo centrado en la camara, lo que permite girar a la izquierda y la derecha para
obtener la vision panoramica.
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SECCION IIl. Video

Pedro Vargas, 2007 Circuito, video DVD, 18 minutos 18 seg.

La primera pretension de estos videos tiene origen en la documentacion de los eventos
artisticos realizados entre diciembre de 2006 y abril de 2007 en Santiago de Chile. Este registro
se llevd a cabo durante la asistencia a determinadas actividades inscritas en este dmbito. El
video circuito nace de la recopilacion de aquellos registros.

El video Circuito se compone visualmente mediante nueve recuadros que registran distintas
instancias —exposiciones, ponencias, lanzamientos de libros, clases— realizadas en el ambito
artistico de Santiago. La obra enlaza nueve cuadros que se proyectan de forma simultanea en un
mismo plano. Esta simultaneidad se ve reproducida también en el efecto de sonido, en donde se
sobreponen los audios propios de cada video. De este modo, se produce una amalgama de
video y sonido la que dificulta la comprension de cada fragmento por separado.

El procedimiento de documentacion se basé en la asistencia como espectador a las actividades
ofrecidas en ese periodo. El registro se realiza con una cdmara amateur de uso doméstico
(PowerShot A530 Canon) y sin la utilizacion de accesorios tales como tripode o luces. En
consecuencia, generalmente se emple6 una mesa o se empleaba la camara manualmente.

La duracion de estos registros se relacionaba a dos factores determinantes: la memoria que
restaba en la cdmara al momento de realizar la grabacion y la descarga de la bateria. La
postproduccion del video se efectud con una minima intervencion de parte del autor, por lo que
cada fragmento se inserta en tiempo real en el video.
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La totalidad del video tiene una duracién de 18 minutos, en los cuales se produce
paulatinamente la finalizacion particular de cada fragmento.

La duracién independiente de cada recuadro es variada y determinada por los factores ya
mencionados. Es por ello que la exposicion del video conlleva la paulatina desaparicion de cada
recuadro. De esta manera, se va diluyendo lo que acontece en los contextos presentados.
Debido a esta desaparicion, los fragmentos que continian adquieren mayor notoriedad y se
revelan de modo evidente los ruidos, sonidos y dialogos del evento.

Pedro Vargas, 2007 Circuito, video DVD, 18 minutos 18seg

Debido a la paulatina desaparicion de los nueve videos, la obra culmina con el registro de mayor
duracion. Este corresponde al registro de la clase de historia de arte chileno del profesor y critico
de arte Guillermo Machuca.
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Pedro Vargas, 2007 Youtube, Museo Multimedial, pagina Web.

En youtube se procedio a la operacion de capturar pantalla dentro de un ordenador mediante el
programa captureme. Este programa captura una imagen determinada de la pantalla. Por medio
de este programa se realizé la captura de los componentes que estructuran la pagina web
www.youtube.com.

Una vez capturada la imagen se procede a la impresion en papel de las capturas realizadas.
Como resultado se obtiene una impresion de grandes dimensiones de 100 cms. x 56 cms. A
partir, de este material se realizan varias grabaciones que reconstituyen la pagina. Cada
componente impreso los que corresponden a un segmento de la pagina web son grabado
diferenciadamente.

1 el
Pedro Vargas, 2007 Youtube, Museo Multimedial, pagina Web.
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http://www.youtube.com/

Posteriormente, cada video es subido de forma independiente en una cuenta de usuario de
youtube. Una vez cargados los videos en el sitio oficial, se le otorga una direccion url, es decir, el
link con el que se puede acceder a la ubicacion de cada video en una red. El link o direccion url
es pegado en cada cuadro los cuales componen la pagina web creada con anterioridad. En estos
espacios es donde se direcciona la url de cada video, en la medida que se cargan los videos
desde el sitio oficial de youtube se recompone la pagina web. Cada video posee audio original,
del mismo modo que “circuito "se escucha de forma simultdnea el audio de cada video
capturado.

LLRE B
Promoted Videos

Pedro Vargas, 2007 Youtube, 2136 pixel de alto por 1200 pixel de ancho, pagina Web.

El tamafio o formato del sitio creado fue definido en base a las medidas de la pagina oficial. Es
por ello que el resultado final del procedimiento es una réplica de la pagina www.youtube.com,
realizada con la captura en video de sus componentes.
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Pedro Vargas, 2007 Cho Seung-Hui, video DVD 2 minutos

El titulo del video: Cho Seung-Hui, remite al nombre de un estudiante surcoreano radicado en
Estados Unidos que protagonizd una matanza en la Universidad de Virginia Tech. Luego de la
masacre se dio a conocer en los noticiarios un video en donde aparece el estudiante explicando
el motivo de sus actos.

Cho Seung-Hui se compone de cuatros videos dispuestos en un mismo plano. Cada uno de los
elementos se encuentra conformado por un video bajado de youtube, en el que aparece Cho
Seung-Hui proclamando su monologo. Este primer video se encuentra intervenido con el registro
de mi cuerpo realizando una accion performativa. La extension del cuerpo confronta el espacio
desconocido de Cho para referirse a esa pérdida de informacion. Video performance es similar a
la reconstruccion de una escena, reconstruye de forma irénica un lugar intimo.

Posteriormente, este video fue subido a la pagina Web de youtube en una cuenta de usuario

creada para ese proposito. Luego, de ser subido, en el transcurso de un lapso de 15 minutos el
video fue censurado y sacado de circulacion de la red.

18



El argumento dice relacion con el control que dispone un individuo sobre la produccion de un
video. Esta reflexion se produce debido a la organizacion discursiva que un terrorista puede
concebir. El video se realiza con elementos técnicos propios de videos caseros, es decir por
ejemplo, que el encuadre estricto de Cho no permite apreciar su entorno. El video original de
Cho Seung-Hui reproduce un efecto claustrofoébico mediante el cuadro que lo circunscribe.
Generalmente el primer plano es una caracteristica técnica de videos producidos por terrorista,
considerando también la poca resolucion de los videos emitidos en los canales de television.

A partir de la accion de Cho Seung-Hui, se pone en evidencia la posibilidad democrética de la
tecnologia. Es decir, un individuo sin mayor conocimiento posee la capacidad de adquirir y
utilizar los lenguajes formales de video, lo que le otorga un cierto control acerca del medio en el
que produce y su modo de distribucion del material por la web.

19



SECCION IV. Video instalacion

i

Pedro Vargas, 2007 Leppe, video DVD proyectado sobre silueta de carton, 2 minutos 20 seg.

La obra Leppe consiste en la disposicion simultanea de dos soportes, el primero es un espacio
instalativo dentro de una sala de la facultad de artes de la Universidad de Chile. Y el segundo, en
el mismo lugar, es un video a tiempo real de una reconstitucion de la accion de Carlos Leppe.

Esta proyeccion se basa en registros fotograficos del libro Copiar El Edén: Arte Reciente En
Chile. En donde aparece la performance Acuarelas de Carlos Leppe realizada en el afio 1987, en
donde aparece con lentes de sol en medio de dos figuras de nedn: un mas y un menos. Utiliza
varios elementos mientras hala, canta y gesticula. La reconstitucién de esta imagen es lo que
proyecta el data sobre una silueta de cartdn.

20



A su vez, el carton funciona como dispositivo de edicion, mientras la figura se amolda al carton
se produce el efecto del video instalacion. Pero el resto del video, se produce la disociacion de la
video instalacion. El video, por otro lado, es un registro de una performance que se encuentra
sometido a este espacio instalativo, al ser recortada por la silueta del cartén simula un video
editado y congelado en el tiempo. ES una escena que se arma y se congela en el tiempo de 1min
50 seg, un tiempo semejante a la de la fotografia. Este video, al ser sometido a este espacio
adquiere volumen y escapa de su lugar bidimensional.

Acuarela

Imagen de Copiar El Edén: Arte Reciente Pedro Vargas, 2007 Leppe, video DVD
En Chile en la que se baso la proyeccion proyectado sobre silueta de cartén,

de la video instalacion. 2 minutos 2 seg.

Con la obra Leppe, se intenta recomponer un espacio perdido en la historia de arte chileno.
Conocido con el nombre de “avanzada”, este periodo se encuentra perdido debido a la falta de
registro que posee esta etapa de la historia: fotografias, videos y textos que defina a la obra 0 a
la propuesta de cada artista.
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Pedro Vargas, 2007 11-9-Chile, video DVD 2 minutos.

Para desarrollar la obra 11-9-Chile se utiliz6 el mismo dispositivo de montaje que en la obra
Leppe. La operacion, por ende, se basa en un video proyectado sobre siluetas de carton que
encaja perfectamente con las siluetas que aparecen en el video. El video es a tiempo real por lo
que cada sujeto se inmoviliza durante casi la totalidad de la duracién del video. Debido a que en
esta obra el video se compone de siete personajes, se realizaron de forma separada. Se grab6 a
un personaje por cada toma, luego, a través del programa after effects se reunié en una misma
pantalla a los siete personajes con una herramienta que permite recortar las siluetas.

Esta grabacion se realizé en un contexto cotidiano doméstico, con un tripode fijo en un mismo
punto de anclaje. Es por ello que al apreciar el video en su totalidad se puede observar el fondo
original de grabacion.
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Ya que cada personaje posee un video particular, los movimientos de cada uno no se enmarcan
durante la totalidad del video en la silueta de carton. Al comienzo y al final el personaje realiza su
entrada y salida a la escena, demarcandose de la silueta. Durante dos minutos, sin embargo, el
video se encuentra enmarcado prolijamente en el carton. Este encuadre se realiza mediante la
exigencia de que el personaje se quede inmavil por ese periodo de tiempo.

Pedro Vargas, 2007 11-9-Chile, video DVD 2 minutos.

La inmovilidad del personaje, se debe a un intento por asemejarse a una fotografia. La fotografia
que se evoca en esta obra en particular pretende simular un registro fotogréfico de la historia
universal.

En este trabajo se retiene la idea de una reconstitucion de escena, como sucedia en la video
instalacion de Leppe. “11/9/Chile” es una recreacion de una escena que no posee un contexto
local determinado. Es decir, toda imagen que contenga algun signo representativo de violencia
es inmediatamente identificable por cualquier espectador como la figura de un soldado. En
consecuencia cualquier sujeto, no importando su origen, podria reconocerse en aquella
representacion.

Ahora, en este mundo de imagenes familiares surge la pregunta sobre la fecha histérica que
titula la obra. Esta fecha se encuentra vigente en la memoria colectiva, en tanto icono que
personifica o simboliza una historia local. Su futuro se vuelve incierto en la medida que se
encuentra inmerso por la tragedia que remecié a EE.UU. Este trabajo se titula “11/9/Chile” por la
necesidad de anclar la fecha a un nivel local y no internacional.

Si bien esta obra enfatiza su insercion en un medio local, en marzo de 2008 fue seleccionada
para participar en el “React - Festival” 2008. Este festival internacional se realiza en Alemania
cada dos afios y retne a 30 estudiantes de 400 universidades. El tema del festival es la
vinculacion del arte con las nuevas tecnologias.
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Pedro Vargas, 2007 Cho Seung Hui 02, video DVD.

El trabajo consiste en la intervencion del interior de una casa, la cual pertenece a una familia de
trabajadores de la Universidad de Chile. Esta casa se ubica dentro de los terrenos de la
universidad, en las cercanias de la facultad de artes del campus Las Encinas.

L, )

Facultad de Artes, uivsiad d hiI

VT e o
HEys . sy

. Casa donde se realiz6 la intervencion

La obra se compone de dos videos, el primero fue bajado de la pagina de Youtube y aparece el
estudiante Sur-coreano Cho Seung Hui, quien cometio una masacre en la Universidad de
Virginia Tech en el afio 2007. El segundo video, es el efecto continuo del cuerpo de Cho Seung
Hui realizado con mi propio cuerpo, al igual que en la obra Cho Seung Hui I. El video fue
proyectado en el sillén del living de la casa con la presencia de la duefia de casa y algunos
comparfieros.
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SECCION V. Nuevas tecnologias

Pedro Vargas, 2007 Captureme, pagina Web.

Captureme, titulo de la obra, hace referencia al programa utilizado para capturar pantalla dentro
de un ordenador. Este programa captura una imagen determinada de la pantalla. Por medio de
este programa se realizd la captura de las portadas algunas paginas web elegidas por su
iconocidad.

Posterior a la captura de la imagen, se toman las dimensiones de cada web con el fin de
recrearlas intervenidamente. La intervencion de las imagenes se lleva acabo mediante barras de
scroll. Las barras de scroll permiten recorrer un espacio que muestra de forma parcial el
contenido de una ventana. Por ende, al mover un scroll el usuario tiene la posibilidad de acceder
a la informacion oculta por el tamafio de la ventana.

y

|
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|
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Pedro Vargas, 2007 Captureme, pagina Web.
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Las paginas web, de esta forma, fueron construidas en base a este sistema de ventanas
controladas por la barra scroll.

En este caso se decidio dividir las portadas de las paginas web tomando en cuenta algunos
parametros de disefio como menus, logos, barra de presentacion, contenido de cuerpo central,
entre otros. Una vez divididos estos elementos se les asigna a cada uno de los nuevos
fragmentos una barra de scroll. Este mismo procedimiento fue realizado en la obra Fondart.

- [B) POLITICA DE PRIVACIDAD o} MAPA DE SIM0 &) CORTACTO

5 - =
Tu Region si Cuenta D Proguntas Frecuentes sobre el Fondo de Fomento Andiovisnal
con Oficinas para Postulg

Zona de Descargas

Formularios de Postulacién 2007

FORMULARIO Presupussts Detsllado De Producddn ANIMACION
2007, xls

IRzl

FORMULARIO Presupuesta Detsllado De Producdidn DOCUMENTAL
2007.xls

FORMULARIG Presupuesto Detallado De Produccion FIGCIGN
2007.xls

Vil Regién (*) Para ver estos documentos necesitas usar el programa Acrobat Reader, Sino
VIl Regitn tienes Acrobat Reader, descéargalo haciendo clic aqui

(*) Descargue las bases de concurso para esta linea haciendo Click en el botén
Descargar mis abajo

g Creaciény Produccion de Obras Audiovisuales
Al Region

T4 1 Formacién Profesional
Investigacién y Capacitacion
Difusion y Exhibicion de Obras
Territoria
Chileno Antartico iz o =
de para el
|
Creaciény Produccién de Obras de Largometraje Y pescargar |
W @ Para postular ir al inicio ¢

Pedro Vargas, 2007 Fondart, pagina Web.

Cada una de estas imagenes fue descargada desde la red con el motor de blsqueda de google.
Se buscaron imagenes que representaran dibujos de cuentos para colorear.

Pedro Vargas, 2007 Fondart, pagina Web

A través de este sistema, en Captureme y Fondart se reconstruyé una imagen o un puzzle que

se encuentra oculto bajo las ventanas que modifica el scroll. De esta forma, las portadas se
encuentran sometidas a posibles modificaciones por parte del usuario que utiliza el sitio web.
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SECCION VI. Proyecto de tesis

3 R e T A -
ig MAN, Video instalacién sobre silueta de cartén conformado por 16000 cajas del mismo

Pedro argas 009,
material, 4min.

El proyecto de tesis se enfoca en la interseccion de dos vertientes del arte, dos posturas que se
definen en un andlisis critico de la institucion museistica. Estas vertientes se identifican en dos
posturas, como ya lo mencionaba anteriormente: una nocion de una desmaterializacion que no
es sino la negacion del objeto. Y por otra parte, los site-especify que se sitian en lugares
determinados para la obra excluyendo el museo de esa definicion. En la nocion del desmaterial
entraria en esa categoria general précticas artisticas como la performance, el conceptualismmo,
el minimalismo y el video por mencionar algunos. En ambas corrientes se produce una
exploracion, ya sea del material o de las dimensiones. Esta exploracion es la que pone en duda
la funcion del museo.!

El siguiente punto a considerar son las posibilidades que otorga el proyector y su potencial de
adaptacion y moldeabilidad. Debido al nuevo desarrollo tecnoldgico, florecieron nuevas formas
expositivas vinculadas justamente al surgimiento del video proyector. De este modo, se produce
la liberacion del objeto televisor de la carga objetual que poseia. Con el data, por ende, genera
una nueva préctica en el video. Esta practica considera la espacialidad, el volumen del museo es
intervenido por las videos instalaciones.

1 De acuerdo a José Luis Brea: “Hay una exploracion de los limites de todo aquello que excede la ubicacién (como
en los earthworks y el Land art), ya al contrario por el caracter radicalmente inmaterial de la obra (como en muchos
trabajos del conceptualismo, cuya sutileza inmateriales hizo durante mucho tiempo igualmente inabordables para la
institucion museistica)”. Brea, José Luis. La era Postmedia. Salamanca, Editorial Centro de Arte de Salamanca
2002Pp. 13.
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La tesis gira entorno a la posibilidad que constituye el video proyector, en cuanto medio que hace
factible pensar en caracteristicas de gran escala a bajo costo. El proyector, en este sentido, tiene
relacion directa con la posibilidad de realizacion de un video instalacion de tal envergadura.

Esta investigacion surge de una observacion establecida a partir del programa “Iconoclast”
emitido por el canal Film&Art. El documental trataba acerca de Jeff Koons, artista reconocido por
sus trabajos que interpelan de forma escandalosa la cultura popular norteamericana. En este
programa Jeff Koons es entrevistado por Tom Ford, un reconocido disefiador internacional, la
idea de este documental es entrevistar a personajes famosos de estados unidos pero con el fin
de evidenciar su lado humano.

En el programa de “Iconoclast” podiamos apreciar como funcionaba la maquinaria artistica de
Jeff Koons, los espectadores tenian la posibilidad de sumergirse en el mundo de “Jeff Koons
Productions”. Un imponente taller que parecia una fabrica industrial por el tamafio del sitio, en el
cual trabajan un pequefio ejercito de ayudantes. En el documental se muestra la mega
produccion de obras de artes, ya sean estas pinturas, objetos y esculturas a gran escala. El lugar
donde se realizan estos trabajos se asemeja a la Factoria de Andy Warhol.

En un momento particular de la entrevista a Jeff Koons, después de haber mostrado el
funcionamiento de su taller, la entrevista se desplaza a un lugar en donde se puede apreciar una
maqueta a escala, Tom Ford le pregunta de que se trata este proyecto. Jeff Koons explica que el
proyecto es “Tren”. Esta obra se realiza mediante un tren que se encuentra colgado boca abajo a
una gria de construccion. De inmediato, Jeff Koons nos cuenta que “Tren” es una enorme
estructura real de unos 21 metros de largo. La estructura es una locomotora de vapor fabricada
colgando de una enorme gria pesada de 50 metros de alto. Esta maqueta esta pensada para
ser ubicada en el LACMA “BP Gran Entrada” en Wilshire Boulevard, las ruedas del tren giran a
esto se le suma un silbato y un golpe de salida de vapor tres veces al dia. Se ha donado un
millon de ddlares para estudios de ingenieria para ver la viabilidad de este proyecto, ademés de
60 millones de dolares para ampliar el museo de arte contemporaneo de Los Angeles California
que posee la coleccion de las obras de Jeff Koons.
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Tren - Modelo de Jeff Koons Produccion / Los Angeles County Museum of Art.

Lo interesante de este documental es que pone en evidencia la falsa idea de democracia en el
discurso de Duchamp. Es decir, la practica de desplazamiento en las artes visuales, como acto
totalmente vinculado a los medios que lo circundan. Dicho de otra manera, la idea de realizar
“Tren” existe porque el medio socio-econémico en el que se situa Jeff Koons son favorables a
ese tipo de desplazamiento que consideran un nivel de productibilidad desmedido. Una imagen
que pareciera descabellada por su especificad técnica y por la demanda de recurso necesario
para tal proyecto en un pais como Chile seria inviable. Pero en el contexto de este artista
estadounidense permite que efectivamente la fantasia de desplazar sea efectiva y no quede en
el nivel del deseo.

Este andlisis no parte solamente del programa “lconoclast”, sino de otras observaciones en base
a los trabajos desarrollados en el taller de Gonzalo Diaz y Enrique Matthey. Una indagacion a la
experiencia del ser social, en contraposicion a la idea de arte autbnomo o la teoria generalista
de la historia universal de arte. Es decir, una teoria que desvincula el sujeto de su condicion
social de su idea, de su representacion, de su produccion de obra.

El proyecto tiene la pretension de evidenciar y experimentar la dificultad técnica de crear un
trabajo de estas dimensiones en Chile. Se propone reflexionar en torno al conflicto que produce
la préctica de obras de escalas monumentales debido al alto costo que estas implican. El sujeto
produce una obra de acuerdo a su contexto, es decir ideas determinadas por las exigencias
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reales de su relacion con la fuerza productiva material de la sociedad.2 Por otro lado, se
encuentra la nocion de que debemos considerar las filosofias, las poesias y las artes ligadas
directamente a un mundo ddnde las ideas se producen de forma paralela a su ser social.

El proyecto consiste en un sistema de ajuste entre dos soportes: un soporte digital y un soporte
material. Soporte digital que es un video proyectado sobre cajas de carton. Las cajas se
encuentran apiladas conformando una silueta de un hombre. De modo que la silueta proyectada
por el video encaje con la silueta recortada en la superficie de carton. El video proyectado
presenta a una persona en situacion de calle, es un video a tiempo real. Por lo tanto el sujeto se
inmovilizara durante dos minutos, de tal manera que encaje su silueta con la misma de la
estructura de carton. Esta operacion es similar a las realizadas en las video instalaciones Leppe
y 11-09-Chile.

La estructura se compone de 1600 cajas de carton apiladas entre si, cada una de las cajas mide
39cms de alto por 57cms de ancho, y 38cms de largo. Las cajas conforman una estructura
rectangular de 10mt de largo, 8mt de alto y 2,5mt de profundidad. Para tal propdsito es necesario
que la estructura compuesta por las 1600 cajas de carton tengan las mismas medidas. Este
requerimiento se basa en la estabilidad necesaria para una estructura de tales proporciones.

Debido a las particularidades de tamafio y fuerza requeridas por el proyecto, se considerd utilizar
las cajas utilizadas en el embalaje de las botellas de vino, dentro de la Vifia Concha y Toro en
Pirque. Estas cajas son Optimas para este tipo de proyecto, ya que son producidas en serie.
También por sus caracteristicas fisicas, debido a que pueden contener en si una carga de 15 k
cada una. La solicitud fue presentada ante la artista chilena Josefina Guilisasti una de las duefias
de la Vifia Concha y Toro. Los cajas son los desechos producidos por la linea de produccidn, las
que son posteriormente recicladas para su nueva utilizacion.

La proyeccion del video sera emitida por dos datas EPSON de 2000 ansilumens, facilitados por
la facultad de artes Universidad de Chile. Los proyectores se ubicaran a una distancia de 7mts
de la superficie, en la que se considera proyectar el video sobre la estructura.

El proyecto seré ubicado en el espacio en el frontis en el MAC de Quinta Normal. Por el tamafio
monumental del trabajo se ubicara primero en un espacio abierto y en horas de la noche. El
montaje del trabajo no excede una semana.

2 De acuerdo a Kart Marx: “No es la consciencia de los hombres lo que determina su ser, sino que es, al contrario,
su ser social es el que determina su conciencia” (Marx, Karl y Engels, Friederich. Escritos sobre artes. Ediciones
peninsula. Pp. 25).
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Pedro Vargas,2009, Big Man, Video instalacién sobre silueta de cartdn conformado por 16000 cajas del mismo
material, 2min.

Debido a las dimensiones, el montaje podria resultar dificultoso para algunos de los espacios
establecidos para exhibir obras. Debido al tamafio de las galerias, esta obra no podria efectuarse
en galerias comunes. En nuestro pais, los unicos espacios cerrados que pueden albergar este
tipo de gigantografia son: Matucana 100 y el Museo de Arte Contemporaneo de la Universidad
de Chile. A continuacion una proyeccion del trabajo en el espacio de MAC Quinta Normal.

Pedro Vargas,2009, Big Man, Video instalacion sobre silueta de carton conformado por 16000 cajas del mismo
material, 2min.

Este trabajo tiene por intencion de citar a dos artistas que se encuentran directamente ligados
por el tipo de produccion de obras monumentales. Me refiero a Jeff Koons con su trabajo
monumental en Tren, por los costos de produccion que considera ese trabajo en particular. Y a
Ron Mueck con Big Men, por como juega con las escalas de las figuras humanas.
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SECCION VII. Referentes

David con la cabeza de Goliath Big Man

Autor: Caravagqgio Autor; Ron Mueck_

Fecha: 1609-10 Fecha: 2000

Museo: Galeria Borghese (Roma) Museo Hirshhorn Museum Washington, D.C.
Caracteristicas: 125 x 101 cm. Caracteristicas: 203.2 x 120.7 x 204.5 cm
Material: Oleo sobre lienzo Material: materiales mixtos

Estilo: Barroco ltaliano

Deads troops talk (a vison alter an ambush of Sixty minutes, silence

a red army patrol, nearmoqr, Afghanistan,winter 1986)

Autor: Jeff Wall Autor: Gilian Wearing

Fecha: 1991/92 Fecha: 1996

Caracteristicas: 229 x 417 cm Caracteristicas: 1hora 38 x 33 cm.
Material: Transparencia en cajas de luz Material: Video proyeccion
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http://www.artehistoria.jcyl.es/genios/pintores/1493.htm
http://www.artehistoria.jcyl.es/genios/pintores/1650.htm
http://www.artehistoria.jcyl.es/genios/museos/138.htm
http://www.artehistoria.jcyl.es/genios/materiales/1.htm
http://www.artehistoria.jcyl.es/genios/estilos/4.htm

Some comfort gained from the acceptance

Of the inhenrent lies in everything.

Autro: Damian Hirst

Fecha: 1996

Caracteristicas: 12 estanques, 200 x 90 x 30 cm
Material: acero, vidrio, vacas y solucion formalina

Submerged

Autor: Tony Oursler

Fecha: 1998

Lugar: Kunst —verein Hannover, Hannover, Alemania
Caracteristicas: 128 cajas de plexiglass 228 x 163 x 15 cm
Material: video instalacion, proyector, VCR, magnetoscopio
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Puppy

Autor: Jeff Koons

Fecha. 1992

Lugar: Sclob Arolsen, Arolsen , Alemania.
Caracteristicas: 12,4 x 8,3 x 9,1m.

Materiales: plantas vivas, tierra, madera, acero.

Kriegszustand

Autro: Jenny Holzer

Fecha: 1996

Lugar: fuera de la galerianFur zeit-
genossesche Kunst Leipzig., Leipsig,
Alemania

Materiales: laser proyeccién sobre monuto de
Leipzig.
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