UNIVERSIDAD DE CHILE
FACULTAD DE ARTES
Escuela de Artes Plasticas

INFORME ESCRITO PARA TITULACION

Proyecto: |dentidad
Explorando la M ultiplicidad

Daniela Valentini Vergara
2011

Profesor Guia: Catalina Donoso



“All inall, the creative act is not performed by the artist alone..
The spectator brings the work in contact with the external world by deciphering and interpreting
itsinner qualifications and thus adds his
contribution to the creative act”*
Marcel Duchamp

! Traduccion: “En todo el todo, e acto creativo no es elaborado solo por € artista...El espectador brinda el trabajo en
contacto con el mundo exterior a descifrar e interpretar sus capacitaciones internasy al agregar su contribucion al
acto creativo.



Para serles franca... no me fue f&cil comenzar este proyecto,
No es gue no hubiese sabido que hacer, sino que, por las circunstancias
que vivi conmigo misma, me costo salir aflote...

Pero gracias al empuje, al constante apoyo y al carifio incondicional que mi familia,

mis amigos y mi nuevo amor, es que hoy estoy aca y soy lo que soy.
Dedico mi proyecto especialmente a una querida amiga, que en paz descanse, quien

dio luz en su vida, una luz brillante que quedo para siempre dentro

de todos quienes la conocieron. Maca:
Thisisfor you, for your strength, for your love, for your inspiration and for your life.
(Maca: Esto es por ti, por tu fuerza, por tu amor, por tu inspiracion y por tu Vida)
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I ntroduccion

"Theaim of every artist isto arrest motion, which islife, by artificial means and hold it fixed so that
ahundred years |ater, when a stranger looks at it, it moves again sinceit islife” !

Desde pequefia que he tenido e deseo de ser diferente, de verme distinta, de no ser
comun. Quizas por eso es mi enfoque a trabajar en estas fotografias, donde busco ser distintos
persongjes a lavez y permitir que ellas convivan dentro de una realidad comin para el ojo del
espectador, unarealidad ficticia, creada por mi misma.

Siempre me he interesado en los disfraces, en el maguillaje, en coleccionar variedades de cosas,
gue quizas no tienen que ver con este trabajo, pero si en € proceso. Mi obra es una seleccién de
muchas imagenes editadas y convertidas a una sola fotografia: Unica. En otras palabras,
colecciono imégenes que unidas crean un mundo irreal; pero real para un mundo que esta
acostumbrado a millones de imégenes editadas que encontramos en un sinfin de locaciones.

Imagenes que conforman nuestra modernidad y el diario vivir.

Mi interés por disfrazarme, por convertirme en otra no es sélo para construir mi obra,
sino que ha sido parte de mi vida desde que recuerdo.
¢Por qué? Quizés por la persistente lucha que he tenido en mi cuerpo, con mi propiaimagen, con
mi autoestimay con la ulterior y muy trabajada disociacion de mi cuerpo con mi obra?. Quiero
poder ser mas de lo que veo en mi reflgjo, en mi misma. Existe una necesidad de trascender y
perdurar en el tiempo; mi cuerpo y obra seran |o que me permita luchar contra lo inevitable: la

muerte.

Este proyecto nace gracias a una busqueda de la identidad, no sélo de mi identidad como
persona sino que relacionada a mi yo como artista. La identidad es un cuestionamiento siempre
presente en la historia cuya respuesta se busca en imagenes, fragmentos, recuerdos, historias,

relaciones con uno mismo y con otros; asi, la identidad es el resultado del conjunto de

! Traduccion: “El enfoque de todo artista es detener el movimiento, que es vida, de manera artificial y mantenerlo fijo
de manera que cien afios después, cuando un extrafio lo vea, se mueva nuevamente ya que es vida” William Faulkner
2 Utilizo mi imagen en mis trabajos, pero bajo esta disociacion: en mi obra no soy yo.



identificaciones que una persona va incorporando a lo largo de su historia. Si bien la identidad
de una persona se basa en 1o que ha hecho de su vida, muchas veces esa auto-imagen reflejada es
un juego de personalidades que arman ese algo que tiene cada uno y que lo diferencia del otro.
Mi idea es poder jugar con ello y mostrar que yo, como artistay, explotando ciertas cualidades y
casi adoptando las capacidades de un actor, puedo ser otra persona, ser otra identidad y

convencer al mundo de los personajes de mis fotos.

El deseo de auto-referirme en mi trabajo se ve reflgjado gracias a otra porcién de mi
caracter, un pedazo de mi que por lo general Ilega a controlar muchas cosas. qué hago o que no.
Es mi lado obsesivo, donde la compulsion por coleccionar cosas nunca ha dejado de existir.
Cosa que comenzd cuando pequefia al coleccionar |dpices: muchos, para luego seguir con
estampillas, esquelas, stickers, postales y a raiz de estas Ultimas, emerge la pulsion por la

fotografia.

Cuando era pequefia mi papa nos tomaba foto tras foto y eso siguid hasta la adolescencia
(laverdad que hasta €l dia de hoy). En comienzo a mi hermanay a mi nhos incomodada toda esa
atencion —volviendo a tema de la auto-imagen propia y autoestima- pero luego nos
acostumbramos y pasd a ser parte de nosotras. Mi padre es doctor, ginecologo-obstetra para ser
exacta y logré enfocar su pasion por la fotografia en un &rea de la medicina: hoy en dia es
especiaista en Ecografia 3D, una version mas avanzada de la Eco normal. Mezcl6 entonces su
trabajo con su hobby. Por mi parte, mi lado obsesivo y medio compulsivo dominé esa area
también y ahora soy la persona que, a cada momento, se encuentra -camara en mano- grabando
cada momento de mi vida, obsesionada en fotografiar y hacer perdurar en e tiempo a cada
persona que conozco, cada lugar que visito, cada anima que me atrag, cada objeto que me

interesa, etc.

Quizas esa obsesion por perdurar en el tiempo, inmortalizar cada momento o persona,
tiene que ver con que mi padre, quien me instruyo en la fotografia, esta enfermo desde mi primer
afo en la Escuela de Arte. Parami la fotografia fue un placer desde mi época en el colegio, pero
cuando entré ala universidad, y gracias a las cAmaras digitales, consegui reunir miles de fotos.
Por dar un gemplo: tomé mas de 14000 durante mi intercambio en la UCLA (University of

CaliforniaLos Angeles), en donde estuve por sblo por 6 meses.



Entonces me propuse explotar € autorretrato como un tema 'y mirarme desde afuera,
tomar mi cuerpo como objeto artistico y posicionarlo en estas escenas falsas que yo misma he
creado, paraasi convencer a mundo y a mi misma de que esta es unarealidad. Cuando la verdad
€es gque como todo arte, es una desconexion del objeto de su propio ser y pasa a ser tomado -por
d artista mismo- como otra cosa, como objeto de arte. En palabras simples, este proyecto
permite una objetivacién y disociacion de mi propio cuerpo.

El hecho de crear un personge (0 varios) e insertarlo en una comunidad virtual como es
facebook cuestiona lo que es la identidad misma. De cierta manera facebook nos permite jugar
con nuestras personas y con lo que somos o queremos ser, a mostrar tan sélo un extracto de

nuestras vidas.

Entramos en un debate sobre la realidad, sobre o que es posible y sobre lo que es la
imagen hoy en dia. ¢Qué es lo real? ¢Qué, de todo lo que vemos es verdad y no se encuentra
editado dentro de una computadora para asi crear una imagen, Sin0 mas convincente, mas
Ilamativa? La fotografia es un momento pasado y muerto que antiguamente era una imagen
veridica 'y real. No habia duda en lo que la imagen mostraba. Hoy en dia, gracias a la edicién
fotogréfica donde se utilizan herramientas como e Photoshop, esa credibilidad es expuestay se
cuestiona qué es lo real. La edicion, entonces, es como el collage, pero en este caso es una
herramienta utilizada para crear laimagen que quiero lograr.

En otras palabras utilizo los medios mas comunes de hoy en dia para lograr iméagenes
creibles con personajes interpretados por una sola persona, que interactlan entre ellosy forman
unarealidad creada por mi en un intento de juego con la identidad, estos persongjes toman vida

en unade las redes sociales més comunes y pasan a ser identidades virtuales.



Trabajo Anterior

Mi especializacion en la carrera se enfocé en la Pinturay es ésta la mencién de egreso.
Parami, €l arte ha sido parte de mi vida desde muy temprana edad y desde ahi que comenzo mi
fascinacién —mas hien obsesion- por los | apices, todo tipo de éstos, papelesy blocks; todo lo cual
ayudaba ami constante necesidad de dibujar todo lo que veia o vivia

Desde que recuerdo dibujaba retratos a mis comparieros de colegio, copiaba fotografias
de mi abuela o regalaba caricaturas o similares a mis familiares. Pero siempre en funcion de

copiar larealidad, de dibujar |0 méas realmente posible.

Mas adelante, en mi adolescencia, noté que mi auto-educacién no seria suficiente y que
necesitaba de un profesor o un guia artistico; por lo que decidi tomar clases de dibujo de figura
humana. (Antes me bastaba con copiar comics, anime® o fotos.

Mi obsesién por encontrar el parecido en los retratos evolucioné también a una obsesion
constante con la fotografia.  Siendo la inspiracion para la mayoria de mis obras pictéricas los

retratos de Richter, Sargent, Ingres, entre otros.

% Anime: abreviacion referente a animacion japonesa.



En general, la fotografia para mi es una captura del momento vivido y las emociones
sentidas. Todas me recuerdan algo y es esa emocién lo que me encantay obsesiona de este arte.
Por otro lado, la fotografia digital me permitié explorar otros ambitos del arte, y pude hacer un
merge® entre la fotografiay lo que es parami la pintura: armar una escenay hacerlareal. Que el
espectador crea que lo que ve es realidad o por lo menos se sorprenda con la capacidad de la

pinturade lograr imitar larealidad.

En un principio este proyecto comenzd como una curiosidad y saqué fotografias dentro
de mi propio hogar paraver lo que podrialograr.
Era mas que nada un experimento técnico para probar de lo que era capaz en e ambito de la
edicién de lafotografia digital. Paralos que creen conocerme, soy una persona de carécter fuerte
gue le gusta tomar mil fotos en cada ocasion. Pero desconocen el hecho de que la fotografia,
para mi, es una manera de sacar alaluz personalidades ocultas. Soy timida, tiemblo s tengo que
hablar en frente de un publico, pero con mis fotos logro dejar eso detrés y se vuelve un gozo, un

trabajo que quiero cumplir, en la blsqueda de nuevos angulos y expresiones.

4 merge: mezclar, combinar o fundirse, especialmente en forma gradual.



Luego se convirtié en un proyecto mas elaborado y sali de la comodidad de mi hogar
pidiendo a amigos que me prestaran sus estudios, casas, oficinas, etc. Consegui diversos lugares:
una peluqueria, unaoficina, un consultorio médico, un colegio, un bafio, un pub, etc.

Si no me prestaban lugares, me prestaban ropa, accesorios u objetos. Al final, mi trabajo
es la unién de mis amistades, contactos, ingenio, curiosidad, y € tratar de llevarlo més alla a

crear una escena que se veaverosimil pero que esta llena de mentiras.

El trabajo se convirtié en un juego, o méas bien, este juego se convirtié en un trabajo
donde mi esmero era crear estas escenas creibles. Donde los personges, que yo misma
interpreto, interactUen con los otros que también son interpretados por mi.

Siendo un trabgjo completamente autorreferente, un autorretrato digital multiplicado por las
veces que yo deseaba salir en lafoto.
Suena un poco narcisista, pero aunque no lo crean, miro las fotos y veo a otra persona, siento

gue no soy Yo, incluso en las fotos de fiestas o salidas con amigos, fotos comunes.

Las miro y soy otra, siempre soy otra, en cada fotografia hay un desprendimiento de mi

misma, de mi cuerpo y se transforma en lo que yo quiero mostrar. Poniéndolo en otras palabras,



hay una especie de desconexion de lo que soy como personay lo que se ve en el exterior, en lo
fisico. De cierta manera, mi cuerpo lo veo como cbra, sin siquiera intentarlo y se convierte en

una especie de tela en blanco paratrabajar y crear mi trabajo.

Volviendo alaobra: estas fotografias mas elaboradas fueron creadas para mi Gltimo afio
de Universidad, y en €l examen presenté 4 impresiones grandes (1 x 1.60 m.) en papel adhesivo
pegado en Foam (cartén pluma) y 4 pequeias. El proyecto se debia ver perfecto técnicamente,
como una construccién que hacia friccion entre lo real y lo irrea debia propiciar €
cuestionamiento de lo que ahora es real y como, fécilmente, se puede crear la realidad que uno

estime conveniente.




LaBusqueda

Un problema constante en mi obra artistica, inclusive desde mis primeras practicas con
d 14piz, eslablsqueda del parecido: lograr con un |apiz, pincel o incluso en photoshop imitar la
realidad y crear un objeto o persona que produzca en €l espectador |laduda de si es unafotografia

0 un trabajo manual.

El arte parami no es solamente el tema o lo conceptual, sino que & tema se pierde en mi
trabajo, es un pretexto paralo gue realmente me interesa: el parecido. Busco imitar lareaidad y
esto es lo que realmente me apasiona. El juego entre lo que & espectador miray lo que mi mano
y técnica pueden lograr.
Entonces, €l tema pasa a segundo plano. Lo importante para mi es como lograr que lo que hago
en mi obra evoque esta realidad ficticia, este juego constante entre lo que es real o no. Y

confundir, hacer que el espectador dude, aunque sea por un segundo y cuestione lo que ve.



Cuando mejoré mi técnica en relacion a dibujo y entré a la universidad, mi interés se
encontré en la pintura. Pero siempre, y esto fue haciéndose un hébito en mi carrera artistica,

enfocada en €l retrato y en copiar —o por o menos intentar- la realidad.

En mi trabajo no busco € juego entre el lengugje y objeto. Mi intencion es estrechar la
distancia entre modelo y traslacion, objeto y su mediacion, pero sin perder mi mano como artista
creadora de obra. En otras palabras utilizo los medios tecnoldgicos —como |a fotografia- para
inspirarme en mi trabajo o “copiar” larealidad sin dejar de lado lo pictérico, lo técnico. Creando
asi, una especie de abstraccion que proviene desde una imagen digital o fotografica hacia la

pintura, dibujo o ilustracion.



En mi semestre de intercambio en UCLA tomé una clase de dibujo con € pintor
Norteamericano Matthew Greene, con quien me relacioné de varias maneras. Su trabajo consiste
en pintar telas de gran tamafio basadas en fotografias que @ mismo toma y edita; y que por lo

general son personas disfrazadas segln el temaque el decide

En muchas de sus obras es é mismo quien se encuentra siendo parte de su trabgjo. Su
trabajo primero parte en decidir el perfil de persongje para luego utilizar un disfraz, tomar las
fotografias para luego editarlas y juntar una cantidad equis de imagenes. Después de eso,
proyecta laimagen creada en € computador, en telas de 20 x 10 metros para completar el Gltimo

paso de su trabgjo: pintar laimagen que el mismo toma/concibio.

10



El Photoshop

Adobe Photoshop es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los
programas de edicion més populares del mundo, siendo € mas conocido de la casa Adabe, junto
con sus programas hermanos Adobe Illustrator y Adobe Flash. Photoshop es esencialmente una
aplicacion informética en forma de taller de pinturay fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y

gue esté destinado para la edicion, retoque fotogréfico y pintura a base de imagenes de mapa de

bits’.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras
fundamentales, como la incorporacion de un espacio de trabajo multi-capa, inclusién de
elementos vectoriales, gestion avanzada de color, tratamiento extensivo de tipografias, control y

retoque de color, efectos creativos, entre otros.

Photoshop se ha convertido en € estandar de facto en retoque fotografico, pero también
se usa extensivamente en multitud de disciplinas del campo del disefio y fotografia, como disefio
web, composicion de imagenes bitmap, estilismo digital, fotocomposicion, edicion y grafismos

de video y béasicamente en cualquier actividad que requiera el tratamiento de imagenes digitales.

® Es unaestructura o fichero de datos que representa unarejilla rectangular de pixeles o puntos de color, denominada
raster, que se puede visualizar en un monitor de ordenador, papel u otro dispositivo de representacion.

11



El Photoshop, aparte de su cuadidad de edicion y fotogréfica, tiene gran capacidad de
imitar a la pintura en muchos aspectos, no sélo por el hecho de usar brushes (pinceles) que
puedes utilizar en toda variedad de tamafios y formar, si no por los layers (capas), que facilitan
€l proceso de boceto y pintura ayudando a que la edicién del trabajo sea alin mas facil.

Mi formacion artistica respecto al arte digital ha sido béasicamente self-taught®; empez6 siendo
una mera prueba de lo que yo era capaz, para convertidse en una blsqueda constante y un juego

minucioso de copiar lo real.

{

Para poder hacer posible esta fusion entre mi blsgueda artistica y e arte digital,
incorpore en mi aprendizaje una tablet’ Genius: una herramienta que simula el uso de un l4piz
sobre papel. Uniendo esta herramienta junto al programa Photoshop, |os resultados han sido mas
faciles de lograr, pues una se acostumbra al uso de |&piz sobre una superficie plana; por lo tanto,

se hizo posible imitar con mayor exactitud y facilidad larealidad.

Mi juego con & Photoshop comenzo primero practicando con retoques fotogréficos para
luego seguir con pintura digital o ilustracion. Y estos trabgjos han sido précticas para mejorar la
técnica con la que edito una fotografiay armo una escena desde cero.

Para mi, €l arte digital, e Photoshop y la edicion fotografica estan completamente
ligados a lo que es el Arte tradicional, ya sea dibujo o pintura. El soporte es un pretexto, lo
importante en mi trabajo es este juego constante entre realidad y ficcion.

® En espafiol: auto-ensefiada
" Tablet o tableta digitalizadora es un elemento externo al computador que permite introducir gréficos o dibujos a
mano, tal como lo hariacon 1&piz 'y papel.

12



Trabajo Actual

Mi trabajo entonces ya tenia forma, pero comencé a pensar en lo que podria hacer
después para lograr algo mas llamativo e interesante y vino a mi mente el crear y hacer posible
escenas aun mas exageradas y diferentes, quizas no tanto como Cindy Sherman en la manera de
encerrar a la gente en un estereotipo, pero s llevarlo a lugares mas tabu dentro de nuestra
sociedad (como por ejemplo: un stripclub, café con piernas, travestis en la cale, monjas en su
ingtitucién, etc.). También pensé que seria interesante hacer un trabajo de estereotipacion de la
gente, tomando en cuenta €l trabajo de Sherman y Nikki S. Lee, quienes se convertian en otras
personas, ya sea intentando ser parte de un grupo real de personas o tan sdlo utilizando su cuerpo
como tela en blanco, pero siempre cambiando y jugando con su identidad.

Pero como queria sacar s6lo una foto por escena, €l trabagjo de Nikki S. fue de gran
inspiracion, y lo facil que le era a ella convertirse en otra, ser otray ser fotografiada como un
igual dentro de la gente que fue parte de sus proyectos (como “The Hip-hop Project”, “ The
White Trash Project”, “ The Yuppie Project”, etc.): fue lo que ayudd a enfocarme en mi nuevo

proyecto.

Llevé mi trabajo un paso méas al4, y decidi crear personajesinmersos en una de las redes
sociales més comunes hoy en dia: facebook. Facebook es un espacio virtual dentro de Internet,?
y segun Paul Virilio Internet es un accidente mundial, que no afecta a mundo en su tiempo

local, sino que afecta a todos de manera universal®.

Ciertamente, hoy en dia todos nos encontramos conectados de una manera u otra a esta
red de conexiones; utilizamos mails, péaginas web, blogs, chats y las famosas redes sociales,
entre otros. Ultimamente, el boom de |as redes sociales ha ido creciendo dia a dia, siendo més
popular cada vez, y es utilizado no sdlo por particulares si ho que también por empresas que

buscar publicidad répida y efectiva. El Internet nos ha facilitado e comunicarnos mas

8 Internet esun conjunto descentralizado de redes de comunicacién interconectadas que utilizan lafamilia de
protocolos TCP/IP, garantizando que las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como unared légica
Unica, de alcance mundial.

® Paul Virilio. EI cibermundo la politica de lo peor, Coleccion Teorema “ De larevolucion de los transportes ala
revolucion de las transmisiones” ,15.
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répidamente y encontrar informacion en un par de segundos. Segun Virilio la velocidad cambia
la vision del mundo,™ en otras palabras la velocidad no sdlo proporciona qué ver o llegar més
répido a punto de destino sino que también proporciona qué ver y concebir. Es decir, que la
television y los multimedia destruyen los planos aproximados en €l tiempo y en € espacio como
una foto con teleobjetivo destruye e horizonte. Por lo tanto, la velocidad permite ver el mundo
de otra manera, y a partir del siglo X1X es cuando esta vision del mundo cambiay € espacio
publico se convierte en unaimagen publica através de la fotografia, €l cine, latelevision y hoy

en dia: las redes sociaes en I nternet.

A partir de esto disefié la vida de mis persongjes y les armé un “profile”’** en facebook.
De esta manera cada personaje es de alguna u otra forma, validado como real, dentro de lo que
esreal para nosotros hoy en dia. Mis persongjes tendran su vida propiay |la mostraran, segiin sus
caracteristicas en su facebook y compartiran sus acciones, fotos, gustos y todo lo que €ellos
decidan. Es un trabajo compl etamente online donde mis personajes interactlan con personas que

tienen su propio facebook y comparten juegos, intereses y mensajes.

Mi trabajo es, a su vez, unaexploracion a voyeurismo. Esto se debe ami interés
por mostrar una vida ficticia de personajes creados en una especie de reality*’como lo es
facebook. También reconozco como inspiracién el trabajo de Peter Weir en la pelicula “The
Truman Show” , en donde €l personaje principal es un hombre criado desde su nacimiento en un
mundo completamente ficticio. Siendo su vida real solo para €, puesto que las personas —0
persongjes- que lo rodean se encuentran ahi tan sélo para seguir con esta “realidad” que €l
director dentro de la pelicula quiere mostrar. Esta pelicula es un reality llevado a extremo,
donde Truman se encuentra sumergido en unared de mentirasy de personajes no reales tan solo
para crear “buenatelevisién” de realidad. Pero alin inmerso en un mundo irreal, sus emociones,
sensaciones y é mismo como persona permanece real. Truman pelea contra la mentira de su
vida 'y explora el més ala de lo que esta acostumbrado, busca la verdad y rompe contra esta
“realidad” creada a su alrededor.

19 payl Virilio. EI cibermundo la politica de lo peor, Coleccion Teorema“ De larevolucion de los transportes ala
revolucion de las transmisiones’, 23-24.

1 profile eslaventana principal de una persona con facebook, es una coleccién de datos personal es asociados al
usuario. Es unarepresentacion digital explicitade laidentidad de una persona.

12 Reality: Género televisivo en el cual se muestralo que le ocurre a personas reales, en contraposicion con las
emisiones de ficcidn donde se muestralo que le ocurre a personajes ficticios
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Autorretrato (no pictorico)

Jacques Derrida exploré la manera en que nuestra relacién con la imagen es atraida por
nuestro deseo de unirla a su creador. Es en ese link hacia su origen de intencionalidad donde
creemos que estamos asegurando su verdadero significado y esto motivado por nuestro deseo de
leer un sujeto en y através de la obra de arte: descifrar un cuerpo en laimagen o laimagen como
cuerpo. Nos vemos forzados a identificar un cuerpo con quien nos identificamos a nosotros

mismos, en quien identificamos nuestros propios deseos.

Segun Jean-Francois Chevrier y Jean Sagne la fotografia contiene un lugar especia en el
tema del “deseo”, explicando que la fotografia reduce distancias geogréficas, pero a la vez,
distancias psicol6gicas™ De cierta manera, relacionamos la imagen como un cuerpo en relacion
a nuestro, donde €l cuerpo tiene todo gue ver con significado.

Segin Paul Virilio, Cézanne y los impresionistas no habrian existido sin la aparicion de la
fotografia, es decir, sin la negacion de un modo de representacion del mundo que aquélla habia
acaparado. El realismo, €l objetivismo, la objetividad fotografica llevan a los grandes pintores a
divergir, en otras palabras. su realidad, su manera de pintar estd ya condicionada por una
resistencia a la misma. La realidad diverge, ya no es exactamente la que era, no se pueden
separar los fenémenos de percepcion que se suceden en esta época. “Se ha pasado, pues, de la
publicidad ala propaganday de la propaganda a la ocupacion de un terreno emocional. Donde €l

arte se libera del discurso lineal y el miedo se traspasa a personaje” ™

El autorretrato fotogréfico promete transportar al artista hasta nosotros, donde € mismo
artista se convierte en sujeto/objeto representado en la imagen. Sujeto que es interpretado por el
observador a través de procesos de identificacion y/o proyeccion. Pareciera que la fotografia de
retrato trae a su sujeto a la “vida” y en € caso del autorretrato podemos sentirnos tentados a

sentir que tenemos ilimitado acceso a artista como al origen del trabajo.

13 Amanda Jones. Critical Termsfor Art History, The University of Chicago Press, 2003, “Body”, 258.
14 paul Virilio. EI cibermundo la politica de lo peor, Coleccion Teorema“ De larevolucion de los transportes ala
revolucion de las transmisiones’, 26-32
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Segun Amanda Jones en su capitulo “Body” €l cuerpo pasa a ser un punto de interfaz con el
mundo, no sdlo un receptaculo o superficie. Nuestro cuerpo nos hace sujetos y nos hace objetos
paraotros. Es entonces cuando €l cuerpo pasa a ser obray se convierte en objeto artistico.

En mi trabajo siempre ha sido importante el autorretrato, siendo la autorreferencia parte
de la mayor parte de la produccién artistica que emprendo. Como referente directo a mi trabajo

rescato a dos grandes artistas que han Ilamado mucho mi atencién.

Nikki S. Lee es una artista coreana-americana, su trabajo es en parte fotografia callgjera
y performance. Su trabajo mas importante es una serie de transformaciones donde, esta artista
conceptual, documenta una multitud de vidas e identidades a través del lente de su camara de
mano. Ellavive lavida que los sujetos a estudio viven. Uno de sus proyectos mas aclamados, y

quizés €l que mas [lamd mi atencidn, es su proyecto de identidad y estereotipos sociales.

Nikki selecciond los grupos a los que iba a fotografiar y vivid junto a ellos,
convirtiéndose en una de €llos. Su fotografia no son retratos comunes a gente que encuentra en
la cale, o que llame la atencion -como la fotografia de Diane Arbus 0 Werger- sino que ella se
transforma en las fotos convirtiéndose en una hippy o una skater, una lesbiana, una yippy 0 una

hiphopera. Ellaes |a persona que ves en sus fotografias.

La diferencia con mi trabajo es que ella vive varios meses con €l grupo de gente de su
proyecto. No es solo un travestismo o jugar a teatro paralograr lafoto. Ella se conviertey yano
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es Nikki S. Lee. Es otra persona, otra identidad, otro cuerpo. Ellainspiro el cambio en trabajo,
en donde mi interés por multiplicarme en mis fotografias digitales derivd a un juego con las

identidades de los personajes dentro de la obra.

Con un enfoque distinto y explorando €l espacio audio-visual encontré aspectos
similares en mi trabajo con €l de la artista visual coterranea: Claudia del Fierro. En su tesis para
Magister del afio 2007 “Momentos Ajenos. Registro de Obra” habla de su trabajo como
“obras construidas a partir de intervenciones que realizd en lugares de circulacién publica
(espacios que forman su cotidianidad) en donde por medio de la irrupcion de su persona,
camuflada como otra, genera acontecimientos que fueron registrados creando vestigios
materiales (video, foto, objetos, sonido, texto) que luego son dispuestos en un espacio de
exhibicion”®. Sin embargo ella no establece con seguridad si su obra es performance, video o
foto. Sus registros son intervenciones planificadas, gecutadas como acciones, apariciones o
improvisaciones, registradas mediante distintos mecanismos y reconfiguradas como registros en

imagenes u objetos, 0 en algunos casos, ambos.

En todas las imégenes que Claudia del Fierro realiza encontramos dos operaciones que

implacablemente se han Ilevado a cabo: |a representacion de un persongje por parte del artistay

!5 Claudiadel Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencién en Artes
plésticas, 2007, Introduccion, 6.
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el procedimiento de captura de la imagen por medio de la fotografia. Ambas operaciones son
simulaciones; se ssimula ser otro a posar, se simula no tener mayores conocimientos de la técnica

fotogréficaal tomar lafoto™.

Lo interesante del trabajo de Claudia del Fierro en comparacion con € mio es que las
dos tratamos con €l tema de disfrazarnos nosotras mismas, de usar nuestro cuerpo como obra,
jugar con nuestra identidad mediante la creacion de persongjes ficticios y de registrarlo con la
tecnologia que tenemos a mano. Sin embargo €ella registra el momento de variadas maneras-
video, fotografia o texto- en el cua €ella es esa persona a diferencia de mi, que intento crear tal
momento, crear el registro, inventar una realidad inexistente desde cero. Ella juega siendo un
persongjeirreal en un mundo real, juega con lainteraccién de su personaje con gente que vive en
este mundo y se relaciona. Yo me relaciono de alguna u otra manera con gente real, pero en un
mundo que fue creado dentro de una pantalla, donde uno siempre intenta mostrarse —conciente o
inconcientemente- un ser mejorado, donde uno decide que mostrar y que no a los demas:. €l

mundo de las redes sociales.

'8 Claudiadel Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencién en Artes
plésticas, 2007, Accidn, 57.
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Autoretratos multiples/ I dentidad

Duchamp fue uno de los primeros fotografos que experimentd con la imagen
autorretratada multiple. Duchamp®’ es creador de la fotografia que vemos abajo, el resultado fue
logrado gracias el posicionamiento de varios espejos |0 que hizo posible la ilusién éptica de
muUltiples personas dentro de la imagen. Si bien es una sola, la manera en que la camara esta
posicionada crea un efecto que engafia a la vista y es necesario observar con detencién para
darse cuenta de este juego a que Duchamp nos inmerge.

Como dije en el capitulo anterior, el cuerpo no es sélo un objeto vacio, s no que esta lleno de
significaciones que se cambian a través de la historia, y que uno mismo le otorga a mirar la
obra. El cuerpo en mi trabajo, mi cuerpo, se convierte en objeto artistico y se le da €l significado

gue lagente, al observarlo quiera.

Para ser honesta, no estoy familiarizada con otros artistas visuales que trabajen € tema
de mi proyecto. El retrato y autorretrato es tema comun en la historia del arte, pero €
autorretrato multiple es un tema poco trabajado, 0 més bien se ha dado en los Ultimos afios pero

enfocado en otras areas del arte: como €l cine o videos musicales. Un érea artistica bastante

L atécnica utilizada en lafotografia de Marcel Duchamp fue un engafio ala vista, mediante el uso de varios espejos
crealailusion de varias personas dentro de la fotografia.
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popular en nuestros tiempos gracias a la vasta gama de efectos especiales, donde todo es posible

si tienes |os recursos para hacerlo.

En el caso del cine, la repeticion de un mismo cuerpo e interpretacion de distintos y
variados personajes por un mismo actor nace de la necesidad de demostrar la técnica con que
opera. Y por lo general aborda el tema de la comedia.

Una de las peliculas que llam6 mi atencion cuando pequeiia fue “Multiplicity”, quizés por ser
una de las primeras peliculas donde un actor se repetia mas de una vez en pantalla, siendo 4
persongjes distintos. Técnicamente fue una de las primeras en crear este efecto y logré ser una

peliculanovedosay entretenida, sin dgjar de lado la capacidad de actuacion de Michael Keaton.

En la pelicula, € personagje de Keaton, Doug, se ve atrapado en una vida colapsada por
su trabajo y familia, por 1o que decide aceptar ayuda de un amigo cientifico y clonarse. Su clon
Ilamado “Dos’ que tiene los mismos recuerdos y apariencia, contrae una personalidad mucho
mas “amachada’ que Doug. Dos, quien considera que los trabajos que esta realizando son mas
de los que puede completar solo, decide clonarse nuevamente y e resultado de esto es “Tres’:
una versién mas femenina o sensible de Doug y el completo contraste de Dos. Y luego aparece
un tercer Doug llamado “Tres’, quien es la version més descontrolada e infantil de los tres. Es
un juego de identidad, pues los tres se encuentran en alguna u otra ocasién con la esposa,
interpretada por Andie McDowell, quien nunca duda de su marido, pero Si se ve inmersa en una
gran confusién debido las cuatro muy distintas personalidades con las que comparte.
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Quizas la escena que mas se ha mantenido en mi memoria es cuando Doug conversa con
sus tres clones mientras ellos se estdn lavando los dientes en el bafio. Los tres se encuentran
dentro del bafio y mientras responden a Doug se miran en el espejo y sus reflejos se ven en
pantalla. Esta escena es la que me inspird a crear mis fotografias y poder lograr 1o que Harold

Ramis (el director) logré en 1996.

Siguiendo con €l tema de la identidad, pero con un enfoque totalmente distinto ya que
no contiene personajes multiplicados, una pelicula que aborda de una manera més filosofica es
“Gattaca” de Andrew Niccol, estrenada €l afio 1997.

Gattaca es una pelicula que trata el tema de laidentidad y como cada uno deberia buscar y crear
su propio futuro en vez de tenerlo definido a nacer. Esta ambientada en el futuro y critica la
filosofia transhumanista® al mostrar un persongje (Vincent) que rompe con todas las
adversidades a pesar de no ser un humano perfecto —o vdlido-, logra engafiar al sistema y
conseguir lo que siempre habia sofiado: ser un astronauta. Una base de datos es utilizada para
identificar y clasificar a aquellos que han sido manipulados genéticamente, llamados validos, y
aquellos que han nacido sin ningln tipo de manipulacion anterior, siendo ellos no-véidos o in-
vélidos. La historia esta enfocada en Vincent Freenan, quien adopta la identidad de Jerome
Eugene Morrow, un humano vélido® genéticamente, completamente invalidado por un accidente
gue lo deja parapléjico y postrado en una silla de ruedas. Jerome ayuda a Vincent ensefiandole
como mantener laidentidad de un ser valido y poder engafiar a sus compafieros de trabajo, jefes

y seguridad del complejo donde intenta compl etar su suefio.

Si bien estas peliculas se encuentran en una categoria més elevada, técnicamente, se
cuestionan temas similares y se trabaja con la identidad y € juego de realidades. Al find, la
realidad de un artista, sea director, pintor o fotografo, es la creacion que éste decide mostrar aun
publico abierto a cualquier posibilidad. Nos ayuda saber que nos encontramos en un mundo
tecnoldgico, pero siguen sorprendiéndonos los enfoques y la técnica utilizada para mostrarnos

SUS Creaciones.

18 El transhumanismo es un movimiento intelectual internacional que apoya €l empleo de las nuevas ciencias y
tecnologias para mejorar las capacidades mentales y fisicas con el objeto de corregir lo que considera aspectos
indeseables e innecesarios de la condicion humana, como el sufrimiento, la enfermedad, €l envejecimiento o incluso
en Ultimainstancia la mortalidad.

9 Humanos mani pulados genéticamente

21



Por otro lado Claudia del Fierro intenta establecer que “la produccién de un personaje
por medio del disfraz y la cosmética, es una operacion de representacion visual a considerar
como parte de una obra’. Se refiere a este proceso como transformacion, en un intento de
arrimarse a la palabra transformismo. El transformismo, en hiologia, es la “doctrina segin la
cua los caracteres tipicos de las especies animales y vegetales no son por naturaleza fijos e

inmutables, sino que pueden variar por la accién de diversos factores intrinsecos y extrinsecos”.

El sujeto cominmente denominado transformista es un actor que hace mutaciones
rapidismas en sus trajes y en los tipos que representa, pero sabemos que ademés son
denominados transformistas los hombres que se confeccionan una apariencia femenina por
medio de la cosmética, prétesis, pelucas y vestuario para actuar sobre un escenario.

Muchos transformistas son travestis® en su vida cotidiana y, en algunos casos, son también
transexuales, lo cual implica que ademas se han sometido a una intervencion quirdrgica para
efectuar e cambio de sexo o modificacién de la anatomia. Como vemos, “el transformismo esta

cruzado  por una  crisis  identitaia en més de un  sentido’?.

El gjercicio de representacion que € transformista realiza equivae a pintar de memoria
en oposicién a pintar de modelo. No hay modelo concreto representado, “sino mas bien una
amalgama de convenciones imitadas, con lo cua el sujeto confecciona un doble sobre su propio
cuerpo, interviniéndolo directamente mediante maquillaje, disfraz, y en ocasiones proétesis. En
estas situaciones opera una estrategia de desplazamiento de identidad como una forma de anular

lapropiaindividualidad y experimentar ser otro.” %

20 persona que, por inclinacion natural 0 como parte de un espectéacul o, se viste con ropas del sexo contrario, o que
significael cruce de dos operaciones simulténeas: (1) simular una apariencia del sexo opuesto por medio del disfraz y
lacosmética, y (2) sintetizar una serie de arquetipos femeninos en un conjuntos de gestos y poses, proyectando el
femenino ideal.

2L Claudiadel Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencion en Artes
plasticas, 2007, Accion, 60.

%2 Claudiadel Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencién en Artes
plésticas, 2007, Héroe, 70

22



Psicoanalisis - M Ultiples Per sonalidades

Mi obra esté sujeta a interpretaciones de quienes la observan, sin € espectador mi obra
no existe. Requiere de esa interpretacion, de ese vouyerismo que trata de pasar inadvertido
proveniente de quien mira una obra, y para €llo, necesito explicar € psicoanalisis, las multiples
personalidades siendo un tema psicolégico y la relacién que se forma entre el artista y su
creacion.

El psicoandlisis fue creado por € doctor vienes Sigmund Freud, quien lo inventé como
un medio de terapia para ciertas enfermedades mentales. Al crear este medio de terapia también
construyé un modelo de la mente humana, del cual extrapolé una teoria de cultura, usandola

€omo apoyo para su trabajo clinico.

Primero que nada hay que entender que el psicoandlisis declara que nuestra conciencia
no es lo mismo que nuestra vida mental. Al igua que nuestra conciencia, con nuestras
facultades de razdn e imaginacion, pensar y preguntarse; nuestras mentes tienen un inconsciente.
El sostuvo que nuestro inconsciente fue formado por eventos de nuestra nifiez que han sido
reprimidos: deseos, traumas, recuerdos eréticos no aceptados. Eventos que han sido borrados de
nuestra concienciay se han mantenido en nuestro inconsciente.

La naturaleza de este material reprimido nos alerta a segundo principio del
psicoandlisis, € cual describe que los impulsos sexuales son centrales para la mente humanavy,
por tanto, para nuestro comportamiento.

Otro punto de interés en el psicoandlisis freudiano es el Suefio. Nuestros suefios provienen de
nuestro interior, siendo e producto de nuestra mente. Pero muy pocas veces entendemos su
significado o su proveniencia, lo cual hace una muy buena representacion de la separacién entre

el conscientey el inconsciente.

Para Freud, el Arte es una forma de sublimacion. Esto significa que el arte es un impulso
separado de su origen sexua y es transformado en algo emaocional, intelectual, aceptado y
productivo. En cuanto el suefio representa un conflicto interno e Arte lo lleva mas all3,

produciendo un trabajo que representa e intenta resolver esta luchainterna.
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Por otro lado, Jacques Lacan tiene dos conceptos que son de gran interés para la Historia
del Arte. El primero de éstos es la Etapa ddl Espejo. Un nifio no siente real distincién de los
limites, de donde su cuerpo termina y donde € resto del mundo comienza. Reconoce ciertas
sensaciones, placer o dolor, pero no entiende que estas diferentes partes forman un todo. Luego,
en cierta etapa de desarrollo, logra ver unaimagen completa en el espgjo, y se reconoce méas ala
gue un grupo de partes y sensaciones, S N0 COmMo un cuerpo completo, un cuerpo que se separa

por completo de los otros.

Esto, segun Lacan, es una mala interpretacion. El nifio se ve como un todo, como un ser
perfecto y controlador. Si desea mover un brazo, se mueve, y puede ver en €l espgio tal accion.
Pero el nifio no es un ser unido, no por la separacion que existe entre el consciente e
inconsciente. A pesar de creer que esta a mando de su cuerpo, € inconsciente esta ahi,
perturbandolo.

Por lo que la imagen en & espgjo es tan sdlo una fantasia de control y unidad, una

negacion de que somos, como humanos, profundamente separados.
Lacan expresa que a mirarse uno mismo en el espejo y a reconocerse, €l nifio es alienado de si
mismo. Ve unaimagen, una representacion de si mismo lo cual, psicolégicamente hablando, es
la creaciéon dd Ego, la esencia del ser. Segun la teoria Laucaniana, €l Ego es una forma de
defensa, una manera de negar e hecho de que somos todos fragmentos e inestables.

A diferencia de lateoria de Freud que enfatiza la manera en que la sexualidad molda la
representacion, Lacan afirma que la representacion y e lenguaje moldan la sexualidad de la
persona. Lacan no ofrece e desarrollo en la infancia como Freud, més bien siente que la
estructura externa social y simbdlica nos determinay moldea. Por tanto, la sexualidad es vista
como algo maleable y social mente determinada.

Como €l nifio frente a espgo, e artista frente a la tela crea una imagen que es una mal

interpretacién de si mismo.

En la psiquiatria mas contemporanea encontramos una disciplina Ilamada sicopatol ogia,
ésta se encarga de estudiar las anormalidades de la vida mental, entendiendo lo anormal de
forma descriptiva mas que de inferioridad. Para poder entender bien los trastornos de
personalidad, tema a que intento llegar prontamente, se debe entender que es personalidad (o

personalidad normal). Existen numerosas definiciones de personalidad; una de ellas, por Stagner
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sugiere que la “ personalidad es la caracteristica manera de pensar y actuar que identifica a cada
persona como una individualidad Gnica’. Segiin H. Delgado es “ €l sistema de las disposiciones
individuales dominantes seguin € cual se ordenay manifiesta la vida animica de cada sujeto en
lo que respecta a su espontaneidad, a su impresionabilidad y a su modo de reaccionar distintivos,
con cierto grado de coherenciay con mayor o menor conciencia e intencién por parte del yo'?.
Delgado explica que se debe estudiar |a estructura de la personalidad atendiendo a los
planos de integracion, que son el temperamento y el ethos. El primero esta relacionado ala parte
corporal, sometido a la vitalidad y € segundo representa el aspecto espiritual, que puede ser

influido por la educacién o el ambiente.

Uno de los trastornos de personalidad que mas se relaciona con mi obra es el de
personalidad multiple, donde una persona tiene mas de una personalidad o identidad dentro de si
mismo. Muchas veces, 0 la mayoria, estas personalidades nunca comparten la misma realidad, o
sea, cuando una esti la otra se encuentra escondida, y viceversa. Por lo general estas
personalidades, o trastornos, ocurren debido a experiencias vitales trauméticas, situaciones
catastréficas y por experiencias psicol 6gicas persistentes.?*

Y en casos més extremos una persona puede contener més de 2 personaidades en una. Existe
una especie de desapego emocional importante que permite que el cuerpo y la mente de esa
persona pueda actuar, sentir y pensar completamente distinto de una personalidad ala otra.

De cierta manera mi trabajo es eso, poder controlar cada actitud, cada movimiento,

expresion, vestimenta, entre otras cosas, para crear diferentes personas sin ser otra fisicamente.

2 Gustavo Adolfo Murillo, Trastornos de Personalidad, Hacia una mirada integral, Sociedad Chilena de Salud
Mental, Cap. 1 “Aspectos historicos y psicopatol 6gicos de los conceptos de personalidad normal y anormal”, 25.

24 Fernando lvanovic-Zuvic, Trastornos de Personalidad, Hacia una mirada integral, Sociedad Chilena de Salud
Mental, Cap. 24 “ Organicidad y trastornos de |a personalidad”, 399.
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Surrealismo/Nueva Realidad

Como describi en el capitulo “autorretratos maltiples / Identidad” la realidad que un
artista muestra no es necesariamente o real. Hay que tener claro que una Obraeslo que €l artista
creador decide que es. De cierta manera €l artista es €l Dios de su obra, pero la interpretacion
gue €l espectador hace no siempre es la que € artista quiere que sea. Un artista no puede hacer
gue una persona piense de cierta manera, o sientade otra, pero si puede gjustar |o mas posible las

interpretaciones de su Obra, gracias a contexto y ladescripcién de su trabgjo.

En otras palabras, € artista es un simulador. Segin Baudrillard “la simulacion no
corresponde a un territorio, a una referencia, a una sustancia, sino que es la generacion por los
modelos de algo real sin origen ni realidad: lo hiperreal. En este paso a un espacio cuya
curvaturaya no es la de lo real ni la de la verdad, |a era de la simulacién se abre, pues, con la
liquidacion de todos los referentes. Trata de una suplantacién de lo real por los signos de lo real,
es decir, de una operacion de disuasion de todo proceso real por su doble operativo, maguina de
indole reproductiva, programatica, impecable, que ofrece todos los signos de lo real y todas sus
peripecias’.?® Disimular es fingir no tener lo que se tiene. Simular es fingir tener lo que no se
tiene. “Lo uno remite a una presencia, lo otro a unaausencia. Asi, pues, fingir, o dismular, dejan
intacto € principio de realidad: hay una diferencia clara, s6lo que enmascarada. Por su parte la
simulacién vuelve a cuestionar la diferencia de lo «verdadero» y de lo “falso”, delo “real” y de
lo “imaginario”

De aguna u otra forma, €l Arte no es necesariamente una muestra de la realidad o una
representacion histérica, no digo que no existan obras asi pero si creo que la obra esta
condicionada por el sentir y vivir de su creador. En € truco visual no se trata nunca de
confundirse con lo real, sino de producir un simulacro, con plena conciencia del juego y del
artificio. Se trata de introducir la duda sobre larealidad y, mimando y sobrepasando € efecto de
lo real, de lanzar la duda radical sobre el principio de realidad.

% Jean Baudrillard, Cultura y simulacro, Editorial Kairés, Barcelona, 1978, 5.
% Jean Baudrillard, Culturay simulacro, Editorial Kairds, Barcelona, 1978, 7-8.
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El milagro no puede darse nunca en el colmo del realismo, sino precisamente a contrario, en €
desfallecimiento repentino de larealidad y en e vértigo que produce hundirse en él. Esta pérdida

del escenario delo real eslaquerevelalafamiliaridad slbita, surreal, de los objetos.

“La imposibilidad de escenificar la ilusion, es del mismo tipo que la imposibilidad de
rescatar un nivel absoluto de realidad. Lailusion ya no es posible porque la realidad tampoco lo
es. Este es el planteamiento del problema politico de la parodia, de la hiper-simulacion o
simulacién ofensiva. No se trata en semejante experiencia ni de secreto ni de perversion, sino de
una especie de escalofrio de lo real, o de una estética de lo hiperreal, escalofrio de vertiginosay
truculenta exactitud, de distanciacion y de aumento a la vez, de distorsion de escalas, de una

transparencia excesiva’.

Por otro lado, unarama del arte se convirtio en disefio, y € disefio de hoy en dia intenta
crear sorpresay asombro en sus espectadores, como el Arte lo hizo en € pasado. Gracias a es0
es que existen publicistas y disefladores que se encuentran constantemente creando nuevas
maneras de sorprender a publico y vender 1o que intentan vender. La edicién fotogréfica es
herramienta comun no solo en la creacion de imagenes ficticias que intentan llamar la atencion
(ya sea una nifia volando en el cielo con globos en mano o un blogque del estadio lleno de fans
caminando por las calles) o para crear un buen afiche, si no que también se utiliza de una manera
més escondida para mejorar ciertos atributos de una modelo o esconder alguna fallita de una

actriz, paraasi poder crear un personaje perfecto que atraiga ala mayor cantidad de publico.

De cierta manera en mi trabajo adopt6 tanto el mundo que intenta crear un artista al
hacer real su obra como laimagen perfecta que crea un publicista para poder vender su producto.
Mi trabajo es un producto que intento vender: yo construyo estaimagen y espero que €l publico
creaque esred. Paraello, utilicé herramientas digitales comunes de hoy en dia, luego fueron
inmersas en otro aspecto comun de nuestravida diaria: las redes sociales. De cierta manera, cada
personainmersa en facebook o mySpace es parte de un mundo dentro del mundo donde la edad,
nacionalidad o raza en verdad no importa. S6lo importa que sepas manejarte dentro de este
nuevo mundo, de esta nueva realidad, donde cada persona muestra lo que decide es importante
mostrar. El éxito de laidentidad prefabricada radica en que cada uno la disefia de acuerdo con lo

gue previsiblemente triunfa.
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Proyecto I dentidad: Explorando la Multiplicidad

Mi proyecto funciona porque la gente lo mira, porque estd y es parte de una red
mundial mente conocida como Internet, y es alavez, parte de uno de los sitios de red social mas
utilizados: €l facebook. Comenzo tan sblo con fotos y luego hice un facebook para cada uno de

mis persongjes, para asi tener un lugar donde poner esas fotos.

g T

E

Las redes sociales funcionan asi: tienes tu paginay en tu profile llenas las paginas con
informacion de ti mismo, sobre lo que te gusta, musica, peliculas, donde estudiaste, donde
trabajas, tus hobbies, etc. En otras palabras armas un archivo en linea®’ con tu informacion y tus
fotos para que todos vean como eres. Si bien puedes privatizar esa informacion, quien te agregue
como “amigo” veralo que has puesto, |o que haces a diario o los eventos a los que asistiras. Es
una manera facil de mostrarle @ mundo quien eres. Al haber hecho los facebook de mis
persongjes, empecé a idear sus personaidades, sus gustos y todo lo necesario para hacerlos
personas reales dentro de este medio. Mis personajes tendran su vida propia y la mostraran,

segun sus caracteristicas en su péagina. Existe aqui una necesidad presente de recolocarse con

" Enlineaviene dela palabra“online” que significa estar conectado a una red o sistema mayor, tener informacién
que es accesible en lo que es conocido como Internet. .
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relacion al cuerpo, de recolocar el cuerpo con relacion a otro, no hay cuerpo propio sin mundo
propio, sin situacion. El cuerpo propio esta situado con relacién al otro, ala mujer, a amigo, al
enemigo, etc.; aungue también esta situado con relacion a mundo propio. Es "aqui y ahora’, hic
et nunc, estain situ, “ser” es estar presente agui y ahora.

Este juego virtual con la tele-presencia deslocaliza esta posicién, esta situacion del
cuerpo. Todo € problema de larealidad virtual es, esencialmente, negar €l hic et nunc, negar €
"agui” en beneficio del "ahora".

En otras palabras y citando a Paul Virilio “No hay ganancia sin pérdida. No hay
adquisicién tecnolégica sin pérdida en el nivel ser vivo.” El hecho de estar méas cerca del que
esta lgos que del que se encuentra aliado de uno es un fendmeno de disolucién de la
especie humana. Vemos que la pérdida del cuerpo propio conllevala pérdida del cuerpo
del otro, en beneficio de una especie de espectro del que esta lgjos, del que esté en el
espacio virtual de Internet o en el tragaluz que es la television® (como es el caso del

trabajo de Del Fierro).

28 Paul Virilio. El cibermundo la politica de lo peor, Coleccion Teorema, “La perdida del mundo o como reencontrar
€l cuerpo propio”,46-56.
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Per sonajes

Un punto importante de mi trabajo era la creacion de los persongjes, y € idear su
vestuario, maquillajey €l escenario para que se vieran veridicos.
El cambio de vestuario se puede tomar tanto como disfraz como travestismo®, sinceramente
creo que es una mezcla de los dos. Con cada cambio de vestuario pretendo ser otra persona, no
lo veo tanto como un acto, sino mas bien intento adoptar sus gustos, posesy sus gestos.
Para poder hacer posible este trabajo, me permiti utilizar mi propio cuerpo como medio artistico.
El cuerpo como Arte. La fotografia del cuerpo, pareciera reafirmar la necesidad del cuerpo de

“ser”, y su negativa a desaparecer.

“Todo arte, en la medida en que transfigura objetos, crea realidades nuevas. No sblo
nuestra imaginacion se encuentra incentivada a través de las imagenes, las metaforas o los
simbolos que nos hacen abandonar definitivamente nuestra cotidianidad, sino también €
transmundo creado, hace que nos enfrentemos a una profundidad, a una region de evanescencias

que jamés podriamos poseer realmente.”*

De cierta manera, la fotografia “ fue desarrollada en parte por nuestro deseo de prevenir
o impedir la desaparicion, o la muerte. Pero paraddjicamente, es lafotografiala que apunta a una
serie de deseos inconclusos:. el deseo por, el deseo por tener, e deseo a hacer. Deseamos estas
cosas para hacernos sentir coherentes, independientes de los otros 'y, de cierta manera, mas cerca
de la trascendencia e inmortalidad. Lamentablemente, la fotografia que documenta eso “que ya

fue’, nosindica, nada més que nuestrainmortalidad” .

Benjamin en “The Work of Art in the Age of Mechanical Reproduction” estudia las
causas y efectos de la reproduccién mecénica en donde la fotografia de retrato llena un rol
fetichista y de culto para el espectador, llenando la perdida aura de los trabgjos originales o

iconos religiosos. Aqui explica que no es accidente que €l retrato fue € punto focal de la

2 E| travestismo consiste en utilizar la vesti mentay complementos socia mente delimitados para el sexo opuesto.
%0 uis Advis, Displacer y Trascendencia en el Arte, Editorial Universitaria, 1978, 120.
31 Amelia Jones, Critical Terms for Art History. The University of Chicago Press, 2003, “Body”, 251.
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fotografia inicial. Habla, incluso, de cdmo la fotografia puede hacer de la miseria humana un
objeto de consumo. El culto a recuerdo de seres queridos, ausentes o muertos, ofrece un Ultimo
refugio parael culto del valor de laimagen.

Entonces € retrato fotogréfico esta siendo considerado como “cuerpo”, que es tanto vida (carne)

y muerte (fetiche): aqui, su status de fetiche la une inexorablemente ala muerte.

Al ser cuerpo y representacion alavez, su status de fetiche es mas evidente, y su unién a
la muerte es gracias a esa cualidad de fetiche. La fotografia toma una abduccion instantanea del
objeto fuera de su mundo y lo dirige a otro, a otro tipo de tiempo, es inmediato y definitivo:
como la muerte y como la constitucion del fetiche en el inconciente. La fotografia es un corte
dentro del referente, un pedazo de la escena fotografiada, convirtiéndolo en fragmento o parte
objeto. La fotografia, entonces, castra a la realidad, congela el cuerpo escogido y lo transforma
en objeto de deseo. A pesar de que la fotografia trata de ser la obvia promesa de obra de un

artista, lafotografia de auto-retrato es un inexorable signo de pérdiday ausencia.

Aunque la fotografia haya sido creada por € deseo de mantener el pasado en €
presente, nunca podra cumplir ese cometido. Pues esta claro que € momento presente esta
instantdneamente hecho pasado y e proceso de imaginarlo, en vez de atrasar ese momento, |0
confirma. Es claro entonces que a tomar una fotografia intentamos producir un ser unificado,
coherente, origina e inmortal, pero fallamos pues siempre sera copia de una realidad y siempre

serd de un momento que ya sucedié. Que yano existe.
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KristinaTorresHerrera

(http://www.facebook.com//kristorresh)

La rusia. Le gusta la moda, las cosas lindas. Sacarse fotos estd dentro de su panorama... le
encanta lucirse y verse hien. Agregd gente tanto por look, tanto por ser parte de los grupos de
sus juegos favoritos o tan sdlo porque eran de Chile. Recibe constantemente piropos de sus
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2 &
ook L & EEE Home  Pr Account -
—'g Kristina Torres H
Wall  Info  Photos Boxes +
Create an Ad
itihat's on your mind?
Génate 4 ®

mini-vacaciones

Auach: [@ & LI S

a- =3
Cuopens R TS)

| Y Abiy Mamushet
= Please accept this gift - I got it just For youl T [{H]
hope you ke it 2

Hetshey's te reqala 4 fines
de semana para que te
escapes 4 los lugares mas
hermosos  divenides de

s Meeding Your Embraces

B4 July 30 at 2:22am wia Love - Comment - Lke - See Wallto-Wall * Block app

hu pais.
Diega Lizama Rubilsr likes
this ad.

B9, Kristina and Felipe Ahumada MatusdelaPama are now iends, commecs e ok
o ke

S, Kristina and Kimberly Hua are now Fiends, commens uic

251, Kristina and &biy Marushet are now friends, coomes e Articulos Para %
Cumpleafios

Diego Lizama Rubilar udos linda foto
July 22 at E:47pm - Comment - Unlike © See Walkto-Wal

't You like this,

lilfite & comment. ., Cornpra por Intemet todos

los articulos para

iew Photos of Me (13)

Edit b rofde | Michael Cuevas Hi
July 19 2t 3:03pm  Gomment - Like - See Wallto-Wall
’ .

quiern playitassa

Information ’
Relationship Status:
Single

Birthday:
Cctoher 9, 1384

Cument City:

Santiaga, Chile

Friends ’
189 friends See All

O

Cilegina  Guguballz Repur

Sulls Tarts Tris Purer
Sarsh  Luns Cristian
Wood  Frandsca  Disz

Pet Society ’

=
T
Ot |
a8l

(AufN)Friends 7
it oy (uFBack.

Ut ;

¥ ] Kristina Torres H hi
LU# July 21 a0 12:06am - Like » Delete
E Michael Cuevas Sup names mike how u doing i like meeting new
i pol
July 21 &t 153amn  Like * Delete

Ulhite & commnent.,,

"J¥] Pupi Vergara Lobos
; £Qué crees que haria famaso(a) a Kristina Torres
W

o dije su hermosura
Deberas: Jugar Entrewista tus Amigos!

I July 17t 4i08pm via Entrevista tus Amiges + Comment + Unlike © See Wallto-Wall
Entrevista tus Amigos

) You like this.,

lihite a comment. .,

LY

|
Kistina is now friends with Rafly i A==/ Knit and 4 ather pesple.

5, Krigtina and Camitas Para Mazcotas are now friends.

] Kristina Torres H

Kristina has shared a gift with you!
The Gourmet King gawe them this beautiful French Flag ta
share with their friends!

[ June 21 at 9:53pm via Restaurant City + Comment + Like * Claim your free gift now

1, Kristina i now friends with Giican Karagel and Alessandro «_Li.sis Esse,
5] Eristina likes o Creo Gue Chile Ganara El Mundialit!

9, ristin iz now friends with Femands Opeortoz and Oscar Lara.

cumplzafios infanties.
Teheman b trdiones
precios. (Despacho 2 Todo
Chile!

i ke

Estudia Ing. Civil %
Indust

Muewo Programa Ejecutivo
de Pregrads para
ejecutivos que trabajan de
la L, Andrés Bello, Postula
3 Ing. Civil Tndustral acs.

£ ke

Mare Ads

32



Javier TorresHerrera

(http://www.facebook.com/torres.h.javier)

Hermano de Kristina, como vive solo, no ve mucho a su hermana. El ha vigjado por estudios a
EE.UU y se maneja muy bien con €l inglés: conocimiento que le ha traspasado a su hermanita.
Legusta el metal, el rock y por ende, las cantantes de sus grupos. No es muy fan del futbol, pero
ve ala Seleccion: ya quiere que empiece el mundial. Agreg6 a gente por grupos relacionados a

susjuegosy gente con gustos en misica en comun.
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Daniela V. Contreras

(http://www.facebook.com/kthrinita)
Le gusta mucho la fotografiay ha vigjado por varias partes del mundo. Tiene su peluqueriay le
interesa mucho € estilo e imagen personal.

Se ha dedicado a sacar fotos de su pais, Chile, y delos lugares que harecorrido.
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I nstalacion

La instalacién de los soportes comenzé a las 10:00 de la mafiana. Los muebles fueron
armados y colocados para aprovechar al maximo la sala y los soportes de las pantallas. Cada
pantalla fue atornillada a una placa de madera que a su vez fue martillada a una caja de madera,
ésta a su vez fue colocada dentro del mueble que disefié. De esa manera es imposible que fuera
sacada del lugar y se mantuvo segura y a una atura promedio para facilitar el acceso a la

muestra.

El mueble es de melanina blanca, mide 2 metros de alto por 70cm. de ancho, y €l fondo
25 cm., tiene una bandeja de unos 50 cm. en € frente donde se coloca en mouse y en un costado
una puertita donde permite meter en netbook. Elegi los netbook pues esta nueva tecnologia,
aparte de ser pequefia y practica facilita la conexion a Internet, pues la mayoria (si no todos)

traen wifi integrado (Internet wireless o Internet inalambrico). Otro factor importante fue €
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tamafo de los netbook que no exceden los 25 cm. de ancho lo cual ayuda a su transporte e
instalacion.

Los cables de corriente fueron conectados del monitor central, enviando la corriente a
los dos de cada lado mediante alargadores de color blanco, para mantener el tema minimal y los
cables se encuentran adjuntos a la pared por un tema estético y de seguridad.

Cada netbook tiene e mismo wallpaper (fondo de escritorio), con los iconos en la
misma disposicion, lo cual ayuda a entender que lo importante es la conexion a I nternet més que
|os computadores mismos, que son meramente € instrumento para ver mi proyecto.

L os iconos fueron editados (0 mas bien creados) con la imagen de cada uno de mis persongjes,
éstos se encuentran unidos a un link que lleva a espectador a la pagina de facebook de cada uno

de mis personajes.

L os netbooks se encuentran conectados a I nternet para poder hacer esta conexion posible
y utilizar esta red socia tan comdn hoy en dia. Al mismo tiempo, utilicé un programa que me
permite limitar el acceso a Internet mismo, para que asi la gente no pueda entrar a cualquier
pagina, que no esté ligada a mi proyecto.



Abajo y ala derecha de los iconos se encuentra un archivo de texto con las instrucciones de uso,

la gente puede abrir el archivoy leer lo siguiente:

INSTRUCCIONES

1.- Eligeuno delos 3 I conos que ves en pantalla
2.- Haz click en € link acompafia € icono seleccionado
3.- Explora, revisa, mira el perfil que seleccionaste

4.- Al terminar, cierralaventanay visita los otros.

Si por algiin motivo se cerré la cuenta visita de facebook
Introduzca el mail: tesistini@gmail.com

Con laclave: paratesis

Aparte de las 3 cuentas de facebook de los personajes que presenté (dejando de lado 2
mas no tan completas) tuve que crear 3 cuentas mas de “visita’ para evitar accidentes, como
gente que borre cosas, etc. Otra cosa que ayuda mucho la limitacién del computador, es € hecho
de que solo dejo € mouse y no € teclado. La gente no puede escribir o comentar o borrar
facilmente. Si se puede copiar, pegar y eliminar cosas, pero copiar letra a letra es muy lento y
muy poca gente llega a ser asi de ociosalo. (aunque si pasd). La inauguracion fue un éxito,
quizés tuvo mucho que ver el hecho que mi mamé, como buena madre orgullosa, trgjo mucha
comida, bebidas, café y torta. Y la comida atrae a la gente. Lo bueno es que se quedaron lo

suficiente paraver la exposicién, mirar, explorar y en algunas ocasiones, preguntar.
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La exposicion en si, me ayudd a darme cuenta de ciertos aspectos de mi trabajo que no
habia notado; como la gente interactda con éste y lo necesario que se hace esta interaccion para
gue mi proyecto tome vida. Gracias a esto, encontré la corriente artistica conocida como Art.Net.

Esta corriente me permitié conocer mas sobre mi trabajo y su importanciaen el medio.
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El Net.Art

Para poder presentar mi trabajo correctamente, tuve que reconocer una corriente artistica
gue comenzé poco después del inicio del Internet. Si buscamos su definicidon encontramos con
gue “El netart es una de |las formas de arte interactivo habilitadas por los soportes digitales, y las
précticas comunicativas generadas por ellos®”. La obra net.art necesita de la Red para poder
producir la Obra, si bien mi obra no es “creada’ por la red, es necesaria para poder exponerlay
asi darla a conocer. Van de la mano. Podria mostrar las fotos como slideshow o impresas, pero
mi trabajo esta completamente relacionado a como interactuamos nosotros hoy en dia. Y es, a
través de la red, Internet, wifi 0 como quieran llamarle, que hoy nos comunicamos. Estamos
atrapados por esta red invisible que nos tiene obsesionados a mostrarnos 'y a ver en estos sitios.
Una condicion general de voyeurismo, la version moderna de estar en vitrina al mundo; de
exponerse.

El net.art son trabajos que utilizan simultaneamente el potencial de la red como espacio
de exposiciéon y medio de creacion. Se caracterizan por su capacidad de riesgo e innovacion y
por su interés en explorar -y a veces traspasar- los limites éticos, politicos y tecnoldgicos de la
red. No es solo objetos, como paginas web, sino también procesos, acciones. Su hombre, net.art,

se debe al artista esloveno Vuk Cosic, historia contada por Alexei Shulgin:

“From: Alexei Shulgin <easylife@hawk.glas.apc.org>

Date: Tue, 18 Mar 1997 01:05:08 +0300

Organisation: moscow wwwart centre

References: <Pine.SUN.3.95.970308103406.11504C-100000@unix1.netaxs.com>

Creo que yaeshorade aclarar €l origen del término "net.art".

En realidad es un "ready made".

En diciembre de 1995 Vuk Cosic recibié un mensaje, enviado por un mailer anénimo.

Debido a unaincompatibilidad de software, el texto eraun abracadabra en ASCI| précticamente
ilegible.

El Gnico fragmento que tenia algiin sentido se veia algo asi como:

[..] 38~g#\;Net. Art{-"sl [..]

%2 Introduccion al Net Art, Natalie Bookchin, Alexei Shulgin. 1994-1999



Vuk quedd muy impresionado: lared misma le habia proporcionado un nombre parala actividad
en laque estabainvolucrado! E inmediatamente comenzé a usar este término.

Unos meses mas tarde reenvi6 el misterioso mensgje a lgor Markovic, que logré decodificarlo
correctamente. El texto resultd ser un vago y controvertido manifiesto donde el autor culpabaa
lasinstituciones artisticas tradicional es de todos | os pecados posibles, declarando |alibertad de
laautoexpresion y laindependencia para el artistaen Internet.

El fragmento del texto mencionado, tan extrafiamente convertido por el software de Vuk, decia
(cito de memoria):

[*1"All this becomes possible only with the emergence of the Net. Art as a notion becomes
obsolete...", etc.

Asi que el texto en si no era demasiado interesante. Pero el término que indirectamentetrajo ala
vidaya estaba en uso por aquel entonces.

Pido disculpas alos futuros historiadores del net.art - ya no disponemos de ese manifiesto. Se
perdi6 el verano pasado, junto con otros preciados datos, luego de unatrégicaroturadel disco
duro de Igor.

Me gusta muchisimo esta extrafia anécdota, porque es unailustracion perfecta del hecho de que
el mundo en que vivimos es mucho més rico que todas nuestras ideas que tengamos acerca de él.

Alexei

* distributed via nettime-1 : no commercial use without permission

* nettimeis aclosed moderated mailinglist for net criticism,

* collaborative text filtering and cultural politics of the nets

* more info: majordomo@is.in-berlin.de and "info nettime" in the msg body
* URL: http://www.desk.nl/~nettime/ contact: nettime-owner@is.in-berlin.de

[*]"Todo esto sdlo se vuelve posible con laemergenciade lared. El Arte como nocion sevuelve

obsoleto..."

En & caso de mi trabgjo, la accidén que propongo es la interaccion de los espectadores
con facebook, €l uso del mousey la exploracién de la pagina Web en si. Si bien facebook es una
pagina ya creada, cada usuario agrega o remueve cosas dependiendo de su gusto, o bien, lo que
sucede cada dia. Expone de cierta manera, su vida, sus gustos, la musica, |os juegos, las cosas
gue hace, las fotografias que toma, |o que escribe, 1o que le escriben, etc.

A pesar de ser tan abierto, si existen limitaciones, uno puede privar su “profile’ para que solo tus
“amigos’ lo vean, pero también puedes degjar un poco de libertad para que cualquier persona vea

tu foto o lo que haces o no. Depende de cada uno y la necesidad de mostrarse.



Mis persongjes tienen su profile “abierto”, o sea, cualquier persona con facebook puede verlo.
Pero quien no tiene cuenta en facebook no puede ver nada. Tienes que crear tu cuenta, que es
absolutamente gratis, para asi entrar a este mundo.

Internet se ha propagado en nuestras vidas alin més répido que el teléfono. Todos tienen, 1o
necesitan y nos ayuda en lo que ahora llamamos interactuar con otros.

Todo es més rapido, todos nos podemos comunicar a sélo un click de distancia. Poco después de
la creacion de Internet, se crearon maneras para comunicarnos mas rgpido aun, se crearon los
mails personales, luego paginas donde subir imagenes personales, blogs, websites, paginas de
videos, etc. Facebook une la mayoria de estas aplicaciones creadas y es |o que llamamos una red

social —social network en inglés-.

Redes Sociales: Facebook

Seguin Wikipedia®, una red socia es: “una estructura social hecha por individuos (u
organizaciones) llamadas “nodos’, que estan unidos (0 conectados) por uno o mas tipos
especificos de independencia, tales como Amistad, generosidad, intereses comunes, intercambio
financiero, relaciones, creencias, conocimientos o prestigio”.

Decidi insertar a mis personajes en una red social pues, la gente hoy en dia, jovenes mas que
nada, crean un perfil en una de las tantas redes sociales que (si no todas), ya sea twitter, blog,

fotolog, mySpace, facebook, Linkedin, etc.

Lo que me hizo decidir a usar facebook es que une casi todo |o que se puede hacer en un
blog o fotolog. Puedes subir fotos y puedes comentar en las fotos de tus amigos, puedes mandar
mensgjes a la pagina de tus amigos y a la vez mandar un mensgje privado, puedes compartir
videos encontrados en otras paginas como también puedes agregar juegos, musica, dar regalos
virtuales, etc. En fin, puedes hacer casi todo lo que quieras (aln no te puedes tele-transportar de

un espacio a otro através de Internet, quizas mas adelante).

B Wiki pedia es un enciclopedialibre y poliglota, proyecto de la Fundacion Wikimedia (organizacion sin animo de
lucro), que consta de articul os redactados conjuntamente por voluntarios de todo el mundo y editados por cualquier
persona que puede acceder alapégina. Fue iniciada el afio 2001 por Jmmy Walesy Jerry Sanger.
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La Producciéon delaObra

En términos generales, produci r34 ago es dar un aumento, traer a la existencia, crear,
causar o, simplemente, hacer algo: una accién, condicion u objeto. Si o vemos de una manera
menos general encontramos dos significados mas. €l primero es traer algo a la vida desde sus
materiales 0 elementos crudos, o como resultado de un proceso: € segundo es traer algo o

aguien alavista, presentarlo o exhibirlo.

Entonces una produccién es, también, algo que es creado para ser visto, como una
exhibicion, una obra de teatro, un espectaculo, etc. En mi caso, la produccion de mi obra esta
dividida en varias partes. La primera es la produccion de la obra en si, € sacar las fotos,
disfrazarme y editarlas. Pero luego € montar la presentacion de la obra ya armada. Peter Brook
establece que s un hombre camina mientras otro 10 observa, esto basta para designar ese
momento como teatro®, por lo tanto cualquier espacio vacio puede ser tomado por espacio
teatral.

Un medio de registro por lo general insta a realizar acciones no espontaneas, por lo tanto
es posible afirmar que la accion de registrar es a su vez una accion performativa® y generadora
de otras acciones. Entendemos, entonces, que producir un persongie que Se inserta
miméticamente en € cotidiano y luego registrar como éste interactla con € entorno dado,
supone tres operaciones que aqui nos interesa revelar: la accion que lleva a cabo e persongje
producido, € registro visua y las acciones que realizan los presentes desprevenidos y que son
reactivas a las dos anteriores. En este caso, las reacciones efectuadas por otros usuarios de las
redes sociales que agregaron a mis personajes e interactlan con €los, les mandan mensgjes,

postean en sus fotos, etc.

En la tesis de Claudia del Fierro ella formula que todos aquellos procedimientos

cosméticos a los cuales son sometidos los actores, la construccion de escenografias, la

34 Terry Smith, Critical Termsfor Art History. The Chicago University Press, 2003,“ Production” , 361.

% peter Brook, The empty Space: A Book About the Theatre: Deadly, Holy, Rough, Immediate. Red Carpet Books,
Oak Lawn, IL, 1995.

% Adjetivo, termino acufiado por John L. Austin en 1961 para definir aquello que genera o insta una accion.
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preparacion de lailuminacién y equipos se consideran previos al momento de la representacion.
Estas labores son llevadas a cabo por personal considerado técnico, mientras que los realizadores
—0 artistas- son los actores y directores. Para ciertas artes de la representacion, este proceso de
transformacion de un artista en personaje queda rezagado a fuera de cuadro de la obra®. Pero su
trabajo junto a mio se diferencian en que nosotras somos tanto las artistas, como las actrices,
directoras y muchas veces e personal técnico (por |o menos yo me vi inmersa en €l trabajo
técnico: arreglo del espacio, luces, busqueda de materiales, toma de la fotografia mediante un

tripode, edicion de fotografia, etc.)

El arte es una actividad productiva en donde materiales reales son transformados en
orden para comunicar cosas no-materiales como imagenes, sentimientos e ideas. El arte
entonces, hace de esta produccion creativa el significado que € creador, € artista, le de.
Entonces, €l artista, el hombre —o en este caso: |a mujer- es capaz de crear su propia historia.
Lavida es un proceso constante de creacion y mantencion de relaciones con otros, la produccion
de la vida propia es la produccion misma de estas relaciones. Estas, son la base para la
interaccion social, y éstas la base econdmica de una sociedad. Ser es socid y la conciencia es

una consecuencia de esta produccién social del Ser.

Los lugares elegidos para mi proyecto dependieron mucho de la personalidad creada de
mis personajes. La vida que ellos demuestran vivir esta condicionada por las fotos que muestran
en su facebook. Esa es laidea que pretendo mostrar.

Las locaciones son elegidas gracias a un cuasi estudio de los facebooks de mis amigos, donde la

mayoria son albums de fotos de donde viven, cumpleafios en casa de amigos, etc.

3" Claudiadel Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencién en Artes
plésticas, 2007, “Lo Real del Montaje”, 80.
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Fotografiay Edicion

La fotografia esta propuesta para verse comun, fotos que sacarias para ocasiones
normales. No intentan ser fotografias artisticas, por 10 menos las fotos en donde muestro a mis
persongjes junto a sus amigos. Son fotos retrato basicamente, y muchas veces |os personajes
estan mirando a la camara. Cada vez que comienzo el proceso de fotografias, se convierte en una
especie de ritual®, lo que es definido generalmente como cualquier sistema de procesos
prescritos, tales rituales crean una “realidad” que da ala gente de ciertas comunidades, un cierto
sentido de orden a sus vidas. En este contexto, los rituales sirven como medio de hacer cualquier
cosa propia.

Roland Barthes comenta que en lo que & llama fotografia “no artistica’ solo existe un
primer mensaje, € denotativo, ya que la fotografia se presenta como un andlogo de lo real y no
caben connotaciones al interior de éste®. Para Barthes la fotografia de prensa es puramente
denotativa, como toda aguella que se pone a servicio de otra disciplina, e incluso sefiala que la
necesidad del pie de foto confirma que ésta sélo cuenta con un tipo de mensgje que necesita ser

connotado por €l texto.

Para un espectador cualquiera, una imagen fotografia connota en la medida en que
contiene un elemento que traspasa la convencién de pose, encuadre y composicion y que logra
conmoverlo. Al tomar estas fotografias, juego con lo real y lo ficticio y € espacio que €l artista
crea, disefié escenas veridicas con personajes irreales, llevando la fotografia y la edicion a un

nivel més elevado.

Para Schaeffer la fotografia esta clasificada seguiin su uso en dos grupos. por un lado la
gue se ocupa en los protocol os de experiencias cientificas y que emplea laimagen como “vista’
Yy, por otra parte la foto artistica junto con la periodistica cuyos estatutos serian mas complegjos.
Al parecer lafotografia periodistica entra en el segundo grupo debido aladificultad que existe a

intentar comprobar su veracidad como testimonio®.

38 Suzanne Preston Blier, Critical Termsfor Art History, The Chicago University Press, 2003, Ritual” , 296.
% Roland Barthes, 1982. Paidés, Barcelona.
40 Schagffer, Jean Marie, La imagen precaria del dispositivo fotografico, Paidds, Barcelona. 1987



Como lo entendemos, la fotografia es un momento muerto™, un momento pasado, un
registro de algo que ya sucedié y que nunca volvera, se puede recrear la escena, pero sigue
siendo otro momento distinto. Ese momento fractal que intentamos detener y mantener en el
tiempo es lo que Ilamamos fotografia. Tanto Barthesy Schaeffer consideran que la fotografia es
un sistema reductor e incluso a veces represivo; un sujeto es fotografiado y la cAmara sélo puede
captar un aspecto de su persona. Este aspecto no reflgja a individuo en su totalidad, entonces la
imagen de reproduccidn no es mas que una copia de lo que se manifiesta en ese instante como
imagen. La fotografia es interesante para estos autores cuando ésta denota la apariencia del

sujeto pero ademas nos proporciona lareferencia aalgun otro aspecto de éste.

Lo que hago con mi trabgjo de editar y superponer, agregar o quitar de la imagen, es
jugar también con € tiempo y espacio. Jugar con € momento pasado, el momento que ya no
existe y mezclarlo con otro momento inexistente, para crear otro irreal, pero que se ve real. Que
intenta ser real. Acercandome méas a lo que es mi trabgjo hoy, las fotografias donde los
persongjes son lamisma artista, 0 seayo misma, se ha convertido en algo mas complegjo.

Un acontecimiento cotidiano puede ser re-inventado, subvertido y aterado para
resignificar su momento y lugar, asi como su registro audiovisual puede ser manipulado. Como
dice del Fierro “El registro ya no es un testimonio real, el registro es el Unico momento

posible. "

Pero para entrar en ello, tienen que tener en claro lo que facebook® es para nosotros,
como sociedad, hoy en dia. Después de sacar las fotografias necesarias, las llevo a mi
computador donde comienza otro proceso llamado Edicidn. Selecciono las fotos que mejor
funcionen con la escena que quiero crear y las edito, o uno, de manera que laimagen final creada

seveaveridica

1 Amelia Jones, Critical Termsfor Art H istory, The Chicago University Press, 2003, “Body”, 251.

“2 Claudia del Fierro, Momentos Ajenos: Registro de Obra, Tesis para optar grado de Magister con mencién en Artes
plésticas, 2007, Segunda Parte: Soy la Otra, 48

B Ver capitulo Redes Sociales, 41.
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Materialesy Herramientas utilizadas

Para poder crear los diferentes personajes, necesité distintos vestuarios para crear y ser
mas evidente con la personalidad de los personajes.
La ropa utilizada no era solo poleras, vestidos y pantalones, también se requerian accesorios
tales como aros, lentes, bufandas, diferentes tipos de zapatos (aunque no siempre se vieran en la

foto, pero ayudaba para entrar en persongje).

A lamismavez, la utilizacion de maquillgje era necesaria para ayudar a cambiar un poco
mis facciones. También fue necesario el uso de pelucas para completar los disfraces.
Para poder sacar las fotos muchas veces necesitaba una asistente que mangjara la cdmara
mientras yo posaba para las fotos o la cuidara mientras me cambiaba, mas que nada cuando las

fotografias eran tomadas en €l exterior.

A pesar de la ayuda de algun asistente, siempre fue (y serd) necesario € uso de un
tripode. El tripode me permite dejar estable la camara para poder sacar las fotos desde la misma
posicion y me simplificaun poco parala edicion posterior.

Junto al tripode, utilicé las marcas de masking-tape para poder mover el tripode y saber el lugar
exacto —o casi exacto- de donde estaba antes y asi poder sacar varias fotos y en distintos puntos
vista del mismo persongje. Asi manejaba mejor el uso de mi tiempo y no era necesario tantos

cambios de disfraz.
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Conclusion

Uno de mis grandes problemas es ponerme a trabajar. Cuando o hago, funciono, no se
como explicarlo, pero si no hago cosas, dejo de hacer casi todo y me vuelvo un ser indnime. Con
este trabajo me tuve que obligar atrabajar, por varias razones.

Una de ellas era que necesito un titulo para poder ser “aguien” segin mi madre, vy,
bueno, casi todos. Aunque muchas veces un titulo no significa nada més que un pedazo de
papel., lo que vale es o que haces con tu viday tus talentos. Ser un artista deberia ser mas que

un titulo, ¢no creen?

Para hacer posible la creacién de mi obra, tuve que “convertirme’ en varias personas,
otras personalidades, incluso otro sexo. Quizas en € comienzo no tenia muy claro como lo ibaa
gjecutar, pero € hecho de comenzar e ir probando ciertas cosas ayudé al proceso. Cada eleccién
significa algo y repercute en € resultado. Lo que muestro al final, es una mezcla, una

interpolacion de varias cosas, que juntas forman mi trabgjo.

Como dije anteriormente, este proyecto partio de una busqueda completamente técnica
gue fue derivando a algo mas intencional, mas producido, més entretenido al ojo del espectador
-y al mio propio- paraluego llegar aesto que serelaciona al mundo de hoy; al diaadiay acosas
comunes. Al principio, mi mayor objetivo eralafotografiay el que técnicamente se viera“bien”,
sin ninguna conceptualizacion ni nada méas all4 de lo que veias. Claro, igual tiene un
cuestionamiento artistico, la imagen multiple, clones, etc. Cuando pensé en qué queria que se

convirtiera este juego de interposicion de imagenes autorreferente.

Derivé, entonces, a imagenes més estéticas, donde los persongies no eran uno, si no
varios que juntos creaban una escena, que deberia ser, convincente, real. Al igual que en €
comienzo, sin darme cuenta, jugaba con lo real y lo ficticio y € espacio que € artista crea,
disefié escenas veridicas con personajes irreales, llevando la fotografiay la edicion un poco mas
alla Enfocandome en ella como ese momento fractal que intentamos detener y mantener en €

tiempo, al editar y superponer, agregar o quitar de la imagen, es jugar también con € tiempo y
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espacio. Jugar con € momento pasado, € momento que ya no existe y mezclarlo con otro
momento inexistente, para crear otro irreal, pero que se ve real. Que intenta ser real.

En mi proyecto, las fotografias donde los personagjes son la misma artista —yo- se ha
convertido en algo mas complejo. Paso a ser un juego de personalidades e identidades puestas en
un mundo virtual comin como facebook. Me permiti explorar ambitos de mi personalidad que
no conocia, y dejé sair estas otras personalidades que fui armando para cumplir con mi

proyecto.

Internet se ha propagado en nuestras vidas aun més répido que el teléfono. Todos tienen,
lo necesitan y nos ayuda en lo que, ahora llamamos, interactuar con otros. Todo es mas rgpido y
nos podemos comunicar asolo un click de distancia.
Poco después de la creacién de internet, se crearon los e-mails que son mensgjes desde un
computador a otro, luego sitios web de variados temas, y luego paginas donde subir imagenes
personales, blogs, websites, de videos, etc. facebook une la mayoria de estas aplicaciones

creadasy eslo que [lamamos unared social.

Para la presentacion fisica de mi proyecto requeri de varios elementos para armar |os
muebles y conexiones que me permitieran mostrarles la obra constituida por tres persongjes. Usé
netbooks por su facilidad para conectarse a Internet y por su préctico tamafio y los conecté a las
pantallas. Para poder mostrar €l profile de estos persongjes ideé maneras de entrar a facebook
con otras sesiones y asi permitir al espectador experimentar con lo que veia. El espectador tenia
gue usar su mano y los conocimientos que, casi todos, tienen hoy en dia, de computadores, y

explorar. Entrar a sitio, poner laclavey recorrer 1o que cada personaje decidié mostrar.

Si bien pasaron cosas que ho me gustaron, cosas que intente prevenir a limitar €l uso del
Mouse y a no tener teclado, pero aun asi, la gente encontr6 maneras de dgjar mensagjes
inapropiados dentro del facebook o incluso en los iconos en escritorio. Sin embargo, estos
mensajes no impidieron la presentacién de mi trabajo.

De cierta manera eso demostrd que la gente se interesd y si bien algunos, como los
graffiteros en la calle, no pueden pasar a lado de algo y no rayar, me ayuda a buscar nuevas

maneras de presentar laobray mejorar su “seguridad”.
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Después de la presentacién los profiles de mis personajes han seguido abiertos a quienes
se encuentran dentro de la comunidad de facebook. Manteniendo activos los profiles me di
cuenta que € mas popular -por asi decirlo- es el de Kristina; quien a recibido mas de una

invitacion a salir y varios mensajes alabando su belleza.

Esto demuestra que la gente si cree que mi personaje esrea y que € proyecto funciona,
ven su pégina, miran sus fotos, |le comentan en su wall*, le mandan mensajes privados, etc. Es
como s ella realmente existiera. Y de cierta manera, si existe. Existe dentro de este mundo
cibernético, esta red socia llamada facebook, donde €ella interact(ia con personas reales y actlia

como s fuerareal.

Relaciono mi arte con una forma de arte relacional, aunque mirandolo muy
generalmente toda Arte es arte relacional, ya que cualquier manifestacion artistica parte de la
base de la relacién ente € autor, la obra de arte y € puablico. De cierta manera mi trabgjo esta
planteado como su medio y finalidad en las relaciones sociales y humanas, en lugar de la
produccién de objetos en un espacio artistico privado. Segun Bourriaud el arte relacional creay
problematiza las relaciones en lugar de concentrarse en |os objetos artisticos, buscando crear una
"utopia de la proximidad". Para esto, se vale de estrategias, disciplinas y espacios ajenos a

campo del arte.

En otras palabras, mi obra existe gracias a estas plataformas externas al campo del arte:
d Internet y facebook, pero que gracias ala interaccion entre ellas el campo cibernético también

existe como campo artistico.

4 wall o muro esel lugar en el perfil de una persona, dentro de Factbook, donde se pueden dejar mensgjes, fotos o
link que son vistos por todos quienes te tengan como “amigo”.
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