Animaciones Cientificas Sin Fronteraalternativa para la inclusividad en el acceso al
conocimiento cientifico y local

Resumen:

Las Tecnologias de Informacion y Comunicaciéon (IGah ayudado al desarrollo de los paises
menos avanzados. Sin embargo, en las areas raredasotas aun existe una gran disparidad en
el acceso a estas tecnologias no solo por probldmesnectividad sino también por la falta de
programas educativos de entrenamiento que ofreuamunidades de participacion a los mas
desfavorecidos. Este articulo presenta una inieia@ue ha partido de la Universidad de lllinois
y que tiene como objetivo contribuir al desarralolas zonas rurales por medio del acceso a la
informacion y al conocimiento en temas de agricaltde salud y de empoderamiento de
mujeres Animaciones Cientificas Sin Fronterfailita el acceso al conocimiento cientifico por
medio de animaciones en 2 y 3D donde se explicaceos cientificos de manera sencilla,
estas animaciones son traducidas a idiomas loggdaeden ser utilizadas en programas
educativos, y transmitidas de celular a celularpedio de Bluetooth.

Palabras clavesTecnologias de informacion y comunicacion (TIC)reationes, desarrollo
local, telefonia celular.

Abstract:

Information and Communication Technology (ICT) ha$ped the development of developing
countries providing access to information and kremlge. However, in rural areas it still exists a
great disparity in the access to technology noy @l the limited access to Internet but also for
the lack of educational programs with a focus @rttost impoverished. This paper discusses an
initiative from the University of lllinois that aino provide access to information and knowledge
for low literate learners in rural areas in theecareas of agriculture, health and women
empowermentScientific Animations Without BordefSAWBO) explain complicated scientific
concepts in a simple way creating animations in@ &D. These animations are then translated
into local languages and transmitted from cell ghtmcell phone through Bluetooth technology.

Keywords: ICT, animations, local communities, imf@tion, knowledge.

Introduccién

Uno de los instrumentos que forman parte del dsscsobre el desarrollo de los paises menos
avanzados es la tecnologia de la informacion phaunicacion (TIC). Internet ha revolucionado
la sociedad de la informacion propiciando oportad&bs para todos los ciudadanos. Sin
embargo, la disponibilidad y calidad del accesoterhet no es lo mismo para los 400,000



habitantes de Luxemburgo que para los aproximacd@n7@® millones de habitantes en Africa
asi se apunta en un informe preparado en marz002l (vwww.itu.org). La brecha digital parte
de la ausencia de acceso a la informacion en laiaduel Castells, afirma que “Internet es el
tejido de nuestras vidas en este momento”(2033Bsmas evidente que las dificultades de
acceso a Internet son alin mayores en zonas rdeafesises en vias de desarrollo. Las barreras
de acceso se intensifican con las habilidades queacesarias para buscar, encontrar y aplicar
el conocimiento (Pitula y Radhakrishnan, 2007 )piicipal objetivo de la inclusién digital debe
consistir en eliminar los obstaculos para consaguarparticipacion mas equitativa dentro de la
sociedad (Almuwil et al., 2011).

La evolucién del conocimiento ha pasado por nunaerfsses; en los afios 60 por ejemplo se
acufa el término “sociedad del conocimiento” (1939®60 Machlup 1992 y Porat 1977), mas
tarde van apareciendo otras terminologias comaédad de la informacion” vy “sociedad red”
(Castells Vol. 1. p. 47) que reflejan los cambiosiales que se producen dentro de la sociedad.
La sociedad de la informacion se ha vinculado deersamas estrecha al desarrollo tecnoldgico
y su influencia se ha extendido a la economiatyaes @reas que determinan el progreso de un
pais. La sociedad red amplia el discurso e incihyp®ncepto de informacién e informacional.
La informacion estaria basada en la comunicacibnat®cimiento y el contenido informacional
estaria mas enfocado en la generacién del conattimiel procesamiento y la transmision de la
informacion junto con la importancia que todo eltiquiere en el desarrollo econémico de la
sociedad (Kruger, 2006). En los 90 la sociedactdebcimiento cobra un nuevo auge (véase por
ejemplo Reich 1992, Drucker 1994, Lundvall & Johm4894, OECD 1996), que incluye la
importancia de los instrumentos tecnologicos queesipara diseminar el contenido de la
informacion. Kruger, (2006) reconoce que tantoleiesdad del conocimiento como la sociedad
red implican la transformacion de la sociedad smiodos de produccién social en cuanto al
acceso Yy al conocimiento se refiere.

A pesar de que muchos paises subdesarrollados/tgsede desarrollo han experimentado un
crecimiento importante debido al impacto que hateta ciencia y la tecnologia, estos paises
aun no han alcanzado todas las expectativas dengeato que les acerca a los paises mas
avanzados. Se estima que existen mas de 1000 esiltlpobres (Sumner 2010 y 2011).
Muchos de estos viven en zonas rurales y muchefiagealn no tienen acceso a recursos e,
informacion basica que les permitan mejorar suslicanes de vida. En definitiva, aun cuando
la tecnologia de la informacidén y comunicacion g kierramienta que persigue la inclusion de
la poblacion en general se habla del concepto des&n social. (Travieso y Planella 2006)
asocian este fenébmeno no solo con la pobreza aettoidn con otros factores psicoldgicos,
psicosociales y culturales. Este concepto abarzdtéaparticipacion de los mas desfavorecidos
por la falta de recursos materiales, la incapacidad acceder a la educacion, el medio rural
donde viven y el idioma que hablan, estos son algde los condicionantes o barreras sociales
gue contribuyen al proceso de exclusion.



La ciencia y la tecnologia tienen como mision ftanilel acceso al conocimiento a los mas
desfavorecidos para evitar las diferencias soci&efenomeno de la globalizacion acentua la
interdependencia de caracter transnacional ergréiferentes paises. El reto es encontrar
soluciones para que los mas desfavorecidos teagarsina accesibilidad al conocimiento. Esto
requiere integracion virtual por medio de la coap&m y coordinacidn entre diferentes
instituciones a nivel de Estados, corporacionesitirtiones académicas y otros grupos. Es
importante encontrar un marco multilateral que prewa iniciativas de desarrollo y tecnologia.
En dltima instancia el proceso de globalizaciémpuede beneficiar a todos por igual hasta que
no se consiga establecer las condiciones progeai@sque los mas pobres alcancen el nivel de
calidad de vida que la ciencia y la tecnologia pueafrecer (Rodrik 2007).

El presente articulo se centra en una iniciativawadora que ha surgido como solucion eficaz
para facilitar el acceso a la informacion y al aconvento a los mas desfavorecidos en algunos
paises en vias de desarrollo. El modeiamaciones Cientificas Sin Fronteragece

informacion cientifica visual en forma de animaeésmortas traducida a idiomas locales. La
hipétesis que justifica la misién del proyecto entta en las ventajas que ofrece la tecnologia en
general y, especialmente la tecnologia mévil paraunidades rurales. El programa
Animaciones Cientificas Sin Fronterss propone facilitar y llevar el conocimiento tiéco a

los sectores menos privilegiados de la socieddanysano tiempo abrir un dialogo de
participacion y contribucion al conocimiento queasomunidades locales pueden aportar. La
estrategia de crear animaciones cortas en 2 yr&dDdidas a numerosos idiomas locales y para
gue pueden utilizadas en programas educativos paxitas a través de teléfonos celulares por
medio de Bluetooth se ha implementado en algunisepael Africa subsahariana en temas
relacionados con agricultura, salud y desarrolkiesuble. La idea de esta experiencia es ampliar
el marco de posibilidades a otros paises de AmEdtina y Asia.

Este articulo tiene como fin ofrecer un proyecte fprma parte de un nuevo paradigma donde
se incluyen nuevos protagonistas, los mas desfado® que tradicionalmente no han formado
parte del dialogo entre la ciencia y la innovad&gsnoldgica. En la primera parte del articulo se
proponen algunos de los cambios y oportunidadefanesurgido con el acceso a Internet y el
uso de la telefonia movil y, que han permitido sediferencias sociales, culturales y
cientificas se acorten. En la segunda seccionesemptan algunas de las limitaciones que aun
siguen existiendo en el acceso a la informaciotaytecnologia que experimentan aquellas
personas que viven en zonas rurales, que hablasidtomas que no son las lenguas oficiales
del pais, y cuyo nivel de literalidad es limita8o. la Ultima parte se explica en detalle la
iniciativa Animaciones Cientificas Sin Fronteras proyecto que ha partido de la Universidad de
lllinois y que tiene como mision llevar el conocanio cientifico en un formato visual sencillo,
facil de entender y traducido al idioma local daliario.



Oportunidades que han surgido en cuanto al accesdainformacion por medio del
Internet y la telefonia movil

Las herramientas tecnologicas que facilitan la aooacion y la obtencidn de informacion han
crecido de manera considerable en los paises sl@idesarrollo. El abaratamiento de estas
herramientas ha servido para suministrar y compaftirmacion Gtil y necesaria para las
personas que viven en zonas rurales. La telefodial por ejemplo esta transformando no solo
el acceso a la informacion sino también la utii@ade esta informacion por el receptor. Ya no
se persigue solamente recibir informacién sinoejuesuario utiliza este conocimiento para
tomar decisiones y resolver problemas que van araregu vida cotidiana. Al mismo tiempo
existe una interaccién y participacion con otrasani®s que comparten las mismas necesidades
y buscan soluciones a los mismos problemas. Lakegia digital permite buscar y obtener la
informacion por numerosos medios y en humerosasdtms; mensajes de texto, videos,
animaciones, etc. El usuario a través de las reagales puede consultar, acceder, exponer,
iniciar y compartir con otros usuarios de maneiargdbinformacién que no hace mucho tiempo
estaba solo al alcance de los més privilegiados.

La tecnologia es un medio eficaz que ofrece nuepagunidades para que la accesibilidad a la
informacion y la diseminacion de la investigaci@ntifica ayuden a mejorar la calidad de vida
de los mas pobres; en definitiva, que la integrasiicial pueda tener lugar incluso para aquellos
que viven en zonas rurales. La inclusion digithé como prioridad eliminar las barreras para
una participacion mas equitativa (Almuwil et aD12). Van Dijk (1999) sefialan algunas de las
barreras que impiden la participacion de todapéasonas en las TIC; acceso a materiales, falta
de preparacion, acceso a los recursos, etc. Adéenias limitaciones tecnoldgicas mencionadas
existen otras limitaciones sociales; por ejemph@, de las barreras importantes que sufren las
personas que viven en el ambito rural es la aatidsith al contenido cientifico apropiado para
todos los usuarios que no posean la alfabetizatigital y cientifica. En este aspecto es
importante identificar cuales son las necesidagggificas y tecnolégicas de las comunidades
rurales que no aparecen representadas equitatitasiese las compara con el medio urbano.

La penetraciéon de la tecnologia movil ha traidovaseportunidades de acceso a informacion y
conocimiento para la poblacion rural. La creaciércdntenidos en el acceso a la informacién
agraria y financiera ha aumentado de manera caabidecon el desarrollo de la tecnologia
movil. A pesar de que la ultima década la innovacié contenidos ha logrado impulsar la
economia en paises menos desarrollados y espeatalereel sector rural, aun queda mucho por
hacer. El disefio y el contenido de la informacEpresentan un desafio que requiere un
compromiso eficaz por parte de investigadorestifieos, educadores, y por supuestos
multinacionales, empresas de tecnologia movil ydbscantes de software entre otros actores.
Las dificultades se multiplican cuando existe uascdnexion con las necesidades de aquellas
personas que viven el medio rural. Es important®cer la realidad de las comunidades
marginadas para poder buscar un modelo eficientasdEIC y la tecnologia mévil que responda
a las necesidades locales.



Limitaciones en el acceso al conocimiento en zormasales de paises en vias de desarrollo

La evolucién de la terminologia del conocimienttaesociada con la tecnologia y las
herramientas disponibles que se han desarrolladoadiera mas extensa en los paises mas
industrializados y concretamente en el sector wij@alvelo, 2000). A pesar de los avances
tecnoldégicos como la implementacion de la tecnelaigi la informacion y el conocimiento
(TIC) que han marcado el progreso econdmico y kdeitos paises avanzados y en desarrollo,
las zonas rurales siguen estando en desventaja.

La ciencia y el desarrollo tecnoldgico han pernoitihe los paises mas avanzados crezcan a un
ritmo superior que los paises en vias de desarRdioel contrario esta brecha digital es ain més
nitida cuando se comparan los centros urbanosasarohas rurales en los paises en desarrollo.
Las TIC pueden ofrecer ventajas importantes derdleaen las zonas rurales pero a veces las
iniciativas son dificil de implementar. Como exaré€alvelo, 2000) las tecnologias han surgido
y se ha desarrollado en los paises industrializadientro del sector urbano lo que dificulta que
el impacto sea el mismo para los sectores rundigque reconocer que la tecnologia no es un
componente milagroso que resuelva todos los praseque sufren las comunidades locales
pero es importante destacar que hasta que la aigraitecnologia no consigan ofrecer
oportunidades a los mas desfavorecidos para resstyenos de los problemas mas inminentes
como el hambre, la escasez de alimentos, el aeckeseducacion, etc., no se habra conseguido
el éxito de la universalizacion hacia el desarrollo

El acceso a la informacién y al conocimiento ciadiha supuesto un desafio para aquellas
personas que viven en zonas rurales, que no hiablkeamgua oficial del pais y cuyo nivel de
alfabetizacién es limitado. Internet junto condeefonia mévil han revolucionado la
accesibilidad a la informacion especialmente esn&rno urbano. Las nuevas tecnologias han
permitido la creacién de nuevas formas en la coocagion y transmision del contenido
cientifico. El arte visual y la tecnologia hanmgido transformar el contenido del
conocimiento cientifico de manera sencilla y apgdpipara aquellas personas con un nivel de
alfabetizacion bajo. Esta situacion ha ofrecidovaseosibilidades didacticas para los
educadores que trabajan con comunidades dondal&tztismo alcanza niveles extremos tal
como ocurre en algunos paises en vias de desatguimente ha permitido, a las nuevas vias
de comunicacion como la telefonia movil, el acasinformacién y al conocimiento cientifico
a aquellas personas que viven en zonas rurales.

Por otro lado, la investigacién cientifica estastantemente desarrollando nuevos
conocimientos para mejorar cosechas, combatir pJggavenir enfermedades, en definitiva uno
de los objetivos principales es buscar solucionesayuden a mejorar la calidad de vida de
aguellos que viven en paises menos avanzados emamdemte. La investigacion cientifica se
desarrolla en las universidades o, en los centraswstigacion y los resultados normalmente se
publican en articulos cientificos y libros. Ademé&stas publicaciones estan escritas en un
lenguaje cientifico dificil de entender para acagefersonas que no son expertas en el tema. El



contenido de esta informacion cientifica podriaisgrara cambiar comportamientos y mejorar
la vida cotidiana de los mas pobres. Es importpatdo tanto captar la esencia de la
investigacion cientifica y poner el contenido d&a@svestigacion en un formato que pueda ser
facil de entender, de trasmitir y, que cualquieran® pueda utilizar. En Gltima instancia la
mision de la investigacion cientifica para el deslly debe tender al beneficio global para
aguellos que viven en paises menos avanzados. e Ise trata por lo tanto con los avances
tecnoldgicos es buscar no solo las herramientasliggicas que faciliten la transmision de estas
innovaciones cientificas sino también el formate gueda ser de facil comprension y acceso
para que ayude a mejorar la calidad de vida demfssnecesitados.

El crecimiento econdmico sostenible especialmentias zonas rurales de los paises en vias de
desarrollo debe fundarse en las oportunidades fyeeen la ciencia y la tecnologia. El discurso
cientifico-tecnoldgico reconoce en la productiviéghdriterio del progreso. La inversion requiere
un compromiso serio de planificacion por parte iflereintes actores pero sin olvidar que la
propuesta de la comunidad debe ser tomada en eoasian.

Animaciones Cientificas Sin Fronteras

Es una iniciativa que ha partido de la Universidadllinois en Urbana-Champaign. Existe una
gran cantidad de informacién y conocimiento cigéctipublicado en libros, articulos, reportes, y
otros documentos que es de dificil acceso. Exgsialimente informacion cientifica disponible

en la web pero uno de los problemas con los qpeetza el usuario que quiere acceder a esta
informacion, no es exclusivamente el acceso siametconexion, sino que en la mayoria de las
ocasiones esta informacion esta escrita en térneipasificos dificiles de entender para aquellas
personas que no son expertas en el area del caratingue se propone o en el idioma del
usuario. La idea d&nimaciones Cientificas Sin Frontersisrge para hacer frente a este
problema; como facilitar que la informacion cieictifacreditada por expertos en temas de salud,
de agricultura entre otros pueda llegar a los nedgagtorecidos Animaciones Cientificas Sin
Fronterasha desarrollado una metodologia para trabajaegpartos de todo el mundo de
manera virtual con el objetivo de conseguir condelssinformacion cientifica relevante de
manera sencilla, ponerla en un formato visual att@craducirla al idioma local del usuario y,
transmitirla utilizando diferentes herramientasuates y medios como teléfonos celulares,
computadoras, CDs, etc. En definitiva esta metadalsupone un nuevo paradigma que abarca
el analisis del método cientifico y la reflexiérbem el mismo en el plano social y humano.

La visién deAnimaciones Cientificas Sin Fronteras implementar y facilitar un nuevo modelo
de conocimiento participativo y reciproco dondees®nozca el conocimiento cientifico asi

como el conocimiento local o indigena, donde antipas de conocimientos puedan validarse e
integrarse alli donde sea posible. Para ello, coeaamimaciones cortas de dos a tres minutos, en
2 y 3 D sobre mejores técnicas o practicas cieatifque puedan ayudar a mejorar la calidad de
vida de los mas necesitados en paises en viasdeam. Al mismo tiempo valoramos el
conocimiento local que ofrece soluciones sostegitplee han sido transmitidas a través de



muchas generaciones especialmente en zonas rilalpsr ello, que nuestra estrategia ha sido
la de crear animaciones, ya que este meétodo neseodt flexibilidad de poder incorporar o,
hacer cambios puntuales si una nueva investigaogdnifica ofrece una nueva técnica, o una
comunidad posee conocimiento local que funcionaedp ser compartido con otras
comunidades. Las animaciones respetan la cultlastyadiciones del pais o paises donde se
utilizan, por ejemplo, algunas actividades agricaananuales son realizadas por mujeres y
otras actividades mecanicas son realizadas por esimésto conlleva que los personajes en las
animaciones respetan los roles culturales delgsgmnados a la mujer y al hombre. Los
personajes son objetos en el mundo virtual lo qgréfiea que pueden adaptarse a los usos y
costumbres del lugar donde se muestren. Todosjetos que aparecen en las animaciones son
reciclables y modificables; es decir se pueden fivadilas actividades y los personajes y
también reutilizar los mismos personajes/objetodifamentes animaciones sin necesidad de
crear nuevos personajes y objetos. Esto signifieauma vez que se han creado todos los objetos
necesarios que se quieren mostrar el la animatidoste es mucho menor para los videos
futuros.

Las animaciones muestran objetos virtuales quevenareados pueden ser reciclados y
utilizados en animaciones futuras sobre otros tatifaentes. Por ejemplo, el atuendo y el
vestuario de los personajes pueden ser adaptacostpas culturas. De la misma manera, el
tema del género que en algunas culturas esta nmugtesado; el hombre realiza ciertas
actividades en agricultura pero no se le asociaot@s; las animaciones nos permiten la
flexibilidad de sustituir personajes masculinos penrsonajes femeninos si la actividad esta
asociada con el trabajo de la mujer en el campe. tif® de adaptaciones supone una reduccion
en el coste de las animaciones ya que no es ngcessar nuevas animaciones para diferentes
regiones sino que es posible transformar los abjef@ersonajes para que encajen culturalmente
en el lugar donde se van a compartir.

Como funciona el programa de SAWBO?

La prioridad principal de SAWBO es facilitar quecehocimiento cientifico o local pueda ser
transmitido utilizando innovaciones tecnolégicas gos han permitido la comunicacion y
transmision en zonas rurales de dificil accesaa Bbo, en la creacion de materiales educativos
el grupo de SAWBO trabaja con expertos de todowrlda de manera virtual, con animadores,
con voluntarios, con estudiantes, con comunidaesinstituciones publicas y privadas, con
ONGs y con otros grupos de educadores que a swalEgan en zonas rurales y con
comunidades locales desfavorecidas. El procesenedlls y enriquecedor. El primer paso
consiste en buscar y seleccionar informacion relievsobre un tema concreto ¢ Coémo se
selecciona el contenido de la informacion? Exigi@ilemas en temas de salud y agricultura
gue afectan de manera mas agravante a los paises me&anzados. Por ejemplo, enfermedades
gue se acentuan con la pobreza y la carencia depagable. Estas enfermedades pueden



prevenirse o tratarse una vez que se han contigicimente en temas de agricultura se han
identificado técnicas o practicas sostenibles queglen ayudar a mejorar las cosechas o prevenir
la perdida de pos-cosecha.

El grupo de animaciones cientificas sin fronteralsaja con grupos locales que ayudan a
identificar necesidades o, informacion relevante puede ser transformada en un formato
animado mostrando soluciones disponibles que ayadeejorar el problema. El contenido de
las animaciones por lo tanto se delimita atendienl#s necesidades méas importantes de la
poblacién mundial en general y especificamenta ¢g@blacion local. La comunidad local
conoce cuales son los problemas con los que tieadacer frente cada dia. Una vez que el
contenido de la animacién es aprobado y disefial@mbnente por los animadores, se buscan
expertos en la materia a traves de las redes esclads expertos ofrecen sugerencias y
recomendaciones que van a enriguecer, mejoraansfarmar la animacion. La decision final
conlleva que todos los participantes han aprobhdoien y los planos visuales y a partir de aqui
los animadores producen la animacion. Una vezaaeimacion es final comienza el proceso
de buscar voluntarios que puedan traducir y grabeontenido de la animacion a idiomas
locales. Por ultimo, la animacion es compartidauitamente y en diferentes formatos; 3gp and
MP4 a través de Youtube, SAWBO péagina web, USBs,GIdtros modelos con grupos de
educadores para que puedan utilizar estas aninesce@nsus programas de entrenamiento con
agricultores u otros individuos.

En definitiva SAWBO funciona:

Asegurando que el contenido de la informacion adaresta cientificamente respaldado
por expertos en la materia.

Incluyendo las recomendaciones y sugerencias quiaaya mejorar la comprension de
lo que se estd mostrando.

Proponiendo teméticas para la creacion de nuevaseiones sobre problemas y
soluciones puntuales que puedan ser recogidasfem&to de animacion.

Buscando que el contenido cientifico pueda seutidd a idiomas locales y compartido.

Comunicacion abierta que garantiza que la estetsgjuida no es unidireccional sino
multidireccional donde todos los usuarios puedetribuir y participar.

Evaluando el éxito medido por ejemplo en las gaaarde productividad para los
agricultores que han utilizado la técnica que sestra en la animacion.

Existen otras iniciativas parecidas que han furadon Por ejemplo, la iniciativa de la Academia
Rural para el desarrollo de Bangladesh (RDA) ealmmiacion con el Centro Internacional de

Agricultura y Ciencias Bioldgicas (CABI), y la Sediad de Asesoramiento Agricola (AAS) que
han propuesto la iniciativa de “Good seed initeiti¢iniciativa de la Buena siembra) en el norte



de Bangladesh. El proyecto atiende a 28 comunidadesnas rurales, que han sufrido malas
cosechas en el cultivo de arroz debido al manegedsllas pobres. Esta iniciativa enfocada
hacia las mujeres ayuda a mejorar la calidad dedliasllas por medio de buenas practicas de
manejo utilizando videos de ensefianza. Los resdthdn sido muy positivos (Milena & Cruz,
2010).

El problema de algunas de algunas de estas in&sa#is que se han formado de arriba
(gobierno) hacia abajo (comunidad) por lo tant@xéo no esta asegurado a menos que el
protagonismo venga de las comunidades que somiéasanocen las necesidades de la poblacion
y trabajan para hacer frente a estos probleAr@saciones Cientificas Sin Frontenaopone

un sistema donde la comunidad participa en la tendecisiones dando prioridad a las
necesidades o problemas mas importantes y, ofcdeeianes locales sostenibles. La lista de
animaciones crece de acuerdo a las necesidaddémgradiamiento. Uno de los ejemplos de los
temas que captan las animaciones es el tratamdehtgua para evitar el célera especialmente
disefiado para situaciones graves de emergenctasremotos que es cuando hay mas
probabilidades de que algunas comunidades no texgg&so al agua potable. En este caso, el
programa de animaciones creo una animacion parataniento del agua para prevenir el colera
para el caso del terremoto de Haiti. La animacféece contenido cientifico en forma de
practicas sencillas mostradas de manera visuahyguaen al tratamiento del agua; hervir el
agua, filtrarla, utilizar lejia o cloro, etc. Estaimacion fue primeramente traducida a Creole y
compartida a traves de las redes sociales en Haiti.

Las animaciones por lo general siguen el mismodtonEn primer lugar, se introduce el
problema, en el caso de una enfermedad como laienaéaexplica como se contrae la
enfermedad y se muestran los sintomas para paatdifidarla, si ya se ha contraido la
enfermedad se aconseja la visita al hospital nr&aige, por ultimo, se ofrecen recomendaciones
para evitar contraer la enfermedad. Este formatoaViy narrado en idiomas locales, ademas de
servir para entender y compartir el conocimiensmtifico, ofrece material didactico para los
educadores o personal sanitario que trabajan conmidades que tengan este tipo de problemas
0 enfermedades.

Por ultimo, las animaciones tienen el potenciatajgar el conocimiento local que ha
permanecido en comunidades durante muchas gensgacidno de los principios sobre el que
se basa este proyecto es el respeto al conocimietigena, y, la diseminaciéon de este
conocimiento con otras comunidades locales.

Conclusiones

La falta de acceso a la informacion y al conocitmgmoduce la exclusion de los mas
desfavorecidos y contribuye a las desigualdadesoeaizas, sociales, culturales. La tecnologia
de la informacién y comunicacién (TIC) es una hmiemta de inclusion importante que puede



hacer frente a las necesidades rurales. Sin emb@agoque el método sea efectivo es necesario
gue contenga informacion cientifica y local aprdpipara aquellos que viven en zonas rurales,
no hablan el idioma oficial del pais y tienen uvehbajo de alfabetizacion. (Bayrakci, 2009)
asegura que las desigualdades sociales, cultuealesativas y geograficas no pueden asegurar
la igualdad en los beneficios de la comunicacideipformacion. Por lo tanto, el contenido debe
venir acompafiado de un proceso de capacitacidhreanejo y uso de las herramientas
virtuales.

Aungue nuevas iniciativas estan proveyendo opattad@s de participacion en la sociedad de la
informacion a todos los ciudadanos, no podemosiahvdue aun queda mucho por hacer, y que
el objetivo de la inclusion social en el tema danfarmacion y el conocimiento debe beneficiar
a todos los ciudadanos. Una de las estrategiadaeheeformar parte de cualquier programa es la
superacion de las barreras econdmicas, socialésiates, educativas y geogréficas para incluir
a los mas pobres. En el entorno rural, las TICouwain la tecnologia movil estan permitiendo
hacer mas efectivo el acceso a la informacioncpabcimiento disminuyendo la brecha digital.

El contenido del conocimiento cientifico y localreay heterogéneo. A veces se produce una
tendencia hegemonia sobre la cuestion de valaatimar un conocimiento mas que el otro.
Animaciones Cientificas Sin Fronteras no pretemdeeen esta dicotomia al contrario busca
mostrar de manera imparcial y dentro del contegtadcomunicacion, la diversidad de
conocimientos. Al mismo tiempo reconoce la intergalidad que comparten comunidades
locales y pretende captar las particularidades d#ehtidad o identidades locales dentro del
mundo global.
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