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as cienciasy la innovacion siempre han sido

un tema interesante para mi; temas como,
por ejemplo, la paleontologia me han interesado
desde muy corta edad y este proyecto me ha
permitido combinar dos de los temas que mas me
apasionan, que son la ciencia, el descubrimiento
y el maravillarse con lo que nos rodea con el
diseno grafico, el simplificar, comunicary plasmar

en grafica una gran variedad de temas.

Es todo esto, junto al constante compromiso
social del diseno como una herramienta de
comunicacion, lo que me ha motivado a realizar la
presente memoriay su correspondiente proyecto.
La génesis de este proyecto se dio a partir de un

trabajo similar realizado en el Taller de Animacion

y Motion Graphics con el profesor Sebastian
Pagueguy. Esto despertd miinterés en este tipo
de proyectos particularmente, con lo cual me

decidi a realizarlo de forma mas completa.

Mi proyeccion a futuro es financiar el proyecto
por medio de fondos concursables enfocados en
ciencias y crear asi una webserie que muestre

diversos temas cientificos nacionales.
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Objetivos

General

roponer el piloto del primer capitulo de un proyecto de animacion relacionado a
Pla divulgacion cientifica de investigaciones a un nivel de cultura popular masiva.
Proyecto que se encuentra en el marco de la creacion artisticay que nace de un interés
de aprender v aportar a la creacion de material audiovisual animado para divulgacion

cientifica.

Especificos

» Traducir con veracidad la mas reciente informacion cientifica relacionada a la
investigacion llevada a cabo sobre el Chilesaurio en la forma de guion literario.

El cual estara sujeto a correcciones por parte del paleontologo David Rubilar.



» A partir del guion generado, disenar y animar personajes que sean el foco
principal de la informacion narrada. Con el fin de disenar y aplicar una

metodologia para la creacion de piezas animadas de difusion cientifica.

» Relacionar cierto tipo de referentes visuales (anexo pendiente) para la creacion
del estilo visual de la animacion. Referentes que tengan que ver con la tematica
buscada en el episodio (prehistorico/dinosaurios) y que puedan influir en la

creacion de un estilo de diseno original y coherente con la tematica.
[ ] L d [ ]
Hipotesis

:Es posible realizar un aporte al mundo de la divulgacion cientifica en Chile por

medio de la propuesta de nuevos proyectos de animacion digital?

1
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Preguntas relevantes para la investigacion

:Qué necesidad existe? ;Para que sirve?

La principal necesidad que existe es el entregar la informacion y conocimiento generado
a nivel nacional al publico de manera efectiva. Si bien se publican las investigaciones
cientificas realizadas, estas no llegan mas alla de un publico especializado de profesionales
en revistas de ciencia, quedando los medios de comunicacion tradicionales, como los
principales encargados de entregar informacion de lo descubierto al pablico general.
El problema de lo Gltimo es que se restringe a lo que el medio considere interesante

resaltar y mostrar.

Es importante mencionar que existen ejemplos de proyectos similares llevados a cabo
de manera exitosa. Uno de ellos es de los alemanes Kurzgesagt (Kurzgesagt, 2013-2019),
los cuales realizan y suben constantemente videos infograficos sobre temas tanto
de ciencia como de filosofia y fenomenos sociales, difundiendo exclusivamente por
internet, su canal de Youtube cuenta con mas de 7 millones de suscriptores. Mientras

que a nivel local, es rescatable el proyecto Axon ( Las Minas, 2014), webserie enfocada



en neurociencia realizado por la productora audiovisual Las Minas, este proyecto se adjudico un Fondo
Exploray ha sido visto tanto en internet como en escuelas rurales.Finalmente y como un indicio de que
hay una necesidad en Chile para realizar divulgacion cientifica, existen los fondos Explora de Conicyt,
enfocados especificamente en financiar diversos proyectos relacionados a la divulgacion y valoracion
cientifica. Segln sus propios objetivos, buscan contribuir al desarrollo de las personas y generar un

interés y curiosidad en la poblacion hacia la innovacion cientifica y tecnologica.

Todo esto se debe a que existe un vacio en cuanto a la divulgacion cientifica en el espacio de la cultura
popular. Existen ejemplos de cientificos que han logrado posicionarse en los medios, como el profesor

José Maria Maza.

13
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Existen variadas definiciones ambiguas
y restringidas acerca de ciudadania,
para esta investigacion se seleccionaran
las que mas se asemeja al concepto de
ciudadania que se quiere dar a entender.
Desde buena parte de la literatura,

entendemos que ciudadania incluye:

Un estatuto de pertenencia a una

comunidad o un estado

Un conjunto de derechos y deberes
de personas o grupos. (Isin, 2009;
Isin y Wood, 1999; Isin y Turner,
2002; Marshall, 1997; Turner, 1990)

Para el termino socializacion se entendera
de las siguiente forma.
Extender al conjunto de la sociedad algo

limitado antes a unos pocos. (RAE, 2017)

Se conoce como divulgacion cientifica a la tarea
de procesary difundir el conocimiento cientifico
de un modo que resulte accesible para el publico
general. Esta actividad suele ser llevada a cabo
por cientificos o periodistas especializados que
tienen grandes conocimientos sobre la tematica
en cuestion y que ponen sus esfuerzos en

traducir el lenguaje cientifico al habla coloquial.



La divulgacion cientifica puede realizarse
en cualquier formato, como una revista, un
programa de television o un sitio de Internet.
Algunos canales de television se especializan
en divulgacion cientifica, como el Discovery
Channel. Entre las personalidades mas famosas
que se dedicaron a la divulgacion cientifica

se destaca Carl Sagan. (Porto y Gardey, 2014)

Paleontologia viene del griego “palaios” que
significa antiguo, “onto” que significa Ser, y
“logia” que significa estudio, ciencia. Es pues una
ciencia natural que estudia el pasado de la Tierra
a través de los fosiles. (Lopezy Truyols, 1994)
Fosil, a su vez, deriva del latin “fossilis”, que
significa excavado. Son los restos o senales
de la actividad de organismos pretéritos.
(Fernandez, 2000) Que se ha petrificado

mediante procesos quimicos y geologicos.

El término hace referencia al conjunto de
manifestaciones artisticas y literarias creadas
o consumidas preferentemente por las clases
medias o bajas, en contraposicion a una cultura
académica, alta, enfocada principalmente
en medios de expresion tradicionalmente
valorados como superiores y generalmente
mas elitista y excluyente (Porcel, 2002)
Para la presente investigacion, es necesario
recordar que esta cultura popular ha ido
avanzando y diversificandose, incluyendo
también el cine, y los nuevos nuevos

(animacion, videojuegos, entre otros).

15
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Que se refiere conjuntamente al oido y a
la vista, o los emplea a la vez. Se dice
especialmente de métodos didacticos
que se valen de grabaciones acusticas
acompanadas de imagenes opticas. (RAE, 2017)
Se definen como medios técnicos de
representacion que permiten ampliar las
capacidades propias de los sentidos de la
vista y el oido. Amplian estos sentidos en
sus dimensiones espacial y temporal. Los
medios audiovisuales representan la realidad
a partir de referentes de luzy sonido, creando
un “mundo audiovisual” que modifica la
organizaciony la propia estructura del “mundo

real”. (Monclas, 2008)

Animacion (entendida como su término
general) corresponde a una secuencia de
imagenes estaticas que son manipuladas
para crear la sensacion de movimiento.
Debe entenderse que la animacion es un medio
que se ha popularizado dentro del Gltimo siglo,
por lo cual puede utilizarse para transmitir una
gran diversidad de informacion o historias. Ya
sean diversas clases de peliculas, series de
television, comerciales, informacion variada, etc.
Las técnicas de animacion son muy variadas,
pueden tratarse de animaciones tradicionales,
dibujos a mano, pasando por marionetas de
papel o arcilla (mas conocido como “stop-
motion”), hasta llegar a la animacion digital

(técnica mas utilizada en afnos recientes)



La animacion digital engloba una variedad
de técnicas distintas cuya caracteristica
comun es que la animacion es creada por
medio de una computadora.(Serenko, 2007)
Animar puede traducirse literalmente a “darle
vida a algo”. Animar es darle movimiento
algo que no puede moverse por si mismo.
La animacion agrega el tiempo a lo grafico,
lo cual incrementa ampliamente la cantidad
de informacion que puede ser transmitida.
En la animacion digital , los animadores
usan los programas para dibujar, modelar
y animar tanto objetos como personajes en

diversos entornos digitales. (Parent, 1996)

Texto que expone, con los detalles necesarios
para su realizacion, el contenido de una
pelicula, de una historieta, o de un programa
de radio o television. Es decir, un escrito que
contiene las indicaciones de todo aquello que
la obra requiere para su puesta en escena.
El guion de comic ha sido comparado en
muchas ocasiones con el guion técnico
de cine, pudiendo diferenciarse “porque
en cada plano (cuadro, vifieta) nuestra
camara permanece inmovil” (Ribera, 1981)
Texto en que se expone, con los detalles
necesarios para su realizacion, el contenido
de un filme o de un programa de radio o

television. (RAE, 2018)

17
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(Usado en peliculas y television) una serie de
dibujos o imagenes que muestran el orden
planeado de escenas (Cambridge, 2018).
Conocido también como Guion grafico, es
un conjunto de ilustraciones mostradas en
secuencia con el objetivo de servir de guia
para entender una historia, previsualizar
una animacion o seguir la estructura de una
pelicula antes de realizarse o filmarse. El
storyboard es el modo de previsualizacion que
constituye el modo habitual de preproduccion

en la industria filmica. (Hart, 2008)

Una version preliminar de wuna obra
audiovisual,producidoalgrabarelstoryboard

en secuenciay agregar sonido. (Oxford, 2018)

En cuanto a esta investigacion, el concepto
de Cuadro de Estilo, sera entendido
como un ejemplo o propuesta de un
estilo grafico a utilizar en la animacion.
Esto se entiende como propuestas del
arte de fondos, objetos, personajes, etc.
Los cuadros de estilo son importantes para
llegar a establecer un consenso y lograr un
estilo grafico uniforme para toda la pieza

animada.
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a produccion de conocimientos cientificos
Len Chile opera de manera descentralizada y
contempla varios factores. Uno de estos es que
las investigaciones se pueden llevar a cabo tanto
desde iniciativas particulares como a través de
instituciones publicas. Las investigaciones llevadas
a cabo dentro de las facultades de la Universidad

de Chile son ejemplo de ello.

En el caso de las facultades, ellas relacionan
sus acciones con el deber de aportar estudios,
hallazgos, actividades y proyectos que posean
alguna clase de relevancia politica y social, a nivel
territorial, nacional e internacional. Ejemplo de
esto es como la Universidad de Chile se presenta

a si misma como un espacio laico, publico y de

Investigacion cientifica en Chile

excelencia. Ahora bien, en lo que respecta a la
difusion de investigaciones o articulos académicos
producidos por sus miembros, la mayoria de éstas

cuentan con revistas académicas especializadas.

Los equipos de cientificos pueden ademas enviar
articulos de sus investigaciones a cualquier otra
revista especializada. En este punto se debe
destacar que la revista es el principal medio de
difusion del conocimiento en el area académica,
por sobre el libro u otros medios. (Martuccelli,
2015) En la actualidad, la seriedad e importancia
que se asigne a una investigacion cientifica estara
dada, en gran medida, por la importancia y el
prestigio de la revista donde se da a conocer,
especialmente si la revista se encuentra indexada

en una base de datos importante.

21
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Ejemplo de esto son las bases de datos ISI Web
of Science y Scopus.

Estas bases de datos son a su vez un medio
de verificacion en las ciencias. Como fue dicho
anteriormente, la calidad de las investigaciones
y de las revistas donde estan publicadas se ve
reflejada en la importancia de la base de datos
donde estan indexadas.

En el caso de la base de datos ISI, si una revista
esta indexada quiere decir que cumple con sus
requisitos, criterios que tienen que ver con,
por ejemplo, publicacion periddica, que los
integrantes del comité cuenten con doctorados,
etc. Un comité de investigadores esta encargado
de revisar si las publicaciones cuentan o no con
los requisitos.

A su vez, los investigadores registrados en este
tipo de plataformas son puntuados de acuerdo

con la cantidad de publicaciones o las veces

que han sido citados en articulos de revistas

indexadas.

En otras palabras, es poco probable que una
investigacion cualquiera, publicada en una revista
no indexada produzca un impacto real en la
comunidad cientifica. Lo usual, entonces, es que
los investigadores concentren sus esfuerzos en
llegar a estas revistas, leidas por un publico muy
restringido, a veces casi del todo internacional,
antes que en llegar a publicos generales nacionales.
Muchos investigadores no se dirigen mas al
publico lector de sus propios paiseses o de las
sociedades que estudian. Son, antes que nada,
investigadores que entablan comunicaciones

con otros investigadores. (Martuccelli, 2015)
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Reunion de la Red S O - 24-25 set 2018
Conferencia Intemacional - 26-28 set 2018

Scientific Electronic Library Online

Custom Search Search

SciELO.org revistas busqueda de articulos informes

evaluacion de revistas

Guia de Postulacion ScELO-Chile lista alfabética indice de autores uso del sitio (Analytics)
lista por materia indice de materias uso del sitio (datos Chile)

portugués blisqueda de titulos blisqueda de articulos Estadisticas de publicacién

english citas de revistas

co-autoria
Ayuda

acerca de este sitio

Tutorial SAELO
SciELO

acerca de este sitio

La biblioteca cientifica - SciELO Chile, es una biblioteca electrénica que incluye, una coleccién seleccionada de revistas cientificas chilenas, en todas las dreas
del conocimiento.

Este proyecto de caracter regional, esta siendo desarrollado en Chile por la Comisién Nacional de Investigacion Cientifica y Tecnolégica (CONICYT).

El proyecto SciELO es una iniciativa de FAPESP (Fundacion de Apoyo a la Investigacion del Estado de S&o Paulo) y de BIREME (Centro Latinoamericano y del
Caribe de Informacién en Ciencias de la Salud). Desde 2002, el Proyecto cuenta con el apoyo del CNPq - Consejo Nacional de Desarrollo Cientifico y
Tecnolégico.

El proyecto tiene por objetivo desarrollar una metodologia comun para la preparacién, almacenamiento, diseminacién y evaluacion de la literatura cientifica en
formato electrénico.

A través del portal que integra y provee acceso a la red de sitios SciELO en http://www.scielo.org se puede realizar busquedas en todas las colecciones SciELO
existentes o a nivel de un pais en particular.

SciELO Chile, es parte de las politicas de CONICYT de fomento a la investigacion y difusién de sus resultados.

El objetivo del sitio es implementar una biblioteca electrénica, que proporcione acceso completo a una coleccién de revistas cientificas chilenas, a cada uno de
sus numeros, asi como al texto completo de los articulos. El acceso tanto a las revistas como a los articulos se puede realizar usando indices y formularios de
busqueda.

Portada de la base de datos SciELO

23
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Las revistas cientificas tienen por lo general un
comité que revisa las investigaciones que se
quiere publicar en ellas. Es una forma de revision
por pares. Colegas especializados en el area del
autor cautelan que el articulo cumpla con ciertos
estandares. En el caso que cumpla las condiciones
la investigacion, el estudio se publica.

Si la investigacion presenta problemas de formato,
se rechaza o se devuelve y se acepta en una
segunda ocasion. Las revistas cuidan el formato
de sus articulos, un lenguaje particular, que todo
esté debidamente citado y que no exceda un

cierto numero de paginas.
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n cuanto a lo que respecta a la forma y el
E contenido de las investigaciones producidas,
tanto de forma particular como en instituciones
académicas, se suele generar material cientifico
especializado, el cual no tiene como objetivo que
sea leido por el piblico general o que éste tenga
acceso a él, sino que se mantiene principalmente
dentro de los circulos académicos correspondientes
(en las revistas y bases de datos mencionados

anteriormente).

De esto se puede dirimir un factor interesante en
la relacion entre la ciudadania y la comunidad
cientifica e instituciones encargadas de generar
conocimiento relacionado con la ciencia, y

es que la presion social por socializar, dar a

Ciudadania e informacion cientifica

conocer el material generado, no surge de la
ciudadania misma, no se exige, sino que se genera
principalmente de la misma persona del cientifico
o institucion, siendo una exigencia que se plantean
ellos mismos. Se puede especular que la “falta de
interés” en la poblacion esta dada por una serie de
factores, entre ellos la ignorancia, desinformacion
o falta de tiempo. Pero el principal factor que
podria explicar este fenomeno es la “distancia
apreciada con lainstitucion” donde la mayoria de
la ciudadania no esta relacionada directamente con
universidades e instituciones de caracter cientifico
y con la produccion de conocimientos de estos
(Blanco, 1994). Hay que recordar también que la
distancia hacia la ciencia es doble, no solo indica

desconocimiento, sino también sacralizacion de

27
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esta (dada principalmente por su prestigio). Con
esta distancia hacia las instituciones, el campo
o el tema, y con la inexistencia de una presion
por parte de su entorno de informarse del tema,
realizar o considerar ciertas practicas culturales,
se vuelve dificil que el ciudadano promedio pueda
o quiera exigirle a las instituciones o cientificos
la divulgacion de conocimientos generados. Se
puede intuir también que dado que un parte
importante del financiamiento de las ciencias
se hace a través de fondos publicos (aportes
estatales pagados con impuestos de los mismos
ciudadanos) a estos Gltimos le interesaria saber,
si se les diera la oportunidad, como son utilizados
sus impuestos de una forma mas abiertay clara.
Ahora, en el caso del interés de los cientificos por
socializar lo generado, puede responder a otros
factores. El primero que se tiene presente, es su

deber con la ciudadania de extender conocimiento.

Segln lo relatado en una entrevista realizada el 28
de Noviembre de 2017 al jefe de curatoria del Museo
Nacional de Historia Natural, Cristian Becker, el afan
de divulgar la ciencia, de dar a entender lo que
se trabaja es una especie de “devolver lamano”y
nace como un deber del museo con la ciudadania.
Basicamente si ellos como cientificos tuvieron el
acceso a la ciencia, les gustaria que otros también
tengan esa oportunidad de maravillarse con ella.
(La entrevista completa se encuentra desde la
pagina 198 en el Anexo)

El educador de ciencia del MNHN, Pablo Jaramillo,
cuenta en una pequena entrevista realizada
el 13 de Diciembre de 2017, que la educacion
cientifica y ambiental tienen el objetivo de
empoderar a la ciudadania para que esta pueda
optar por decisiones con pensamiento critico,
divergente, holistico e integrador de informacion

y conocimiento.



Motivo por el cual ya hace anos no se cobra la
entrada al museo y se le da preferencia a que la
gente tenga la oportunidad de entrar masivamente.
Siendo una entidad estatal al Museo también
tiene un compromiso en que el dinero generado
por los impuestos sea bien utilizado en generar
interés cientifico y cultural en las personas.
(Entrevista completa desde la pagina 214 en el
Anexo)

A su vez el fisico, Andrés Gomberoff escritor
del libro “Fisica y Berenjenas” y académico de
la Universidad Adolfo Ibanez, en una entrevista
realizada el 21 de Agosto de 2018, cree que hay
una responsabilidad social, puesto que la mayor
parte del trabajo cientifico se financia con fondos
publicosy esta en su deber cientifico el contarle

a la gente lo que se hace con estos fondos.

(La entrevista completa puede encontrarse desde

la pagina 244)

Otro factor a tener en consideracion de la
divulgacion cientifica, tiene que ver también
con asegurar el estatus ciertas instituciones
dentro de la sociedad, como se podia notar en
la entrevista realizada al Museo. Cada actividad
de divulgacion que realiza el museo deja en claro
que en aquella institucion se realiza ciencia,
lo cual cambia la percepcion de la ciudadania
hacia estas instituciones y genera acercamiento
y familiaridad. Las personas saben que si buscan
informaciony cultura, pueden acercarse al Museo.
A pesar de los aportes del Museo de Historia
Natural y otras instituciones, el principal medio
que utiliza la mayoria de la poblacion para
informarse son los medios de comunicacion

masivos tradicionales (radio, television y prensa)

29



30

Estos medios sin embargo, dependen de latoma
de decisiones y factores arbitrarios, donde se
le dara mayor importancia y tiempo a temas
considerados mas “interesantes”. Muchas veces
realizando espectaculos mediaticos para buscar
ese interes, dejando de lado varias noticias del

ambito cientifico nacional de lado.

Internet ha tenido un papel importante en el
desarrollo de la cultura popular durante los
ultimos 20 anos. Ha surgido como un medio cada
vez mas masivo y preferido por la ciudadania
(sobretodo por jovenes). Sobre su relacion con la
cultura popular, debemos entender que la cultura
popular surge como expresiones artisticas creadas
y mayoritariamente consumidas por la ciudadania
comin, en contraposicion a la cultura generada
y consumida por la clase alta/ la academia. Pero

también puede ser usada como un vehiculo para

transmitir informacion deseada a la poblacion
(ejemplos de estos, son ministerios que utilizan
"memes" para dar a entender datos y noticias).La
cultura popular, es pues en actualidad, masiva
y mayoritariamente accedida gracias a internet,
donde las personas tiene una mayor libertad
de eleccion sobre lo que quieren consumir y/o
producir.

Internet es un canal que posiciona toda la
informacion, independiente de su tematica o
complejidad, a la misma altura y alcance de
todos, quedando solamente a la disposicion del

interés del usuario.

En cuanto a mediosy ciencia, es menester mencionar
al profesor José Maria Maza. Reconocido premio
nacional de ciencias exactas en 1999, astronomo
del Departamento de Astronomia de la Facultad

de Ciencias Fisicas de la Universidad de Chile,



investigadory Jefe del area de comunicaciones del
Centro de Excelencia en Astrofisica y Tecnologias

Afines CATA.

José Maza representa un caso interesante en el cual
forma parte del mundo de las ciencias, pero que
a la vez forma parte activa de la cultura popular
y tiene una gran involucracion en los medios de
comunicacion masivos. Utiliza su posicion en los
medios no solo para hacer criticas a la situacion
del pais con la ciencia, sino también la utiliza

para comunicar su ciencia.

En una entrevista con la revista Ameérica Economia,
el profesor Maza se refiere a su presencia de
cientifico en la television:

“A mi no me gusta predicar entre conversos.
Cuando me han invitado a la television lo Gltimo

que quieren es escuchar de ciencias o astronomia,

pero si digo al menos un chiste astrondmico, la
senora que esta preparando el almuerzo y logra
escuchar algo de lo que estoy diciendo, ahi con
eltiempo vamos a tener a una persona mas que
valora estudiar, conocer y sonar”

Es mas, cuenta con el récord de la charla sobre
divulgacion cientifica mas masiva de Chile.
Realizada en Rancagua donde asistieron mas

de 6000 personas.

El profesor Maza afirma en una entrevista, realizada
el 12 de Octubre en el canal 24 horas, de que el
papel de los medios de comunicaciones, han
sido muy importante para el aumento en el
interés de las personas en la astronomia. Gracias
a que le han dado relevancia y han transmitido
noticias del tema con mayor frecuencia durante

los altimos 40 anos.
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José Mazay su éxito como divulgador demuestra
pues, que existe un intereés latente en la ciudadania
de temas cientificos. Un interés que va en aumento
y que desborda al existir divulgadores dispuestos
a explicar y dar a conocer estas tematicas de
manera masiva, e interés de los medios por
difundir una mayor cantidad de noticias del

ambito cientifico.

En su entrevista con 24 horas, José Maza afirma:
“Divulgar la astronomia no es contarsela a los
amigos, divulgar la astronomia es contarla

transversalmente al puablico”



Profesor José Maza
Fuente: La Tercera
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Antes de entrar en el plano del diseno de
motion graphics y animacion se debe hablar
de las raices de la infografia animada en la

infografia tradicional.

El principal ejemplo del diseno para la difusion de
informacion son las infografias o visualizacion de
datos. Desde la base de la visualizacion de datos
(entendimientos, simplificacion y graficacion de
estos) se construyen infografias mas avanzadas
y atractivas como videos informativos, vinetas
informativas, etc. Uno de los principales
objetivos de la difusion y visualizacion de datos
es comunicar informacion de manera clara 'y
eficiente. Transformando informacion compleja en

datos simples, faciles de entendery que puedan

llegar a ser incluso aplicables por el usuario.

Diseno en la difusion de informacion

El disenador y comunicologo Nathan Shedroff,
considera que el Disefio de Informacion trata
con la organizacion y presentacion de datos; su
transformacion a informacion valiosa y significativa.
El diseno de informacion se considera una
disciplina en crecimiento, donde participa la
tipografia, lingiiistica aplicada, ergonomia aplicada,
computaciony otros campos de conocimiento. El
diseno de informacion emerge como respuesta a
la necesidad de entender y usar tal conocimiento
de la manera que se estime conveniente. (Walker

y Barratt, 2005)
Es asi que la visualizacion de informacion es

una herramienta para ayudar al analisis y no un

sustituto de la habilidad analitica. Tampoco es
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un sustituto de las estadisticas, es mas, el grafico

puede resaltar las diferencias o correlaciones

entre los puntos de datos.

Los principales puntos a tomar en cuenta en

relacion a la visualizacion de informacion y en

el diseno de informacion especificamente son:

»

»

»

El disenar informacion es trabajar con
datos que pueden llegar a convertirse en

informacion valiosa para el lector.

En el diseno se persigue no solo la
comunicacion de informacion, sino también
su asimilacion o aprendizaje a fin de

convertirse en conocimiento.

Esto ultimo es posible mediante procesos
de seleccion, transformaciony presentacion

de informacion relevante, (tily pertinente

al receptor, lector o usuario final. Estos
procesos se pueden llevar a cabo con
diversas herramientas desde fotografia

hasta animacion.

En el diseno de sistemas informativos, se
optimizan recursos con los que se cuenta,
tales como recursos visuales, auditivos,

tactiles, etc.

La informacion que se disena, se hace
con base a en la intencion, experiencia,
cultura, maneras de ver y sentir, y otras
caracteristicas propias del lector o usuario

objetivo.



Fuente: Northrop Grumman
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Animacion: Arte y Técnica

Antes de entrar al plano de la animacion,
es correspondiente entender la Animacion
en si, que es y como se ha manifestado en la

humanidad.

La animacion, como dicho anteriormente, es la
manipulacion de imagenes en secuencia para
crear la ilusion de movimiento. Esta ilusion se
logra colocando una gran cantidad de imagenes

con pequenos cambios entre si por segundo.

Lo que se manipula, no tiene que ser estrictamente
grafica. La animacion se caracteriza por ser un
medio muy versatil, por lo cual se pueden utilizar
desde dibujos tradicionales, hasta marionetas de
diversas materialidades, en un tipo de animacion

llamado “stop- motion”

Si bien la animacion se asocia muy cominmente
con el cine y la television, la humanidad ha
desarrollado arte que contiene imagenes en
movimiento. Ejemplo de esto son ciertos murales

egipcios.

Pero si hablamos de ejemplos de animacion
(entiéndase como imagenes en secuencia a cierta
velocidad) pre-cine. Los ejemplos mas clasicos
son: El zootropo, el flip book y el Praxinoscopio,

entre otros.

A pesar de esto, la animacion logro convertirse
en lo que es el dia de hoy gracias al desarrollo

de los medios audiovisuales.



Seria tanto Disney (fundada en 1923) como Warner
Bros (fundada en 1933), los que le darian peso a
peliculas animadas y desarrollaran las técnicas

de animacion usadas hasta el dia de hoy.

Pero, ;Por qué se ha desarrollado tanto la
animacion? ;No es mas simple realizar peliculas

con actores?

Con respecto a lo anterior, es importante entender
que la animacion es un medio y no un género
audiovisual. Lo cual significa que la animacion
puede ser utilizada para contar y transmitir una
gran variedad de mensajes, historias, informacion,
entre otras cosas.

La animacion, a diferencia del cine “tradicional”,
entrega la libertad de crear lo que se desee.
Dando forma a ideas, quiza muy fantasticas para

medios cinematograficos tradicionales.

Incluso en la actualidad, peliculas con actores
aun requieren animacion creada por computadora
(CGI) para darle forma a lo mas irreal que se

pueda imaginar.

Finalmente, y con respecto a la segunda pregunta.
Si bien la animacion a gran escala, puede
corresponder una gran cantidad de recursos.
La animacion puede realizarse a una escala
mucho menor, por cualquier persona u equipo de
personas, que esté dispuesto a contar una ideay

considere este medio, el mas indicado para ello.
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12 Principios de la animacion

En el libro “The Illusion of Life: Disney Animation” de 1981, considerado la “biblia de
animacion” los animadores de Disney, Ollie Johnston y Frank Thomas establecieron las
bases de como animar personajes para dar la sensacion de que tienen vida propia,
por medio de hacerlos adherirse a las reglas basicas de la fisica y a su vez reflejar sus
personalidades en los movimientos.

Estos principios son los siguientes:

1. Squash and Stretch
Traducido literalmente como “Encoger y Estirar” tiene la funcion de entregar
la sensacion de peso y flexibilidad al objeto animado. Es importante notar

que el volumen del objeto debe mantenerse a pesar de sus deformaciones.

2. Anticipacion
Tal como su nombre lo indica es cuando un personaje u objeto animado, se prepara
para realizar una accion y asi dar comunicar de manera clara al espectador lo que

va a suceder después y lograr que la accion realizada se vea mas realista.



UASH ON HEADS
e

Ejemplo de un personaje al cual se aplico Squash and Stretch
Fuente: Preston Blair

Ejemplo de anticipacion (B) para dar enfasis en la expresion del personaje
Fuente: Preston Blair
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3.

Staging

Staging deriva de stage, lo cual significa literalmente escenario. El staging se define
como dirigir la atencion del espectador para comunicar exactamente lo que se desea.
Este principio es muy amplioy contiene elementos relacionados a la composicion de
la escena, como se presentan las acciones, las luces y sombras y el angulo de camara.
Lo relevante de este principio es que se debe utilizar los medios

disponibles para dejar en claro lo importante y quitar detalles innecesarios.

Straight Ahead y Pose to Pose

Este principio corresponde a como se compone la animacion en si. Straight Ahead
corresponde a realizar el primer dibujo y continuar directamente desde ahi.
Mientras que Pose to Pose corresponde a dibujar las acciones o puntos

mas importantes y “llenar” esos espacio entre poses con las mas dibujos.

Ambas formas tienen sus ventajas y desventajas. Mientras que Straight Ahead puede crear
movimientos mas fluidos, es dificil mantener el control de la proporcion del objeto a animar.
Pose to Pose por otro lado ayuda a mantener la proporcion y el control del objeto
a animar. Ademas de dar una idea clara de composicion y qué movimiento se va

a realizar.



Ejemplos de Pose to Pose
Fuente: Preston Blair
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5. Follow Through y Overlapping Action
Este principio establece que hay ciertas partes de un personaje que
se mueven a tiempo distinto que el personaje en si. Por ende cuando
el personaje deja de moverse, estos apéndices continGan haciéndolo.
Estos apéndices pueden ser cabello, ropa, sombreros, colas, orejas, etc.
Este principio tiene como funcion principal que los objetos sigan leyes de la fisica

y que el movimiento realizado se vea de manera convincente.

Ejemplo del movimiento de
una ardilla y del movimiento
dispar de su cola

Fuente: Preston Blair
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6. Slow in y Slow out
Este principio denota que los movimientos llevados a cabo, empiezan
y terminan de manera lenta, para tener una aceleracion en el medio.
Este principio es de suma importancia para crear la ilusion de movimiento,
ya que los seres vivos suelen moverse a distintas velocidades.
Para llevar a cabo este principio se debe tomar en cuenta que a medida que haya
una mayor cantidad de dibujos, mas tiempo toma en la animacion. Por ello, para
crear la aceleracion/desaceleracion, los animadores varian la cantidad de dibujos

realizados al principio, medio y final de cada animacion.

THE BASIC BOUNCING BALL ACTION

AS BALL FALLS-ITS

SPEED INGCREASES

--DRAWINGS ARE SPACED
FURTHER APART. --

BALL AT HIGHEST

POINT -- SLOWS UP-- AS BALL HITS
ON 5-7-12-14 NOTICE .7 DRAWINGS SPACED IT RECOILS -
BALL STRETCHES IN CLOSER --RESUMES 4~ BECOMES
FALLING + TAKING OFF, NATURAL SHAPE, SQUASHED

En este dibujo se explica que a medida que existen menos dibujos (y en la medida que estos estén mas
separados entre si) se logra mayor velocidad. Mientras que una mayor cantidad de dibujos cercanos entre si,
hara que el movimiento se produzca con mayor lentitud

Fuente: Preston Blair
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7. Arco
Este principio establece que la mayoria de los movimientos realizados
naturalmente, siguen una trayectoria arqueada. Por lo tanto el animar, estos

objetos y/o personajes deben seguir trayectorias de arcos al realizar sus acciones.

8. Accion Secundaria
Se entiende como acciones o gestos que apoyan y dan énfasis a la accion

principal, para darle mas personalidad y claridad a la accion realizada.

9. Timing
Se entiende como timing, a la cantidad de fotogramas (dibujos por segundo) que exista
en la accion realizada. Esta cantidad de frames afectara o cambiara la intencion de la

accion. El timing es muy importante si se quiere comunicar la personalidad del personaje.

10. Exageracion
La exageracion corresponde a que cada accion, movimiento o expresion facial, puede
exagerarse para lograr mayor dinamismo y claridad de lo que se quiere comunicar.

La idea del principio de la exageracion es hacer las acciones mas convincentes



11.Solid Drawing
Este principio establece que se debe tomar en cuenta que los objetos poseen

volumen y que este volumen deberia notarse claramente en la animacion.

12. Appeal
Finalmente este concepto se refiere al carisma que pueda tener un personaje.

El espectador debe sentir que el personaje es real e interesante.
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Animacion Digital y Cut Out

La técnica de animacion a usar en la
pieza grafica que voy a generar para este

proyecto, se trata de animacion cut out digital.

La animacion cut out, también conocida como
animacion de recortes, se remonta a principios
del siglo 20, donde seria llevada a su maxima
expresion artistica por la animadora alemana
Lotte Reiniger. Lotte creaba marionetas de papel
cortando partes como brazos, piernas, cabezas,
etc. Para luego coserlasy asi crear articulaciones.
Usando la técnica de stop motion, Lotte grababa
los movimientos segundo a segundo, para luego

reproducirlos en cortos.

Lotte Reiniger trabajando en sus marionetas



Con en desarrollo de la tecnologia se han creado
softwares que permiten realizar animaciones
utilizando este mismo concepto basico de
marionetas. Pero con la diferencia que el
movimiento se realiza en un computador. El
animador tiene que animar los movimientos
cruciales (siguiendo el principio de Pose to Pose)
y es el software el cual llena los vacios entre las

poses clave, ahorrando tiempo y recursos.

Si bien esta técnica puede llegar a tener limitaciones
en los movimientos de los personajes, también es
amigable de entendery, utilizada correctamente,
se puede llegar a realizar animaciones de gran
calidad, consumiendo una cantidad relativamente
baja de tiempo. Es por ello que esta técnica es
una gran opcion para el desarrollo de proyectos

de menor escala o presupuesto limitado.

Marioneta del Chilesaurio
realizada en el programa
Moho

Los triangulos representan
sus huesos y articulaciones,
las cuales permiten su
movimiento
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Animacion como herramienta
para la educacion

a animacion responde a objetos que han sido
Lcreados artificialmente ya sea graficamente
(dibujado) o por otro medio plastico, como el
stop motion.

Cuando la animacion se usa para entretenimiento
se le considera un “cartoon” animado, pero ;Qué
pasa con la animacion para fines educativos?
Los métodos de investigacion tradicionales
para determinar si la animacion o medios
audiovisuales son mejores 0 peores en comparacion
a otros medios de ensenanza tradicionales
son, comunmente, infructiferos. (Clark, 1994;

Kozma, 1994; Ross, 1994; Salomon, 1979/1994).

En vez de estudiar los efectos del material
audiovisual, se ha concluido que es mucho
mas eficiente estudiar las condiciones bajo las
cuales estos medios audiovisuales (entre ellos

la animacion) afectan el proceso de aprendizaje.

;Como y cuando la animacion puede afectar el

aprendizaje?



Segln un estudio de la Universidad de California,
Santa Barbara, los estudiantes aprenden de
una manera mas profunda cuando animacion
v narrativa se combinan, que cuando se utiliza
la narrativa por si sola. El razonamiento tedrico
para esta afirmacion es que los estudiantes son
capaces de generar mas conexiones mentales
entre palabras e imagenes correspondientes,
cuando éstas son presentadas juntas, que cuando
se presenta una sola (palabras). La Universidad
de California realizo experimentos que agregan
una explicacion grafica (una animacion) a una
explicacion verbal, resultando en la mejora
de de la capacidad de resolver problemas del

estudiante.

Basado en estos estudios se generd una lista de
condiciones bajo las cuales la animacion potenciay

apoya el aprendizaje en los estudiantes, estos son:

» Principio de Continuidad Temporal
Los estudiantes aprenden y comprenden
de mejor manera la materia, cuando los
elementos de la narrativa y animacion
correspondientes son presentados en el

mismo momento y en orden temporal.

» Principio de Coherencia
Los estudiantes aprenden de manera mas
completa cuando, palabras externas, sonidos
(incluida la masica) son excluidos en vez
de incluirse. De lo contrario los estudiantes
pueden distraerse con estos elementos

irrelevantes.
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» Principio de Modalidad

Este principio asegura que los estudiantes
aprenden de mejor forma cuando
la animacion va acompaiada de un
narrador que de solo texto en pantalla.
La razon de esto es que al encontrarse
demasiados elementos visuales, le toma
mas tiempo al estudiante procesar lo que

esta viendo.

» Principio de Personalizacion

El altimo principio es el cual afirma que
los estudiantes aprenden de mejor forma
cuando el narrador utiliza un lenguaje mas
informal, similar al de una conversacion
cualquiera, que cuando es extremadamente
formal. De lo contrario, segin muestran
lo estudios, los estudiantes deben hacer
un esfuerzo mucho mayor por entender

la narracion.



ebido a que el proyecto se concentra
D principalmente en la divulgacion efectiva
de material cientifico, con un enfoque en lo
audiovisual, se debe contestar la pregunta ;Por qué

utilizar este medio y no un medio mas tradicional?

El material audiovisual, como ya se menciono
previamente en cuanto a animacion, presenta
ventajas cuando es utilizado para presentar el
material de aprendizaje. Ademas de que constituye
una forma mas efectivay personal que las técnicas

tradicionales de ensenanza y aprendizaje.

Segun un articulo publicado por la Universidad
de Queensland existen diversas ventajas en el

aprendizaje, gracias a la tecnologia y principalmente

Material Audiovisual como medio difusor

videos. El articulo cita a Sal Khan, fundador de
“Khan Academy”, sitio web de aprendizaje que
utiliza principalmente videotutoriales y cuenta
con mas de 42 millones de usuarios registrados
de mas de 190 paises, el cual explica en base
a su experiencia con docentes y alumnos que
utilizan sus herramientas, que la tecnologia puede
transformar el modelo de clases tradicional al
“modelo invertido” (Flipped Classroom) donde los
alumnos pueden ver el material de estudio en
forma de video a su propio ritmo y profundizar
después en la materia en la sala de clases.
Utilizando el tiempo de clases en ejercicios y
actividades proactivas con sus pares, mas que
escuchar al docente dictar la clase sin mayor

interaccion.
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Sal Khan afirma que este modelo ayuda a la
“humanizacion” del aula, pues permite una mayor

interaccion de losalumnos entre ellosy con el profesor.

Roger Shepard, Lynn A. Cooper en 1982y Richard
E. Mayer y Joan Gallini en 1990, mostraron en sus
trabajos la conexion entre lo visual y el proceso
de memorizary adquirir nuevos conocimientos.
Allam (2006) observa que utilizar imagenes en
movimientoy sonido puede ayudar a los estudiantes
a adquirir una serie de capacidades, entre estas
estan, interésy capacidad de investigacion sobre
ciertas tematicas, resolucion de problemas, mayor
familiaridad con la tecnologia, y habilidades para

la organizacion (Bijnens, N. D.)

Mas recientemente Willmott (2012) indica que
hay fuerte evidencia entre que el uso de material

audiovisual puede inspirar y motivar a los alumnos

cuando es utilizado en actividades de aprendizaje
centradas en el alumno.

Las animaciones y/o herramientas audiovisuales
de informaciony educacion, funcionan como una
especie de “puerta de entrada” masiva. Son una
invitaciony a la vez un reto al espectador de que
se motive, aprenda y familiarizarse con el tema

de su interés y los derivados de este.

Como afirma el educador de ciencia del MNHN
Pablo Jaramillo, al terminar cada actividad, cada
taller y exposicion siempre se “cierra” con un
desafio a la curiosidad, que es una invitacion a

seguir buscando informacion en variadas fuentes.

Otra de las ventajas mas interesantes, ademas
de mejorar el rendimiento académico, es que el
material audiovisual, al dar una pincelada sobre la

tematica que expone, presenta un reto al espectador



para profundizar ain mas en los temas expuestos
que sean de su interés. El usuario, al tomar la
iniciativa de profundizar por su cuenta, interioriza
este aprendizaje y se continida maravillando mas

alla de lo expuesto en el material audiovisual.

Los videos educativos o material audiovisual
interactivo orientado hacia la educacion son
una herramienta Unica en cuanto a las utilidades
presentadas anteriormente, si a todo eso sumamos
la masividad de las redes sociales e internet
para compartir y dar a conocer en poco tiempo
la informacion, los videos se vuelven el canal
mas competente para transmitir informacion de

manera directa y facil de entender.

Las herramientas audiovisuales corresponden al
medio mas universal combinando visualidad con
narrativa, lo cual permite superar dificultades
de vision o de audicion de un porcentaje de
los usuarios, sin mencionar ademas de que
muchos son tan auto explicativos que pueden

incluso superar la barrera del lenguaje.

Es, gracias a todas estas cualidades, que lo
audiovisual como medio de difusion de material
cientifico se vuelve la herramienta mas efectiva
para la popularizacion y socializacion de la ciencia

en la ciudadania.

Es por ello que documentales enfocados al publico o
canales de ciencia pensados para ninosy sus padres
(que logran permear a toda la familia) han logrado

tener una gran relevancia en la sociedad actual.
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Ejemplo local de esto fue “El Mundo del Profesor
Rossa” programa enfocado principalmente hacia
la juventud, dedicado a la difusion de informacion
cientifica de manera entretenida y didactica,
utilizando el humor, relacionando y comparando
los fenomenos naturales con situaciones a las que
el pablico se pudiera sentir cercano (relaciones
familiares, si existe 0 no elamor entre animales por
ejemplo) y en un todo, constantemente pasando
de situaciones actuadas con material audiovisual

serio, nunca perdiendo el hilo de cada capitulo.

El “Mundo del Profesor Rossa” tuvo una relevancia
tan grande en nuestro pais que su presentador,
Ivan Arenas, recibio en el ano 1999 el “Premio
Doctor José Toha Castella”, reconocimiento a la
divulgacion cientifica y tecnologica, de manos
del Ministerio de Educacion de Chile.

Un exponente importante de esto, ya a nivel

global, es el documental “Cosmos” en sus dos
versiones (Carl Sagan y Neil deGrasse Tyson) lo
interesante de estos documentales, es que ambos
son expuestos por cientificos sobresalientes en
sus areas y, en el caso de Sagan, fue precursor

en la popularizacion y difusion de la ciencia.



Ivan Arenas (Profesor Rossa) y Guru Guru
Fuente: T13
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Referentes Notables

os referentes a continuacion son aquellas
Lseries de animacion que muestran formas
de educar, en este caso a los mas jovenes, sobre
diversos temas, simplificando y utilizando la
animacion como una herramienta de acercamiento
y masificacion de lo que se quiere entregar. La
muestra no es exhaustiva, sino un repertorio de

casos tipicos.

e Erase una vez: Erase una
vez el cuerpo humano
Su titulo original es “Il etait une fois... la Vie”
fue una serie de animacion francesa educativa
y divulgativa transmitida en el ano 1987.
La serie formaba parte del conjunto de series

“érase unavez” pero mientras las otras series se

enfocan principalmente en aspectos historicos,
esta Ultima se enfoca principalmente en el
cuerpo humano, su anatomiay funcionamiento.
La serie destaca por tomar distintas partes
del cuerpo humano (células, virus, enzimas,
etc) y personificarlas para que cada una
mostrara su funcion mas alla de relatarla.
Ejemplo de esto son las enzimas, las cuales
fueron retratadas como “obreros” quienes se
encargan que las distintas bases nitrogenadas
del adn calzaran con su respectivo par.
Otro factor interesante es que cada capitulo
inicia con una tematica general (usualmente
el universo y la evolucion humana) después
de esta introduccion el capitulo comienza

a explicar desde lo mas general a lo



especifico distintas funciones del cuerpo
humano que correspondan a cada capitulo.
Al utilizar un método animado, la seriey por
ende su contenido, se vuelve mucho mas “ligero”
que a pesar de estar enfocada en los ninos
esta era tan amigable para diversas audiencias
que también podia ser disfrutada por los
padres de estos. Puesto que la animacion, al
ser un procedimiento artificial el cual, “crea un
mundo ficticio”, funciona como un campo de
inclusion tanto para nifios como para adultos.
Ademas de tratar los temas de educacion
cientifica, también se expandia, en cierta
medida, a la educacion emocional. Puesto
que su creador siempre estuvo interesado en
dejar un mensaje positivo a sus espectadores,
donde los personajes son amigables entre ellos,
rara vez se ve conflicto, dandole una mirada

alegre y positiva al aprendizaje cientifico.

El creador, Albert Barillé, estuvo durante
gran parte de su carrera interesado en crear
series educativas para ninos.El creia que si
bien la animacion traia entretenimiento y
diversion, por qué no podia, ademas, brindarle
educacion a los jovenes espectadores.
En 1978 fundo la productora Procidis en la cual se
formo la conocida “Erase una vez... ELHombre”
serie que did inicio a la larga saga de “Erase una
vez". Fue tal el éxito de la serie que se considera,
hasta la actualidad, la serie de animacion
educacional infantil mas importante de Francia.
“Hay que conseguir que nuestros niios quieran
conocer y estimular su curiosidad. Tratarlos
como si fueran adultos hechos y derechos,
capaces de comprender muchas mas cosas de lo
que los adultos creen. Por ello, los nifos seran
mas fuertes, y lo agradeceran mas”, afirmaba

Barillé, resumiendo la filosofia de su trabajo.
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Estos referentes muestran una forma interesante
y Unica a la hora de utilizar los nuevos medios
(ya sea documentales y/o motion graphics/
animacion) para divulgar y dar a entender
ciencia hacia la poblacion general de una

manera simple, sistematica y facil de entender.

Cosmos: Un viaje personal
Al ser esta una investigacion sobre potenciar
la divulgacion cientifica, se hace obligatorio
hablar de la version original de cosmos.
Presentado y creado por Carl Sagan, cosmos
fue transmitido por primera vez en 1980 y
fue la serie mas vista en Estados Unidos

que se presentara por television publica.

Su relevancia se puede explicar en parte ya
que en vez de una simple “clase de ciencia

por television” Sagan se encargd de crear un

programa que pudiera utilizar a mas no poder
los recursos televisivos de ese entonces. Asi
fue como cosmos explico temas tan complejos
como la historia del origen del universo,
comprimiendo en la comparacion de un simple
ano. Sagan queria llegar a un punto en que
“los espectadores pudieran apagar el sonido

del televisory aln asi disfrutar de los capitulos”

Pero Cosmos no solo se queda en el area
de la ciencia, Carl Sagan también explora y
utiliza otros recursos, en un simple capitulo
puede variar desde historia hasta religion
y filosofia, Cosmos tenia la capacidad de
hablar brevemente sobre, por ejemplo, Japon
feudal, su mitologia y supersticiones, para
luego conectar eso con la seleccion natural
y la evolucion. Cosmos no solo expandio el

conocimiento cientifico, también lo hizo en
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cuanto a conocimiento general, enriqueciendo
el saber cultural de sus espectadores, de
una manera inteligente y sutil. Carl Sagan,
narraba estos descubrimientos no como
“hitos” que solo existieron, sino que invitaba
a la audiencia a acompanarlo a descubrir
como los mas grandes descubrimientos

cientificos y del espacio llegaron a concretarse.

Cabe mencionar que Carl Sagan no escribio
“Cosmos” por si mismo, tuvo ayuda de
importantes cientificos, entre ellos Ann
Druyan, escritora de best sellers, productoray
especialista en la comunicacion de la ciencia.
No solo co-escribio el primer Cosmos, sino que
también creo, produjo y escribio la secuela
“Cosmos (2014)". Particip6 activamente en la
NASA, siendo la directora creativa del proyecto

“Voyager” donde, con un equipo, disend un

mensaje que incluia imagenesy musica para
que fueran vistos por una posible civilizacion

extraterrestre.
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e ha tocado bastante el tema de la
S “simplificacion de los datos” para socializarlos
al pablico comin. Si bien el trabajo de un disenador
es comunicar, también es cierto que la ciencia es
un area tan especifica, con tantas aristas y tan
compleja que deben existir profesionales, que
se dedican especificamente a esto y un proceso

para lograr hacer entendible el material cientifico.

Para lograr dirimir el como se logra llegar a
socializar la ciencia, a transformarla en algo
entendible por la poblacion general, se realizo

una entrevista el 5 de Abril de 2018 a Gaston

Creacion de un Guion a partir de
material cientifico

Chedufau, Productor ejecutivo en Productora Las
Minasy Rosario Jiménez Gili, Directora Audiovisual
y Guionista en la misma productora.

(La entrevista puede ser encontrada desde la

pagina 230 en el Anexo)

Ademas de la entrevista realizada a Andreés
Gomberoff, fisico y académico de la UAI.

Andreés trabajo junto a la productora Las Minas
en la realizacion de video blogs (conocidos
como vlogs), donde explica distintos fenomenos

fisicos. Estos videos tienen como base el libro que
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escribio llamado “Fisica 'y Berenjenas” el cual a
su vez fue hecho a partir de columnas de ciencia
publicadas por el fisico en la revista Qué Pasa.
De primera instancia, el perfil de quien tiene como
labor socializar la informacion hacia un pablico
general, es de un guionista. Seglin Rosario, trabaja
con un equipo de guionistas que ella dirige. Dice
que esta experiencia ha sido importante ya que
existen muy pocos quienes realizan este tipo de
trabajos y que al principio nadie estaba muy claro
de como hacerlo. Afirma que es necesario que
uno como comunicador entre a estudiar el tema
a difundir. Gaston explica que es la parte mas
desafiante del trabajo. Ya que ellos realizan una
especie de “intermediacion” entre un contenido
duro y una audiencia general no cientifica, y es
en esa intermediacion donde se tienen que hacer
algunos sacrificios, incluido indagar y estudiar

mucho el tema. Para entender y a partir de eso

hacer la traslacion a guion Rosario explica que
para llegar a la realizacion de guion, es positivo
contar con un equipo multidisciplinario. Cuenta
que ha trabajado tanto con periodistas enfocados
en ciencia para la realizacion de guiones de
programas enfocados a la television. A su vez
dice que es vital el trabajo codo a codo con
los investigadores del area a divulgar, ya que
asi se asegura que el guion se vaya puliendo y

que la informacion entregada sea la correcta.

El proceso que Rosario sigue para

generar un guion base es el siguiente:

1. Primero realiza una “pre-entrevista” con
el cientifico, se anotaba informacion
importante e incluso los mismo cientificos

le enviaban papers de sus investigaciones.



Se realizaba una escaleta de la estructura
del capitulo (de 15 puntos aprox).

Esta escaleta se hace llegar al cientifico.

Se pasa a un guion inicial con una estructura
aristotélica (introduccion al tema, presentacion
del protagonista, cual es el problema, etc) el

cual nuevamente se llevaba a los cientificos.

Finalmente, si es que era necesario, se

baja a tierra por medio de un testimonio.

En el caso de la animacion es bueno
incluir elementos que “enganchan”
al espectador (como el humor)

En el caso de animaciones de corta duracion
(como Axon) es positivo tratar de no abarcar

toda la informacion en gran detalle.

Sino que tomar 1 0 2 conceptos por minuto y

explicarlos correctamente.

Otro factor a tomar en cuenta a la hora de escribir
un guion es el pablico al cual va dirigido. En el
caso de Las Minas, van dirigido a un publico
mas maduro. Si bien, el producto final puede ser
disfrutado por ninos mas jovenes, este no esta

hecho con ese fin.

Se puede concluir de las entrevistas sobre el
proceso para llevar a cabo guiones narrativos,
que puedan explicar la ciencia. Que siempre se
debe tomar en consideracion la presencia de un
cientifico en el proceso de creacion de estos. Para
corregir constantemente guiones y mantener la
informacion fidedigna y que la esencia de esta
informacion no sea perdida en una simplificacion

extrema.
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El proceso, explica Rosario, es de suma importancia
para que los investigadores tengan una idea
claray evitar sorpresasy correcciones drasticas

en etapas posteriores del proyecto.

Finalmente el material audiovisual debe servir
siempre como una invitacion a seguir profundizando
en los temas de interés, sirviendo como una
puerta de entrada a un interés cientifico para el
espectador, siendo un material de entretencion

con potencial educativo.
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Segunda etapa:

Desarrollo del

proyecto
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Material Cientifico

e debe delimitar el area de estudio de
Scaso que en este caso es un interés por
la paleontologia, principalmente el tema del
Chilesaurio. A pesar de esto se deja abierto a
otros campos de investigacion o al mismo campo
de estudio de los dinosaurios pero desde otras
areas. Ejemplo de otras investigaciones en el area
de paleontologia, es el caso de la investigacion
llevada a cabo en la facultad de Ciencias Fisicas
y Matematicas junto con la Facultad de Ciencias,
donde se experimento con el posible movimiento

de los dinosaurios y su relacion con las aves

Chilesaurio y el Museo Nacional de Historia Natural

usando tanto pollos vivos como la creacion de

robots.

Pero enfocandonos en el caso del Chilesaurio, se
realizd una entrevista el 14 de diciembre de 2017
(y luego, una posterior consulta el 20 de agosto
de 2018) a David Rubilar, jefe de paleontologia del
MNHN, cabeza de la investigacion del Chilesaurio

y doctor en ciencias de la Universidad de Chile.

(La entrevista puede encontrarse desde la pagina

222 en los Anexos)
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Rubilar hablo sobe el hallazgo y lo curioso del
Chilesaurio, ademas de su parecer en materia

de divulgacion cientifica en el pais.

Los inicios del Chilesario como hallazgo
paleontologico se debe principalmente a la
agudeza mental de Diego Suarez, en ese entonces
un nino de no mas de 8 anos, el cual se encontraba
con sus padres, destacados geologos, en Ayseén,
en el contexto de otra investigacion. Los cuales
al revisar los restos determinaron que podrian
ser huesos por la edad geologica de la roca, la

cual se remontaba al periodo jurasico.

Estos restos fueron a dar a Argentina donde se
llevo una determinacion preliminar con restos
de la pata y la mano donde se determino que
podria tratarse de un dinosaurio carnivoro.

Sin embargo y, gracias a visitar posteriores al lugar

de hallazgo, se pudo recuperar un espécimen casi

completo, el cual se bautizdo como Chilesaurio
Diegosuarezi y se determind como holotipo (el
espécimen nimero 1y referencial de la especie)
Después de eso y con un trabajo realizado
principalmente en Argentina, se inicio el trabajo
de diagnosticar a esta especie, la cual es muy
raray es considerada “un rompecabezas”.

Uno de los principales trabajos del paleontologo
fue investigar la biogeografia, puesto que adn
no se logra determinar por qué aparece esta
especie tan extrana en el periodo jurasico, cuando
se supone que en ese entonces la fauna era

relativamente homogénea.

Debido a sus caracteristicas fisicas se realizaron
las primeras hipotesis y se lanzo el primer articulo
que proponia que el Chilesaurio se trata de un
dinosaurio carnivoro. Pero varias investigaciones
posteriores lo sitian, de hecho, fuera de los

carnivoros e



(los ornitisquios
son todos aquellos dinosaurios en los
que se incluyen dinosaurios como el triceratops,

dinosaurios con cuernos, encrestados, etc).

También se esta pensando que tal vez pueda
ser un ancestro de los

(que incluyen a carnivoros y los dinosaurios de
cuello largo) y también por la evidencia 6sea se
le considera parte de la familia de los

(familiar de los velociraptors). En cuanto a su
aspecto, se afirma que no se tiene seguridad
de su apariencia fisica, que si bien la imagen
viralizada del Chilesaurio como un reptil no es
correcta, laasumpcion de que este poseia plumas
tampoco es clara, se considera esta posibilidad

por su relacion con la familia de los teropodos,

las cuales se sabe que si poseian un cierto grado

de plumaje.

Otra caracteristica que se asume por el lugar
del hallazgo, donde se encontraron mas de dos
ejemplares, es que el Chilesaurio no era solitario

y de hecho vivia en comunidades.

Este dinosaurio, corresponde pues, a un cambio
de paradigma que aun no esta resuelto.

Uno de los hitos mas relevantes de la investigacion
del Chilesaurio, fue ser publicado y ganarse la
portada de la revista NATURE, esto indica el
paleontologo fue debido a lo curioso del animal,
un animal que aun no se sabe con seguridad
que es. Es debido a esto de David lo considera
el dinosaurio mas importante en este momento

en el mundo.
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En cuanto al tema de la divulgacion del proyectoy
la divulgacion cientifica. El paleontologo considera
que si bien gracias a la revista NATURE el Chilesaurio
se pudo a dara conocer a la comunidad cientifica
de todo el mundo, esta revista no deja de ser
una revista exclusiva de ciencia, que tiene poca

relacion al publico general.

Chile se encuentra alin en una etapa inicial en
cuanto a la difusion cientifica en medios de
comunicacion y cuanto al Chilesaurio, si bien al
inicio tuvo un gran impacto, este despueés fue
disminuyendo. Siendo uno de los dinosaurios
mas raros e importantes del mundo, los medios
de comunicacion deberian seguir prestando

atencion y sacando noticias al respecto.

El principal problema en el que caen los medios



Portada de la revista Nature
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Desarrollo

Entrevistas

iertos aspectos de la divulgacion cientifica
Cen el Chile contemporaneo, de acuerdo con
algunos de sus actores.
Se realizo una entrevista, a la productora audiovisual
Las Minas, productora que ha trabajado desde
2010 en contenido relacionado a las ciencias y
conocimiento tanto para television (programas
de ciencia, documentales, etc) y en miniseries

para web.

En primera instancia, segln lo contado por su

productor ejecutivo, Gaston Chedufau y su directora

audiovisual y guionista Rosario Jiménez Gili
en Chile la divulgacion cientifica audiovisual,
especificamente en animacion, es un tema aiin
relativamente poco desarrollado en Chile.

Rosario explica que cuando ella empezo en sus
primeros proyectos para television, muy pocas
personas sabian como realizar divulgacion cientifi-
ca audiovisual (especificamente la creacion del
guion literario a partir de informacion) y que
requirio de diversa ayuda, una de estas fue An-
drea Obaid, periodista que tiene un programa

de tecnociencia en el 13 Cable y un master de

79



80

divulgacion cientifica. Gaston afirma que son
pocos los que se dedican a esta area especifica
en Chile, no superando 11 agencias audiovis-
uales. Dice ademas que en general son tipos de
proyectos dificiles de monetizar y que no dejan

de estar en una fase experimental.

A pesar de esto, seglin Gaston, existe una sensacion
de que este tipo de contenidos escasean y que
los trabajos que han sido realizados por ellos han

tenido un recibimiento positivo por el publico.

Ahora, sobre la divulgacion cientifica audiovisual/
animada en si. Gaston cuenta de que es no es algo
simple de realizar. Que convertir la informacion
dura en algo entendible por una audiencia no
cientifica, es la parte mas dificil. Que requiere
gran compromiso de quien realiza el proyecto

con el tema a difundir.

Otros retos de proyectos de esta indole,
especificamente proyectos de animacion de corta
duracion, es el saber aprovechar el tiempo. Ocupar
elingenio, seglin Gaston, de como complementar
lo que se ve con lo que se escucha. Rosario agrega,
que es vital no caer en el problema de abordar

demasiados temasy al final no decir nada.

Ademas, como dicho anteriormente, el proceso
y el trabajo en conjunto con cientificos es vital

para la realizacion de un proyecto positivo.

Sobre la naturaleza de estos proyectos de
divulgacion, Gaston cuenta que no estan hechos
con un publico infantil en mente. A pesar de
tratarse de proyectos de animacion, estos estan
pensados para un publico mas maduro. Lo cual
no quita que puedan ser disfrutados por un

publico mas joven.



Siguiendo esta linea, segin Gaston, en Las
Minas tienen un abordaje desde el mundo del
entretenimiento, las artes y las comunicaciones,
mas que desde la educacion en si. Afirman que
este tipo material audiovisual tiene un potencial
de uso educativo. El objetivo principal es que la
gente tenga una experiencia de entretencion y
el aprendizaje sera una consecuencia de ello.
Lo que se busca en primera instancia es que a
la gente le interese, se entretenga y lo quiera
ver de vuelta.

Finalmente la principal forma de financiar este
tipo de proyectos es mediante fondos publicos
concursables, especificamente, el fondo Explora

de CONICYT

(La entrevista completa puede encontrarse en

los Anexos desde la pagina 230)

Relacionado a la divulgacion cientifica, también se
entrevisto a Andrés Gomberoff, fisico, académico
en la UAI, columnista de ciencia en la revista
Que Pasay escritor del libro Fisicay Berenjenas.
Andreés ha realizado, hace ya un ano, un trabajo
en conjunto con la productora Las Minas el cual
consta en video blogs de breve duracion, donde

se explican fenomenos fisicos y matematicos.

Sobre su trabajo como divulgador de ciencia,
Andrés explica que en su opinion no hay tal
cosa como divulgacion cientifica. Que es natural
que uno, siama lo que hace, quiera compartirlo
con el publico. También considera que es una
responsabilidad con la ciudadania, tomando en
cuenta que la mayoria del financiamiento del

trabajo cientifico viene de fondos publicos.
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Sobre la divulgacion cientifica en si, Andrés
insiste en que él personalmente no tiene un
interés de ensenar. Sino que su interés recae
en contar algo de manera interesante. Comenta
que esto depende de la capacidad que tenga el
comunicador, sea cientifico o no, y que la gente,
el espectador, aprendera en la medida de su

interés por el tema presentado.

Lo vital, comenta Andrés, no es ensenar un tema
especifico. Es crear una cultura en la gente. En
la medida que el divulgador disfrute el tema
a divulgar, esto se logra con mayor facilidad.
Agrega que un error comdn, es solo entregar la
informacion, y convertir la ciencia en algo obligado
sobre la ciudadania. Lo que se debe querer es

que la gente lo escoja a uno.

En su trabajo con Las Minas, Andrés no trabajo
solo en la creacion de los guiones. Fue ayudado
por un guionista, junto con el cual pulieron el

guion hasta llegar al resultado deseado.

Respecto al ambiente de la divulgacion cientifica
general en Chile, el senor Gomberoff ha estado
inserto en este desde el ano 2008, realizando
columnas cientificas en la revista Qué Pasa.
Segln él, estos Ultimos anos han surgido mas
y mas profesionales que se autodenominan
divulgadores. Concluye que si bien, respecto a
libros relacionados con divulgacion cientifica,
estos se han posicionado en la categoria de “best
seller”, alin existe una “sed por la ciencia” la cual

es dificil de medir.

Respecto al pablico objetivo. Andrés comenta que

no tiene pensado un publico en particular, pero



si la idea es hablarle a alguien que uno “ama,
no a quien desprecia” ContinGa que un error
comin es pensar que se le habla a un grupo de
personas ignorantes, cuando mas bien uno como
divulgador esta tratando con el desinterés.

Finalmente sobre las nuevas herramientas para
acercar la ciencia a la gente, especificamente
internet. Asegura que lo considera algo fantastico,
que lainformacion esté tan al alcance de todos.
El principal reto que trae internet es, sin embargo,
lafiltracion y seleccion de todo este conocimiento

disponible.
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Referentes Principales

Axon

Axon es un proyecto de divulgacion cientifica
creado en el ano 2014 por la productora Las Minas.
Nacio por interés propio de los productores por
hacer un proyecto de animaciony su nombre

proviene de la parte posterior de la neurona.

Consta de una webserie de 12 capitulos
de duracion de 1 minuto aproximado
cada uno. La serie es completamente
animada, contando con un narrador y
cada capitulo trata sobre la neurociencia.
Axon fue realizado junto a los investigadores
del centro de neurociencia de la Universidad de
Chile (BNI) los cuales ya habian trabajado con Las

Minas en un proyecto de neurociencia anterior.

Respecto a su financiamiento, este

proyecto se adjudico un Fondo Explora.

Link directo al canal: Axon Neurociencia

https://www.youtube.com/user/AXONcapsulas

Lo que hace que este proyecto sea interesante
y sea tomado como un referente, es que es
especificamente lo que se quiere lograr con
el proyecto mencionado en esta memoria. Si
bien la naturaleza de su animacion no es lo que
se busca, sus caracteristicas como proyecto
es lo que lo hace un referente importante en

el presente trabajo.
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« Kurzgesagt - In a Nutshell:

Si bien todos los referentes mencionados
anteriormente, son de gran relevancia en
la medida de su impacto social. Kurzgesagt
es un referente vital, no solo en como
divulgar la ciencia, sino que se trata,
efectivamente, de un equipo de diseno que
se ha dedicado a la divulgacion cientifica por

medio de la animacion y motion graphics.

Link directo al canal en youtube:

https://www.youtube.com/user/Kurzgesagt

Fundado por Philipp Dettmer en 2013,
Kurzgesagt corresponde a un canal de
Youtube, el cual ha amasado mas de 5
millones de suscriptores. Sus videos de
YouTube suelen tratar temas cientificos,

como el Big Bang, pero también pueden

presentar problemas filosoficos o politicos,

como la crisis migratoria europeay el nihilismo.

Lo que destaca a Kurzgesagt de otros proyectos,
ademas de la gran calidad grafica de sus
animaciones, es como esta presentada la
informacion. Los videos de este canal se
caracterizan por plantear una interrogante
interesante, como curar el envejecimiento
por ejemplo, como las bacterias estan

presentes en el cuerpo humano, etc.

El video entonces procede a responder
esta interrogante, empezando siempre de
la manera mas basica y simple (que es una
célula por ejemplo) y a partir de la cual se
va complejizando progresivamente. Esta
complejizacion, siempre va acompanada

de ejemplos y comparaciones a situaciones
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diarias a los que los espectadores pueden
relacionarse. El estilo narrativo de este canal
podria resumirse en una constante ramificacion
de informacion, y en muchos casos, los videos

concluyen con una mirada hacia el futuro y

los posibles descubrimientos a realizarse.

Junto a esta narracion eficaz, todos
los videos van acompanados de
animaciones atractivas y de gran calidad,

con un estilo Unico y facil de reconocer.

En estas escenas los animadores suelen
integrar de vez en cuando referencias a la
cultura popular v humor, buscando una
forma mas amigable y cercana para transmitir

informacion y fendmenos de gran complejidad.
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Diseno del proyecto

Idea inicial

a idea de este proyecto partio después de
Lterminado el Gltimo proyecto del Taller
Animacion y Motion Graphics en 2017, en el cual
realicé un trabajo similar pero en forma grupal. La
experiencia de crear una animacion que divulgara
ciencia me motivo a tal punto que quise realizarlo

como proyecto de titulo de unaforma mas profunda.

Link directo al video en youtube:
https://www.youtube.com/

watch?v=QaX4vowGlsg



Extracto del proyecto realizado en Taller en 2017

N
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Desarrollo de un plan de produccion
para la pieza animada

Etapas

ara el desarrollo optimo de una pieza de
Pdiseﬁo de estas caracteristicas, se debio
seguir los siguientes pasos de forma ordenada
y metodica. Esto es debido a la naturaleza de
una herramienta como la animacion, la cual
requiere una cantidad de tiempo considerable
para planearsey llevarse a cabo. Por ello, se tiene
que asegurar que todas las decisionesy cambios
relevantes deben ser tomados en las etapas
tempranas del proceso, relegando solo cambios
puntuales minimos para procesos posteriores.

Etapas para el desarrollo de una pieza animada:

1. Investigacion previa:
Debido a la tematica de la animacion
desarrollada, esta etapa es de suma
importancia. Realizar una investigacion
exhaustiva y consultar con profesionales del
area de investigacion son detalles importantes

para entregar la informacion de manera precisa.

El tiempo dedicado a esta etapa no es menor,
invirtiendo alrededor de 3 a 4 semanas en
ello. Esta etapa la lleva a cabo principalmente

el director de la animacion, y el guionista



principal. Para el presente proyecto, ocupo

tanto el cargo de directora como de guionista.

Realizacion de la Escaleta
Una vez recolectada la informacion
necesaria se empieza el proceso de la
escaleta. En esta etapa se debe separar
la informacion vital de la secundaria, el
orden tentativo en el cual se desarrollara

la explicacion, y los conceptos a desarrollar.

Esta etapa puede llegaradurarentre 1a2 semanas
dependiendo de ajustes y correcciones con los

cientificos/profesionales correspondientes.

del

Una vez que la escaleta ha sido terminaday

Desarrollo guion

aprobada, empieza a desarrollarse el guion

literario. En este guion no se debe entrar en

detalles en los tipos de escenas, tomas, etc.

Lo importante en este guion es la
narracion, dialogos, acciones de los
personajes y los textos en pantalla.
Este guion debe contener la informacion
diseccionada en la escaleta pero de

una forma fluida y conectada entre si.

Esta etapa es llevada a cabo, cominmente,
por un guionista, preferiblemente,
versado en el tema a tratar.
Siendo la base de la animacion, debe
considerarse un tiempo de produccion no
menor, entre 3 a 4 semanas, dependiendo

de la cantidad de cambios y correcciones

con el director del proyecto y/o el cientifico.

93



9%

4.

Diseno de Personajes
Una vez terminado el guion literario,
se puede empezar con el diseno

de personajes para la animacion.

En el caso de una animacion cientifica, es
importante que los personajes, sobretodo
personajes que representan informacion,

sean claramente distinguibles de entre si.

Este proceso lo lleva a cabo el disenador y
puede tomar 2 a 3 semanas aproximadamente,
dependiendo de la cantidad de personajes,

correcciones con el directory con el cientifico.

Diseno de Cuadros de Estilo
Junto al diseno de personajes, en esta etapa se
disenan escenas de la animacion. Lo importante

de esta etapa es explorar posibilidades y estilos

6.

para fondos, objetos, tipografias, etc. Todo
lo necesario para presentar un ejemplo de
posible escena de laanimacion finaly llegar a

un consenso del estilo grafico que se vaa usar.

Este proceso se realiza también por
el disenador y puede tomar de 2 a 3
semanas, dependiendo de la cantidad

de correcciones de parte del director.

Grabacion de la voz en off
Unavez que el guion literario esta finalizado
y corregido se procede a la grabacion de
la o las voces. Este proceso lo lleva a
cabo un narrador y puede tomar de 1 a
2 semanas dependiendo de la cantidad

de cambios requeridos por el director.



En esta etapa es cuando se dimensiona, realmente,

la posible duracion total de la animacion.

Desarrollo del Storyboard
Luego del guion esta etapa es de suma
importancia, ya que corresponde a la base de
la animacion en si, es en el storyboard que el
disenadory/o animador interpreta lo escrito en
el guiony lo transcribe en imagenesy escenas

que sean claras, informativas y dinamicas.

Este proceso toma de 1 a 2 semanas
dependiendo de la cantidad de correcciones.
Desarrollo del Animatic
Una vez terminado el storyboard, el animador
lo coloca en una linea de tiempo junto al
audio. Es aqui donde se hace la primera idea

concreta de la animacion en si. Cualquier

cambio importante en escenas debe realizarse
hasta esta etapa, una vez aprobado el animatic

los cambios posteriores deben ser minimos.

Este proceso lo lleva a cabo el animadory
puede tomar de 2 a 3 semanas, dependiendo

de la cantidad de cambios que deban hacerse.

del

Esta etapa puede desarrollarse junto al animatic.

Desarrollo Arte
Es aqui donde el disenador desarrolla el arte
definitivo que se usara en la animacion, en

base a los cuadros de estilos ya desarrollados.

En esta etapa también se deben optimizar los
personajes para su posterior animacion, en el
caso del presente proyecto, los personajes deben
pasar por el proceso de rig. Proceso en el cual

se colocan anclas o huesos en los personajes
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para que puedan ser movidos por el animador

(Proceso relacionado a la animacion Cut Out)

Este proceso en su conjunto puede
tomar de 2 a 3 semanas, dependiendo
de la cantidad y complejidad de los

elementos graficos y personajes.

10. Layout

Unavez que el animatic se define, se pasaa la
etapa de “Layout” aqui es cuando el animador
coloca los elementos desarrollados en el punto
anterior: Fondos, iconografia, personajes, texto,
etc. Para realizar una animacion inicial, cuyo
principal objetivo es definir la velocidad de
las animaciones, como van a desplegarse, los
desplazamientos en los planos, transiciones etc.
Ciertos cambios puntuales ain pueden

realizarse en esta etapa.

1.

El tiempo de este proceso, ya mas complejo,

puede ser de 3 a 4 semanas aproximadamente.

Animacion
Hasta el punto anterior, se puede considerar
como “etapas previas” a la animacion. Es en esta
etapa en que, basados en los tiempos brindados
por el punto anterior, que la animacion se
lleva a cabo. En una animacion como esta, es
relevante que los personajes sean animados

con un carisma distintivo.

Este trabajo es llevado a cabo por el
animador y puede tomar 4 o mas semanas
dependiendo del grado de complejidad de
ciertas escenas y movimientos y del grado

de detalle al que el animador apunte.



2. Masica Y Sonido
Finalmente, una vez que la animacion es
terminada, se pasa a la etapa donde se agrega
musica de fondo y sonidos que acompanen
las transiciones y le entreguen un mayor
dinamismo y vitalidad a los movimientos de
las piezas graficas. Este proceso lo lleva a cabo
un muasico especialista y puede tomar de 1
a 2 semanas dependiendo de la cantidad de

correcciones del director.
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Apartir del punto anterior, pretendo plantear
un método general que pueda ser aplicado
como una guia para enfrentar proyectos de esta

naturaleza.

En primer lugar, uno de los factores mas importantes
a considerar, es la presencia de un profesional
o cientifico del area que se pretende divulgar,
que pueda corroborar no solo la informacion
recopilada sino que pueda, ademas, dar su
opinion sobre ciertas piezas graficas disenadas,
sobretodo si estas son elementos que necesitan

un grado de exactitud cientifica (tal como células,

Propuesta de un método para realizacion de
piezas animadas de difusion cientifica

huesos, etc.), esto beneficia enormemente al
trabajo investigativo, haciéndolo mas expedito,
y asegura una mayor exactitud para la pieza

animada desarrollada.

El trabajo continuo con el asesoramiento de un
cientifico es lo ideal, en caso contrario el trabajo
con este deberia realizarse por lo menos en las

etapa del guion y cuadros de estilo.
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En segundo lugar, es importante que los
profesionales que trabajen dentro del proyecto, se
familiaricen en cierto grado con la informacion a
tratar. Sobretodo los directores de dicho proyecto
y los guionistas. Esta familiaridad facilitara el
trabajo haciendo que las personas encargadas

estén en un plano comin de discusion.

Una vez establecido la importancia del trabajo
investigativo, se debe seleccionar la informacion
que formara parte del proyecto ;Qué se considerara
informacion primaria y secundaria? También
deben tomarse las decisiones de qué conceptos
se desarrollaran, en que orden, y que reflexiones

o conclusiones derivaran del fenomeno estudiado.

En el caso del proyecto actual, desarrollg,
luego de entrevistas a educadores de ciencia

y personas que se dedican a la divulgacion

cientifica audiovisual, un proceso que me ayudo
a organizar la informacion recopilada segln su

grado de complejidad y lo que deseo comunicar.

Las etapas del proceso desarrollado son las

siguientes:

1. Teneren consideracion que no se debe desarrollar
mas de 1 0 2 conceptos nuevos por escena.
Es mas beneficioso desarrollar correctamente
1 concepto que bombardear al espectador

de ideas poco desarrolladas o explicadas.

2. Ir de ideas generales a detalles
especifico conforme avance la animacion.
Sobre este punto, es importante situar al
espectador, en lo posible, en un contexto
fisico v temporal (lugar de descubrimiento,

fecha de descubrimiento) lo cual le dard una



conexion en la cual ubicarse espacialmente
(sobretodo si son espectadores nacionalesy se

trata con fenomenos desarrollados en el pais)

Una vez situado el contexto fisico general,
entrar en las caracteristicas generales del
fenomeno estudiado (en este caso, alto,
largo, si tenia plumaje, si vivia en familia, etc)
Cuando se hable de las caracteristicas mas
especificas y los conceptos mas complejos,
hacerlo de manera claray utilizar los recursos
graficos necesarios para ejemplificar (ya
sea mostrar texto en pantalla, utilizar

mapas, arboles de informacion, etc).

Una vez que se ha hablado del fenomeno,
presentar al espectador los efectos que pueda
tener esto para la cienciay/o sociedad. ;Cual es

laimportanciade lo que se le acaba de mostrar?

5. Concluir, idealmente proyectar hacia el
futuro si es posible ;Como afectara esto
al futuro de este campo cientifico? ;Que
depara futuras investigaciones en este
fenomeno? Tratar en lo posible de cerrar
en una nota alta, que invite a la curiosidad
del espectador a seguir informandose.

Funcionar como puerta de entrada.

Este proceso fue ideado a medida que se armo las
etapas primordiales de la animacion realizada. Cabe
destacar que estas etapasy su orden estan sujetas
a cambios y mejoras en el futuro, dependiendo

de la naturaleza del fendmeno a explicar.
Considero este mi aporte al diseno acerca de

un mayor entendimiento en la disciplina de la

divulgacion cientifica audiovisual.
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Desarrollo Etapas

Investigacion Previa

[ primer paso, una vez que la idea del proyecto
E estaba concretada, fue realizar la investigacion.
Siendo esta una animacion de naturaleza cientifica,
la informacion recolectada debe ser lo mas
fidedignay clara posible ya que estos datos seran

la base del guion literario.

La informacion recopilada fue consultada
en el paper publicado en la revista Nature
sobre el Chilesaurio, articulo titulado “An
enigmatic plant-eating theropod from the

Late Jurassic period of Chile” (Novas; Salgado;

Suarez; Agnolin; Ezcurra; Chimento; Cruz; Isasi;
Vargas ; Rubilar, 2015), ademas de consultar

g

articulos de fuentes como la BBC “Frankenstein
dinosaur’ mystery solved” (Ghosh, 2017).
Por Gltimo se realizd una consulta al jefe de
paleontologia del MNHN, David Rubilar, el cual
participo en la investigacion y el hallazgo del

Chilesaurio.

Los datos recopilados de esta investigacion

fueron los siguientes:
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Para empezar, la antigliedad de los restos del
Chilesaurio se remontan a 147 millones de anos,
esto significa que es un dinosaurio del periodo
jurasico tardio, lo cual implica que es un dinosaurio

primitivo.

Fueron encontrados los restos de un grupo de
Chilesaurios, 4 en total, de los cuales uno era un
Chilesaurio juvenil, debido a esto se concluyo que
vivian en grupos familiares y eran dinosaurios
sociables. Media 1 metro de alto aproximadamente
y su largo era de 3,2 metros para los adultos y 1,2
metros para el juvenil. Como se sospecha de la
mayoria de los teropodos tetanuros, presentaba

plumaje.

La investigacion de los restos del Chilesaurio fue
liderada por el paleontologo Fernando Novas del

Museo Argentino de Ciencias Naturales, junto a

la Universidad de Chile, la Universidad Andrés
Bello y el Museo Nacional de Historia Natural,
se pudo estudiar de manera exitosa los restos
y determinar las caracteristicas que hacen que
este dinosaurio sea el Unico de su tipo que se

ha encontrado.

Este dinosaurio difiere de los que existen, puesto
que sus huesos presentan una combinacion tnica
de caracteristicas, que es posible observarlas en
diferentes grupos de dinosaurios, pero que nunca

se habian hallado antes en un mismo individuo.

Las cuales, entre otras, son:

» Elhueso de la muneca en forma de media
luna, es una condicion encontrada en
dinosaurios teropodos tetanuros parientes

del Allosaurus, Tyrannosaurus, Velociraptor,



grupo de dinosaurios que evoluciona hasta

convertirse en Aves.

» El tobillo simple es muy parecido al que
se encuentran en dinosaurios primitivos

como el Herrerasaurus.

» La pelvis, con el pubis revertido es una
condicion encontrada en en algunos
teropodos y en todos los ornitisquios, es
decir, dinosaurios como el Stegosaurus,

Ankylosaurus, y Triceratops.

» Junto a todo esto su pata y piernas eran
muy similares a los sauropodomorfos

tempranos como el Brontosaurus.

Todas estas caracteristicas en conjunto han hecho
que el Chilesaurio (también llamado dinosaurio

Frankenstein) se presente como un reto para los

cientificos en cuanto a su clasificaciony su lugar
en el arbol evolutivo de los dinosaurios. Luego
de discusiones, se clasifico al Chilesaurio en la
familia de los teropodos (junto a dinosaurios
como el Velociraptor). Pero a pesar de esto,
no se han detenido las discusiones sobre su

lugar en la historia evolutiva de los dinosaurios.

En el ano 2017, el cientifico Matthew Baron
realizo un estudio que podria sugerir que el
Chilesaurio es el eslabon perdido entre dinosaurios
herbivoros como el Stegosaurus y carnivoros

como el Tyrannosaurus.

En el actual arbol genealdgico, la division
Dinosauria tiene dos grandes subdivisiones,
Saurischiay Ornithischia. Estos son, dinosaurios
con caderas de reptil y dinosaurios con caderas

de ave, respectivamente.
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Sobre la familia Saurischia, se encuentra dividida
en dos grandes grupos. Los Sauropodomorfos,
conocidos vulgarmente como dinosaurios cuellos
largo, los cuales se caracterizan por su gran
tamano y su dieta herbivora, estos dinosaurios son
considerados muy comunes por los cientificos, y
los Teropodos, dinosaurios que, ya mencionado
anteriormente, evolucionaron hacia las aves del
dia de hoy. Este Gltimo grupo se caracteriza por
ser mayoritariamente carnivoro (solo con unas
pocas excepciones) y por ser el Ginico grupo de

dinosaurios que no se ha extinto.

Respecto a la familia Ornithischia, los cientificos
la han considerado un grupo completamente
insolado de los otros grupos de dinosaurios.
Desde su descubrimiento hace 130 anos, hasta
muy reciente, no se tenia claro ni su origen o como
podria haberse visto los primeros dinosaurios
pertenecientes a esta familia, cuya fisonomia es

muy distinta a la de dinosaurios en otras familias.

Gracias al descubrimiento del Chilesaurio el cual,
como se menciond anteriormente, comparte
caracteristicas tanto de Ornitisquios como
saurisquios. Se barajo la idea que este grupo tan
particular de dinosaurios, que son los ornitisquios,
tienen mucho mas en comiin con los teropodos del
grupo de los Saurisquios, como el Tyrannosaurus,

de lo que se creia con anterioridad.



Ornithischia

Dinosauria

Saurischia

Sauropodomorpha

Theropoda

Teoria tradicional para Dinosaruria
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Es asi como Matt Baron, propone un nuevo
arbol evolutivo de Dinosauria, transformando
al Chilesaurio de un frankenstein misterioso a
un eslabon que cabe perfectamente entre ambas
familias. En su nuevo arbol, Baron agrupa a los
Ornitisquios junto a los Teropodos en una nueva
familia: Ornithoscelida

“Ahora que pensamos que los Ornitisquios y los
dinosaurios carnivoros como el Tyrannosaurus
estan relacionados, el Chilesaurio se sitla
perfectamente entre los dos grupos. Es una
mezcla perfecta entre las caracteristicas de
ambos. Asi que, en el nuevo arbol tiene mucho
mas sentido”

Este nuevo arbol alin esta en proceso de debate,
pero muchos cientificos consideran que entrega
mejores indicios sobre la historia evolutiva de los

dinosaurios, como los distintos grupos pudieron

estar juntos y eventualmente subdividirse y
evolucionar entre ellos, siendo el Chilesaurio
prueba de ello.

Matt Baron esta confiado en que su propuesta
evolutiva podria reemplazar la tradicional, la cual

tiene aproximadamente 130 anos de existencia.

Es asi como las caracteristicas tan Unicas del
Chilesaurio han contribuido en cierto grado a la
propuesta de una nueva teoria evolutiva de los
dinosaurios. Entregando pruebas de una evolucion

que aln queda por estudiar y descubrir.



Ornithoscelida

Dinosauria

Saurischia

Theropoda

Ornithischia

Sauropodomorpha

Herrerasauridae

Nueva teoria para Dinosauria propuesta por Matt Baron (2017)
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Reconstruccion del Chilesaurus diegosuarezi

Foto: Machairo
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Desarrollo de la escaleta

sta etapa fue realizada una vez terminada
E la investigacion. Para realizarla, se dividio la
escaleta en 3 tipos de informacion, basados en
preguntas: Caracteristicas del fenomeno estudiado
;Qué es?, contexto en el que fue descubierto
;Como se encontr6? y la importancia para la
cienciay el pais ;Por qué es importante?
En base a estas preguntas se formo un
esqueleto de lo que seria el futuro guion
y se formo6 una lista de conceptos nuevos

que formaran parte de la animacion.

Chilesaurio: Ideas basicas principales

1. ¢Que es?
» Dinosaurio Teropodo del periodo Jurasico

» Enigmatico, una amalgama de

caracteristicas de otros dinosaurios.
2. ;Como se encontro?

» EnAysén, en el 2004 por Diego Suarez (nifo

de 7 anos)

» Se encontraron 4 especimenes (Vivian en

comunidad)

» Descubrimiento en conjunto con:

m
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> Museo Nacional de Historia Natural.

> Museo Argentino de Ciencias
Naturales.

> Universidad Andreés Bello

> Universidad de Chile

» Jefe de la investigacion: Fernando

Novas (Museo Argentino de Ciencias)

. ¢ Por qué es importante?

» Tantas caracteristicas compartidas con otras

especies nunca habia sido vista antes.

» Eslabon perdido en la evolucion de los
dinosaurios, responsable en parte de una
nueva teoria para el arbol evolutivo de los

dinosaurios.

»

Hito mas importante de paleontologia

en Chile.

Escaleta

1. Primero, localizar el contexto general del

hallazgo

>

»

»

El Chilesaurio fue encontrado en en el
ano 2004, en Aysén por un nino llamado
Diego Suarez (Mostrar un mapa donde

se haga énfasis en Aysén)

El estudio del Chilesaurio fue liderado
por Fernando Novas del Museo Argentino
de Ciencias Naturales, en conjunto con
el Museo Nacional de Historia Natural,
la Universidad Andrés Bellos y la

Universidad de Chile.



»

El estudio en conjunto los llevo a descubrir
que el Chilesaurio es un dinosaurio que
data del periodo Jurasico (147 millones de

anos) por lo que es un dinosaurio primitivo.

2. Introducir las caracteristicas del Chilesaurio.

»

»

»

Los adultos median 1 metro de alto y 3.2

metros de largo.

Se sospecha que, como la mayoria de los
teropodos de su tamano, tenia plumaje

frondoso.

Presentaba tipos de huesos encontrados
en otros tipos de dinosaurios muy distintos
entre si (importante escribir los nombres
de estos tipos de dinosaurios y destacar

de alguna forma el hueso perteneciente)

»

que nunca se habian visto en un mismo
individuo. Esta serie de caracteristicas
unicas, que lo hacen destacar de otros
dinosaurios, hicieron que se le considerara
el “ornitorrinco” o “frankestein” de los

dinosaurios.

> Pelvis similar a los ornitisquios,

tericinosaurios, dromeosauridos.
> Tobillo similar a los saurisquios.

> Pata es corta y ancha, similar a
los sauropodomorfos tempranos,

ornitisquios y tericinosaurios.
> Muneca similar a la de los teropodos.

A pesar de esta amalgama de caracteristicas,
los cientificos han concluido que el

Chilesaurio es un Teropodo (ejemplificar
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con teropodos mas conocidos como el

Velocirraptor)

» Se encontraron muchos restos jUI’ltOS,

por ende era un dinosaurio sociable.

Concluiry explicar por qué es tan importante

este hallazgo para la ciencia

» Esdebido a sus extranas caracteristicas que
el Chilesaurio, es considerado un eslabon
perdido y podria reescribir la evolucion de

los dinosaurios.

» Ha sorprendido a paleontologos en todo
el mundo, apareciendo de portada en la

revista NATURE en el ano 2015.

» Se considera el hito mas importante
de la paleontologia nacional y ha

posicionado a Chile en el mundo de esta.

Conceptos:

>

Teropodo
Ornitisquios
Tericinosaurios
Saurisquios
Sauropodomorfos

Jurasico



Desarrollo del guion

Para la presente memoria, el guion completo

se encuentra en la pagina 176 de los anexos.

Una de las primeras decisiones a tomar fue,
al igual que en muchos referentes notables, la
presencia de un narrador omnipresente que
presentara la informacion. Esta decision se tomo
puesto que, un narrador fuera de la animacion
permite una mayor libertad en la animacion para
que el espectador pueda enfocarse solo en la
informacion que aparece en pantalla. Junto a esto,
una voz en off permite una mayor inmersion en el
espectador, casi como si el narrador se refiriera
personalmente a ellos.

Sobre la dltima idea, el narrador se dirige

directamente al espectador, en la primera escena

como una forma de conectar con el publicoy
abrir con una pregunta “;Sabias que en Chile se
descubrio un dinosaurio capaz de reescribir la
historia de estos?”. La idea de esta pregunta es
que genere un pequeno cuestionamiento por
parte del espectador.

El orden en que el guion entrega la informacion,
esta basado en la escaleta, pero con pequenas
correcciones sobre el orden de la informacion
entregada, para apegarse mejor al esquema
propuesto de informacion general a detalles

especificos.
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Ejemplo de esto es que se menciona la
naturaleza sociable del Chilesaurio antes de
hablar de sus caracteristicas particulares,

contrario a lo que se tenia en la escaleta.

En el guion no solo se informa de los datos
recabados. Tal como fue expuesto anteriormente,
se busca que el espectador genere una idea
de la importancia de un hallazgo como este. El
guion termina en una pregunta “;Que hallazgos
queden por descubrir?”, haciendo alusion a
la pregunta que abre la animacion vy al inicio.
Esto es debido a que se busca que este tipo de
piezas animadas, sirvan como un incentivo a la
curiosidad del espectador, para que se interese
y descubra aun mas datos e informacion detras.
Cumpliendo su funcion de tanto entretener como
de ser una puerta de entrada a conocimientos

mas amplios y complejos.

Una vez que estuvo todo escrito, el guion se envio
a David Rubilar para su ultima correccion de

detalles, conceptos, y finalmente su aprobacion



Los referentes graficos utilizados, se

encuentran en los anexos desde la pagina 190.

Basados en estos referentes se derivan conceptos
como los primitivo y tosco. En base a esto se
concluyo darle al arte un estilo “ristico” el cual se
tradujo en el uso de formas irregulares, texturas
y el descarte de formas limpias (vectorizadas),
todo en pos a darle a la animacion la apariencia
que evoca un periodo prehistorico.

La seleccion de la paleta de colores a usar se
realizo teniendo en mente el generar un interés
positivo en el espectador, manteniéndose en
linea con los conceptos mencionados en el

parrafo anterior.

Diseino de personajes y Cuadros de Estilo

Siendo esta una pieza infografia animada, lo que
se busca principalmente es entretener y que el
aprendizaje se genere como consecuencia de esta
entretencion. Por ello los colores con los que se
trabaja son colores intensos, llamativos, y que
ademas generen interés en los espectadores.

Esta misma logica se tradujo, naturalmente, a

los personajes.
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Interpretacion de un Velociraptor por el paleoartista, John Conway

En primer lugar se estudio referentes de distintas
interpretaciones de artistas sobre cada dinosaurio,
ademas de textos y graficas que tratan los detalles
anatomicos de los fosiles. Todo para familiarizarse
con las formas de los dinosaurios y las distintas
interpretaciones de ellos por parte de cientificos.
Para llegar al diseno de los personajes se tuvo

en mente dos puntos importantes:

Tyrannosaurus interpretado por el paleoartista, R) Palmer



LT

) Interpretacion del
Herrerasaurus.

Ilustracion obtenida del libro
“Dinosaurs: A Field Guide”
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Tyrannosaurus 'y
Therisinosaurus

Ilustracion obtenida del libro
“Dinosaurs: A Field Guide”

Interpretacion de
Tyrannosaurus y Triceratops

Ilustracion obtenida del libro
“Dinosaurs: A Field Guide”
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Grafica del esqueleto del Chilesaurio, Revista Nature 2015
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Primero que los personajes tenian que ser
simplificados, tanto para su facil entendimiento
como por para propositos de su posterior
animacion.

Segundo, a pesar de ser simplificados los
dinosaurios deben mantener, en el grado de lo
posible, un grado de correlacion con su anatomia.
Tomando en cuenta que en la pieza animada
se habla de sus caracteristicas fisicas, como la
forma de los huesos.

Es asi que los dinosaurios retratados trataron de
mantenerse en un punto medioy no caricaturizarse
en extremo.

Se puso énfasis en hacer a cada dinosaurio
claramente diferenciable del otro, poniendo
especial cuidado en dinosaurios con formas y
tamanos relativamente similares. Este enfoque
no solo fue en las formas, sino también en paleta

cromatica de cada uno.

Si bien, en base a lo visto en interpretaciones
artisticas y después de conversar con el
paleontologo, la coloracion de los dinosaurios
queda a la libertad de cada artista. Se busco
darle una personalidad a cada uno y reflejarla

en sus colores.

En el caso del Brontosaurio, este se trata de un
dinosaurio grande y lento, se lo asocio con lo
tranquilo, manso y relajado, por lo cual se asocio
a colores frios, y se decidio por usar los tonos

azules y marcas parpura.

Por otro lado el Therizinosaurus es un dinosaurio
que de por si tiene una forma curiosa, se para en
dos pequenas patas y tiene garras intimidantes
que pueden alcanzar hasta un metro de largo.
Pero a pesar de lo anterior, se trata de un

dinosaurio herbivoro. Se lo asocio con lo peculiar,



Diseno final del Brontosaurus

un dinosaurio de conceptos opuestos, por lo que
se decidio utilizar colores

que no se suelen integrar comiunmente en
trabajos de esta tematica, como lo son los colores

pasteles rosa, celeste y blanco.

Para el Velocirraptory Tiranosaurio, son dinosaurios
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Diseno final del Therizinosaurus
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parecidos, se tratdo de mantener esta idea de
peligrosidad pero sin llegar a ser antagonico.
Se escogio colores calidos e intensos como
los anaranjados. Estos colores a su vez se les
acompano de manchas y colores extra que los
hicieran resaltar aiin mas. Sumado a la presencia

de plumas como si fueran melenas.

El Herrerasaurio es un dinosaurio primitivo, en
cuanto a forma no es particularmente llamativo.
No tenia caracteristicas muy distintivas. Se
decidio entregarle una paleta modesta pero
con la presencia de marcas a lo largo de todo
su cuerpo, para que no fuera opacado por los

demas dinosaurios.

El Triceratops, muy como el Therizinosaurus, es
un dinosaurio herbivoro pero que posee una
cornamenta intimidante, con la cual podia hacerle
frente incluso al Tiranosaurus Rex, por lo que
se decidio entregarle una paleta mas agresiva,
color rojo, con manchas que hicieran resaltar

aln mas su forma.

Tyrannosaurus evolucionado en una gallina
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Diseno final del Tyrannosaurus
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Diseno final del Triceratops
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Diseno final del Velociraptor
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Diseno final del Herrerasaurus
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Finalmente el Chilesaurio es un dinosaurio fuera
de lo comdn, pero a su vez no muy grande ni
intimidante. Era un dinosaurio pequeno y herbivoro,
debido a esto se decidio que el Chilesaurio tomaria
2 colores, entre lo llamativo y lo modesto y se
llego a la mezcla de anaranjado y dos tonos de
verde. Se tratdo de mantener un lenguaje entre la
ilustracion mas famosay comunmente conocida
del Chilesaruio, la de la portada de la revista
Nature, Pero a su vez entregando caracteristicas
que lo acercarian mas a su realidad, como lo es

plumas y alas.

Se puso especial énfasis ademas en la expresividad
de su rostro, tratando de hacer resaltar lo mas
posible su personalidad como protagonista de

la pieza animada.

Una vez realizados los disenos, se los envio
al paleontologo David Rubilar, el cual entregd
feedback sobre cosas que mejorar en la anatomia
de alguno de ellos (las patas traseras del Triceratops

y el Brontosaurio) y luego se tuvo su aprobacion.

Diseno final de un Chilesaurio juvenil




Diseno final del Chilesaurio

131



132



Comparacion
de tamano de
los personajes
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En el caso de los fondos se pueden apreciar los
dos primeros cuadros de estilos realizados. Ambos
cuadros de estilos fueron sujetos a cambios para
derivar en el arte definitivo de uno de los puntos
posteriores.

Estos cuadros fueron descartados por estar en un
lenguaje distinto de los personajes, ser demasiado
pulidos y no tener presente el elemento de lo

ristico presente.

Mientras tanto, en el cuadro de estilo de un grafico
a utilizar dentro de la animacion para ilustrar
el arbol genealogico. Se logro el aspecto de
prehistoria de mejor forma. Siendo la tipografia la

que presenta problemas al ser demasiado limpia.

Estos cuadros de estilo recibieron modificaciones
las cuales pueden apreciarse en el punto “Desarrollo

del Arte”

Cuadro de Estilo
aprobado
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Propuestas de fondos rechazadas
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Desarrollo de Storyboard

sta etapa se desarrollo después que el audio
E del guion fuera grabado. La etapa de storyboard
es cuando el disefador y/o animador traducen
lo escrito en el guion literario en imagenes y
acciones. Las escenas interpretadas trataron de
mantenerse simples
y entendibles pero a la vez mezclarlo con elementos
comicos que permitan darle respiros al espectador
y no bombardearlo constantemente con datos

sin descanso.

Respecto al guion a continuacion, no hubieron
cambios entre el guion y el storyboard. Este
storyboard corresponde a la primera version
aprobada y se hicieron pequenos ajustes
posteriores en las escenas, durante el proceso

de animatic.
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Desarrollo del Arte

B asandose en las correcciones de los cuadros  Para los iconos se uso una logica similar a la de
de estilo, se generaron nuevas propuestas los personajes, simplificarlos pero no llegar a un
para el arte definitivo de la pieza animada en grado tan alto de abstraccion, mantener un punto
cuanto a fondos e iconografia. medio entre lo realy lo caricaturesco (sobretodo en

iconos como fachadas de instituciones importantes

y fosiles)

Instituciones importantes para el descubrimiento del Chilesaurio
Desde izquiera a derecha: UNAB - MNHM - MACN - UCH
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Huesos en comin del Chilesaurio con las otras familias de dinosaurios
Desde izquiera a derecha: cadera - tobillo - mufeca - pata

En cuanto a los fondos, se crearon segin lo
propuesto en el storyboard. Por lo cual se
desarrollaron dos tipos de fondos: Fondos
que sean un apoyo y aporte al contexto del
personaje, fondos como bosques, mapas,
fosiles, etc. Y fondos que busquen resaltar al
personaje y la grafica/informacion entregada,
en su mayoria fondos de un color solido para
no distraer de la informacion importante que

esté en pantalla.

Ambos tipos de fondos siguen las reglas

establecidas por los conceptos y poseen
elementos rasticos brindados por las distintas

texturas utilizadas en ellos.

Este arte desarrollado fue integrado en la
etapa siguiente, en el Animatic y posterior

Layout.
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Ejemplos de fondos aprobados y utilizados en la animacion
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Animatic y Layout

n la etapa del animatic, el storyboard
E desarrollado fue puesto junto al audio en una
linea de tiempo para tener una mejor idea de los
movimientos, cambios de escenay duracion de la
animacion. Junto con algunos fondos desarrollados
para experimentar como se comportan estos en

el espacio animado.

Durante este proceso se realizaron ciertos cambios
puntuales en como se verian ciertas escenas,
haciendo mas énfasis en los dinosaurios y
agregando mas elementos humoristicos.

Asuvezen la etapa de layout se ajusto los tiempos
de animacion de objetos, personajes en pantalla,

aparicion de iconos y textos, transiciones, etc.

Se realizaron cambios menores en cuanto a la
diagramacion de la informacion en ciertas escenas.
Todos estos ajustes son en pos a dejar definido a
mayor cantidad de detalles posible, cosa que al
momento de realizar la animacion de personajes
los animadores tengan claro cuanto tiempo
debe durar cada accion y puedan enfocarse,

exclusivamente, en eso.



Ejemplos de cambios de escenas en el animatic
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Ejemplos de algunas escenas que fueron cambiadas en la etapa de animatic y layout
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Animacion y Sonido posterior

navez que todas las etapas anteriores fueron
U realizadas correctamente, se procedio a
la etapa de animacion. En esta etapa se puso
énfasis en la animacion de los personajes como
también a pequenos ajustes de las animaciones

realizadas en la etapa de layout.

En cuanto a la animacion de los personajes, se
tuvo en mente seguir las ideas del storyboard,
creando movimientos que apoyan a la informacion
descrita por el narrador, ejemplo de esto es en la
escena de la descripcion de las caracteristicas en
comun entre los huesos del Chilesaurio y otros
dinosaurios, escena en la cual los dinosaurios

muestran o miran a la parte de su cuerpo descrita.

Se tuvo en mente darles una personalidad Gnicaa
cada uno, que se refleje en el tipo de movimientos
que realizan y como los realizan. Cosa que sea
agradable para el espectador mientras se escucha
la informacion entregada por el narrador.

En esta etapa se juntan las versiones finales del

arte desarrollado en etapas anteriores.

Finalmente, unavez que la animacion es terminada
se procede a la edicion final, donde se agrega el
sonido que acompana a los movimientos de los
personajes, como también, la musica y sonidos

de fondo.
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Financiamiento y patrocinio del Proyecto

Para un proyecto de estas caracteristicas no peliculas, cortos, videojuegos, etc) y

son pocas las opciones de fondos publicos modalidad series (enfocado en series

concursables a postular.

»

CORFO

La Corporacion de Fomento de la
Produccion, es la agencia del Gobierno
encargada del fomento de la produccion

nacional y crecimiento economico.

Si bien CORFO se extiende a varias
areas de crecimiento, estos también
organizan el Concurso Audiovisual Anual,
tanto en modalidad individual (para

piezas Unicas, como documentales,

para TV, miniseries y series para Web)

Las postulaciones a Corfo pueden ser
realizados por personas naturales,
y no tienen costo. Si hay que tener en
consideracion que en caso que atribuirse
un fondo el postulante debe proveer el
30% del total del presupuesto del proyecto
(Corfo cofinancia 70% del total del proyecto)
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»

FONDART

El Fondo Nacional de Desarrollo Cultural
y las Artes, es un fondo concursable
administrado por la subsecretaria de las
Artes y Cultura. Este fondo, al igual que
el anterior, pueden postular personas
naturales sin costo y posee diversas
categorias a concursar. Siendo una de estas

el Fondart para proyectos audiovisuales.

Dentro de esta subcategoria se incluye el
financiamiento a series web. A diferencia
de CORFO no se exige un cofinanciamiento

por parte del postulante.

» Programa Explora

Creado por la Comision Nacional de
Investigacion Cientifica y Tecnologica
(CONICYT) en 1995, el programa propicia
el encuentro entre el mundo de la ciencia
y la comunidad a travées de actividades y
productos de divulgacion y valoracion de
la ciencia y la tecnologia. A través de sus
Fondos concursables, EXPLORA asigna
recursos financieros a proyectos aprobados
de divulgacion y valoracion de la ciencia.
Existen ademas otros concursos en que

los beneficiarios son estudiantes.



»

Museo Nacional de Historia
Natural

En primera instancia se debe aclarar que
el Museo Nacional de Historia Natural
no entrega financiamiento economico a

proyectos.

A pesar de esto, e | Museo si entrega
patrocinio a proyectos de distinta indole,

incluida, la divulgacion de ciencias.

Este patrocinio puede traducirse en el
apoyo a la difusion de proyectos (ya sea
por redes sociales o en el mismo museo),
préstamo de espacios en el museo para

presentar documentales, peliculas, etc.

Ademas de esto, el contar con el apoyo
de una institucion como el Museo
detras le da un peso importante a
cualquier proyecto relacionado con la

ciencia
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Conclusiones

l | na vez finalizada la investigacion preliminary
el proyecto de animacion, se pueden derivar

las siguientes conclusiones.

Respecto a la divulgacion cientifica en Chile,
y especificamente la divulgacion cientifica
audiovisual animada, queda claro que si bien
es un area que se encuentra en crecimiento, adn
queda mucho camino por delante para desarrollar
de mejor manera este campo.

Sobre lo anterior, puedo concluir que realizar este
proyecto me entregd una nocion mas aterrizada
de lo que implica un trabajo audiovisual de esta
naturaleza, y me queda claro el por qué existe
una nocion general de no saber muy bien lo que

se esta haciendo.

Es debido a lo anterior que creo importante
el trabajo realizado, puesto que una de mis
finalidades es aportar, a través de la experiencia
ganada, un poco mas de luces sobre como enfrentar

trabajos de estas naturaleza.

Considero que la investigacion metodologica
para llegar al proceso ocupado para realizar
el guion literario en base a una investigacion
cientifica es de gran importancia, va que procesos
relacionados a estos temas no se encuentran
claramente documentados. Mucho menos

para fines de creacion de piezas de diseiio.
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Queda mas que claro que el trabajo con un equipo
multidisciplinario, es de suma importancia para
la realizacion expedita y de calidad de trabajos

de esta naturaleza.

Finalmente, espero que este aporte personal
ayude a otros a interesarse en estudiar, analizar
y producir este tipo de trabajos audiovisuales.
Espero, que la documentacion de este proceso,
pueda ayudar a seguir aportando al campo de la
divulgacion cientifica audiovisual nacional que,
aunque aln carece en cantidad, el interés por

ella va en aumento.

Considero que el desarrollo de esta area es de
gran importancia, ya que se presenta como una
herramienta con gran potencial en la socializacion
de la ciencia hacia la ciudadania. También creo que

es menester que en esta nueva era de tecnologia,

la educacion vy la visibilizacion de las ciencias
nacionales, al igual que la disciplina del diseino
en si, evolucione y se adapte, no solo a las
nuevas necesidades de usuarios, sino también

a un nuevo publicoy a los nuevos medios.
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Anexos

Guion Literario

Escena 1: Escena de introduccion. El ambiente en esta escena es el del sur chileno prehistorico.

El Narrador se refiere al observador e interactia con el chilesaurio.

NARRADOR
;Sabias que en Chile hubo un descubrimiento capaz de reescribir la evolucion de los

dinosaurios?

CHILESAURIO (Texto en pantalla)

¢ De verdad?
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Escena 2: Contexto fisico general del hallazgo

LA ESCENA MUESTRA UN MAPA DE SUDAMERICA, PONIENDO ENFASIS EN EL SUR DE CHILE. Se
enfatiza en la Region de Ayséen especificamente para dejar en claro el contexto fisico del

hallazgo.

NARRADOR
Si! asi es. Ese descubrimiento es el Chilesaurio, encontrado en el ano 2004 por un nino de 7 anos
llamado Diego Suarez. En la Region de Aysén.
Texto en Pantalla:
» Aysén
» Diego Suarez
NARRADOR
El estudio de los fosiles fue liderado por el paleontologo Fernando Novas del Museo Argentino

de Ciencias Naturales, junto a la Universidad de Chile, la Universidad Andrés Bello y el Museo

Nacional de Historia Natural.
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Grafica en Pantalla:

> Uchile
> Unab
> MNHN

» Museo de historia natural Argentino

NARRADOR
Este trabajo en conjunto los llevo a descubrir que el Chilesaurio posee caracteristicas que lo

hacen un dinosaurio Unicoy fuera de lo comun...

Escena 3: En esta escena se introducira la antigiiedad del chilesaurio. El concepto de esta escena

es jurasico.
NARRADOR

Para empezar se descubrio que el chilesaurio data del periodo Jurasico, hace 147 millones de

anos. Lo que significa que el Chilesaurio es considerado un dinosaurio primitivo.
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Grafica en pantalla:

» Se muestra la palabra “Jurasico (147 millones de afos atras)”

Escena 4: En esta escena se hablara de las caracteristicas fisicas del Chilesaurio, sin entrar ain
en mayores tecnicismos.
Se compara el tamano del Chilesaurio a otros dinosaurios ya conocidos, velociraptors,

tiranosaurios y también animales actuales para dejar una comparacion ain mas clara.

NARRADOR
Media aproximadamente 3 metros de largo y, como se sospecha de la mayoria de los teropodos,
presentaba plumaje.
Cuando fue hallado, no se encontraba solo, estaba acompanado de otros 4 ejemplares. Por lo

cual se concluye que era un dinosaurio que vivia en comunidad.

Grafica en pantalla:
» Comparacion tamano chilesaurio con otros dinosaurios

> Grupo de chilesaurios
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NARRADOR
Presentaba una serie Gnica de caracteristicas en sus huesos nunca antes encontradas en un
mismo individuo, las cuales son posibles de observar en diferentes grupos de dinosaurios. Lo

que llevo a los cientificos a considerarlo casi un como un dinosaurio frankenstein.
Grafica en pantalla:

» Se muestran todos los dinosaurios juntos

» Chilesaurio-Frankestein
Escena 5: En esta escena se mencionan los términos mas complejos, los nombres de las
subdivisiones de los dinosaurios.

En esta escena se debe dejar en claro: los nombres de las familias de los dinosaurios, los

dinosaurios usados para graficar estas familias, comparar de forma simple y clara.

NARRADOR
Por ejemplo, la forma del hueso de la muneca, es una condicion encontrada en dinosaurios

teropodo parientes del Tyrannosaurus 'y Velociraptor.
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Grafica en Pantalla:
» Chilesaurio junto a Tyrannosaurus 'y Velociraptor.

» Muneca en forma de media luna

Texto en Pantalla:

» Teropodo

» Velociraptor

La pelvis, con el pubis revertido es una condicion encontrada en los ornitisquios, es decir,

dinosaurios como el Stegosaurus y Triceratops.

Grafica en pantalla:

» Chilesaurio junto a al dinosaurio que representa el grupo familiar nombrado.

> Hueso nombrado
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Texto en pantalla:
»  Ornitisquios (Stegosaurus/Triceratops)
NARRADOR
Mientras que el tobillo simple es muy parecido al que se encuentran en dinosaurios primitivos
como el Herrerasaurus.
Grafica en pantalla:
» Chilesaurio junto a al dinosaurio que representa el grupo familiar nombrado.

> Hueso nombrado

Texto en pantalla:

> Herrerasaurus

NARRADOR
Finalmente su pata similar a los Sauropodomorfos tempranos, o dinosaurios cuello largo, pero

también es similar a la de los Ornitisquios y los Tericinosaurios
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Grafica en pantalla:
» Chilesaurio junto a al dinosaurio que representa el grupo familiar nombrado.

> Hueso nombrado

Texto en pantalla:
> Sauropodomorfos tempranos (Brontosaurio)
» Ornitisquios
» Tericinosaurianos
Escena 6: Se menciona el concepto de teropodo herbivoro. Muchos dinosaurios que se

mostraron anteriormente son teropodos, asi que es importante que aparezcan de nuevo. Los

Tericinosaurianos también son herbivoros pero son posteriores al Chilesaurio.
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NARRADOR
Después de mucho debate, debido a tantas caracteristicas distintas, los cientificos han acordado
que el Chilesaurio pertenece a la familia de los Teropodos, un amplio grupo compuesto
mayoritariamente de dinosaurios carnivoros. Pero en que el Chilesaurio destaca por ser uno de

los primeros herbivoros de su familia.
Grafica en pantalla:
» Chilesaurio con sus familiares teropodos
NARRADOR
Lo interesante de esta familia es que sus miembros evolucionaron para convertirse en las aves
que conocemos y vemos dia a dia.
Es decir, nunca se fueron, solo no son tan intimidantes como antes
Grafica en pantalla:

» T-Rex evoluciona en una Gallina.



Escena 7: En esta escena se habla de la importancia de estas caracteristicas tan extranas
encontradas en el Chilesaurio para la paleontologia. Tan extrano e importante es que gracias al

Chilesaurio se propuso una nueva clasificacion del arbol genealogico de dinosaurios.

NARRADOR
;Pero qué significa para la ciencia estas caracteristicas tan particulares del Chilesaurio? ;Por qué
es tan importante un dinosaurio como este?
Grafica en pantalla:

» Chilesaurio con interrogantes

NARRADOR
En el arbol genealogico clasico, existe un punto en el cual las ramas evolutivas entre carnivoros y
ciertos herbivoros se dividen dependiendo de la forma de sus caderas.
Grafica en pantalla:

> Arbol genealdgico y subdivisiones tradicionales de dinosaurios, texto en pantalla con

nombres de las familias y los anos de esta teoria.
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Texto en Pantalla:

» Dinosauria

> Saurisquios

» Ornitisquios

NARRADOR
Es aqui donde el Chilesaurio, al presentar caracteristicas de muchas ramas, se convierte en un
eslabon perdido. Volviéndose el “ancestro comin” entre estas familias.

Esto llevo a cientificos como Matt Baron, en 2017, a proponer una nueva teoria, donde el

Chilesaurio y sus caracteristicas Unicas, cabrian perfectamente.

Grafica en Pantalla:

> Arbol genealdgico reciente, nueva teoria de subdivision de familias, se muestra al
Chilesaurio como ancestro comun.

Texto en Pantalla:

> Nombre del cientifico, ano de la propuesta.
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» Dinosauria

> Saurisquios

> Ornitocelidas (nuevo)

NARRADOR
Es asi como el Chilesaurio ha sido, en cierta forma, responsable una nueva propuesta del arbol
genealogico de la evolucion de los dinosaurios.
Grafica en pantalla

» Chilesaurio celebrado
ESCENA 8: Final, se debe concluir. Se puede volver al incio con el narrador interactuando con el
Chilesaurio pero de manera conclusiva.

Grafica en pantalla

» Aparece Chilesaurio
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NARRADOR
No habra sido el mas grande, o el mas intimidante. Pero si ha logrado sorprender a cientificos
en todo el mundo, ayudandonos a aprender mas y cuestionar lo que se daba por sabido en la
evolucion de los dinosaurios.
Considerado el hito paleontologico mas importante del pais y posicionando a Chile a nivel

mundial.

El Chilesaurio ha sido un gran primer paso, quién sabe qué otros hallazgos quedan por descubrir
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Referentes Visuales

Dinosaur Cowboy World - Penn Zero: Part-Time Hero
Disney
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Dinosaur Cowboy World - Penn Zero: Part-Time Hero
Disney
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‘Dinrosaurs” - StoryBots Super Songs Episode 3

"Dinosaurs" - StoryBots Super Songs
Episode 3

=

MILLONES DE AHOS DE EVOLUCION

MNHN Dinos

Aplicacion de celular para
apoyo de "Dinosaurios mas
alla de la extincion"
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DAWN OF
CrOODS

Dawn of the Croods - Netflix

= ANIMATION TELEVISION

& 218 All Rights Ressrved. DreamiWarks Animation LLC
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Star vs the forces of Evil - Disney
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DAWN OF

T

CROoD$

DREAMWORKS

. ANIMATION TELEVISION
Dawn of the Croods - Netflix 2015 Al Rights Resenved, DreamWores Animatian LLG

195



Dawn of the Croods - Netflix
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Dawn of the Croods - Netflix




Entrevistas

Cristian Becker, Jefe de Curatoria del MNHN

:Cuales son las actividades de divulgacion en las que participa el Museo?

Las cosas salen de aqui hacia afuera, en lo que hacemos. El museo posee una estructura organizacional
de tres grandes areas: El director, el area curatoria que la integra en este caso guillermo que ve la
parte de coleccion, yo que veo la parte de los investigadores y bajo nuestro estan todas la areas
cientificas. Las areas curatoriales, que son 6: antropologia, paleontologia, botanica, zoologia (que
de momento esta unido ya que era zoologia de vertebrados y de invertebrados, se jubilo el de
invertebrados y ahora forman una sola gran zoologia) y entomologia, esas son las 6 areas que

tenemos, que es el area curatorial.

Luego entra otra unidad que es el area de gestion y administracion, que lleva todo el papeleo que

permite que el museo existay funcione como taly una tercera unidad que es la de comunicaciones
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y desarrollo institucional, que son un grupo de periodistas que se encargan de coordinar todo el

tema de exencion, y también esta educacion que se encuentra en esta gran area.

La extension como tal, tenemos nuestras "suscripcion" que es como el primer gran punto de emplazar
extension, salen (la que ustedes van a ver aca, comienza un plan de itinerancia por Chile) por lo
tanto cada una de estas exhibiciones "grandes" las sacamos desde aca a itinerar y responder al
mandato de este museo, que es un museo nacional, por lo tanto esas exhibiciones salen a recorrer

(han estado en Arica, Iquique hasta Puerto Montt, dando vueltas) actualmente hay 3 en region.

Luego tenemos otro formato de exhibiciones también que nosotros les pedimos a nuestros curadores
que generen por lo menos unas dos exhibiciones y nosotros las ploteamos y son tipo roler, 10 12
roller, u otro formato como paneles, que son mas sencillas, y que tenemos un "pool" bastante grande
incluso de algunas tenemos mas de una, por ejemplo tienes una exhibicion y yo hago 4 sets para
tener itinerando, esa tenemos un set bastante grande que los colegios o instituciones culturales
nos pideny esas también salen, es mucho mas chico sale una cajita, se manda, paga, vuelve y todo
eso tiene por supuesto también un costo de la estadistica en el sentido de cuanto usuarios son
atendidos porque de alguna forma la llegada y presencia que tenemos nosotros fuera del edificio.
Esa es como uno de los primeros grandes rubros que tenemos como hacer extension que es nuestro

giro principal que es hacer exhibiciones, pero como tenemos una capacidad bastante grande para
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aportar otro aspecto en el ala de educacion tiene un programa que se llama "el museo va a tu

comuna" donde nuestros curadores van a dar charlas especificas para hacer difusion de la ciencia.

Nosotros nos damos cuenta que la mejor forma que llegue gente o se interese en la ciencia es
que de alguna forma a temprana edad sean motivados por el saber cientifico, muchos de los que
trabajamos aca tuvimos esa motivacion temprana, yo soy arqueologo de bases pero yo agarré gusto
a la arqueologia en séptimo basico cuando el profe me llevaba a terreno en Iquique y saliamos a
hacer investigaciones cientificas y de ahi me quedo gustando y le agarré el gusto a la ciencia, osea

si yo no hubiera tenido quizas esa motivacion estaria haciendo otra cosa.

De eso se ha dado cuenta muchas otras instituciones por ejemplo estamos trabajando ahora con
"Ingeniosas" que es un grupo de mujeres que se dedican a fortalecer el desarrollo de la ciencia
en mujeres porque es super importante el cambio generacional que se genera en la adolescencia
de las mujeres. Cuando son chicas junto con los hombres tienen el mismo nivel de interés, pero
llegan a la adolescencia y los intereses cambian, de 10 mujeres que les interesaban la ciencia
cuando eran chicas, una sola queda en la adolescencia y todo el resto son hombres. Eso lo han
medido estadisticamente no solo aca en Chile, es algo generacional. Con las mujeres que en la
adolescencia hay un quiebre de roles o de modelos, como no hay modelos femeninos en ciencia, no

miran para alla, y que hace este grupo de ingeniosas? fortalece eso, nosotros también trabajamos



con ellas en ese sentido y nos damos cuentas que si existe una motivacion temprana en ciencias,
en hacer difusion podemos lograr que mas gente tenga interés en la ciencia y tal vez a mas gente

le interese trabajar en el museo.

Bueno para eso esta ese programa "el museo va a tu comuna" donde somos 15 curadores/cientificos
y participamos en charlas. El departamento de educacion (del museo) coordina con los colegios,
escogen de un listado de charlas disponibles en el sitio web del museo y cualquier colegio de Santiago
puede requerir la asistencia del museo para diversas charlas, donde los curadores asisten a esas
charlas. Habitualmente se trata de hacer llegar la charla a la mayor cantidad de alumnos posibles
(todos los cursos si es posible) y todos los que hemos participado de esa actividad lo hacemos
porque es una obligacion y muchos lo hacemos como una "vuelta de mano" si tu te interesaste y
estas trabajando en ello, quieres que mas gente se eduque. Tratamos de hacer charlas entretenidas

para que la gente tenga interés también y eso lo hacemos con educacion.

Eduacion también hace apoyo en la educacion formal con actividades enfocadas en apoyo a la
malla curricular. Vienen los colegios y se desarrollan los planes escolares con distintas areas del
museo, tenemos guias educativas para eso (que el profesor puede descargar previamente) y también

esta la posibilidad de participar de actividades que desarrollamos aqui mismo, desarrollando
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actividades educativas o talleres especificos de ciencias, de evolucion (sobretodo ahora que esta
de moda ensenar el creacionismo, que es como volver a la edad media, que lo ensenan como una
teoria y nos preguntan de ese tema, una cosa es fe pero no hay que mezclar fe con ciencia, ni con

la evolucion) esa es la parte de educacion.

Por otro lado esta el departamento de desarrollo institucional que llegan muchas solicitudes que
no pasan tanto por educacion formal, por ejemplo el instituto francés de cultura desarrolla un cafée
literario, entonces donde consigue un cientifico que haga ciencia entretenida? el museo puede
apoyar esas actividades y ya son charlas que van para un publico mas conocedor, no se habla en
lenguaje coloquial porque te encuentras quien te escucha puede saber mas que td, y eso también
ocurre con los centros culturales, con las universidades que desarrollan seminarios, van a un publico
mucho mas reducido. Aca no filtramos cantidad por calidad, respondemos a todos los [lamados
porque si fuera por cantidad hariamos un espectaculo con animales, pero eso al final del dia que

te deja? la gente no aprende, entonces el museo atiende a esos llamados.

Por otro lado la gente de comunicaciones desarrollo hace un par de anos las redes sociales, que
el museo estuviera presente ahi, todos tienen facebook y el museo fue de los primeros en crearse
cuentasy somos, dentro de Chile, el museo que tiene mayor cantidad de seguidores en facebook y

nuestra marca de museo es tan fuerte que los medios de comunicacion nos siguen y somos referentes



de noticias, cuando se publica algo nos vienen a preguntar a nosotros estamos permanentemente
en todas las noticias que veas de ciencia en las noticias las sacan del facebook de nosotros, nosotros
publicamos ahi y llegan los diarios, nosotros generamos contenidos, le pedimos a los curadores
que generen una nota mensual de difusion de la ciencia, una nota cortita de una pagina con fotos

y se sube y los medios de comunicaciones responden a ese llamado.

Nuestras notas tienen mas de 50.000 visitas, tienen un impacto importante (la nota del Chilesaurio
alcanzo 400.000 visitas en una semana) y la cantidad de comentarios que hay demanda trabajo,
tenemos dos "community manager" manejando twitter y facebook porque tenemos un indice de
respuesta alto, si tu preguntas el museo se demora 15 min en dar una respuesta, porque eso le da
vida a la red social, preguntan de todo y escriben de todo (vamos sacando los comentarios "de
webeo") tenemos mucho plblico cautivo y es por lo tanto una responsabilidad como museo de
hacer difusion y extension a través de ese medio también, estamos en todas las redes (instagram,
vimeo, facebook, twitter) y tambien estamos en proceso de geolocalizacion, somos recomendados

en varias aplicaciones (ej foursquare) todo eso suena entretenido pero demanda trabajo.
Entonces eso significa que cada uno de las distintas areas les proveamos servicios a ellos para tener
este llamado hacia afuera, lo cual genera también tensiones dentro del museo porque generalmente

los investigadores dicen que estan para hacer ciencia no para estar divulgando.
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:Se hace investigacion también, dentro del museo?

Si, osea eso es lo que hace difusion y extension pero ademas los curadores tienen a cargo, el
término curador es el concepto norteamericano y europeo de investigador que tiene a cargo una
coleccion, no son cientificos como tal que hace ciencia pura, en el aire, tu vienes a trabajar aca 'y
te haces cargo de una coleccion. Tenemos especialistas, que tienen que preocuparse del deposito,
tiene que atender dudas sobre la investigacion, tiene que hacer documentacion, tiene que hacer
investigacion sobre eso, esa es ciencia pura que se hace sobre la coleccion y esa ciencia puede
ser financiada internamente, que es dos lineas de financiamiento de proyecto o externamente
a través de CONIF o FONDECYT, y a su vez también el museo, como paraguas, entrega patrocinio
a otros proyectos porque de alguna forma nosotros somos como el "banco central" de todas las
colecciones, cualquier referente, cualquier proyecto de investigacion en ciencias que quiera a la
vez algun antecedente, tiene que llegar al museo por botanica, por zoologia, por invertebrados,
aqui esta todo y ademas por mandato legal, todos los holotipos que se encuentran, estan aca,
tienen que quedar depositados en este museo. El holotipo es el individuo nimero 1, el que permite

describir a la especie entonces si tu trabajas con canguro, el canguro numero 1 esta aca.



Entonces la ciencia y una difusion de la ciencia a través de la divulgaciones cientificas, que es
como mirarse el ombligo, porque lo ven los mismos especialistas, osea tenemos un sistio web
"publicaciones.mnhm.cl" que estan todas estas publicaciones del 1800 en adelante, estan todas
ahi hasta las nuevas, se estan subiendo y la gente las puede descargar, las mas visitadas tienen
4000-5000 descargas, esta bien siendo un articulo cientifico pero si lo piensas nuestro facebook
tiene 400.000 visitas, ahi hay difusion mas masiva. El otro es hacia adentro hacia los mismos
investigadores, que es nuestro rol hacer ciencia, tener una marca importante de la ciencia en
el museo y en la comunidad entonces ese todo ese pool de cosas, todo eso es de alguna forma,

extension

Y este financiamiento de proyectos, ;Ocurre también en proyectos de divulgacion?

Si, osea patrocinio de proyectos FONDART, por ejemplo, muchos, las exhibiciones son proyectos
internos entonces tenemos una linea de proyectos que se llama "el museo nuevo milenio" donde
tenemos alrededor de 250 millones de pesos para iniciativas de eso. Una de ellas es la exhibicion
temporal no permanente que esta en el museo y esas después tienen un programa de itinerancia,

la itinerancia esta financiada por este proyecto, todo el costo de hacer un roll es parte del proyecto
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también nuestro que también tiene financiamiento de ciertas cosas, las charlas que hacemos,

vienen especialistas internacionales y chilenos.

<Elmuseo financia proyectos de estudiantes de pregrado o postgrado en conjunto con universidades?

Directamente no, nosotros no entregamos financiamiento directo a un tercero este financiamiento
es hacia el interior osea si tu estas contratado acay presentas una iniciativa, la cual en un proceso
a traves de un concurso puede ser financiada pero no tenemos plata para un externo que venga
para aca con una cosa para financiar, porque de alguna forma somos Estado, tu impuesto es mi
sueldo entonces de alguna forma tenemos un compromiso de que esa plata sea bien gastada.
Entonces para eso estan las iniciativas como FONDART que va para ese lado, que ahora van a estar

todas en el ministerio de cultura.

La autoria de los proyectos que estan financiados por el museo, ;Son del museo o son de la persona

que presenta este proyecto?

Cuando tu recibes recursos estatales le tienes que ceder los derechos de uso y de imagen de ese
bien al Estado, la autoria moral es tuya y esa nadie te la puede quitar, algunas fotografias que

fueron cedidas tienen el copyright del autor y hay otras que fueron compradas, pero cuando yo le



compro la foto a un tercero el me vende sus servicios pero el derecho moral de la fotografia es de
él, entonces va como "copyright: museo nacional/el investigador que realizo la foto" pero nosotros
tenemos el copyright, el derecho moral es el que va al lado. Entonces cuando esta ese tema del
estado, todo lo que esta abajo en el primer piso, cualquiera puede sacarle fotos y hacer lo que
quieran por ser recurso publico, esta financiado por tu impuesto, del segundo piso hacia arriba es
privado, a pesar de que es del estado, nosotros tenemos una tutela sobre eso y yo puedo autorizar
la toma, el acceso o el registro de lo que esta ahi por cualquier criterio, puede ser conservacion,
puede ser por el espacio o por otros motivos, pero de ahi hacia arriba es decision nuestra, lo que

se ponga en el primer piso, es publico.

Y esto del financiamiento de terceros mediante el fondart, ;No hay ninguna vinculacion ahi posible?

No, nosotros entregamos solo el patrocinio. Ahora cuando mucha gente viene al museo, porque la
marca museo le da respeto, entonces nosotros como cualquier iniciativa se llena un formulario y
nosotros evaluamos, nos conviene 0 no nos conviene, porque tampoco vamos a apoyar cualquier
iniciativa, porque aqui llega de todo, conciertos de rock, tutorias, cantatas, entonces nosotros
de alguna forma forma tenemos que velar que ese patrimonio. El FONDART también, mas alla de
que nosotros no entreguemos la plata, entregamos el nombre entonces hay iniciativas que no

se pueden patrocinar por marcos legales o por permisos (sacar colecciones fuera del museo por
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ejemplo), entonces también vemos que es que si y que no, también en la imagen del patrimonio

y que ganamos patrocinando esa actividad.

&Y qué es lo que mas suelen patrocinar?

Proyectos de investigacion, por una linea, iniciativas de divulgacion de ciencias. Esas dos grandes
tematicas que tiene que ver con difusion (en cualquier sentido) y lo que tiene que ver con
investigacion como dos grandes paraguas, difusion puede ser, por ejemplo, la revista Trivia son
personas que se dedican a ornitologia, sacaron una revista de aves y lo que querian es que si la
podian vender aca en el museo, nosotros directamente no la podiamos vender, pero la fundacion
de amigos del museo si podia hacer la venta de eso. ;Qué ganamos nosotros? nos dan un par de
ejemplares e imanes que sorteamos por Facebooky se los regalamos a la gente. No podemos cobrar
plata porque tampoco tiene sentido por eso ya casi dos anos que no cobramos la entrada qué
sentido tenia que el estado te cobrara a ti 600 pesos, que ni siquiera llegaban al museo, llegaban
al ministerio de hacienda, entonces ;Cuando se juntaba en el ano? ;3 o 4 millones? y dejar que
mucha gente que llegaba, las familias con 3 0 4 ninos no asistiera puesto que lo consideraban
"muy caro" (a pesar que si podian gastar en helados que eran mas costos en vez de cultura) Pero
tampoco es la idea, entonces lo que nosotros resolvimos era que se entra gratis, si se llego hasta

el museo, se hace el esfuerzo, la necesidad de conocer el museo, que entren nada mas. Entonces



ese tipo de iniciativas, tal vez tan diversas, también las apoyamos que son incluso actividades que
se realizan en el museo, por ejemplo el dia de la fauna que se juntan fundaciones que nos piden

el patrocinio y el espacio y lo hacen aca.

:Que pasa con iniciativas de divulgacion utilizando nuevos medios?

Si, nosotros hemos patrocinado proyectos asi, el ano pasado se hizo un mapping, que es algo
bastante nuevo, lo hicieron aca, una pelicula que hicieron pero que no se estrend en Chile, sobre
el robo del arte. Nos contactamos con Warner Brothers, que fue la que lo produjo, nos parecia
que era una buena peliculay el acuerdo que llegamos con ellos es que nosotros les haciamos la
traduccion de los subtitulos y que ellos nos dieran la opcion de exhibirla aca gratuitamente. Ese
era el negocioy la dimos un dia frente al museo gratuito para toda la gente en la noche y después
se estrenod en el cine hoyts y aparece el logo de nosotros al final, encargados de los subtitulos. Se
iba a hacer otro mapping porque la fachada de aca es muy bonita, pero lo suspendieron por poco
espacio y porque el parque cierra a las 8, ese es el otro problema que tenemos en el museo que

vivimos dentro de una casa que no es nuestra, el parque.
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:Que pasa con esas exposiciones del Chilesaurio en el Parque Arauco? ;El museo esta detras de

ellas o son privadas?

Es una publicacion cientifica, entonces toman la informacion, el articulo y le inventan maquetas
de gomay los ponen ahi.

Sin contar algunos patrocinios que realmente reflejan con la calidad lo que se quiere mostrary que
les entregamos acceso al archivo. Han llegado personas con proyectos muy disparatados (monos

feos, horribles)

Nuestra marca Museo tiene un respaldo de cienciay por eso vienen a pedirla aca, hay algunos que

vienen buscando un negocio pero eso no nos parece.

En el caso de la aplicacion de realidad aumentada en la exposicion de dinosaurios. ;Como se llego

a la realizacion de esa aplicacion?

En las exhibiciones hace ya casi dos anos estamos incorporando un componente tecnologico
eso significa que en la siguiente tiene que sumarle el anterior, por lo tanto es una espiral que te
obliga airincorporando cada vez mas cosas. Entonces ya teniamos una pantalla tactil que estamos

desarrollando hace tiempo, partimos con este tactil, queriamos hacer un juego y contratamos a



esta empresa, queriamos hacer una aplicacion, nosotros fuimos el primer museo que saco un
app, el 2012 para una exhibicion, el primer museo en Chile que tenia una app desarrollada. Ahora
teniamos que sacar una app con algo mas alla de que informacion, contratamos a una empresa
(Youtouch) por Chilecompra dentro del todo el marco regulatorio del Estado, dentro del mercado
publico, contrato directo, logramos que ella fuera la que nos pudiera desarrollar la aplicacion.
Estuvimos desde Febrero hasta la semana pasada que se inauguro, trabajando todos los miércoles,
desde el guion original y se tratd como una exhibicion con toda la mecanica, osea guion, desarrollo,
que es lo que va, que contenido (ese contenido era revisado por nuestros cientificos, por nuestros

educadores, por nuestros periodistas) para decidir qué es lo que va.

La aplicacion de realidad aumentada tiene dinosaurios hechos desde cero a partir del esqueleto,
se hizo un render en 3D que era revisado en conjunto por el paleontologo (tamano de patas, de
piernas, articulaciones, etc) y después de eso vino la pintura del dinosaurio, la textura, las plumas,
etc. y después el movimiento del dinosaurio. Para llegar a que finalmente se escanee el QR y la
gente pueda ver el bicho moviéndose. Para llegar a eso fueron varios meses y horas de trabajo
nuestras y de la empresa. Hay otro juego que es el que esta en la tablet que hay que escoger un
dinosaurio y hacerlo evolucionar, también el contenido del juego es parte de la exhibicion, la
especie va evolucionando en una escala geologica, que es el concepto de la exhibicion que los

dinosaurios no eran reptiles sino que eran aves y lo dltimo es una foto en realidad aumentada
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con un dinosaurio, todas esas cosas que son entretenidas para el publico y que vas desarrollando
tienen ciencia detras. Eso fue el motivo por el cual desarrollamos esa aplicacion y la siguiente

exhibicion tiene que venir con algo mas, ya la app no puede ser, tiene que se la app y algo mas.

Se esta trabajando para reconstruir el rostro en 3d de las momias chinchorro para que la gente
las pueda ver en una aplicacion. Cada exhibicion que ustedes ven son dos anos de trabajo ya que
requiere, el concepto, el guion, trabajo de periodistas, trabajo de educadores, trabajo de diseno,
se presentan mas de una propuestas que son escogidas la cual se define después a nivel de
concurso, porque esto se tiene que licitar, se pasa todo a plano se licitan, la empresa se lo adjudica,
lo construyen y lo instalan.

:Cual es el proceso que usan para simplificar la ciencia hacia el publico general, a grandes rasgos?

Es el trabajo de los educadores, en el area de educacion, hay educadores especialistas ya se han

formado partieron como profesores y se han dedicado al tema de las descripciones de contenidos.

Nuestros guiones los realizan el comité editor nuestro, que son cientificos, que indican la forma de
escribirlo y después lo revisa Pablo Jaramillo (educador de la ciencia) y un periodista. En la revision
final estamos los tres yo, como jefe de curatoria, y vamos viendo la informacion en pantalla, luego de

eso viene el diseno editorial (se edita para que calce con el disefio editorial, cantidad de palabras,



tamano de parrafos, etc) y hay que trabajar con un maximo de 100 palabras qué es lo que la gente lee.
No mas de 4 lineas, un titulo que llame la atencion, una bajada que sea autoexplicativa del titulo y
asuvezde lo que esta en el contenido, es una relacion de mayor a menor, donde se tiene que ser
capaz de pasar por toda la exhibicion leyendo solo los titulos y entender lo que se quiso entregar
o leer solo las bajadas de titulo o leer toda la exhibicion y saber de lo que trata, ese es el desafio

y es complicado pero hay que llegar a ese resultado.

Fin de la entrevista.
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Entrevista Pablo Jaramillo, Educador de ciencia del MNHN

¢ Podria explicarnos en mas detalle su trabajo dentro dentro del museo?
Atencion de publico escolar y sus docentes que agendan alguna modalidad de nuestras ofertas

educativas.

» Agenda tu Charla Educativa, donde se puede pedir reserva para recibir una charla educativa

de uno de los temas que aparecen en el sitio web del Museo.

» Museo va a tu comuna, Desde abril hasta diciembre el Museo ofrece el programa MUVACO:
«Museo va a tu comuna». Este programa consiste en desarrollar charlas y talleres por
los investigadores del Museo en diferentes colegios o instituciones. El programa se

ofrece a partir de los niveles educacionales desde Quinto Basico hasta Cuarto Medio.



1. Capacitacion a docentes y publico general en tematicas de Historia Natural y Evolucion.

2. Atencion de las exposiciones permanente y temporales
» Atencion a grupos de Adulto Mayor libres o a través de convenios con SENAMA
» Atencion de Programa TEA (Trastorno Espectro Autista) en el Museo
» Atencion de personas ciegas y de baja vision en el Museo y visita a centros de atencion.

» Feria Nacional Cientifica Juvenil

:Por qué fue el interés de trabajar en el museo y particularmente como educador de ciencia?

De formacion inicial biologia marina y luego pedagogia en CCNN y Biologia, luego interés en la

educacion patrimonial en museos (ya no utilizo “educacion no formal”)

Los espacios museales y paisajes naturales nos conectan con la naturaleza y pueden ser espacios

de reencantamiento con nuestra naturaleza humana especialmente en grandes urbes.

La educacion ambiental y la educacion cientifica con objetivos de empoderamiento ciudadano son

mis intereses desde el museo como espacio pedagogico.
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:Cual es la naturaleza de los proyectos con los que trabaja?

ELMNHN es dependiente de la DIBAM (Ministerio de Educacion), que pronto se traspasara al nuevo

Ministerio de Cultura, Artes y Patrimonio.

En Area Educacion del MNHN esta integrada a los proyectos de extension y educacion del mismo
museo y otros proyectos que por convenio se acuerdan como ser centro de practica de estudiantes

universitarios y de centro de formacion técnica en particular de Turismo.

;Podria indicarnos cual es el proceso para lograr convertir informacion cientifica/compleja en
palabras e informacion que pueda ser entendido por el publico general (nifios particularmente)
? ;Cuales son los pasos a seguir? ;Existe un intercambio constante entre usted y los cientificos/

curadores para llegar al resultado final?

Lo que he generado son casi todas las guias descargables para las exposiciones temporales y la

permanente

Los guiones de las exposiciones temporales los redacta un equipo multidisciplinario: curador (a),
educador del museo, personal del area de Comunicaciones del museo entre otras junto con el

area de exhibicion.



Si preguntan por el proceso de transposicion didactica eso es muy largo de explicar pero si ayuda
mucho tener formacion cientifica y ademas pedagogica. El ano 2014 fui al MHN de NY y ellos nos
contaron que también tuvieron que ingresar biologos a su area de educacion debido a lo complejo

de las ciencias y por otro lado las deficiencias de sus profesores de ciencias.

Les puedo contar que el trabajo es constante y frecuente entre los curadores y educadores del

MNHN especificamente.

Para concretar la nueva exposicion de Dinosaurios: mas alla de la extincion, se eligio el educador
con mayor conocimiento y por su contacto diario con el publico se nivelan los lenguajes. fue un
trabajo de dos anos desde la concepcion de la idea museologica de la exposicion hasta todo el
desarrollo de Apps, Museografico, elementos para carros educativos, apoyo grafico para area de
atencion de los educadores del museo, pagina web de la exposicion temporal, capacitacion a

p rofesores, entre otras.

Desde hace 15 anos que realizo talleres de historia natural que pueden ser de un animal en especifico
o un grupo animal (vertebrado o invertebrado), de una flor (p.ej. el copihue o el chilco), pero lo que
estoy haciendo hace varios anos por lo menos desde el 2009 es mostrar el pensamiento evolutivo

y para eso ensenar ecologia desde los fenomenos y procesos y no tanto desde los conceptos.
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Las preguntas mas movilizadoras son ;Como? y ;Por qué? debido a que al que explica y al que
atiende a la explicacion (que es lo que mas hacemos o tratamos de hacer cualquier persona en
una conversacion), lo obliga a fundamentar y si es dentro de un debate a argumentar que son

habilidades cognitivo linglisticas base para construir competencias de pensamiento cientifico.

En pocas palabras, la interaccion con el publico es una conversacion de ideasy desde el educador de
museo mostrar varias alternativas para explicar el desarrollo de las ideas para explicar fenomenos

de la vida.

Me he empoderado desde la lectura guiada y recomendada de sociologia de las ciencias, historia
de las ciencias, psicologia de procesos cientificos desde mentores como el Dr. Mario Quintanilla
Gatica (PUC), lecturas de investigaciones en Chile en Cienciay Género de la dra. Johanna Camacho,

Ensenanza de la Evolucion tanto en EEUU, UK, Argentina, Canaday lineas de investigacion en Chile.

Del 9 al 12 de enero haremos en el MNHN una nueva version de capacitacion a docentes y publico
general sobre evolucion y patrimonio, envio link por si quieren vivir la experiencia o enviarselos
a interesados:

Proceso



» Revisar si existen investigaciones sobre ideas previas del tema especifico de cada exposicion

o tema de taller
» Realizar taller e ir ajustando con la interaccion con el publico

» Siempre comenzar el taller o explicacion desde lo simple e ir complejizando

Esto desde el “observar” (interactuar con objetos) siempre primero e ir conversando desde las

ideas de los asistentes.
Ingresar desde las ideas y conocimiento previo algunos conceptos centrales pero abriendo a la
discusion de las ideas y teorias, hipotesis y las evidencias ; que es fundamental en el proceso de

hacer ciencias y comunicarlas.

Siempre inicio desde una hoja de arbol, un fosil, un animal taxidermizado, un mineral, una ceramica,

un textil, un arco.

Lo integro con un relato historico o leyenda (caso del mundo Selk,nam y las ciencias antropologicas)
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Siempre “cierro” taller con desafio a la curiosidad que es una invitacion a seguir buscando

informacion en variadas fuentes.

Necesitamos personas ciudadanos informados pero empoderados para optar por decisiones con

pensamiento critico y divergente, holistico e integrador de informacion y conocimiento.

Fin de la Entrevista.
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Entrevista David Rubilar, jefe de paleontologia del MNHN

:Podria hablarnos mas sobre su trabajo de paleontologia en el Museo? ;Qué es lo que hace

especificamente como jefe de paleontologia?

Lo que hago yo principalmente es investigacion, investigd el material paleontologico de la coleccion
y de material que se origino del resultado de colectas en terreno, entonces a veces muchos de los
descubrimientos paleontologicos ocurren en el area de paleontologia porque hay colecciones que
son "anosas", llevan mucho tiempo en el museo de hecho tenemos material de comienzos del siglo
20 e incluso del siglo 19 entonces siempre se esta re-pensando o re-mirando el material porque a
veces hay sorpresas que nos deparan que son las nuevas interpretaciones sobre los organismos. A
veces el material paleontologico de ciertas especies un poco fragmentarias, entonces con el tiempo
se van encontrando especimenes mas completos por lo tanto cambia su diagnosis, su identificacion
y por lo tanto es bueno ir mirando las colecciones antiguas. Asi que siempre, una buena parte de

los descubrimientos ocurren aqui en el area de paleontologia no necesariamente en el campo.



:Podria hablarnos mas en profundidad de su trabajo con el Chilesaurio y el proceso que fue

descubrir este dinosaurio?

De manera general, el Chilesaurio fue un animal del cual primero se encontraron unos restos
fragmentarios, ocurrio gracias a la agudeza visual de el hijo de una pareja de geologos famosos,
Diego Suarez. Fueron al campo en el contexto de otra investigacion y el hijo encontro los huesitos,
siendo muy chico, creo que tenia unos 7 u 8 anos y se los paso al papa, identificandolos como
huesos y de ahi por la edad de la roca era muy probable que se tratara de dinosaurios porque la
verdad que la roca que ellos estaban investigando databan del jurasico, de la era mesozoica, ok,
entonces de ahi los materiales que se recolectaron en terreno fueron a parar a Argentina donde
se llevo una determinacion preliminar con restos de la pata y la mano donde se determino que
podria tratarse de un dinosaurio carnivoro.

Sin embargo, con visitas posteriores y de hecho una visita clave al terreno que hizo un preparador
que es muy especializado y uno de los mas profesionales que hay en Sudamérica. Se colecto un
espécimen casi completo, que es el holotipo de la especie que se denomino Chilesaurio Diegosuarezi.
El holotipo es el material que sera el referencial, cualquier comparacion que se haga para saber
si se trata o no de otro material de la misma especie o de otra especie tiene que se sobre la base

del holotipo.
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De ahi, eso fue clave porque ahi se preparo el material, se despejaron los huesos de la matriz
rocosa, una técnica muy delicada, de mucha pacienciay gracias a ese espécimen se hizo el trabajo
de diagnosticar una especie que es muy curiosa, muy rara, de hecho es un rompecabezas todavia,
posteriormente este trabajo se desarrollo principalmente en Argentina, en Buenos Aires y de ahi
nos acoplamos Alexander Vargas y Yo, paleontologos chilenos y nosotros, aparte de diagnosticar
la especie, tuvimos otros roles. Alexander se encargo de investigar patrones de crecimiento en el
dinosaurioy yo tratando de velar algo de la biogeografia porque uno de los aspectos raros de este
dinosaurio es: ;por qué aparece una cosa tan rara en el periodo jurasico? cuando se supone que
en ese entonces habia una fauna mas o menos homogénea en el mundo y aparece un ejemplar
de dinosaurio muy extrano, mas encima de los que nosotros pensabamos que se trata de un
dinosaurio carnivoro aparece como su version herbivora en el hemisferio sur, entonces de ahi se
plantearon ciertas hipotesis de relacionamiento y se lanzo el primer articulo que proponia que el
Chilesaurio se trata de un dinosaurio carnivoro pero hay mas propuesta que lo sitian por fuera de
los carnivoros y de hecho como el ancestro de todos los dinosaurios ornitisquios, los ornitisquios
son todos aquellos dinosaurios herbivoros que incluyen, por ejemplo, al famoso triceratops
este dinosaurio con cuernos, dinosaurio pico de pato, dinosaurio encrestados, completamente
blindados, algunos con placas en el dorso. Entonces en un cambio de paradigma digamos, de lo
que se penso originalmente el Chilesaurio y eso no esta resuelto. De hecho en la revista Nature, se

gano la portada de la revista justamente por lo curioso del animal, ahi se publican los hallazgos



mas importantes en paleontologia y junto con el Chilesaurio salio, por ejemplo, un dinosaurio
emplumado y que mas encima tenia alas de murciélago de China en el mismo tiempo, sin embargo
este gano la portada de la revista porque el dinosaurio Chino con alas de murciélago se sabe lo
que es, pero el Chilesaurio no. Es un debate interesante que se esta llevando a cabo en las revistas
mas importantes del mundo. Yo lo considero el dinosaurio mas importante en este momento en el
mundo. De hecho eso de considerarlo el ancestro de ornitisquios pero también se esta pensando que
tal vez pueda ser un ancestro relicto de los dinosaurios saurisquios que incluyen a los carnivoros
y a los dinosaurios de cuello largo. Entonces no tenemos claridad al respecto, todavia estan en el

proceso de ser investigados.

:Podria hablarnos mas sobre el Chilesaurio en si, sobre su apariencia y caracteristicas fisicas?

Sobre esa imagen que se viralizo del Chilesaurio como un dinosaurio escamoso, el verde, no tiene
nada que ver como era realmente. Lo que pasa es que todavia tenemos las impronta del dinosaurio
como un reptil, como un lagarto. Entonces obviamente la mayoria de las reconstrucciones van a
tratar de retratar eso, como una lagartija.

Publicamos un libro de dinosaurios en Chile donde lo pusimos con plumas.
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Pero de todas formas no se, fue la primera imagen que se viralizo y desde el punto de vista artistico

se toman muchas licencias. No soy quien para criticar al artista.

De todas formas, no sabemos si tenia plumas o no, partamos por eso. Segln la logica es que si es
un teropodo tetanurae para mi la logica es que tenga plumas. Pero puede que no las haya tenido,
entonces al no tener evidencia se toman varias licencias. ;Qué color habra tenido? Imaginemos
que no tenia plumas, el verde es una posibilidad, para mi no es lo mas probable (posible pero

poco probable)

:Como fue el procedimiento de divulgar este hallazgo en la revista Nature?

Lo que pasa es que ellos tiene un equipo de prensa bastante bueno, es la revista de ciencias mas
importante del mundo, entonces todos los medios estan obviamente interesados en conocer
todas las novedades de lo que sale publicado ahi porque son las que mas tienen trascendencia.
Los premios nobel publican ahi, entre otros. Entonces ellos tienen un equipo de prensa bastante
sofisticado y mandan unos embargos de prensa a todos los medios del mundo y cuando sale la

publicacion sacan ellos, la prensa, digamos su articulos. Estan en todo el mundo. Obviamente en



una revista mas criptica, mas especifica también tiene su departamento de prensa pero no tiene
el mismo efecto que este otro tipo de revistas. Entonces obviamente si tu buscas Chilesaurio, te

vVa a aparecer en muchas partes.

Sobre los medios de comunicacion tradicionales ;Como considera que ha sido la divulgacion del

Chilesaurio en los medios de comunicacion nacionales?

En su momento pegd bastante, pero creo que siguen todavia en carencia en el sentido de que es
un hallazgo super importante. Yo lo considero el dinosaurio mas interesante del mundo en este
momento entonces, obviamente los medios de comunicacion deberian seguir sacando notas
al respecto. No es trivial, pasamos de ser un pais que no tenia qué se yo, unos pocos restos de
dinosaurios de especies ultra conocidas, como el caso del Atacamatitan que es un dinosaurio que
descubrimos en el desierto de Atacama pero pertenece a los titanosaurios pero son tan comunes que
son consideradas las "vacas" del cretacico, pero el Chilesaurio es una cosa totalmente desquiciante.
Asi que creo que le falta difusion, es un tema del cual el pais deberia sentirse orgulloso y deberia

tener mas difusion.
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Aun estamos en panales en cuanto a la divulgacion cientifica en Chile, a mi me pasa con los
periodistas con los que interactuo, son pocos los que en realidad llevan el tema bien enserio,
osea te puedo citar el caso de un periodista del mercurio que se llama, Richard Garcia que cuando
hablo con él, siento que hay al otro lado una persona que entiende la relevancia de la cuestiony
sabe e investiga y conoce nombres y me pone una preguntas que me doy cuenta que hablo con
alguien me maneja los temas. Pero la mayoria de las personas no lo entienden, entonces hay que
partir de cero y cuando se parte de cero a veces no se rescata lo mas importante del contenido,
hay que entrar a picar en lo basico entonces justamente se quedan con lo basico y se transmite
una idea muy ligera de lo que es el tema de importancia. Yo creo que falta cultivar eso, falta que

los periodistas sean capaces de investigar al respecto.

¢Podria contarme mas sobre la actual exposicion de "Dinosaurios: mas alla de la extincion" del

MNHN, donde estan expuestos dos ejemplares del Chilesaurio?

Es la primera exposicion de dinosaurios realizada y llevada a cabo por una institucion nacional
estatal. Si bien han existido exposiciones muy buenas de dinosaurios anteriormente estas era de
privados e internacionales. A parte de esa importancia, la exposicion es gratuita, eso es otro factor

importante para dar a conocer los fosiles a la ciudadania.



Para nosotros el holotipo del Chilesaurio es una de las piezas mas importantes del museoy de hecho

es tan Unico que el Museo es conocido a nivel internacional por el Chilesaurio, que solo esta aca.

Fin de la Entrevista
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Entrevista a Las Minas

:Como empezo el proyecto, de quien fue la idea?

Para ponerme en contexto ;Puedo hacerte una pregunta? ;Estudias diseno?

Si

:Como posaste tus 0jos en esta oficina, como llegaste aqui?

Estoy realizando un proyecto de titulo y estoy también realizando videos de animacion cientifica.

Mi profesor encontro el proyecto de Fisica y Berenjenas y de ahi llegamos a la productora, y al

cientifico. Fue un referente muy bueno porque divulgay convierte la ciencia en algo facil de entender.
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Que es algo similar a lo que quiero hacer también.

;Has entrevistado algunos otros casos?

Hice entrevistas en el museo, no tanto de animacion sino mas de ciencia y de educacion

El proyecto este en realidad parte como un "spin off" o como un subproducto de otro proyecto mas
grande que habia partido antes, por eso esto lleva el subtitulo de "El Aperitivo" Del otro proyecto
no hay mucho de lo que se pueda hacer publico pero el otro es como el plato de fondo. Es un
proyecto audiovisual también con Andrés Gomberoff, con el cual ya tendriamos trabajando un
ano, como es un proyecto mas grande, es un proyecto que tiene tiempos de desarrollo mas lento
entonces después vimos la oportunidad de hacer este formato mas chiquito y se lo propusimos a
Andreés. Ya habiamos trabajado de antes.

Esto esta basado en su libro "Fisica y Berenjenas"
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:Este proyecto como se financio?

Se financio con el programa Explora de CONICYT, de hecho yo te diria que fue la existencia de
este programa lo que a mi como productor me hizo el match entre este contenido que veniamos
trabajando con Andrés para este otro formato mas grande y nosotros antes ya nos habiamos
adjudicado un fondo explora para otra seria que habiamos hecho también de divulgacion cientifica
que se llamaba Axon, si ves divulgacion cientifica desde la perspectiva del diseno puede ser un

referente interesante.

Entonces nosotros ya teniamos experiencia en financiar con explora formatos audiovisuales seriados
breves, multiplataforma que funciona muy bien online. Entonces era como ese mismo esquema pero con
otro contenidoy también digamos con la innovacion esta de que estabamos poniendo un rostro, eray es una

vocacion nuestra por una necesidad que hemos detectado que es necesario un rostro para la divulgacion.

:Como es el proceso de convertir esta informacion cientifica a un guion que pueda ser utilizado

en un formato audiovisual? ;O en un guion literario?

Es la pega mas desafiante de esto porque nosotros hacemos como una intermediacion entre un

contenido mas duroy una audiencia general no cientifica, entonces en ese intermediacion hay que



hacer algunos sacrificios, hay que a veces meterse y estudiar mucho el tema. Nuestra directora,
Rosario Jiménez Gili, para hacer axon hicimos neurociencia, se leyo un libro asi de grueso de
neurociencia y se mete a fondo en la materia, para estudiar, para entender y a partir de eso ir
haciendo esta traslacion a guion. Por suerte contamos con buenos guionistas, la Rosario no trabaja
sola tampoco. Pero en este caso puntual es material adaptado, piensa que Fisica y Berenjenas
es un libro que tiene 40 capitulos y cada capitulo es un escrito que antes fue una columna de la
revista Qué Pasa.

Este libro surge digamos de una seleccion que hace Andrés de las mejores columnas que él publico
en la Que pasa y las paso al libro. De partida a priori no necesitamos molestar a Andrés con la
generacion de nuevo contenido. Tomamos el libro. Son entre 5y 8 paginas cada capitulo y de eso
habia que pasarlo a un guion de 300 palabras mas o menos. Entonces apriete y apriete y apriete
para lograr condensar eso y saber aprovechar el tiempo porque claro si bien el tiempo de en este
caso son 100 segundos cada capsula 1 minuto 40 es un recurso escaso pero tenemos la posibilidad
de tener la informacion por via oral que da Andrésy esta la informacion grafica. Ahi esta el ingenio

de como meto al mismo tiempo como complemento aquello que se dice con lo que se ve.
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:Rosario es la que hace los guiones?

No, no. Rosario dirige a los guionistas. Ella es directora artistica de nuestra empresa, y es quien
lleva la realizacion y puesta en escena de la direccion artistica de todos nuestros proyectos.

Lo mas complicado de este tipo de proyectos es convertir toda esta informacion dura en cosas
que la gente pueda entender rapidamente.

Si, si es complicado. Ahora también hay que hacer la distincion cuando uno esta divulgando
uno puede no seé divulgar innovacion, tecnologia, ciencia basica, ciencia aplicada, historia de la
cienciay todo el ramillete de contenidos a los que uno le hace como divulgador. También esta la
desmitificacion de creencias populares con fundamentos cientificos en este caso, nosotros aca
no estamos explicando en 100 segundos una nueva tecnologia ni una ciencia de frontera, como si
nos tocd en otros casos en formatos televisivos que hemos hecho antes pero claro disponiamos
de episodios de media hora para explicar como se estaba trabajando en la Universidad de Chile
para fabricar una vacuna contra el alcoholismo. Claro eso es ciencia de frontera y ahi necesitas
mucho mas tiempo. Aca son como perlitas de la historia de la ciencia entonces es un poco mas

sencillo explicarlo.



:Como ha sido el recibimiento de este proyecto?

Por parte del publico general ha sido super bueno, si ves el canal tiene buenos comentarios, muchos
pulgares arriba, gente que nos ha felicitado por esto, gente que nos ha pedido mas cosas. Existe
digamos la sensacion de que este tipo de contenidos escasean. Ahora claro también hemos sido
bien recibidos en los otros canales donde también estamos Cnn Chile, en El Mostrador tv, llega por
Direct Tv a 6000 escuelas rurales de toda latinoameérica.

Direct tv tiene un area de responsabilidad social que se llama Escuela Plus y escuela plus instala
sistemas de recepcion satelital en escuelas rurales donde a veces no llega el internet, entonces todo
llega ahi via satélite, y hay un canal de Escuela Plus y pasan ahi, por ese canal, el contenido con
potencial de uso de educacion. Los proveedores ahi son Discovery, NatGeo, algunas fundaciones,
nosotros también, el Axon también lo tuvimos por alli. Esta en VTR y algunos canales interiores

de regiones.

Entonces fue un proyecto bien difundido

Si, ahora claro es muy dificil monetizar esto, asi que como emprendimiento sigue siendo un area
muy riesgosa y no deja de estar en una fase experimental este formato. Somos muy pocas empresas,

somos como 11.
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:Me pueden hablar un poco mas del proyecto Axon?

Axon se hizo en el 2014, son 12 capitulos de 1 minuto sobre neurociencia, sin conductor (como en el
caso de belleza fisica) solo animacion y esta animacion era una mezcla entre collage, stop motion,
motion graphics varias técnicas como de animacion en 2D como con reminiscencias vintage, ese

es como el estilo.

:Como partio Axon?

Fue de nuestro propio interés. Veniamos trabajando con neurociencia cuando hicimos en 2011 una
serie de television sobre la Biomedicina en formato tradicional de documental cientifico con 8
episodios de media hora, salio por 13 cable.

La segunda temporada mantuvimos el formato y pasamos a neurocienciay alli hicimos 10 episodios

de media hora y salimos por CNN Chile y después por UCV television.

Como habiamos quedado enganchados por la neurociencia, y tras unos viajes que hicimos a
congresos de produccion de este tipo de cosas en Canada. Tuvimos una beca de Discovery Channel

para ir alla y alla como que vimos la vanguardia y lo que se viene en formatos para comunicar



este tipo de contenidos y ahi le dije a la Rosario, tendriamos que hacer algo super novedoso,
innovador, salirnos del formato tradicional del documental y vamos a hacer algo bien rompedor.
Y dijimos, ya hagamos este Axon y bueno axon es la colita mas larga que tienen las neuronas. No
esta basado en una obra literaria previa como el caso de Belleza Fisica, asi que trabajamos con uno
de los centros de investigacion que habia trabajado con nosotros en la temporada de neurociencia
grande, y es de la Chile, es BNI. Asi que le dijimos queremos hacer esto, esto serian los temas asi
que ahi el trabajo de guion fue mas como codo a codo con los investigadores. Armaron un pool de

investigadores que se juntod con nuestro guionista y ahi fueron puliendo el asunto.

Han postulado a algin fondo este proyecto

Si, bueno el Belleza Fisica grande que se llama Belleza Fisica: La Ciencia de lo Invisible se gand un

Corfo.
Axon se gano un fondo Explora junto al BNI. Con posterioridad al lanzamiento se sumo Escuela

Plus, tomo los derechos también para la transmision y la fundacion Vive Chile también se sumo

con posterioridad, para ponerlo en VTR.
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;Para que publico estan pensadas este tipo de animaciones?

Estamos enfocados en un publico mas maduro. No infantil. Hemos hecho el experimento de mostrarle
esto a ninos de pre-basica, y mantienen la atencion todo el rato porque tiene ritmo, es atractivo,
tiene colores. Piden verlo de vuelta y después de verlo varias veces, retienen algunas cosas.

Pero no es un producto pensado osea disenado como un material de comunicacion pre-escolar.

Ademas que nosotros en general no trabajamos como con la matriz del curriculum de educacion.

Hay otros divulgadores que trabajan esto como material educativo, entonces dicen ya, haremos
neurociencia en que curriculum esta, 3ro medio entonces vamos a pensar en los codigos audiovisuales
para una audiencia que tiene 15 anos. Nosotros venimos mas con un abordaje mas desde el mundo
del entretenimiento las artes y de las comunicaciones, no desde la educacion. Yo siempre me refiero
a que este es un material que tiene un POTENCIAL de uso educativo. Lo que nosotros queremos
no es educar, no es que la gente aprenda ciencia sino yo seria profesor. Yo soy cineasta, la Rosario
es licenciada en artes. Nosotros queremos que la gente tenga una experiencia de entretencion, el
aprendizaje va a ser una consecuencia de eso. Pero no es lo que se busca en primera instancia.
Que la gente se interese, que lo pueda ver de vuelta. No es un tema polémico, no divide aguas.

Creo que todos estamos de acuerdo que saber un poco mas como funciona el mundo es positivo.



(A Rosario) Cual es el proceso que sigue para transformar la informacion cientifica en un guion?

Yo siempre trabajo con guionistas, ha sido super importante de ahiyo también he ido aprendiendo,
porque la verdad al principio nadie sabia muy bien como hacerlo. El primer piloto me ayudo la
Andrea Obaid, tiene un programa de tecnociencia en el 13C que va a salir en el 13 abierto.

Yo siempre he estado ayudada por gente, el piloto lo escribio la Andrea, es periodista cientifica
habia hecho un master en divulgacion cientifica tenia mucha mas experiencia que yo. Yo tenia mas
experiencia como en la parte artistica, cinematografica y después trabajé con otra periodista que

se llama Claudia Ancieta y ella me ayudaba.

En el fondo lo que haciamos era lo siguiente, yo primero hacia una "pre entrevista", grababa
audio de los cientificos, anotaba y me mandan la informacion importante como papers. Después
le mandaba a los cientificos una escaleta, una estructura del capitulo que generalmente tenia
15 puntos, de una forma como se iba relatando. Con una estructura como aristotélica, como una
introduccion, presentacion como de los protagonistas, como es el problema, después como punto
de vista porque ponte ti en el caso de la neurociencia siempre eran como temas mas especificos,
como déficit atencional,memoria, etc. Y después generalmente como lo que haciamos para bajarlo

a tierra de repente como buscar un testimonio, despues nos ibamos a los cientificos. Como era
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para television, para hacerlo mas tentador.

Después otro episodio que hicimos sobre el huntington que es una enfermedad neurodegenerativa
bien complicada, teniamos a la Veronica Ruiz que es una colombiana que ella corre maratones
para que no se le manifieste la enfermedad, ella corre para mantener la enfermedad a raya. Es una
enfermedad super terrible, la gente cuando sabe que la tiene se suicida. La enfermedad te ataca
la parte motora y la parte cognitiva como que destruye al ser humano. Bueno entonces a lo que
voy es que siempre como buscando ejemplos la verdad.

Si no teniamos el testimonio a veces, construimos un testimonio a partir de varias investigaciones

que haciamosy a veces trabajamos con algunos actores. Pero siempre humanizarlo, bajarlo.

Lo otro como Axon que tu viste, animacion ahi siempre tratamos de darle un poco de humor,
el enganche y lo ultimo que hemos hecho con Andrés Gomberoff, que es lo de Belleza Fisica: El
Aperitivo. Ahiyo te diria que las animaciones son importantes pero que el desafio, segln el formato,
cambia. Cuando son capitulos mas grandes, de 30 minutos por ejemplo que es lo mas largo que
hemos hecho nosotros. Ahi el desafio para el guion era entretener y mantener el hilo y no aburrir
pero también uno tiene tiempo para desarrollar varios temas. Ahora siempre en la divulgacion
cientifica es un tema de cuanto profundices en el contenido para que la gente no se desconecte,
no todo el mundo tiene la capacidad. Asi como es dificil hacerlo, también a veces es dificil verlo.

Entonces también ahi el desafio es ese y cuando los formatos son cortos, como en Axon y Belleza



Fisica que son proyectos Explora como estas series web, ahi el desafio era elegir como partir del
texto y escoger uno o dos conceptosy poder explicarlos bien porque a veces uno de los problemas

en los que uno cae es querer hablar de muchas cosas y no decir nada.

¢Lo vital es siempre estar en contacto con los cientificos o centros de investigacion?

Si, como que en el fondo yo una de las cosas que aprendi en la universidad es que el proceso es
super importante. Bueno esto va para todo, porque nos ha pasado que de repente llega gente
con sus proyectos y llegan con un trabajo final que no era nada que ver con lo que los cientificos
querian. Eso pasa mucho. Tuve una experiencia complicada en la universidad respecto a eso,no
participar el profesor en el proceso y al final decirnos que ibamos a reprobar el ramo porque no

hubo participacion en el proceso. Y fue muy duro pero aprendi eso.

Y por eso me armeé un proceso de trabajo, la entrevista, después la escaleta, mandarla, que la
aprueben, mandar el guion donde nosotros inventabamos las cunas a partir de lo que ellos nos
habian dicho pero las estructuramos para que después la entrevista fuera mas facil. Entonces en
el fondo tu no te enfrentas a como ir a crear. Sino que el guion relata asi como, que se va a decir

este momento, que es lo que se va a ver con que misica lo vamos a apoyar. Lo mas descriptivo
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posible cosa que después no hubiera sorpresas. Entonces super agradable que las peleas solo
estuvieran mas en guion. Cosa que después al ver el documental terminado las correcciones son
minimas, generalmente son las animaciones lo mas complicado pero eso seria, claro incorporarlo

lo mas posible en el proceso para que ambos queden conformes.

:Es mejor profundizar en pocos conceptos que en varios al mismo tiempo?

Desarrollar pocos conceptos y en profundidad y tratar de evitar muchos tecnicismos. Nos hemos
dado cuenta que no vale la pena como poner tantas palabras nuevas porque la persona al final
no es capaz de codificar. Entonces poner un par de palabras nuevasy el resto explicar pero con las
palabras que todos sabemos.Si uno mete mucho concepto nuevo las personas se descuelgan. Un

concepto por minuto una cosa asi seria, pero depende del temay del tiempo de duracion.

Fin de la Entrevista
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Entrevista Andres Gomberoff

:Como ha sido su trabajo en divulgacion cientifica? ;Como ha sido su trabajo en convertir esta

informacion dura en algo facil de entender para el pablico general?

Es como la gran pregunta. A ver yo no creo que exista algo llamado "divulgacion cientifica" de
hecho me carga la palabra. Yo creo que todos, siamamos lo que hacemos, es natural que tengamos
ganas de compartirlo. A nadie le gusta guardar un secreto impresionante para unoy morir con él.
Al menos le cuentas a alguien que le tengas confianza. Por otra parte también creo que hay una
responsabilidad social, no estamos solos. La mayor parte del trabajo cientifico, casi todo el trabajo
cientifico se financia con fondos publicos, por lo tanto es una responsabilidad social el contarle

a la gente lo que uno hace.
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Entonces no creo en eso llamado divulgacion cientifica como una profesion, sino que mas bien creo
que hay una responsabilidad de todo cientificoy bueno de contar lo que hace a la gente y por otra

parte creo que cualquier buen cientifico que ame lo que hace no se puede aguantar en contarla.

Tu me preguntabas sobre hacer estas cosas en facil. Hay una idea, creo yo equivocada, de que la
ciencia es algo imposible de entender, como en chino mandarin. Pero yo creo que no es asi, osea
creo que la parte técnica del asunto, que por supuesto existe, pero no significa que sea dificil,
como no es cierto que el chino mandarin es dificil, porque probablemente hay mas personas que lo
hablan que los que hablan espanol osea depende de quien sea tu interlocutor. Entonces la ciencia
no es dificil sin embargo, por supuesto, para manejarlay para ser un profesional hay que aprender
muchas cosas, entrenar mucho tiempo y es algo que no todo el mundo esta dispuesto a hacer. Por
supuesto si yo quiero por qué la inflacion subio o bajo el mes pasado, seria absurdo que me pusiera
a estudiar 4 anos de economia, o si tengo una pesadilla ponerme a leer libros de psicologia sino no
es asi, lo mismo ocurre con tu carrera supongo con el diseno, osea tu responsabilidad es disenar
para la sociedad pero yo no tengo por qué entender el vocabulario que manejas con tus colegas
que probablemente no voy a entender tampoco, no tengo que aprender a usar los instrumentos y
la maquinaria que tu usas, no tengo por qué saber todo eso. Entonces lo mismo, yo creo que hay
un mito profundo sobre la ciencia como algo incomprensible y eso es simplemente que estamos

confundiendo la ciencia con sus herramientas, con sus métodos, con sus maquinaria.
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¢Si uno quiere introducir al publico a un saber ya asentado con el nuevo descubrimiento o se puede

explicar el descubrimiento sin saber previamente?

Es otra pregunta complicada de responder porque no se bien lo que es un descubrimiento. Ese
es otro tema ;Qué es un descubrimiento? Pero hablemos primero de idea, las grandes ideas
cientificas no son técnicas, 0sea tienen una parte técnicay luego, las leyes de Newton las ensenan
en el colegio, no es mas dificil que las teorias de Einstein, osea es simplemente otra técnica la que
ya estamos mas acostumbrados. Pero el hecho de que las masas, los cuerpos, en el universo se
atraen de forma proporcional a sus masas, la ley de gravitacion universal, y también inversamente

proporcional al cuadrado de sus masas.

Basicamente esa es una cosa ya mas tecnica pero mientras mas pesadas las cosas se atraen mas
fuerte, mientras mas cerca estan se atraen mas fuerte. Bueno eso es lo que descubrio Newton,
podemos hablar horas de eso y eso es todo. Pero eso es un tremendo procedimiento en el que hay
que ocupar ecuaciones, geometria, matematica, para llegar a demostrar que los planetas andan en
elipses alrededor del soly las leyes de Kepler, que también se pueden entender pero demostrarlas
es dificil, pero a ti no te interesa. Igual como no me interesa los detalles de como me sacaron un

tumor, solo me basta con saber que me lo sacaron. Yo creo que es lo mismo y eso es lo que intento.



Otra cosa ahora, es la capacidad literaria que tenga un comunicador digamos, cientifico o no, no
sé siyo la tengo, no quiero hablar de mi, pero yo creo que por ahiva la cosa. Es mas, ahora estaba
leyendo un libro maravilloso que se llama Los Sonambulos de Arthur Koestler un gran escritor,
periodista, ensayista, del siglo 20. El no era fisico y escribio este libro que es sobre la historia de la
astronomia desde los griegos hasta Galileo/Newton. Es impresionante como esta escrito esoy es
una de las mejores cosas que yo he leido sobre divulgacion cientifica por lo llamado divulgacion.
Entonces ni siquiera es necesario ser cientifico pero el tipo escribe de tal forma que me da una

envidia, es increible, creo que es el mejor libro de divulgacion cientifica que he leido nunca.

Entonces por eso, esta la capacidad tuya de contar un relato, supongo que es lo mismo con diseno,
una cosa es saber que te contrataron para hacer un comercial en starbuck y otra cosa es todo lo
que vas a tener que investigar detras, hacer, probar y que yo no voy a entender, y después va a

estar tu comercial que a lo mejor yo puedo apreciar.

:Queé puede contarnos de su trabajo de Fisica y Berenjenas? ;Fue un trabajo conjunto con la

productora audiovisual de Las Minas?

Te cuento la historia, si y no. Fisica y Berenjenas es un libro que esta basado en columnas que
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escribi mucho tiempo en la revista Que Pasa y editado y salio hace unos anos, el ano 2014 o 15. Ese

libro fue luego llevado a un trabajo audiovisual con la productora Las Minas

:Como nacio este interés de llevar su trabajo de fisica y matematicas a estos Vlogs?

Te insisto, yo no tengo ningun interés digamos, altruista, en esto. No tengo ganas de ensenar fisica
a nadie. Creo que es la mejor forma de ensenar al final, cuando el profesor no esta preocupado de
ensenar sino de simplemente contar algo. De contarte algo demostrandote la pasion que yo siento
por ese algo. Porque es imposible ensenar la gente aprende si quiere aprendery para querer aprender
tiene que tener curiosidad. Si alguien t0 lo ves disfrutando un libro o una sinfonia. Aunque tu no
entiendas nada, si te cuenta por qué, eso hace que te pique el bichito de por qué esta persona
esta disfrutando algo que a mi no me produce placer, entonces empiezas a investigar. Porque los
gustos son todos adquiridos, el café es amargo sin embargo nos termina gustando (a los nifios
no les gusta) hay que crear la cultura en la gente a través del placer. Entonces yo no me preocupo
mucho de ensenarle a alguien o de llevar la ciencia de manera facil a nadie, yo simplemente me
entretengo haciendo cuestiones diversas y hablando de lo que me gusta. Entonces dentro de esa
manera de hacer las cosas es natural (a mi me ha gustado toda la vida el cine) Carl Sagan con
Cosmos, que fue para mi muy iluminadora y que fue natural querer imitar a este gran maestro y

buenoy alguna vez la vida me junto por distintas razones nada que ver con Las Minas y empezamos



a conversar y bueno y se demoro mucho antes de que hicimos algo. Asi fue, sin ninglin proposito

demasiado de terminado. Fue algo fortuito, que partio del amor mutuo por distintas cosas.

Y el texto que va escribiendo ;Como es el proceso de escritura del guion de los videos?

Habia un guionista que hizo la primera version a partir de mis textos, y luego yo los miré y cambié
algunas cosas, era bien bueno el tipo. Hizo un super buen trabajo pero yo soy muy delicado en
temas cientificos, asi que bueno los dos estuvimos colaborando. Yo creo que el cedazo habia
pasado antes, osea mucho antes en el texto, hay que tener mucho cuidado cuando uno quiere
mostrar en facil. No me gusta ese concepto porque la cosa ya esta hecha, ;osea que puedo hacer
yo? que no esté ya hecho sobre las leyes de newton que son de 1680, ;que puedo hacer yo? osea
han pasado 300 anos y una innumerable cantidad de gente mas inteligente y mas capaz que yo.
Entonces no trato de entregar informacion, porque eso ya es imposible, y es probablemente el
error mas grande que comente la gente -interrupcion - Lo que te queria decir, cuando uno hace
divulgacion cientifica, lo que no puede hacer hoy por hoy es dar informacion 6sea esta wikipedia.
No es como en los anos 90, 80 donde tenias que ir a las enciclopedias y era poco. Yo solo escribo
algo cuando tengo otra historia o una mirada distinta, puede ser incluso un detalle, no tiene que
ser una genialidad porque yo no soy ningln genio. Pero simplemente, si se me ocurre una idea

chora de como explicar una relacion con una cosa distinta. Entonces ahi te puedo contar un cuento,
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nace esta cuestion, Y creo que eso es lo que hace de filtro, porque al final no te voy a ensenar las

leyes de Kepler, sino que te las voy a asociar con algo que se me ocurrio asociarlo.

Ejemplo, en Fisicay Berenjenas la primera historia que hay es sobre las leyes de la termodinamica
pero es conocida la historia de Joule, de James Prescott Joule que demostro que la temperatura
era una forma de energia. El era hijo de un cervecero, y entonces la historia parte cuando pienso
que tengo que contar la historia a través de la cerveza, es un cuento ya tengo un lugar de donde

mirarlo, y ahi ya se arma, y el resto viene un poco solo, esa es como la técnica.

:Como encuentra usted el panorama de divulgar ciencia en Chile, de manera cientifica hacia la

ciudadania?

Yo puedo hablarte desde mi opinion, porque no conozco todo y tampoco me ha interesado en

estudiar la divulgacion cientifica en Chile.



Te puedo contar que cuando yo empecg, que fue el ano mas o menos 2008 en revista Qué Pasa.
Debi haber sido el Gnico que estaba haciendo, en los medios escritos, el Gnico cientifico (pero
nuevamente, me puedo equivocar) habian algunos tipos en la Catolica muy buenos, que habian
sacado unos libros, que hacen cosas esporadicas y estaban los maestros como Francisco Claro, que
es como de la generacion de mis padres, que han publicado varios libros pero que en ese momento
no estaban haciendo cosas, entonces habia muy poco. De ahi he visto como de a poco ha surgido
una nueva generacion de gente que se dice, se autodenomina divulgadores. Digo autodenomina
porque insisto que a mi no me gusta esa palabray no me podria, no me siento comodo catalogado
en ese equipo. Yo me siento cientifico y me gusta hacer otras cosas. Se puede decir claro, que hay
un boom porque hay muchos libros, ejemplo el libro del profesor Maza, que esta bestseller hace
no sé cuanto tiempo, bien impresionante, esas cosas hasta hace poco no pasaban. Entonces en ese
sentido uno podria decir que esta bueno el panorama en el sentido que estadisticamente uno si
puede corroborar que en los Gltimos pocos anos han habido muchos libros que se han encaramado
en los primeros sitiales del ranking y que son de ciencia de autores chilenos. No sé sin embargo si
esa es una forma de medir el panorama, no sé si sean buenos libros o malos libros. Pero siempre
es buenoy es una buena noticia que en vez de tener libros de autoayuda y de hordscopo (que son
los que cominmente ocupan primeros lugares) tenemos libros de ciencia. Eso creo que es una

buena noticia.
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Recuerdo eso si con gran nostalgia épocas en que Carl Sagan con Cosmos, estaba en prime time en
pantallas de canal 13 los viernes a las 10 de la noche. Hoy casi nadie ve tele pero en esa época era el
medio mas importante, los canales del aire a esa hora. Es algo que hoy era totalmente impensable
es dificil comparar, la gente de la edad que yo tenia entonces ya no ve tele. Ustedes probablemente

no ven tele. Mis hijos no ven tele. Entonces no sé como se podria comparar con hoy.

Cuando yo pienso en estas aventuras audiovisuales ya no pienso que es mi sueno 0sea, o la medida
del exito sea estar en las pantallas de canal 13. Si quiero ir a jovenes de 15 anos, es mejor ir a

Youtube. Siempre ha habido sed por la cienciay no sé bien como medirla.

Otra cosa que es muy importante cuando tiene que ver esto con la divulgacion, detesto profundamente
y creo que hace un dano inmenso la cultura entretenida. La cultura no es ni debe ser una inyeccion
0 un supositorio. Algo que es bueno porque siy hay que meterle a la presion a la gente como una
campana de vacunacion.

La cultura es algo que se cred por amor, por pasion y solo puede entenderse de esa manera. Yo
quiero que si voy a tener un programa de television, un libro o lo que sea compita con todo lo que
tienes tu de entretencion. Yo quiero que tu me elijas, que nadie te obligue a verme. Porque termina
ocurriendo lo que ocurre con la ciencia, que la gente la odia, yo también odiaria una cosa que me

han metido por la fuerza. No, yo quiero competir con todo lo que hay, con todo.



:Cuando escribe, piensa en algin interlocutor en particular? ;Como seria esa audiencia?

No, la verdad es que pienso en mis amigos. Pienso en mis colegas porque a veces les tengo un poco
de miedo, uno tiene que tener mucho cuidado de no decir imprecisiones, porque claro uno esta
inserto en una comunidad. Pero la idea es hablarle a quien uno ama no a quien uno desprecia.
Esa es otra cosa importante en la divulgacion, uno no le habla a tipos que desprecia. Hay mucha
gente que hace eso, como que la gente es esta masa de ignorantes a las que yo vengo a educar.
Eso es incorrecto, yo quiero que esa masa, no de ignorantes, de gente en mi comunidad me elija,
y si yo les desprecio no les voy a escribir con cuidado.

No trato con la ignorancia, trato con el desinterés. Yo no puedo ensenar, tu tienes que aprender,

yo puedo guiarte puedo mostrarte, puedo hablarte con amor de lo que hago
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;Piensa que internet como medio de comunicacion le ha dado a la gente esta capacidad de escoger

lo quiera consumir? Sea ciencia o entretenimiento.

Yo creo que es fantastico, porque de verdad ahora estamos bueno, todo tiene su lado negativo,
pero yo prefiero ser optimista porque siempre las generaciones viejas conservadoras se quejan de
lo que ocurre con las generaciones nuevas.

Encuentro fascinante poder estar tan cerca de todo. Hoy el problema no es la informacion, es la

seleccion de informacion.

Fin de la Entrevista
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Anexos financiamiento fondos publicos

Programa Explora

« TII. EJE DIVULGACION DE LA CIENCIA Y TECNOLOGIA

« 3.1 Objetivo General Eje Divulgacién
Contribuir al fortalecimiento de la cultura cientifica en el plblico general a través del
desarrollo de productos y/o materiales didacticos e interactivos que permitan la
valoracién y apropiacion de los beneficios de la ciencia y la tecnologia en el publico
general.

« 3.2. Objetivos Especificos

« Elaborar productos y/o materiales de divulgacién cientifica y/o tecnoldgica
dirigidos a un segmento definido (rango etario, género, pueblo originario,
discapacidad) de la comunidad general, expresados en lenguaje claro y
accesible. ‘

« Distribuir los productos de divulgacién cientifica y tecnolégica en el publico
objetivo previamente definido, priorizandose su distribuciéon a zonas cuyo
publico se encuentre en condiciones de vulnerabilidad.

« Promover la utilizacion de los productos de divulgacion cientifica y tecnoldgica
en su publico objetivo.

El proyecto debe explicitar para cada uno de estos objetivos, los resultados esperados,
indicadores de logro, formula de célculo, y medios de verificacion.



Los indicadores propuestos deben medir directamente resultados esperados de acuerdo
al/los objetivo/s especifico/s postulado/s en el proyecto.

¢ 3.3 Pablico objetivo, distribucién y cobertura

El publico objetivo del Eje Divulgacion corresponde al piblico general, a partir de los 3
afios de edad. Cada propuesta correspondiente deberd desarrollar productos y/o
materiales especialmente disefiados para sus publicos especificos, considerando el
contexto particular de cada uno de ellos.

En cuanto a cobertura y distribucién, la propuesta debe comprometer un nimero minimo
sugerido coherente con las caracteristicas del producto y el plblico objetivo al cual esta
destinado. Debe asegurar un correcto alcance y uso por parte de su publico objetivo,
priorizando al que se encuentre en condiciones de vulnerabilidad. La distribucién del
producto debe realizarse en forma posterior a su lanzamiento, y debe ser incluido en la
carta Gantt del proyecto.
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Qficina de Partes - CONICYT

« 3.4 Maqueta o prototipo de productos
Se debe enviar obligatoriamente una maqueta o prototipo del producto, que evidencie
por medio de imagenes, formas, ilustraciones y/ o textos escritos, (dependiendo del
formato seleccionado) lo que se quiere elaborar como producto final.

Se espera que la maqueta sea una representacion fidedigna del producto final, utilizando
un lenguaje coherente con la descripcién del mismo en la propuesta.

* 3.4.1 Maqueta para formatos audiovisuales

Tales como, videojuegos, documentales, cortos, animaciones, programas de television,
aplicaciones, entre otros.
La maqueta consistird en un material audiovisual tipo trailer, de duracién aproximada
de 2 minutos al cual se deberd acceder a través de un link que deberd indicar en el
formulario de postulacion (incluyendo usuario y clave de acceso en caso de ser
necesario).

+ 3.4.2 Maqueta para formatos graficos, literarios y kits de productos
Tales como, exposiciones, libros, muestras gréficas, set multiproducto, entre otros. Se
debera entregar una maqueta o prototipo fisico la cual debe dar cuenta del disefio del
producto, dimensiones, portada, indice, diagramacion, ilustraciones u otro elemento que
se estime necesario destacar.

¢ 3.4.3 Consideraciones Generales de las Maquetas

Cada maqueta o prototipo, independiente del formato, debe incluir en el formulario de
postulacién especificaciones técnicas, descripcion de materiales a utilizar y todos los detalles
que se consideren pertinentes para una completa descripcion del producto.

En caso de no utilizar imdgenes, textos o musica de autoria propia debe citar la fuente de
origen o adjuntar autorizacion o licencia de uso.
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Esta maqueta o prototipo debe ser entregado en oficina de partes de CONICYT, Moneda
1375, Santiago, desde la fecha de apertura del concurso hasta la fecha y hora de cierre de
concurso, establecido en las presentes bases.

Se sugiere que el envio de las maquetas o prototipos sea en embalajes adecuados, de tal
manera que permitan su traslado en optimas condiciones. Debe incluir en lugar visible, lo
siguiente: Programa Explora de CONICYT; nombre del concurso al que postula y nombre
persona juridica y/o persona natural del postulante.

Las maquetas o prototipos de los proyectos adjudicados seran mantenidos en el Programa
Explora hasta la finalizacién del proyecto. En el caso de los proyectos no adjudicados, las
maquetas o prototipos serdn devueltos desde la fecha de adjudicacion del concurso y hasta
los 15 dias habiles posteriores.

3.5 Financiamiento

El Programa Explora de CONICYT financiard hasta el 80% del costo total de la propuesta
con un monto maximo de $30.000.000 (treinta millones de pesos), segun disponibilidad
presupuestaria. El 20% restante debera ser aportado, en recursos pecuniarios o0 no
pecuniarios, por la institucién beneficiaria o patrocinadora y, de corresponder, por las
instituciones asociadas. Tales compromisos deberan quedar formalizados adjuntando las
respectivas cartas de compromiso firmadas por el representante legal de las mismas,
declarando los montos y el detalle del aporte valorizado.

Los/as beneficiarios/as que correspondan a perscnas naturales o instituciones privadas
deben acreditar contar con una cuenta bancaria de uso exclusivo para los fondos
relativos al proyecto, siendo requisito obligatorio que la mencionada cuenta bancaria sea
abierta a nombre de la persona juridica o natural que resulte beneficiaria, segln
corresponda. En lo que respecta a las instituciones publicas que resultaran beneficiarias,
deberd contar con una cuenta bancaria donde debe registrar tanto los aportes recibidos
de CONICYT como los recursos pecuniarios que la Institucion aporte al proyecto, a su
vez deberd abrir una cuenta presupuestaria (centro de costos) especial para manejar los
recursos financieros del proyecto.
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FONDART

Submodalidad de Webserie de animacion

Financiamiento total o parcial para proyectos de webseries de corta duracion en género de animacion.

Sera requisito gue los proyectos utilicen un soporte web de difusion de las propuestas.

Los proyectos presentados tendran que contemplar entre 6 a 12 capitulos con una duracion entre
3 a 15 minutos por cada capitulo.

Se tendra en consideracion el nivel de innovaciony experimentacion de [as propuesta presentadas.
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3.3 Total de recursos y montos maximos

Esta Linea cuenta con un presupuesto total estimado de recursos de $2.4/0.000.000.- (dos mil cuatrocientos
setenta millones de pesos chilenos), que corresponden al ano 2019 para el financiamiento total o parcial
de proyectos seleccionados y respecto de los cuales se suscriba el correspondiente Convenio de Ejecucion.
Los recursos aprobados para esta convocatoria se encuentran sujetos a disponibilidad presupuestaria.

Del total estimado, las modalidades, submodalidades de [a presente Linea tendran la siguiente distribucion
de recursos:

» Modalidad de Animacion, Submodalidad de Webserie de animacion: $25.000.000.- (veinticinco
millones de pesos chilenos).

3.5 Duracion y ejecucion de los proyectos

Los proyectos postulados a Modalidad de Animacion, submodalidades de Cortometraje animacion

nacional, Cortometraje animacion regional y Webserie de animacion, no podran superar los 18
meses de duracion para su ejecucion.,
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Monto Cofinancia-
maximo miento Gastos
Modalidad Descripcion por proyecto obligatorio | Financiables Duracion
Gastos de
honorarios,
_ $35.000.000-- operacion
Cortometraje : . : :
o (treinta y cinco . (incluidos gastos
animacion : No se exige o Hasta 18 meses
: millones de de difusion e
nacional : . .
pesos chilenos) imprevistos e
imprevistos) e
inversion
Gastos de
honorarios
. $35.000.000- ]
Cortometraje : . operacion
S (treinta y cinco : o
animacion : No se exige | (incluidos gastos Hasta 18 meses
, millones de e
regional : de difusion e
pesos chilenos) . .
imprevistos) e
Animacion inversion
Gastos de
honorarios,
$25.000.000.-- oDeracion
Webserie de (veinticinco : .D :
, . . No se exige | (incluidos gastos Hasta 18 meses
animacion millones de e
: de difusion e
pesos chilenos) . .
imprevistos) e
inversion
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CORFO
CORFO¥

Webserie: obra audiovisual destinada a ser exhibida en la web. Los capitulos tendran
una duracion maxima de 10 minutos y deberan considerarse 20 episodios como minimo.

Cada postulante debera presentar, en la oportunidad sefialada en estas Bases, los
antecedentes que se detallan mas adelante.

e Las personas naturales deberan ser de nacionalidad chilena o residentes en
Chile, y deberan acreditar rentas liquidas imponibles no superiores a UF 100.000.-
(cien mil unidades de fomento), acompafando la ultima Declaracién Anual de
Impuesto a la Renta.

e Las personas juridicas deberan estar constituidas en Chile y acreditar ventas
anuales netas no superiores a UF 100.000.- (cien mil unidades de fomento),
acompanando las ultimas 12 Declaraciones de Impuesto al Valor Agregado (IVA).
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Modalidad de Proyectos Series:

----- GQE!EAW!AMIENT'

$16 mlllones

$ 16 millones

6 millones

El porcentaje de cofinanciamiento de Corfo para las tres modalidades sera de hasta un
70% del costo total del proyecto, siempre que el monto no exceda el tope maximo
indicado para cada modalidad.

La rendicion de cuentas de la ejecucion se hara por el total del costo del proyecto,
especificando el uso de los recursos aportados por Corfo y por el beneficiario (100%
pecuniario).
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Ejemplo de una postulacion realizada a CORFO en las primeras etapas del proyecto

CORFO¥ 2

=

ANEXO 1-A: CONTENIDO ARTISTICO PROYECTOS DE FICCION, DOCUMENTAL Y ANIMACION

NOMBRE DEL PROYECTO AUDIOVISUAL Ciencia de Bolsillo
SEUDONIMO POSTULANTE cuteskitty
MODALIDAD DE PROYECTO UNITARIO( ) SERIE ( x )
GENERO Animacidn

1. STORYLINE (MAX. 6 LINEAS)

Es una miniserie web animada que busca divulgar a la ciudadania los avances cientificos mas relevantes que se llevan a cabo
en universidades de nuestro pais. El objetivo es socializar, de manera sencilla, la ciencia nacional y sensibilizar a la poblacidn
sobre su importancia y los grandes avances que se estan llevando a cabo en estos momentos.
un narrador interactuara con los personajes de cada capitulo para asi responder las interrogantes gue se presenten en cada
uno de estos y asi ayudar al espectador a maravillarse por la ciencia nacional.
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2. SINOPSIS (MAX. 25 LINEAS)

Ciencia de Bolsillo es una miniserie web de 20 capitulos de 60 a 100 segundos de duracion aprox. Cada capitulo explorara
distintos temas cientificos que se estan desarrollando a nivel nacional, para lo cual se realizaran entrevistas y se entrara en
contacto con cientificos y centros de estudios.

Cada capitulo se basara en un problema cientifico distinto, con los personajes cambiando segun el capitulo y el tema de este.

Por ejemplo, en un capitulo sobre el Chilesaurio, los personajes seran en su totalidad dinosaurios con los cuales el narrador
interactuard. En otro capitulo sobre galaxias y astronomia, los personajes seran estrellas, planetas, dtomos, etc. Asi apoyaran
al narrador que hablara sobre la tematica del capitulo, haciéndolo de facil entendimiento para el puablico.

Un ejemplo de esto es el primer capitulo sobre el Chilesaurio.

El capitulo empieza con una pregunta hecha por el narradaor, lo cual genera confusion a uno de los personajes, en este caso
un Chilesaurio. A partir de este punto se desarrolla la pregunta, el narrador cuenta el lugar donde se encontré al Chilesaurio,
quien fue el que lo encontrd y quienes lo estudiaron. Después de este contexto general, el narrador habla sobre las
caracteristicas extrafias y Unicas de este dinosaurio.

Finalmente, el narrador concluye con la importancia de este descubrimiento para el area de paleontologia nacional y
mundial.

Otras tematicas a tocar por la serie seran: astronomia, paleontologia con el mosasaurio, cambio climatico, el alzhéimer, el
movimiento de los dinosaurios, etc.

Cada capitulo seguira una estructura definida para todos. Esto para mantener la uniformidad y asegurarse de gque sean de
corta duracion para que puedan entregar una pincelada sobre el tema. El cual puede ser profundizado por el mismo
espectador en una pégina|web o aplicacion que apoye a la serie.
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CORFOY s

3. DESCRIPCION DE PERSONAIES (MAX. 2 PAGINAS) [SOLO PARA FICCION Y ANIMACION)

El Narrador:

Es el personaje unificador de la serie. Su voz es de una persona adulta masculina, el cual interactia con los personajes del
episodio. Es omnipresente y su trabajo es captar la atencién del publico y transmitir los conocimientos a estos.

Tratard de ser lo mas conciso e imparcial posible, sin ser completamente serio, ya que bromeara de vez en cuando con los
personajes de turno.

Personaje de capitulo 1:

Chilesaurio:
Dinosaurio pequefio y extrafio, fue encontrado en Aysén y ni él mismo, ni los otros Chilesaurios se dan cuenta de la
importancia que tienen y que presentan para la paleontologia.




4. TRATAMIENTO NARRATIVO O ARGUMENTO {M}i}(. 2 PﬂGINAS]
Si el proyecto es documental, slo se exigird una breve descripcion de como se trabojard el tema {mdx. 2 paginas).
Incluya una resumida descripcion de personajes principales.

Esta duracion esta pensada para que la obra sea digerible por una mayor cantidad de publico y ademads los capitulos cortos
dan la libertad de variar la tematica de cada uno.

Esta estructura estd pensada para jovenes adultos que pueda tener interés en la ciencia, pero poco tiempo para explorar,
muchos menos ciencia nacional. Pero que también pueda ser entendible por un piblico mas joven y que genere una “puerta
de entrada” a un interés mayor y mas profundo en la ciencia y avances cientificos generados en Chile.

Ciencia de Bolsillo es una miniserie weh de 20 capitulos de 60 a 100 segundos de duracién aprox. Esta duracidn estd pensada
para que la obra sea digerible por una mayor cantidad de publico y ademas los capitulos cortos dan la libertad de variar la
tematica de cada uno.

Esta estructura estd pensada para jovenes adultos que pueda tener interés en la ciencia, pero poco tiempo para indagar en
ella, muchos menos ciencia nacional. Pero que también pueda ser entendible por un piblico mas joven y que genere una
“puerta de entrada” a un interés mayor y mas profundo en la ciencia y avances cientificos generados en Chile.

Cada capitulo de Ciencia de Bolsillo comenzara con el narrador haciendo una pregunta al publico, luego de esto el o los
personajes de turno se haran presentes y se procederd a responder la interrogante por medio de una estructura definida, la
cual es:

1) Se establece el contexto general del fendmenao cientifico, ya sea un lugar, &l cientifico que lo descubrid, 0 ambos.

2) Se procede a desarrollar la interrogante principal, evitando entrar en demasiados detalles técnicos para no perder el
interés del publico.

3) Se concluye el video reflexionando sobre la importancia o sobre el impacto que el estudio cientifico pueda tener a futuro.

Cada capitulo contara con entrevistas a cientificos pertenecientes al drea de experticia necesaria, para asi asegurar que la
informacidn entregada sea lo mas fidedigna posible.

Esta estructura se vera ejemplificada a continuacion con el primer capitulo de la webserie, titulado “El Chilesaurio”
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El capitulo empezara con la pregunta, éSabias que en Chile se descubrid un dinosaurio que es capaz de redefinir la evolucidn
de los dinosaurios? y seguira con la aparicion de un Chilesaurio animado que interactuara con el narrador con una pregunta,
¢ De verdad? A partir de esto se entrara en el contexto general para situar al espectador, el Chilesaurio fue descubierto en
Aysén por un nifio llamado Diego Suérez y su estudio fue llevado a cabo por el paleontdlogo David Rubilar en conjunto con el
Museo Nacional de Historia Natural y el Museo de Ciencia Argentino.

Ya situado el contexto general, se procede a desarrollar la pregunta principal: ¢ Por qué es importante?

El narrador procedera a hablar de las caracteristicas Unicas que presenta el Chilesaurio que lo hacen una especie tan extrafia,
las dos mas relevantes son: Presenta tipos de huesos encontrados en otras especies de dinosaurios (ornitisquios,
sauropodomaorfos, terizinosaurios, entre otros), muy distintos entre ellos a tal punto que los cientificos lo consideran un
ornitorrinco o Frankenstein de los dinosaurios.

La segunda caracteristica que los hace tan extrafio para la ciencia es que el Chilesaurio es considerado un terdpodo, familia a
la que pertenecen dinosaurios como velociraptores, tiranosaurios rex, entre otros dinosaurios carnivoros. Haciendo al
Chilesaurio uno de los Unicos herbivoros en su familia.

CORFOY :
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El narrador pasa a concluir que debido a todas estas extrafias caracteristicas el Chilesaurio ha sido un enigma para los
cientificos, que podria dar respuestas a la evolucion de los dinosaurios y que es considerado uno de los hitos paleontolégicos
mas importantes a nivel mundial y el mas importante para nuestro pais.




5. TRATAMIENTO AUDIOVISUAL [Mf\)(. 2 PﬁGINAS}

Ciencia de bolsillo serd una webserie full 2D, HD y 24 FPS. Los videos serdn narrados por una voz en off que explicara los
conceptos de cada capitulo mientras los personajes de turno apoyan visualmente estas ideas planteadas. Esto es con la
finalidad de que estos conceptos de mayor complejidad sean mas facilmente entendidos y recordados.

Las ideas serdn representadas visualmente con iconografia y palabras claves, los personajes seran animados de manera
“cut-out” y se animaran dependiendo de la narracién. La animacidn serd mayoritariamente movimientos de objetos,
transiciones de escena, transformaciones de objetos de manera rapida y dindmica que se adhiere a la corta duracion del

video.

El audio consiste en, principalmente, la voz en off, efectos de sonido para transicidn de escenas y para cuando se estime
necesario, musica ambiental que no interfiera con la narracién. La narracion es utilizada por la corta duracion del video y por
la demanda experiencias audiovisuales en internet, ademas de esto, la narracién serd un punto de unificacién de todos los
capitulos a generar.

Ejemplos propios para propuesta visual.

Proyectos en los que he participado y gue presentan una propuesta grafica similar a lo ejemplificado y a lo que se guiere
llegar en el proyecto final. Este proyecto realizado en la universidad contd con una gran aprobacién y recibimiento de los
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RECUERDA:

1. El % de cofinanciamiento CORFO no puede ser mayor a 70%

2. Puedes solicitar un anticipo de recursos de hasta el 80% de los recursos solicitados o CORFO.

3. Este resumen se completa automdticamente con las cifras de la pestafic anterior Estructura de Costos.

4. Debes completar la declaracion del postulante.

RESUMEN DE COSTOS DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

CUENTA A) APORTE CORFO

1. GASTOS DE RECURSOS

B) APORTE POSTULANTE

1.710.000,00

TOTAL CUENTA (§)

TOTAL CUENTA [US$)

HUMANOS
2. GASTOS DE OPERACION 3 210.000,00 || & 90.000,00 300.000,00 | 5 500,00
TOTAL PROYECTO s 4.200.000,00 || 5 1.800.000,00 6.000.000,00 || $ 10.000,00
PORCENTAIE DE
COFINANCIAMIENTO 70,00% 30,00%
TOTAL PROYECTO ($)

5 6.000.000,00
TOTAL PROYECTO (US$)

S 10.000,00
51 SOLICITARA ANTICIPO
SENALE EL % 20%




DESCRIPCION DE LOS MERCADOS Y PUBLICO OBJETIVO (Maéx. 1.500 caracteres)*

El pablico objetivo del proyecto se enfocard en jovenes entre 15 y 25 afios, esto es principalmente ya que Ciencia de Bolsillo serd una webserie que estard principalemente presente en internet y redes sociales, la
mayoria de las personas que utilian este medio constantemente son las personas en el tramo de edad ya mencionado. Ademds de esto cabe destacar que la serie no busca entregar una educacion cientifica
completa, sino que busca ser una "puerta de entrada” para un conocimiento cientifico mayor, Ciencia de Bolsillo busca generar un interés por saber mas de alguno de los temas que se mencionardn en sus
capitulos, por ende el pablico al que apuntamos debe tener la capacidad de investigar e ir mas alld si es que capta su atencidn. Debido a esto el lenguaje que se utilizard serd con el objetivo de que pueda ser de
facil entendimiento para la poblacién general, sin caer en tecnicismos complejos.

ESTRATEGIA PRELIMINAR DE FINANCIAMIENTO DE LA PRODUCCION DE LA OBRA AUDIOVISUAL (Max. 1500 caracteres)**

La comercializacién de la serie de Ciencia de Bolsillo buscard financiamiento en fondos publicos y privados interesados en apoyar a las ciencias, ya sea fondos como Explora o Fondart. Ademds, como es un
proyecto que busca generar conciencia sobre las investigaciones cientificas en Chile, también buscaremos financiamiento de privados usando la ley de donaciones culturales para la realizacion de estos y también
buscard ser editado en otros idiomas para que otros paises también conozcan acerca de las investigaciones realizadas en Chile y quizds, mds adelante, repetir la experiencia con sus propias investigaciones. Es
debido a todo ello gue el proyecto podrd ser financiado por su naturaleza de proyecto de ciencia.

ESTRATEGIA PRELIMINAR DE COMERCIALIZACION DEL PRODUCTO DESARROLLADO CON APOYO CORFO Y SUS POSIBLES PRODUCTOS DERIVADOS. (Max. 1.500 caracteres)***

Se busca que la webserie postule a diferentes fondos de corfo para llevar a cabo la realizacién de productos derivados que ayuden al espectador a entrar en mayor profundidad en la informacién que vea en los
videos. Por ejmplo, pequefias capsulas con entrevistas a los cientificos, una pdgina web que nos permita acceder a las investigaciones realizadas por nuestro equipos, apps interactivas que permitan a la gente
conocer mds del tema tratado. etc. La idea también difundir por medio de redes sociales y servicios de mensajeria como wsp y messenger y basicamente hacer uno de la capacidad de las redes sociales para hacer
virales distintos temas. Para ello se piensa en la corta duracion de los videos, para que el compartirlos sea mucho mas sencillo y mantenga facilmente la atecion del espectador.
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