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‘Jugar es la maxima expresion del desarrollo humano, es la libre
expresion de lo que hay en el alma de la infancia”
Friedrich Frobel

RESUMEN

El presente proyecto se bas6 en una investigacion
realizada en la ciudad de Santiago sobre la
percepcion espacial infantil respecto a la relacion
de su vivienda con la calle, en la cual se obtuvieron
resultados respecto a la baja sociabilidad que
tenian los nifios y nifias de diversos grupos
socioeconémicos en el espacio publico de su
entorno inmediato. Con esta idea en mente, se
buscéllegaraunlugarresidencialendonde existiera
la presencia de grupos sociales diferentes que
tuvieran la posibilidad de compartir algun espacio
publico intermedio, lo que llevo al descubrimiento
de los barrios socialmente diversos. Dentro de
estas opciones, se escogidé como caso de estudio
al barrio Escriva de Balaguer en la comuna de Lo
Barnechea. El cual, comprueba algunas de las
criticas a la integracidn social, como, por ejemplo,
que la cercania de diversas clases sociales no
necesariamente significa integracion, mas bien
todo lo contrario. De hecho,en el caso de estudio
escogido se materializa la divisién de los sectores
con un muro. Para abordar esta problematica
se profundizd integrando dos perspectivas que
dialogan entre si.

La primera, plantea que el disefio de las ciudades
ha marginado a los nifios y nifias de zonas
delimitadas protegidas sin incluirlos en el espacio
urbano genérico. Debido a esto, la infancia ha sido
un grupo subvalorado en cuanto a su potencial
revitalizador y transformador del espacio publico.
En consecuencia, se elabora este proyecto
desde la mirada del empoderamiento infantil, que
integra tanto la perspectiva de estos, como las
metodologias de apropiacidn del espacio que se da
en los “playgrounds”. Siendo esta una alternativa
para darle un nuevo significado al espacio limitrofe.

La segunda perspectiva, se refiere al equipamiento
vecinal, proponiendo un bosque de alimento que
se encuentre en coherencia con la perspectiva de
la infancia y suponga una manera sustentable de
crear comunidad y soberania alimentaria.

Debido a la segregacion y las caracteristicas
fronterizas que tienen ciertos espacios en
nuestra ciudad, se plantea un bosque comestible
regenerativo que se encuentre en el espacio umbral
y funcione como un lugar de educacién a través de
su observacion, regeneracion, produccion y juego.
Por lo que fundamentalmente proveeria un espacio
de integracién en el que se pudiese disminuir la
brecha, provocando una sutura urbana.

Se analizara entonces este borde entre dos
realidades sociales opuestas y se propondra
intervenir desde un equipamiento publico que
logre contemplar los intereses que puedan tener
estos dos grupos. Ademas, se plantea eliminar el
muro a través de etapas que seran guiadas segun
la participacion de los vecinos del sector, contando
entonces con una perspectiva comunitaria,
ambientalista y de infancia.

Por ultimo, es importante mencionar que este
proyecto surge desde la arquitectura, por lo que
busca ser una opcién de intervencion del espacio
particular estudiadoy no la solucién al problema de
la segregacion y la discriminacion en Santiago.

Palabras clave: Perspectiva de infancia/
Playground / Fronteras urbanas/ Barrio
socialmente diverso / Integracion urbana /Bosque
comestible y regenerativos/ Infraestructura Verde /
Espacio intermedio
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FIG. 1/Fuente
~Tmagenes de Julia Fullerton-Batten
https://www.juliafullerton-batten.com
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11. ORIGEN DEL TEMA

El siguiente documento es parte del proceso
de titulacion de la carrera de Arquitectura de
la Facultad de Arquitectura de la Universidad
de Chile enmarcado en el tema: “Repensar las
fragmentaciones urbanas y sociales a través de
la perspectiva de infancia”

El tema se origina a partir de una suma de
experiencias vividas y estudiadas a lo largo de la
carrera. En primer lugar, en un curso de politicas
publicas, donde se abordé una problematica
arquitectéonica en una unidad territorial
determinada que se pudiera resolver desde una
politica territorial mas que desde un proyecto
objeto. Esto, me llevo a entender los proyectos
mas alla del propio edificio, comprendiendo los
diversos factores que involucra llevar a cabo la
arquitectura.

Luego de eso, se investigd cémo aportar a una
ciudad mas accesible y equitativa para todas
las personas, teniendo especial interés en la
participacion infantil del espacio publico. Aqui
surge la idea de que la misma problematica
era la solucion, ya que, pensado los espacios
publicos desde y para la infancia se puede lograr
una ciudad mas atractiva para la vida urbana.

La perspectiva de infancia se estudid en
el seminario de investigacion, titulado: “La
percepcion espacial infantil de la relacién de
la vivienda con la calle, en nifios y nifias de
diferentes sectores socioeconoémicos de la
ciudad.” En este estudio se entrevistd a 23
nifios y nifas de entre 7 y 11 afios de edad.
La mayoria de los entrevistados manifestd la

necesidad de tener amistades en su entorno
inmediato y lo ajenos que se sentian en su calle.
Esto corrobord la hipotesis planteada de que:
Independiente al tipo de vivienda o el lugar en
donde se encuentre, la calle no entrega una
experiencia formativa al nifio o nifa.

Asimismo, las residencias no propician una
antesala adecuada para el descubrimiento de su
espacio publico inmediato. Es por esto que los
espacios intermedios fueron los protagonistas
del seminario, ya que se les encontro potencial
para fortalecer las relaciones con el entorno,
pues estos, hacen referencia a los espacios
semipublicos y semiprivados entre las viviendas
y la calle.

En cuanto a la unidad territorial, ésta surgié de
la busqueda de una o dos calles residenciales
en las que conviven diferentes grupos
sociales, se decidié entonces, trabajar en los
barrios socialmente diversos, definidos como
lugares donde estan préximos dos sectores
socioecondmicos diferentes. Estos territorios
tienen multiples problemas y cuestionan la idea
de que la integracion social se puede generar
solo por proximidad. Es mas, estos barrios
van dejando vacios urbanos que fragmentan
la ciudad separando los dos sectores sociales,
formandose fronteras.

Deberia haber una muralla para
que no pasen los autos. Ahi me
dejarian salir.

Agustin, 7 afnos

Yuliany, 7 afios

FIG. 2y 3/ Fuente

Comentarios de una nifia y un nifio de diferentes sectores
socioeconomico en Seminario de Investigacion

Coleccion del Autor

n
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FIG. 4/ Fuente
Barrio con alto contraste social en San Pablo, Brasil
https://unequalscenes.com/

FIG. 5/Fuente
Nifios en una Frontera
Mark Herman (2008) Pelicula El nifio pijama de rayas

12. POTENCIAL REVITALIZADOR DE LA INFANCIA EN EL ESPACIO

En un principio, antes de preguntarse sobre la
accesibilidad de la infancia al espacio publico
y la seguridad en las calles, es importante
considerar la vision que se tiene de este grupo,
pues se contempla a los menores desde la
discapacidad, utilizando frases como: ‘ya
mejorara”, “ya crecera”, “ya entenderd” o, como
si les faltara algo, “carencia de adultez”, “poca
vision”, suponiendo entonces, que no son
lo suficientemente capaces de analizar o de
involucrarse con su entorno, lo que provoca la
exclusion de un integrante fundamental en la
ciudad. Es necesario entonces, considerar la
planificacion urbanistica desde y para los nifios y
nifias, ya que estos son capaces de involucrarse
e impactar su entorno. Incluso, una ciudad mas
amigable con la infancia seria una ciudad mas
amigable con todos.

Teniendo en cuenta lo anterior, otra problematica
es que los nifios y nifias de hoy viven confinados
en sus casas, porque la calle, la ciudad y los
mismos espacios en los que alguna vez pudieron
jugar libremente se volvieron peligrosos. Lo
que ha llevado a que los centros comerciales y
restaurantes suplan las carencias en la ciudad,
transformandose en los espacios de juego y
parque. De esta manera el consumo y el espacio
publico se vuelven uno solo potenciando
fendmenos como el individualismo, la falta de
pertenencia y la alienacién con la realidad de los
espacios.

Asimismo, la cultura de la nifiez se ha
transformado, ya que las nuevas dinamicas
de comunicacion y juego se encuentran

digitalizadas, derivando en que los jovenes
sean cada vez mas antisociales por carecer de
infraestructura que estimule su desarrollo social.

En este sentido, la municipalidad de Rosario
en Corvera (2014) expreso interrogantes sobre
la resignificacion de la infancia en la ciudad,
pensando asi las ciudades desde la infancia:

“Al entender las ciudades desde la esfera de
lo pablico, lo compartido, intergeneracional, y a
su vez colectivo, los nifios y nifias entienden la
ciudad como una plataforma de interacciones
sociales donde son parte, donde requieren ser
incorporados a la hora de disefiar y planificar
el espacio publico, y donde su perspectiva no
sblo es una acto de inclusion y legitimacion de
sus derechos urbanos, sino que a la vez, un
modo particularmente significativo de pensar la
ciudad desde aristas que nosotros, los adultos,
no somos capaces de integrar’ (Medina, 2018,

pag. 10)

Por esto, tal como expresa el texto “La ciudad
de los nifios”, de Francesco Tonucci (1996)
es necesario tomar a los nifios y nifias como
parametro del planeamiento urbanistico, ya
que al aceptar la diversidad del nifio se estarian
aceptando todas las diversidades. Expresando
ademas, que “Devolverles la calle a los nifios es
devolvérsela a la gente”. Asimismo, se puede
enunciar que “la pertinencia infantil en el disefio
de los espacios publicos; como modelo permite
hacernos cargo de un vacio en la planificacion
urbana, que implica mirar con otros lentes las
relaciones que existen entre la infancia y el

13
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espacio publico urbano.” (Medina, 2018, pag. 5).
Es decir, dejar que la mirada infantil nos permita
experimentar la ciudad desde un espacio
creativo e inclusivo. Esto, a la vez resultaria
en una ciudad méas segura, ya que estaria
conquistada por los nifios, los ancianos y los
ciudadanos, que incitaran a las comunidades
a querer formar parte, a cuidar y a establecer
relaciones no solo con las personas sino con los
espacios que habitamos. (Tonucci, 1996).

Para lograr lo anterior, es importante concebir

cémo puede pertenecer la infancia a los barrios,
es decir, como los nifios y nifias se sienten
bienvenidos en lo urbano y disipar la nocion de
“lugar infantil”. (Krysiak, 2018). De esta manera
se puede conformar una ciudad amigable.

Se comprende entonces el incentivo a la
participacion infantil del espacio publico como
una alternativa real para enfrentar la segregacion
que se da en la frontera social y urbana,
posibilitando asi un dialogo entre dos grupos
distintos en su forma de habitar la ciudad.

‘Dadnos a nosotros, vuestros nifios y nifias, un buen presente.
Nosotros, por nuestra parte, 0s daremos un buen futuro”
Toukir Ahmed, 16 afios, Bangladesh

FIG. 6/Fuente
Jugando en el limite
Herman (2008) Pelicula El nifio pijama de rayas
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1.3. LCOMO ATRAVESAR UN LIMITE?

Para un lugar tan complejo en cuanto a sus
problematicas se cuestiona como la arquitectura
puede ser un aporte a la integracién de dos
mundos que parecieran ser opuestos. Como
generar una propuesta arquitectoénica que incite
a cruzar los limites de la frontera.

Desde el campo de las artes visuales se hace
referencia a la obra de Maurits Cornelis Escher
(Figura 7) en donde visualmente junta dos
mundos y diluye el limite existente. Tal como
el artista holandes se ve un potencial Unico
en la apropiacion espacial infantil que puede
transformar y transgredir los limites fisicos. Se
hacen algunas referencias en donde la infancia
es participe de la transformacion de un borde.
(Figuras 8 a 11)

Asimismo, desde una mirada mas urbanista,
Kevin Lynch plantea que “en tanto que la

continuidad y visibilidad son de importancia
decisiva, los bordes fuertes no son
necesariamente impenetrables. Muchos bordes
se convierten en verdaderos suturas y unen,
en vez de ser vallas que separan, y resulta
interesante observar las diferencias en efecto.”

Lo que se busca en este proyecto, mas alla de
dar una respuesta final a lo que debiese pasar
en el lugar, es proponer una alternativa espacial
para crear un barrio mas integrado y accesible,
logrando la continuidad y visibilidad que plantea
Lynch. Posibilitando asi un lugar atractivo en el
espacio publico, principalmente para el juego y
disfrute de la infancia.

“Jugar es la capacidad de sacarte del contexto
de lo cotidiano y volverte un ser sociable”
Giancarlo Mazzanti

FIG. 7/ Fuente
Sky and water, MC
Escher, 1938
flickr.com

EJEMPLOS DE LA INFANCIA EN LIMITES
CUESTIONAR LAS FRONTERAS DESDE LA INFANCIA

FIG. 8/Fuente
Nifios entrando al jardin del gigante egoista; cuento
de Oscar Wilde

https://sites.google.com/

FIG. 10/Fuente

Juego en el borde del parque de la Infacia, Santiago
de Chile.
Fuente: Plataforma Arquitectura

'

FIG. 9/Fuente
Amistad a través de un cerco, historia basada en los
campos de concentracion alemanes.

Herman (2008) Pelicula El nifio pijama de rayas

FIG. 11/Fuente
Balancin en la frontera entre México y EE.UU.
https://noticias.arg.com.mx/




CAPITULO 02

PROBLEMATICA

¢QUE ES LO QUE NO NOS PERMITE JUGAR?

FIG.12/ Fuente

Fotografia Levitt, “Ciudad de Nueva
York”, 1982
httpsgapsinaflashbulb.wordpress.com/
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21. HABITAR EN LA CIUDAD DESDE LA INFANCIA

Para abordar la pregunta por el habitar en la
ciudad, es necesario considerar el hecho de
que en Chile, el 25,67% de la poblacion total
son menores, y de este total, el 88,36 % vive
en zona urbana. (INE, 2018). Ademas, segun
cifras de la Unicef (2016) actualmente mas del
43% de la poblacion infantil mundial habita en
areas urbanas y se estima que para el 2030 el
60% de este grupo sera urbano (ONU-Habitat,
2013). Esto significa que en nuestro pais un
amplio porcentaje de los nifios y nifias viven
en zonas urbanas, siendo estas urbes de
caracter extendido y segregado en la mayoria
de las ciudades en Latinoamérica, dandose un
crecimiento desigual que tiene mucho que ver con
la urbanizacién de sectores sin el equipamiento
basico, privilegiando asi el desarrollo de zonas
residenciales monofuncionales. Este proyecto
identifica una problematica referida a la poca
accesibilidad de la infancia a los espacios
publicos y desde esto se derivan dos factores
claves: el alza de los déficits de naturaleza y
el decrecimiento del juego que estan teniendo
hoy los y las menores de edad, dificultando su
sociabilizacion en la ciudad.

En cuanto al problema planteado, se debe
reflexionar sobre la responsabilidad que
poseemos los arquitectos en la creacion de
espacios, edificios y ciudades que han sido
poco pensadas para la infancia y que hoy vemos
recurrentemente como habitats inseguros y poco
saludables para el esparcimiento adecuado
de estos usuarios. “Estamos viviendo en un
mundo que cada vez es mas urbano, con mas
niflos creciendo en las ciudades. Por esto, es

imperativo que disefiemos y construyamos
ciudades que cumplan con las necesidades de
los nifios: buscando sus opiniones durante el
proceso de disefio, dandoles acceso a jugar y
educarse, y facilitando las interacciones sociales
y culturales” (Krysiak, 2018, Pag. 5). Por lo que
se ha evidenciado que los disefios de la ciudad
no facilitan ni consideran realmente a la infancia.

En relacion al primer problema derivado de lo
anterior, la ciudad tampoco facilita el encuentro
con la naturaleza, ya que, por mas que existan
entornos naturales cercanos tales como los
cerros, islas, rios o montafas, en el caso de
algunas comunas no hay una preparacién
necesaria para el uso de estos espacios.
Ademas, ‘la desaparicion de espacios abiertos
accesibles incrementa la presion sobre los
pocos lugares naturales que quedan. Se pisotea
la flora local, la fauna muere o se va a otros
sitios y la gente sedienta de naturaleza se
mete por todas partes con sus vehiculos con
fraccion a las cuatro ruedas o con sus motos.”
(Louv, 2005, p. 43) Esto seria un problema
serio ya que nuestra poblacion y nuestros
nifios y nifias se encontraran cada vez con un
mayor déficit de naturaleza, el cual fue definido
por Richard Louv (2005) como: la carencia de
relaciones entre nifios y nifias de la actualidad
con la naturaleza. Describiendo asi “los costes
humanos por la alienacion de la naturaleza,
entre otros: uso disminuido de los sentidos,
dificultades de atencion e indices mas elevados
de enfermedades fisicas y emocionales.” (Louyv,
2005, p. 50).

Enfrentar estos problemas a través de la
naturaleza podria ser una opcién que entregue
mdltiples beneficios para el crecimiento vy
formacion de las personas, pero especialmente
hacia la infancia:

“Una de las razones para los beneficios
emocionales de la naturaleza puede ser que los
espacios verdes fomentan la interaccién social
y de esta manera promueven el apoyo social.
Por ejemplo, un estudio sueco muestra que los
nifios y los padres que viven en lugares que
permiten el acceso al exterior tienen el doble de
amigos que los que tienen el acceso al exterior
restringido debido al trafico.” (Louv, 2005, p. 67).

Por dltimo, en cuanto al déficit de juego,
refiiéndose exclusivamente a este, existen
estudios con resultados alarmantes. Por ejemplo,
el Centro de Investigacion Infantil Helleum
realizé un estudio que defini6 como minimo 15
mil horas de juego desde el nacimiento hasta los
siete afios. Esta investigacion se llevo al contexto
Chileno por la investigadora Lila Garcia, quien
detecto que los nifios y nifias Chilenas jugaban
en promedio 8.760 horas (contabilizando los
juegos digitales), lo que estaria 6 mil horas por
debajo del promedio ideal. Otro estudio que
expone el déficit de juego infantil se realizd
en Amsterdam, en este se identifico que en la
actualidad los nifios y nifias juegan fuera con
menor frecuencia y en periodos mas breves;
tienen un espacio vital mas restringido y cuentan
con menos comparieros de juego, que ademas

FIG. 13/ Fuente
Soledad de un nifio urbano
https-//comofuncionaque.com

son menos diversos. Asimismo, una medicion de
Unicef, La Voz de los Nifios, concluyd que casi el
40% de los menores entre 10 y 13 afios rara vez
o nunca sale a divertirse a una plaza. Esto podria
tener que ver con la manera en la que nuestra
sociedad se enfrenta a la infancia y a los estilos
de crianza, pero también la falta de accesibilidad
que la infancia tiene a la naturaleza y el espacio
publico. “Les decimos a nuestros hijos que las
formas tradicionales de jugar al aire libre van
contra las normas (...) Luego nos metemos con
ellos cuando se sientan delante de la television
y les decimos que salgan a jugar fuera. Pero
¢Donde? ;Como? ;Que se apunten a otro
deporte organizado? Algunos nifios no quieren
tener todo su tiempo organizado. Quieren dejar
volar su imaginacion, quieren ver donde les lleva
una corriente de agua” (Louv, 2005, p. 44). Es
importante asimilar entonces que en el juego los
nifios aprenden y que para aprender bien estas
lecciones, necesitan jugar sin la interferencia de
los adultos. (Gray, 2013)

Sinduda, lascarencias expresadas anteriormente
afectan las vivencias infantiles en la ciudad,
lo cual se ve reflejado en las urbes del miedo
y desconfianza. Lo que eventualmente termina
promoviendo los espacios inseguros en adicion
a las multiples problematicas que se derivan de
la falta de accesibilidad y el déficit de juego y
naturaleza. Todo lo anterior, hace evidente que
existe una necesidad de infraestructura verde y
espacios publicos de naturaleza en la ciudad.

21
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22. HABITAT RESIDENCIAL URBANO

En cuanto a la pregunta sobre el habitat
residencial urbano, debemos aclarar que para
los efectos de este proyecto, se entendio la
vivienda mas alld de un objeto final. Tomando
en cuenta las perspectivas sistémicas, se
comprende que el habitat residencial esta
compuesto por distintas unidades escalares que
dan cuenta de su complejidad, a saber: vivienda;
entorno inmediato; conjunto habitacional, barrio,
ciudad y regién. (INVI, 2005, pag. 262). Es
decir, la vivienda no es solo la casa, sino que
es ‘un sistema de servicios habitacionales
que comprende inseparablemente el suelo,
la infraestructura, el equipamiento social-
comunitario, el techo, refugio o casa y que esta
situado dentro de un contexto social, cultural,
economico, fisico, etc.” (Haramoto, 1985,
pag.10). Por lo tanto, la residencia urbana
debe ser entendida como algo mas complejo
que solamente arquitectura y debe considerar
su entorno inmediato como parte fundamental

SALUD

SISTEMA

é HABITACIONAL

FUENTES
LABORALES

en la formacién tanto de la vivienda como de la
ciudad. Puesto que desde las residencias uno
se aproxima en diferentes formas a la ciudad.

Para lograr lo anterior, es relevante identificar el
vinculo que genera la vivienda con lo publico.
Este vinculo u espacio entre la residencia y la
calle seria el espacio intermedio, entendido
€omo una transicion entre lo privado y lo publico
que favorece la identidad de la poblacién y que
aportan mayor calidad y cualidad espacial,
enriqueciendo la relacién entre arquitectura
y ciudad al ofrecer una forma gradual de
ocupacion del espacio urbano. De acuerdo a
Vasquez (2013), son espacios de transicion
entre el adentro y el afuera, que posibilitan la
relacion con el exterior, creando lo semi privado
y semipublico para asi relacionarse de manera
gradual con la ciudad.

Los espacios intermedios seran parte

e

OCIO

EDUCACIONY [ iencano

CULTURA es solo la casa

Elaboracion propia

fundamental del proyecto, y nos referiremos a
estos como espacios umbral, ya que buscan unir
la calle con la vivienda creando una relacién de
reciprocidad. Tal como plantea la filosofia del
umbral, este consiste en tratar el contacto entre
las cosas y las personas. Por lo que la idea es
deshacer la polaridad entre lo individual y lo
colectivo, entre lo fisico y lo espiritual, entre el
interior y el exterior o, entre la parte y el todo. La
propia palabra ‘umbral’, como Van Eyck sugiere
desde la arquitectura, extiende su significado
mas alla de su origen. “De la entrada a la casa,
(...) el lenguaje la ha ampliado hasta el lugar
de entrada o punto de comienzo de cualquier

FIG. 15/ Fuente
Potencial espacios intermedios
Elaboracion propia

cosa, fisica o conceptual.” (Gil, 2016, pag. 29)
En consecuencia, construir residencias significa
establecer un sistema de signos y significados
que sirvan para identificarse con el entorno.
(Varela, 2010).

Para profundizar en el espacio umbral, se
definieron cuatro espacios derivados de este,
los cuales se explican en la figura 15.

Como se puede apreciar en la figura 15, en los
espacios privados el grado de familiaridad es
alto, pero el de estimulacion (la probabilidad de
que algo distinto suceda) disminuye. Por otro
lado, en el espacio publico, los estimulos son
constantes, pero el ciudadano no suele sentirse

+FAMILIAR

“Este espacio a pie de calle, que
es el espacio de transicion entre
el espacio privado y publico,
es para la infancia una base
de operaciones en el exterior
no especializada donde jugar,
observar 'y conformar sus
nociones del mundo real”.

Jane Jacobs

Espacio Privado acceso restringido a un unico propietario (o propietarios)El dominio publico: que
es el perteneciente a todos los habitantes de la ciudad. Ej: Vivienda o local de titularidad privada.

Espacio Semiprivado acceso y uso compartido entre co-propietarios. Extension de la vivienda. Que
es el propio a los vecinos inmediatos de un lugar. Ej: Patio de vecinos.
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legitimado para intervenir sobre él, ni cercano al
resto de las personas como para interactuar con
ellas.

En cuanto a los espacios intermedios, estos
seran los de mayor potencial de accién, porque
se encuentra un equilibrio entre el grado
de familiaridad y el grado de estimulacién
de los usuarios. Como en cualquier tipo de
asociacion, se produce un cierto vinculo entre
los distintos usuarios, que genera familiaridad
y mayor interaccion entre ellos. Debido a esto,
es importante crear espacios intermedios de
calidad, pensados para la ciudadania y en
conexion con la naturaleza.

“‘Dotar a la ciudad de estos espacios
de calidad ofrece la posibilidad de crear un
urbanismo de escala intermedia: mezclado,
diverso, sostenible y adaptado climaticamente a
través de estos espacios cercanos a la vivienda.
Estos espacios son capaces de albergar
sombras y vegetacion que establezcan un filtro
al clima extremo, su cercania al ambito de lo
publico da condiciones para transformarlo en un
espacio social, su condicion de umbral (dentro-
fuera) les confiere condiciones espaciales
excepcionales, la proximidad al espacio
doméstico los transforma en espacios de control
de lo doméstico sobre lo publico (lo que favorece
la insercion de las dinamicas urbanas en la vida

cotidiana), el uso de la calle como extension de
la vivienda-productiva (taller, tienda, guarderia)
posibilita la relacion entre ciudad y modos de
vida, creando un contexto mas dinamico. (...)
En definitiva, los espacios intermedios facilitan
la vida urbana y contribuyen a crear tejido de
ciudad, revelandose como una interesante
herramienta operativa para el proyecto de
ciudad.” (Giraldez, Garcia, Roch, 2009, pag.110)
Por consiguiente, los espacios intermedios
tienen un potencial de intervencién, en el que se
puede construir un lugar de encuentro que se
mire desde la infancia y afecte positivamente a
todos, incluyendo a la naturaleza.

Dentrode este punto, enlos espaciosintermedios
y privados, es necesario considerar a la infancia,
puesto que la vivienda y sus alrededores son los
medios basicos de la mayoria de los infantes
durante el periodo inicial de sus vidas. En
suma, la declaracion de los Derechos del Nifio
y la Vivienda en Estambul (1996) expuso que
estas deben ser seguras y saludables, ademas
de facilitar el cuidado de los nifios y satisfacer
las necesidades fisicas, sociales, culturales y
psicolégicas basicas. Al no cumplirse esto, se
comprende que la nifiez esta siendo vulnerada.

“La falta de compafiia en casa se ha vuelto
mas grave por la imposibilidad de ir buscarla

“Mi calle perfecta seria con muchos
parques alrededor, sin calles por ahi,

ni transito ni nada.”

FIG. 16/Fuente:
Comentario nifio santiaguino sobre su calle perfecta
de la investigacion realizada
llustracion Francesco Tonucci

en el exterior: fuera estan los peligros, que
impulsan a los adultos, no sin razén, a proteger
al nifio impidiéndole salir. Entonces se adopta
una actitud de defensa, se arma la casa y se
encierra en ella al hijo, inculcando la sospecha
y la desconfianza frente a todo y frente a todos
¢ Qué significa nacer y hacerse mayores en una
casa-fortaleza en medio de la desconfianza de
los otros y en medio del terror a aquello que nos
rodea? (Tonucci, 1996, p. 49).

En este fragmento, el mismo autor plantea el
fracaso del habitat residencial en la formacién
ciudadana de los nifios y nifias. De manera que
indagar en esta problematica es relevante, ya
que los espacios intermedios, las viviendas y la
ciudad son lugares de socializacién, educacién
e interaccion que ayudan al desarrollo del ser
humano en multiples areas.

El contacto social entre las personas es el
principio del espacio publico. Debido a que estas
en conjunto con las actividades cotidianas atraen
a otras personas, enriqueciendo las relaciones
humanas. “La vida en los edificios y entre los
edificios parece considerarse, en casi todas las
circunstancias, mas esencial y relevante que los
propios espacios y edificios. (Ghel, 2005, p.115)

Por Ultimo, otro punto que recalca la
importancia de construir las ciudades con
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estas consideraciones, son las consecuencias
en la salud que la pandemia del COVID-19 ha
traido. Este periodo de encierro ha confirmado
el valor de la vivienda como un intensificador
de la condicion de calidad habitacional de
sus habitantes en el espacio social urbano,
basicamente a través de la combinacion de sus
caracteristicas fisicas y de su ubicacién en el
orden metropolitano. El dicho “dime donde vives
y te diré quien eres” se ha vuelto dolorosamente
actual y podria reformularse como “dime donde
vives y te diré tu riesgo de contagio”. (Giglia,
2020) Ademas la misma investigadora menciona
en relacién a México que la metrépoli se nos
revela una vez mas como una constelacion de
espacios desiguales y jerarquizados, desde
los mejor ubicados. Es decir, mejor conectados
y provistos de servicios; hasta los que se
encuentran en ubicaciones definitivamente
desfavorables, alejados de las conexiones y de
los servicios indispensables para una calidad de
vida digna.

De modo que es inevitable pensar que si
tuviésemos otras ciudades, espacios y viviendas
el manejo de la pandemia podria ser diferente.
Incluso, preguntarse sobre el tipo de vivienda que
se necesitara para enfrentar las consecuencias
de esta pandemia, tanto las objetivas como las
subjetivas.
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[

FRATOI%

FIG.17/ Fuente
[lustracion realizada por el Francesco Tonucci
Tonucci, F. (1996) Ciudad de los nifos
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2.3. HABITATS SEGREGADOS: BARRIOS SOCIALMENTE DIVERSOS

El concepto de segregacion residencial
es generalmente usado para referirse a la
concentracion espacial de grupos sociales
debido a exclusién de raza y/o clase (Marcuse,
2005) Esto ha ocurrido en gran escala en
nuestras ciudades, sin embargo, no son
muchos los lugares en donde se enfrentan tan
de cerca las clases sociales en el territorio.
Existen algunos barrios que logran tener una
diversidad social considerable en su area, los
cuales han sido llamados barrios socialmente
diversos, vinculados mas bien a lugares urbanos
con proximidad fisica entre clases sociales,
insinuando zonas de integracion social y
urbana. La mayoria de estos barrios se generan
debido a una accién del estado, que instala
viviendas sociales para personas de escasos
recursos en espacios alejados del centro. Luego
sucede la contraparte que, mediante el proceso
de crecimiento de la ciudad, estos sectores
comienzan a ser rodeados por viviendas de
sectores acomodados que provocan un cambio
en la configuracion del espacio publico. O por
el contrario se llegan a instalar viviendas de
caracter social cercanas a areas ya consolidadas
por viviendas mas acomodadas. Esto evidencia
que no se planifican estos barrios considerando
que son parte de un sistema mayor; la ciudad.

En Chile la nocién de espacio publico y los
valores de integracion social se han debilitado
(Marquez & Pérez, 2008), y en ese sentido,
como sefiala Bourdieu (1999), la proximidad
entre grupos sociales no tendria un efecto en
la cohesion social. Es mas, agrega el mismo
autor, la creacidon de relaciones sociales entre

grupos muy dispares se hace muy improbable
cuando hay diferentes tipos de capital
econdmico, politico, cultural y simbdlico. Es
decir, los habitat residenciales suelen apuntar
mas a la segregacion que a la mezcla real
de clases. Esto ha sido estudiado en la tesis
doctoral del Arquitecto Javier Ruiz Tagle titulada
‘Juntando la desigualdad. Una sociologia
urbana comparativa en barrios socialmente
diversos” en la cual podemos deducir que estos
barrios son lo mas contrario a un territorio de
integracién que podria existir en la ciudad. La
investigacion fue llevada a cabo con estudios
de casos en un barrio de EE.UU. y en Chile.
Donde el principal descubrimiento, fue que la
cercania entre distintos grupos sociales no es
una precondicion de mejores oportunidades,
mejores relaciones entre grupos, o menor
exclusion desde el mercado residencial. Sino
que por el contrario, los grupos de bajo estatus
presentan: 1) limitadas oportunidades de trabajo,
2) limitado acceso a una educacion de calidad,
3) relaciones altamente dificiles con los grupos
de mayor estatus, y 4) procesos excluyentes de
vivienda y economia politica. Lo anterior, ilustra
la amplia separacion entre discurso y realidad
respecto de la mixtura social, y la dificultad de
revertir los resultados de la concentracion de
la pobreza mediante la mera proximidad fisica.
(Ruiz-Tagle, 2016).

‘La integracién que resulta finalmente
de estas politicas es que los de menores
recursos trabajen de nanas o jardineros en las
casas de los que tienen mas, (..) cada vez
que hay robos se culpa a los vecinos pobres,

perdura la estigmatizacién. Entonces lo que yo
planteo es que no se necesitan politicas que
junten a estas personas para que entre ellos se
ayudan, sino que también falta que el Estado se
haga parte en la superacién de la desigualdad y
la pobreza no solamente en barrios criticos, sino
también donde se concentran los de mayores
recursos. Es tan preocupante la concentracion
de la pobreza como la concentracién de la
riqueza’, sefiala Ruiz-Tagle en su tesis doctoral.

Como menciona el autor, simulan ser lugares
donde conviven diferentes realidades con gran
inclusion de ambos sectores. Sin embargo,
ocurre exactamente lo contrario, ya que al
enfrentarse estas, comienza el proceso de
segregacion socio espacial de estos pobladores.

En adicion a la problematica anterior, se
ha evidenciado que se produce una auto-
segregacion del sector mas acomodado que
va creando barreras fisicas, protegiéndose
excesivamente, lo cual genera un rechazo hacia
las personas con menor poder adquisitivo. En
estas zonas existe mucho encerramiento, poco
uso colectivo del espacio publico y un bajo apego
territorial en las redes sociales de la clase mas
acomodada. De este modo, la cercania fisica en
el barrio hace mas critica la segregacion en otras
esferas de socializacion, como la educacion y
la recreacion. En definitiva, hay dos formas de
hacer ciudad muy evidentes; la del pobre y la del
que tiene el poder adquisitivo que busca cada
vez mas distanciarse.

Esta auto segregacion territorial se asocia al
concepto de la aporofobia, que fue acufiado por
la fildsofa Adela Cortina que definié el concepto
del rechazo al pobre como una: “aversion, temor
y desprecio hacia el pobre, hacia el desamparado
que, al menos en apariencia, no puede devolver
nada bueno a cambio.” (Cortina, 2017, p.11) Lo
que nos lleva a preguntarnos “;,Donde reside la
causa de las fobias, en el que desprecia o en el
despreciado? La fuente de la que surgen el odio
y el desprecio es el que odia, no el despreciado.”
(Cortina, 2017, p.35) De esta forma, “se declara
expresamente que es tarea del Estado protegera
los més vulnerables de la sociedad, entre los que

se encuentran las victimas de la discriminacién y
el odio.” (Cortina, 2017, p.53) La importancia de
tratar con el concepto de aporofobia, se debe a
que no es simplemente discriminacion, sino que
es una fobia irracional cargada de estereotipos
que disminuye y limita las posibilidades de crear
buenas politicas publicas, disefios de espacio,
etc.

Por todo lo expuesto anteriormente, estas zonas
en particular son el reflejo de la aporofobia
que provoca la autosegregacion de parte del
sector mas acomodado. Tal como plantea Ruiz
Tagle, obviamente se tiene que dispersar la
concentracion de pobreza, pero asi mismo se
tiene que dispersar la concentracion de riqueza.
“La persona que sufre la situacién de pobreza
tiene derecho a salir de ella y la sociedad
estad obligada a empoderarla para que pueda
hacerlo.” (Cortina, 2017, p.221)

En resumen, la integracién social es vista como
un ideal en contextos de segregacién historica,
pero es a menudo reducida a una mera mezcla
de diferentes grupos en el espacio, sin tomarse
en cuenta varios otros aspectos que contribuyen
y mantienen la exclusion. Desde una vision
mas exhaustiva, se concibe aqui la integracion
socio espacial como una relacion compuesta
por cuatro dimensiones (Ruiz-Tagle, 2013). La
primera siendo la fisica (proximidad entre grupos
diferentes), la segunda referida a lo funcional;
acceso efectivo a oportunidades y servicios.
La tercera en torno a lo relacional, es decir,
las interacciones no-jerarquicas. Y por ultimo,
la simbdlica vista como la identificacién con un
territorio coman.
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FIG. 19/ Fuente:
La Reina, Santiago
Google Earth

FIG. 22/ Fuente:
La Barnechea, Santiago
Google Earth

FIG. 23/ Fuente:
Pefialolen, Santiago
Google Earth
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FIG. 20/ Fuente:
La Barnechea, Santiago
Google Earth

FIG. 21/ Fuente:
Pefalolen, Santiago
Google Earth

FIG. 24/ Fuente:
La Florida, Santiago
Google Earth
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CAPITULO 03

LUGAR

¢COMO ES DONDE VAMOS A JUGAR?

F1G«25/ Fuente:
Bargio en Lo'Barnechea
Youtube, Cortometraje El Muro
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31 UN BARRIO SEGREGADO EN LO BARNECHEA

En la comuna de Lo Barnechea existe gran
heterogeneidad socioeconémica, pues es una
comuna en donde conviven personas del 1%
mas rico con el 1% mas pobre del pais. (Capital,
2011). Como se menciond anteriormente, los
barrios socialmente diversos se caracterizan por
tener fronteras sociales y estigmas marcados
por parte de los habitantes. Sin embargo, en el
caso de la comuna de Lo Barnechea, en el afio
2002 la alcaldesa Marta Ehlers avalando las
demandas del sector acomodado, materializd
esta frontera de forma fisica mediante un muro
de mas de 1.000 metros que divide el espacio
publico. Esta division territorial ha ido mutando en
estos 19 afos, no obstante se ha caracterizado
por seguir siendo un sector inseguro y con
episodios de mucha violencia. Ademas las
politicas actuales que se han ejercido sobre el
territorio no han tenido la sensibilidad para tratar
el tema. En el afio 2020 se reemplaza una parte
del muro por una carretera que despojé una
parte del espacio publico al sector vulnerable y
generd una frontera interna entre las viviendas
sociales. Donde antes existian tres canchas de
futbol para el sector, hoy pasa una carretera para
conectar con una autopista de alta velocidad. En
la misma linea, el plan regulador actual proyect6

una nueva autopista que pasara entre medio de
las viviendas, reduciendo el uso del espacio en
los parques y aumentando la segregacion del
sector.

Considerando la informacién anterior, el terreno
elegido fue un espacio publico compartido entre
sectores sociales del barrio socialmente diverso
llamado Escriva de Balaguer en la comuna de Lo
Barnechea. En el cual existe una frontera fisica
y una fragmentaciéon urbana muy demarcada
que divide la poblacién de La Ermita con una
zona residencial mas acomodada. Este lugar,
fue el pretexto para desarrollar un proyecto en
donde existan dos calles de diferentes sectores
socioecondmicos. Se aborda el territorio
desde la espacialidad del limite y la poca
accesibilidad que se tiene desde las viviendas
al espacio publico inmediato. Entendiendo que
lo principal a desarrollar en la propuesta no
es la complejidad de la integracion del sector
y todo lo que ello conlleva, sino que presentar
una alternativa desde la arquitectura para que la
infancia acceda a la ciudad y pueda colaborar a
diluir los limites; entre lo publico y privado, entre
dos clases sociales.

FIG. 26,27 y 28
Ubicacion del barrrio en la ciudad
Elaboracion propia en base en imagenes satelitales de google earth
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3.2. HABITANTES Y SU OPINION

Antes de entrar a analizar el territorio
espacialmente, fue importante comprender
lo que demandaban los vecinos y vecinas
del sector. Fue relevante ademas, revisar el
levantamiento de participacion ciudadana que se
realizé para un nuevo Plan Regulador Comunal
2030 de la comuna.

En primerlugar, para abordar el area demografica
del territorio, se consultaron los datos de Mi
Entorno, que demuestran que en el area de
estudio viven mas de 20 mil habitantes. En
adicion, este sector se caracteriza por tener una
diversidad de clases sociales, encontrandose
aqui los cinco grupos que clasifica el censo:

‘ 22.4%

ABC1
®c2
@cs3
@D
OE

Clasificacion de Grupos Socios Econémicos por
manzana. Fuente: Pagina web de Mi Entorno
basado en Censo 2017

Por otro lado, existe una alta presencia infantil
en la poblacion del sector ya que un 30,5%
tiene entre 0 a 15 afios, siendo mas alta que el
promedio nacional.

0-14
® 15-29
\ ® 30-44

5 @ >60
0

Clasificacion de Rango Etario por manzana.
Fuente: Pagina web de Mi Entorno basado en
Censo 2017

En cuanto a los gastos econoémicos por
familia, basandose en el mismo informe, los
mayores gastos son; primero el transporte
correspondiendo al 26,4% y segundo el
alimento, siendo este un 23,3% del gasto.
Esto, hace sentido ya que el sector analizado
tiene una baja densidad de comercio, segun el
informe la intensidad de comercio es 2,2 de 10,
lo que significa, que es un barrio residencial sin
grandes equipamientos comerciales alrededor.

En relacién a la violencia en el territorio, segun
la investigacion de mi entorno, las denuncias de
delitos en la comuna, llegaron a su maxima en
enero de 2015 con un total de 378 acusaciones
de vecinos en socorro de la policia.

En relacién a las problematicas relevadas por
el informe, se dividio por sectores a la comuna
para consultar sobre los temas mas criticos
de su entorno mas préximo. Para el sector de
estudio (La Ermita/ Bicentenario) los desafios
fueron los siguientes:

DESAFIOS

Seguridad ciudadana.

Oferta vivienda
Estacionamientos irregulares.

©CooNaR WD~

Cuidado y mantencion del entorno(Infraestructura y espacio publicos)
Escasez de espacios publicos.
Calidad deficiente de servicios. (Educacion y salud)

Problemas habitacionales. (Allegamiento)

Infraestructura/ equipamiento, seguridad y educacion
Conectividad inter/ intra comunal.

FORTALEZAS

1. Areas verdes y espacios publicos

2. Alto nivel de organizacion comunitaria

Respecto a la integracion, la comuna manifesto
que faltan espacios publicos integrados,
actividades municipales para todos los vecinos,
mejor educacién municipal y proyectos de
viviendas sociales distribuidos en distintos
sectores. Por otro lado, se planteé como
desafios para el espacio publico la necesidad
de conexién de circuitos urbanos y equipar las
areas verdes.

=

FIG. 31/ Fuente

con Adolf Hiter
Revista Punto Final

Se puede inferir tanto los resultados de las diver-
sas investigaciones, como de los vecinos, que
existe una necesidad de ambos sectores por
una mayor seguridad. De esto surge la interro-
gante sobre cual alternativa relacionada con el
territorio entregaria una mayor seguridad en el
espacio publico.

FIG. 32/ Fuente
En el muro se manifestaron comparando a la alcadesa Nifio sobre la actual reja que divide el territorio. En el

cortometraje “El muro”
Youtube
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3.3. ORIGEN DEL ENCUENTRO

A partir de imagenes satelitales se realizd un
estudio de los cambios territoriales en la comuna
de Lo Barnechea.

Inicia el sector como un pueblo rural intermedio
entre la ciudad y los minas de extracciéon minera.
Caracterizandose  por ser un lugar de paso/
parada/ estacion entre lo productivo y habitacional
entre humano y montafia.

FIG. 33/ Fuente

Crecimiento Urbano en Lo Barnechea
Elaboracion propia a partir de
Imégenes Satelitales de Google Earth

A

CIUDAD DE SANTIAGO, CHILE

Pueblo de paso

ueblo/ Sector socioeconémico bajo
Regularizado

P
Sector socioecondmico bajo
D Irregular

Sector socioeconomico medio/ alto

1946
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La ciudad se sigue extendiendo hacia el sector
oriente y en 1980 la politica de liberalizacion
de suelo daria pie al crecimiento urbano hacia
los cerros del sector de la Dehesa y junto a
eso también crecerian las tomas de terreno en
su mayoria en zonas de riesgos asociadas a
quebradas de cerros 0 a las zonas de indacion del
rio Mapocho.

Pueblo/ Sector socioeconémico bajo
Regularizado

Sector socioecondmico bajo
Irregular

Sector socioeconomico medio/ alto

CIUDAD DE SANTIAGO, CHILE

FIG. 34/ Fuente Inicia La Deheszg
y Tomas de terreno

Crecimiento Urbano en Lo Barnechea
Elaboracion propia a partir de
Imégenes Satelitales de Google Earth

A

1980
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En 1991 se crea la comuna de Lo Barnechea,
desligandose de la comuna de Las Condes.

Luego en 1996 se inician los proyectos de radicar
las tomas de terreno en el sector de La Ermita
pensado para 1292 viviendas sociales. Bajo la
idea de mantener esa poblacion en la comuna y BARRIO A INTERVENI
no reubicarlos en las periferias de la ciudad.

Pueblo/ Sector socioeconémico bajo
Regularizado

Sector socioecondmico bajo
Irregular

/,

CIUDAD DE SANTIAGO, CHILE

Sector socioeconomico medio/ alto

FIG. 35/ Fuente . “
Crecimiento Urbano en Lo Barnechea Rad|CaC|0n de Z0Nnas

Elaboracion propia a partir de VU|nerab|eS

Imégenes Satelitales de Google Earth

A
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/“-/ COMUNA LO BARNECHEA

>~

\
5 -
A\ _
BARRIO A INTERVENI 5

Empiezan las disputas del territorio intermedio
y los limites entre sectores se convierten en
fronteras.

Pueblo/ Sector socioeconémico bajo
Regularizado

Sector socioecondmico bajo
Irregular

/,

CIUDAD DE SANTIAGO, CHILE

Sector socioeconomico medio/ alto

FIG. 36/ Fuente 0 C
Crecimiento Urbano en Lo Barnechea Se materializan las

Elaboracion propia a partir de fronteras internaS

Imégenes Satelitales de Google Earth
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FIG. 37/ Fuente

Fronteras internas en la Comuna de Lo Barnechea
Elaboracion propia en base en imagenes satelitales de google earth
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3.4. CARACTERIZACION DEL BARRIO

El sector estudiado tiene un caracter residencial
de alto contraste entre dos grupos sociales.
No obstante existe un gran potencial en los
espacios publicos, ya que hay méas de 40
mil metros cuadrados disponibles, con una
importante presencia de naturaleza. Ademas
estd la posibilidad de conectar los parques
con elementos naturales de escala territorial,
tales como el rio y las montafias. Sumado
a eso, cuenta con la presencia de cuatro
establecimientos educacionales en la zona, lo
que contribuye a la alta presencia de nifios y
nifias del lugar.

Otro factor que se considerd al analizar el
terreno, fue la nueva densificacion residencial
que se propuso en el plan regulador comunal
para el sector mas acomodado, pasando de
viviendas unifamiliares de uno o dos pisos,
a viviendas colectivas de ocho pisos. Lo que
afecta completamente la composicién del barrio
y sus requerimientos. Puesto que los edificios
en altura traerdn nuevos habitantes y con ello
una mayor necesidad de espacios publicos
exteriores para el esparcimiento.

Por otro lado el espacio en donde se propone
la intervencién, es un espacio intermedio entre

los dos sectores, donde ademas de una reja
que divide las dos situaciones socio-urbanas,
existe un desnivel topografico que varia entre
los tres y cinco metros, dejando al sector mas
vulnerable por debajo del sector acomodado.
Esta pendiente del terreno extiende el ancho
del limite y acentua esta “tierra de nadie” sin
definicién clara.

Entendiendo que la integracion entre estos dos
sectores es mas que derribar la reja, se investigé
y caracterizd el limite entre ambas partes. Para
asi poder definir un lugar posible de intervenir
con un proyecto arquitecténico que funcione
como una “especie de bisagra” o puerta entre
ambos lados.

Por todo lo anterior, para comprender el lugar
se realizaron diversos estudios del espacio,
tales como: el uso de suelo, la superficie del
equipamiento de la zona, la calidad de espacios
publicos, las tipologias de viviendas existentes
y finalmente se caracteriz6 el limite fisico entre
ambos sectores. Los analisis colaboraron
para delimitar la zona de intervencién y formar
criterios para un posible emplazamiento.

FIG. 38/ Fuente
Imagen aréa del barrio
Fuente: Intstagram Benjamin Gremler

FIG. 39 /Fuente

Reja en el espacio
publico/ Coleccién del
autor
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1. AUTOPISTA ENTRE VIVIENDAS

[
[

I

I O

I O —
-

2. VIVIENDAS EN
EL LIMITE

3. REJA ENTRE VIVIENDAS

4. MURO ENTRE PARQUES

gror ororor o ord
ELEVACION NORTE

-

Las viviendas del sector de La Ermita estan divididas por una
autopista de cuatro vias. Ademas de ser una calle de alta
velocidad que genera contaminacion acustica, la pista pasa
por sobre las viviendas y corta las vistas, generando espacios
oscuros e inseguros adyacente a ella.

Existe un bloque alargado
de viviendas sociales que se
encuentran justo en el limite
entre  ambos sectores sin
acceso legal hacia la calle del
sector mas acomodado.

Dentro de un espacio publico intermedio
que varia su ancho entre los 10 y 15 metros
se encuentra una reja de 2,8 metros de
altura que divide los dos sectores.

Esta reja tiene un punto de acceso
controlado por una caseta de seguridad
municipal.

La reja continta dividiendo el espacio publico, llegando a separar dos
parques. En esta zona varia la altura aumentando a mas de 5 metros y
los cercos se vuelven muros ciegos.
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341 DOS FORMAS DE VIVIR EN UN MISMO BARRIO

Para contrastar mejor las diferencias sociales
que conviven en el barrio, se observaron las
tipologias de viviendas de ambos sectores.
Por un lado, existen viviendas entre 100 a 250
metros cuadrados construidos y por otro lado
hay viviendas sociales entre 40 a 50 metros
cuadrados. Ademas, segun informacion de
impuestos internos el avallo de dos terrenos
de similar superficie pueden llegar diferenciarse
hasta en 5 veces de su costo. Esto se calculo
en viviendas que estan separadas meramente
por una calle.

L ‘;‘ﬁw
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FIG. 40 /Fuente

Vivienda social sector

La Ermita
Instagram Benjamin
Gremler

FIG. 41 /[Fuente
Vista aérea barrio
Google Earth

FIG. 42 [Fuente
Viviendas mas
acomodadas
Google Earth




3.4.2. DOS FORMAS DE ESPACIO PUBLICO EN UN MISMO BARRIO

. S . FIG. 43 [Fuente
La imagen del espacio publico es diferente Parque 42K sector La

entre ambos sectores, ya que uno tiene mayor Ermita
mantenimiento y equipamiento. Sin embargo, Coleccién del autor
existe un potencial en el espacio publico del
sector mas vulnerable ya que tiene mayor
superficie y tiene acceso al rio. Pudiéndose
proponer aqui una relacion con el cordén
acuatico.

Se pudo observar que ademas de la segregacion
del muro y el desnivel, existe una mala calidad
de las veredas, encontrando varios cortes
debido a la extension de las viviendas en el
espacio publico.

FIG. 44 [Fuente
Vista aérea barrio
Google Earth

FIG. 45 [Fuente
Plaza sector
acomodado
Google Earth
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3.4.3. DOS FORMAS DE VER UN LIMITE

Para entender este limite como una oportunidad
de proyecto de sutura, se tuvo que realizar un
analisis de los cambios topograficos que existen
en este espacio intermedio.

o

FIG. 46 /Fuente

FIG. 47 /Fuente
Vista aérea barrio
Google Earth

FIG. 48 /[Fuente
Muro desde sector
acomodado
Coleccion del autor
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34.4. ACCESIBILIDAD PEATONAL

Como ultimo anélisis se realizé un estudio de
las posibilidades que existia para la circulacion
peatonal. Se pudo observar en terreno solo
dos  posibles conexiones peatonales, esto
colabora en demostrar las bajas interacciones
reales entre ambos sectores. “La medida del
movimiento en un espacio, es la medida de la
integracion” (Hillier, 1996)

Estos dos cruces peatonales no poseen
accesibilidad universal y uno de ellos esta
controlado  constantemente  por  seguridad
ciudadana de la comuna. Debido a estas

condiciones son lugares poco frecuentados
por los peatones y con bajas posibilidades
de encuentro de los vecinos, lo que genera
una sensacion de inseguridad y bajo sentido
de pertenencia de los habitantes. Tal como
menciona Jane Jacobs “Una calle frecuentada
es una calle segura, una calle poco frecuentada
es una calle insequra”.

A

FIG. 50 /Fuente
Frontera desde abajo
Google Earth

FIG. 51 /Fuente
Vista aérea barrio
Google Earth

FIG. 52 /[Fuente
Muro desde sector
acomodado
Coleccion del autor
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FIG. 53/ Fuente: FIG. 54/ Fuente:
Ampliaciones informales secto La Ermita Privatizacion del espacio publico sector La Ermita
Coleccién del autor Google Earth
FIG. 56/ Fuente: FIG. 57/ Fuente:
Reja desde el lado acomodado Ventas de viviendas sector acomodado

Coleccion del autor Coleccion del autor

FIG. 55/ Fuente:
Viviendas con comercio sector La Ermita
Google Earth

FIG. 58/ Fuente:
Muros de alta seguridad
Coleccion del autor
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3.5. CRITERIOS PARA EMPLAZAMIENTO DE LA PROPUESTA

Segun lo expuesto anteriormente se tomé la
decision de escoger la tercera zona del limite
fronterizo. Debido a varios factores:

Existe espacio subutilizado

Zona con menor conectividad

Zona mas doméstica

Similitud de acceso al espacio desde las distintas
viviendas

Presencia de dos calles residenciales

Suelo degradado, con baja presencia de
vegetacion

Este sector seleccionado se divide en dos partes
segun las normativas del uso de suelo. Por un
lado esta la parte destinada a equipamiento
comunitario y por otro lado existe una franja de
espacio publico que corresponde a un bandejon
central, por lo que a priori no esta destinado a
construcciones. Sin embargo se podria proponer
un cambio en el uso de suelo mediante un plan
seccional.

Ademas se considero para el proyecto un disefio
volumétrico para la manzana aledafia, ya que
cambiara su uso de suelo teniendo la posibilidad
de transformar el barrio.

SECTOR SELECCIONADO

AREA DESTINADA A
EQUIPAMIENTO COMUNITARIO

< 1om

15m

CALLE + DESNIVEL + REJA + CALLE

FIG.60 y 61/ Fuente
Terreno seleccionado a intervenir (4.047 metros cuadrados)
Una seccidn de la frontera considerando la densificacion futura de la manzana aledafia
Elaboracion propia
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CAPITULO 04

ALTERNATIVA

¢COMO JUGAREMOS?

Ty
: FIG.62/ Fuente =~
1=+ = Nifio mirando un-muro
https://trashumante.ec




4. EMPODERAMIENTO ESPACIAL INFANTIL

Se propuso buscar una alternativa que
transformara este espacio intermedio entre dos
realidades desde la arquitectura. En funcién
de lo anterior, se entendieron tres factores
que aportarian a una mayor interaccion en el
espacio publico entre las personas sin importar
de donde vengan, por consecuencia generarian
mayor integracién social. Estos factores son; el
deporte, las mascotas y la infancia. El primero
ocurre debido a que es una actividad que en su
mayoria es transversal a las clases sociales. El
segundo factor ocurre la interaccién entre los
paseadores de las mascotas, ya que estas se
relacionan entre pares sin discriminar el origen.
Finalmente, los nifios y nifias al jugar en el
espacio publico buscan un par para divertirse.
En este Ultimo seré en el que se priorizara para
dar busqueda de espacios que integren.

La perspectiva de infancia, como se ha
mencionado es relevante para abordar la
segregacion, los prejuicios y discriminacion que

se da en los barrios, esto en parte viene de que
este grupo tienen menos prejuicios, y tienen
una disposicion al juego que puede resultar
beneficiosa a la hora de unir grupos y acercar
a las personas.

Por lo tanto, se buscaron estrategias que
pudieran ser traspasadas a una alternativa de
proyecto para la zona. Asimismo, se exploro
desde las metodologias de la educacion
basada en el empoderamiento, pasando por
las tipologias de espacios de juego y opciones
de juegos colaborativos. Finalmente, se llego a
crear una clasificacion de espacios de juegos
basados en la interaccion entre los participantes.

Se valora entonces al juego como “una

herramienta de gran valor educativo en la
formacion y en el desarrollo infantil”. Se definira
el jugar como; aprender, vivenciar, ceder,
descubrir, dividir, construir, actuar, volver a crear
y humanizar dentro de una relacion dinamica y
transformadora” (Pinheiro, 2012).

FIG. 63/ Fuente

Juego infantil en el muro de berlin
miquelpellicer.com

412. METODOLOGIAS EDUCATIVAS: AUTONOMIA INFANTIL

Existen diversas metodologias de
empoderamiento de la infancia que involucran
el juego, para este estudio se analizaron dos
modelos educativos que se basan en el desarrollo
de la autonomia; Waldorf y Montessori.

En primer lugar, el modelo Waldorf recalca la
esencia espiritual, es decir, auto-descubrirse
mediante un maestro ejemplar. Planteando que
todo ser humano lleva en su interior el anhelo
de libertad, el impulso del amor y la capacidad
de crear. Estas tres capacidades le convierten
en algo unico y especial. Ademas, de esas
capacidades surge un impulso, una voz que
resuena en el interior de cada uno: “condcete a
ti mismo”. Entonces, la solucion a los conflictos
que hoy en dia tenemos planteados sélo sera
posible si cada uno se esfuerza en dar respuesta
a esa voz interior. En esta perspectiva se le
da importancia al proceso, a entregar varias
opciones y flexibilizar el pensamiento. Lo anterior
se clasifica en distintas etapas evolutivas:

Desdelos 0 alos 7 afios: Existe una necesidad de
desarrollo a través de la libertad de movimiento
y la exploracion libre del medio ambiente. Este
periodo se considera uno de los mas importantes
porque contiene los mayores logros de cada
ser humano: la postura erguida (al caminar), la
comunicacion (con discurso), y su percepcion
como individuo (referirse a si mismo como “yo”).
Por lo tanto, las aulas Waldorf buscan reproducir
la atmosfera de un hogar. En ellas, grupos de
edades mixtas se relacionan como hermanos,
educandose mutuamente, aunque de manera
inconsciente.

La segunda etapa, desde los 7 alos 14 afios: Se
basa en la necesidad de desarrollo a través de las
emociones, la creatividad y los sentimientos. De
esta manera, las artes y la artesania contribuyen
mucho a esta busqueda de sensibilidad.

La Ultima etapa que se abordaréa es desde los 14
alos 21 anos: En esta, el individuo es maduro y
esta listo para utilizar sus habilidades mentales
y morales. Tedricamente es capaz de desarrollar
pensamientos mas abstractos y colectivamente
mas complejos.

En segundo lugar, en la corriente educativa
Montessori  se proclama “Libertad  sin
autoritarismos”. Refiriéndose a que las personas
nos autoconstruimos psicoldgicamente a través
de la interaccidn con el entorno y que tenemos
una tendencia innata al desarrollo personal. Por
lo que se comprende que la filosofia educativa
de Montessori tiene un caracter marcadamente
constructivista. En este enfoque se postulan 8
focos:

1. Aprendizaje por descubrimiento: Se entiende
que las personas en general aprendemos mejor
mediante el contacto directo, la practica y el
descubrimiento que a través de la instruccion
directa. No obstante, determinadas materias,
sobre todo a partir de los 6 afios, requieren
clases magistrales puntuales.

2. Preparacion del entorno educativo: Se utiliza
un “entorno preparado”; esto significa que se
procura que esté adaptado a las necesidades
de los alumnos en funcion de su edad. Ademas,
debe propiciar el movimiento y la realizacion
de actividades, estar limpio y ordenado, ser
estéticamente atractivo y contar con elementos
naturales como plantas dentro y fuera del aula.
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3. Uso de materiales especificos: Uno de los
componentes mas importantes del entorno
preparado es la inclusion de determinados
materiales que fueron desarrollados por la
propia Montessori y sus colaboradores. Es
preferible utilizar materiales naturales, como la
madera, que otros mas artificiales.

4. Eleccion personal del alumno: A pesar de que
el entorno preparado conlleva limitaciones en el
rango de actividades a las que pueden acceder
los alumnos, éste sigue siendo mayor que el de
la educacion tradicional y durante la mayor parte
del tiempo de clase se da libertad para escoger
cualquier material, juego o contenido educativo
de entre los que hay disponibles en el aula.
Montessori  habla de “autoeducacién” para
hacer referencia a la participacion activa de los
estudiantes en su propio aprendizaje. En este
sentido el rol de los profesores se relaciona
mas bien con la preparacion, la supervision y la
ayuda.

5. Aulas para grupos de edad: Las aulas
contienen un nimero elevado de alumnosy estos
tienen edades diferentes, si bien se dividen por
grupos de edad a causa de las especificidades
del desarrollo en cada periodo. Generalmente la
separacion se realiza en grupos de 3 afios (por
ejemplo de 6 a 9). Esto se debe a que existen
periodos sensibles en los cuales los nifios tienen
una mayor facilidad para adquirir unos u otros
tipos de destrezas y conocimientos. Asi, en la
infancia temprana es importante desarrollar
el lenguaje o los sentidos, mientras que el
pensamiento abstracto se fomenta sobre todo a

Ry

FIG. 64/ Fuente
Arquitectura de montessori, que faciliata la
libertad de movimiento
http://landezine.com/

partir de los 6 afios.

6. Aprendizaje y juego colaborativos: Puesto
que los alumnos tienen libertad para escoger
de qué forma se educan, con gran frecuencia
decidiran colaborar con sus compafieros.
Esto permite la tutorizacién entre pares, es
especialmente relevante en relacion al juego
(que cumple funciones importantes en el
desarrollo sociocultural) y debe ser promovido
por el profesorado.

7. Clases sin interrupciones: Se imparten
clases de 3 horas ininterrumpidas. Dado que
se basan principalmente en la autodireccion por
parte de los alumnos, estos deberian aburrirse
mucho menos que en la ensefianza tradicional;
buscando entonces, favorecer el logro de
un estado de concentracion que potencie el
aprendizaje.

8. Profesor como guia y supervisor: El profesor
guia el aprendizaje de los alumnos evitando
obstaculizar su proceso de autoeducacion. Asi,
sus roles se relacionan con la preparacion del
entorno académico, la observacion de los nifios
para promover el aprendizaje individualizado, la
introduccién de nuevos materiales educativos o
el aporte de informacion.

TS R

FIG. 65/ Fuente
Ejemplo arquitectura de waldorf,
espaacio preparado y flexible
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FIG. 66/ Fuente

Juntando las dos metodologias: Establecer un minimo de limites y dejar méxima libertad al interior
Elaboracion propia
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41.3. TIPOLOGIA DE ESPACIOS DE JUEGO

Los espacios de juego en las ciudades se han
dado de muchas formas, en un principio se
definieron los principales origenes de estos
lugares cuando se institucionalizaron. Luego de
las guerras mundiales surgieron dos sucesos
claves; la necesidad de reconstruir las ciudades
y la forma que la infancia resignifico los espacios
destruidos. A raiz de eso emergen dos tipos de
espacios; los “playground” como plazas que
vendrian a reconvertir espacios abandonados
y los “adventure playground” como espacios
donde los propios nifios y nifias construyen sus
juegos.

Una de las personas que mas escribié sobre
los espacios de juego en la ciudad, fue el
arquitecto Aldo Van Eyck que recalco el valor del
“playground” como un lugar lleno de potencial
para la integracion social, no solo de la infancia,
sino también para los adultos y ancianos que los
supervisan y acompafian. Segun Van Eyck, el
equipamiento de juego urbano debia pertenecer
a la ciudad al punto de desaparecer en lo
cotidiano y volverse ubicuo del mismo modo
que las cabinas telefnicas, los escafios o los
postes. Por lo mismo, debia ser inerte y estatico,
permitiendo desde su abstraccion muda que
la imaginacién y la casualidad le dieran vida
en juegos sin reglas fijas. Por lo tanto, las
plazas que disefio el arquitecto no eran areas
Unicamente infantiles, los elementos de estas se
volvian parte integral de la ciudad y podian ser
usados por todos.

Se logra comprender entonces, que el juego no
es solo una actividad, sino que, es un arte de

vivir la ciudad, entendiendo que esta es la forma
para que tanto nifias como nifios logren vivir en
plenitud la ciudad. Es mas, se ha hablado del
juego como una herramienta de conexién con
el territorio, una expresion de corporalidad en el
espacio publico. (Navarro Martinez, 2013)

Jerome Bruner (1983) postuld que el juego es
un medio de exploracion que infunde estimulos
y obstaculos necesarios para la motivacion de la
infancia, de otra forma terminan aburriendose al
no sentirse desafiados. Es mas, “nada parece
mejor que dejar que el nifio juegue libremente
en un entorno apropiado, con materiales ricos
y buenos modelos culturales en que pueda
inspirarse.” (Bruner, 1983, pag. 3)

Para resumir el estudio se grafico los principales
impulsores del “playground” en la ciudad y
se catastro tipologias de juegos valorandose
segun su tipo de desarrollo que promueven en
la infancia y sus beneficios particulares.(Paginas
73y 74)

FIG. 67/ Fuente
Adventure playgrounds segun enfoque de Lady Allen
www.theguardian.com
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FIG. 68/ Fuente
Playground de Amsterdam por Mulder y Van Eyck
www.scielo.cl

FIG. 69 Fuente
Playground disefiado por Ishigami
therepublicofless.wordpress.com
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Juego con objetos

Actividades

« Armar + Contar

- Construir + Manipular objetos/juguetes
- Crear - Explorar

+ Ordenar * Plantar

Componentes fijos

- Areas con materiales sueltos
como arena y tierra.

+ Areas donde los nifios pueden
desarrollar sus proyectos
y mostrar su trabajo.

« Espacios semi-privados
“secretos” para10 2 nifios

+ Areas de aprendizaje
(huerto, jardin botanico, vivero)

+ Area de composta

+ Area de reciclaje

Componentes madviles

+ Monticulos de arena, piedras,
ramas, hojas

+ Troncos de distintos
tamafios y formas.

*+ Materiales de construccion
(llantas, palas, materiales
reciclados, cuerdas, troncos,
botes, resortes, pallets, blocks,
cajas y tubos de cartén)

+ Cubos de madera

- Herramienta
(palas, lonas, carretillas)

« Pizarrones y caballetes

Beneficios

« Desarrollo del pensamiento
* Razonamiento

« Solucién de problemas

Juego simbdlico

Actividades

« Inventar palabras

« Contar objetos

+ Chistes

* Recoger y coleccionar
« Participar

+ Esconderse
+ Buscar

- Observar

+ Hablar

Componentes fijos

+ Areas de flora silvestre

+ Areas con tierra y vegetacion
para encontrar hormigas,
caracoles, lombrices,
orugas, arafias

« Diversidad vegetal

« Espacios de refugio y “fortalezas”

Componentes moviles

+ Bancas de madera cerca
de la naturaleza

- Refugios y escondites

* Instrumentos musicales

+ Areas de descanso

Beneficios

- Reflexién de expresiones, + Lectura
ideas y emociones + Escritura

« Desarrollo del lenguaje + Musica

Tipo de desarrolio

B Fisico
. Social

B Cognitivo
# Emocional

Juego fisico

Actividades
+ Moverse
- Escalar

- Excavar

* Rodar

+ Saltar

« Correr

+ Pasear

+ Balancear
+ Sujetar

« Empujar
- Caer

- Estirar
« lalar

« Apilar

« Cargar
« Arrojar
« Bailar

« Luchitas

Compenentes fijos

+ Topografia dinamica

+ Superficies suaves y duras

- Areas abiertas planas y/o
con elevaciones.

+ Elementos para balancearse
y saltar a diferentes alturas

- Caminos "ondulados”
de asfalto, grava y/o otros
materiales organicos

+ Bandas sonoras

+ Muros para escalar

- Pistas y caminos

Componentes maviles

* Elementos para colgarse
y balancearse (poleas, cuerdas,
barras, tubos, piedras)

- Troncos de distintos tamafios
y formas.

Beneficios

+ Coordinacién dculo-motora
- Coordinacion corporal

+ Nivelar/controlar agresion
+ Concentracién

Juego con reglas

Actividades
+ Escondidas
+ Atrapadas
+ Encantados

- Perseverancia
- Fuerza
* Resistencia

« Stop
- Deportes
« Juegos de mesa

Compenentes fijos

+ Arboledas para ocultarse
y crear obstaculos

- Areas abiertas planas y/o
con elevaciones.

- Espacios para juegos tranquilos
(juegos de mesa)

Componentes maviles
« Mesas y bancas

Beneficios
+ Empatia
+ Compartir

Juego socio-dramatico

Actividades
+ Disfrazarse
+ Superhéroes
+ Mufiecos
+ Juego de rol
+ Participar
- Reflexionar

« Descubrir
* Socializar
* Imaginar

- Relatar

« Negociar

Componentes fijos

+ Areas de descanso con sombra

+ Lugares para grupos pequefos
(3-5 afios)

+ Areas para trabajo colaborativo

Componentes maviles

« Telas de distintos tamafios
(fieltro, manta)

« Disfraces

Tipologias de espacios de juego urbano, Fuente: Laboratorio para la ciudad, Ciudad de México, México

414. HACIA LOS JUEGOS COLABORATIVOS

Para enfocar las tipologias estudiadas y dar
una respuesta desde los juegos a este caso
fronterizo, se buscaron juegos colaborativos,
vale decir no competitivos. Profundizando en las
actividades para luego llegar a tipologias mas
arquitectdnicas.

Para este objetivo se determinaron las tipologias
colaborativas, segun estudios previos basados
en la Revista digital Argentina de educacién
Fisica y Deportes. Entonces, las cualidades para
un juego colaborativo son; que sea divertido para
todo(a)s, que exista un sentimiento de victoria
para todo(a)s, que se logre aprender a compartir
y confiar en los demas, que exista un sentido
de unidad y de compartir el éxito, que todo(a)
s inicien y den fin al juego, que se desarrolle
la autoconfianza y por Ultimo, que haya una
necesidad de la participacion de otro.

"Solo la gente seria juega, porque el
juego no es una actividad irreflexiva,
el juego es una operacion a realizarse
conscientemente, se juega como un rito,
no tiene nada que ver con la competencia.
En el juego no hay resultado final, es un
proceso."

Conferencia de Josef Quetglas, Junio,
2017

En cuanto a la espacialidad o tipos de juegos
que promuevan lo colaborativo, se llegd a que
existen pocas opciones. Se concluye que el de
mayor colaboracién es el balancin, ya que el
resto de las tipologias aunque se puedan volcar
hacia este tipo de relaciones en el juego, pueden
prescindir de la presencia de otro jugador para
que el juego funcione. Sin embargo, el balancin
necesariamente precisa de otro para que el
juego funcione.

Por lo tanto se deducen dos cosas; primero
que se necesitan juegos complementarios a
las tipologias espaciales o arquitectdnicas y
segundo que se necesita otra clasificacion para
definir estos espacios de juego y poder utilizarlos
como estrategias proyectuales.

FIG. 71/ Fuente
Balancin como Unica tipologia que tiene todos los criterios de un juego colaborativo
https://archinect.com/
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415. A MAYOR RIESGO MAYOR INTERACCION

Apesar de que existe un juego que responde alos
principios colaborativos, el balancin no provoca
mayor interaccion entre los participantes. Por lo
que se explord sobre cémo algunas tipologias
incentivan una mayor interaccion.

En la ciudad, la infancia se ve en la obligacion de
seguir reglas y patrones definidos por adultos,
que controlan y limitan las interacciones entre
pares debido al miedo, resultando en frases
como: “Que no se caiga. Que no se golpee.
Que no llore. jQue no le pase nada!” Olvidando
que de esta forma ellos aprendieron, usando el
cuerpo como una herramienta pura para poder
leer el territorio.

De esta manera, la infancia se ve limitada al
crecer en una sociedad reacia al riesgo, como
la que tenemos actualmente, significando
que los nifios y nifias no pueden practicar la
evaluacion de riesgos, lo que les permite hacer
coincidir sus habilidades con las demandas del
entorno. Como resultado, muchos se han vuelto
muy timidos y reacios a correr riesgos. En el
extremo opuesto, muchos tienen dificultades
para interpretar las situaciones que enfrentan
y asumen riesgos imprudentes y se meten en
problemas repetidamente.

Segln el investigador Marcelo Korstanje
la sociedad ha hecho que cada vez nos
preocupemos mas de los riesgos en nuestra
vida, sobreprotegiendo a los hijos y cayendo en
las sensaciones de falsa seguridad, en las que
por temor dejamos de experimentar y vivenciar,
cosas esenciales para el desarrollo.

Al enfrentarse a desafios y juegos, los nifios
se benefician mas de las interacciones, pues
‘el pensamiento y la imaginacion comienzan
frecuentemente en forma de didlogo con un
compafiero Y, sin la ayuda de otro compariero,
desaparece, por lo menos en los primeros
afos.” Es decir, los nifios necesitan de juegos
que impliquen cierta dificultad, libertad, y riesgo
y que se les dé en un ambiente seguro en el
que puedan enfrentarse de manera colectiva,
para asi sentirse seguros en sus decisiones
relato el psicologo Jerome Bruner en una de sus
investigaciones sobre el juego y el pensamiento
infantil.

El autor también realiz6 una investigacion, que
buscaba evaluar a qué juegos responden mejor
ciertos grupos de nifios y nifias. En su mayoria,
se trataba de actividades y materiales con los que
podian construir algo e ir apreciando el progreso
de esas construcciones sin instrucciones ni
ayuda de los adultos. Como conclusiones
principales se pudo interpretar que la infancia
necesita de materiales que presenten cierto
riesgo, que estén presentes en el ambiente y
que los llame a usar la inteligencia colectiva.
Todas esas cualidades desafiaron al infante
para que se interese por el juego, pero a la vez
estara beneficiando la interaccion y aprendiendo
por lo tanto més que si jugara solo “protegido”
en su casa.

“Cuando uno observa a los nifios y nifias es
realmente triste, como no tienen desarrollado el
cuerpo, se tropiezan con ellos mismos. Entonces
hacer estos patios que sean super planos para

que sean super seguros, al final se dio la vuelta,
y estamos observando nifios que se accidentan
y que no han desarrollado el cuerpo por esta
hiper seguridad.” Comenta Angela Ibafiez,
Directora de la Fundacion de Patio Vivo (2016)

Segun Julian Richter, un elaborador de
estandares de seguridad para los “playgrounds”
de Europa, si sobreprotegemos a la infancia
tendran menos instancias de socializacion y
de aprender del intercambio con otros. El juego
siempre esta conectado con el aprendizaje.
Ademas, Richter plantea que el riesgo puede
mejorar la calidad del juego. Entonces incluir
el riesgo en la ecuacion de los “playgrounds”
seria  una buena opcion para generar
mayor interaccion con su entorno, entre los
participantes y promover un mejor desarrollo
para cada individuo.

Es importante hacer una diferenciacion entre
riesgo y peligro, ya que el riesgo es algo medible
y el peligro no. Entre mas riesgos tomen en
la infancia jugando, mejor se preparan para
la vida adulta. Si pensamos que el riesgo v el
peligro son lo mismo, creamos una sociedad
sobreprotegida. Los nifios y nifias necesitan
entender el riesgo y ser capaces de evaluar qué
pueden hacer y de qué forma. (Huneeus, 2017)

A raiz de la medicion del riesgo se elabor6 una
clasificacion de los “playgrounds” estudiados,
basado en la literatura anterior y pensando

en una complejizacion de los espacios que
desencadenaria en la idea de que los propios
nifos y nifias construyan sus juegos seria la
forma en que experimenten un mayor riesgo,
por lo tanto un mayor potencial de interaccion.

Tenemos que dejar que los nifios experimenten
el riesgo que ellos pueden entender. Sentir
un dolor te ensefa la necesidad de estar
seguro y de tomar precauciones a futuro. Los
lugares donde los nifios se sienten cémodos
son seguros. Si estan tranquilos se reduce la
agresividad y aprenden a convivir con los otros
nifios. (Huneeus, 2017)

El catélogo de la siguiente pagina se hizo con
un fin de encontrar estrategias particulares
para el proyecto arquitecténico de habitar
un limite interno en la ciudad. Creando una
escala de riesgo y potencial de interaccion
para cada espacio de juego basada en los
estudios anteriores, la observacion y los valores
que entrega cada uno. Considerando mayor
interaccion y mayor riesgo segun lo sugerente
del espacio a poder ser modificado por los
jugadores. Esta clasificacion de los espacios de
juego considera a todas las fases relevantes,
entendiendo que es una complejizacién hasta
llegar al Ultimo objetivo.

FIG. 72/ Fuente

Construir como juego en donde existe mayor riesgo y un mayor potencial de interaccion.
www.littlehiccups.net/
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FIG. 74

FIG. 77

1. REFLEJOS Y PERSPECTIVA

Valores: Autoconocimiento
Juegos con diversos elementos que puedan reflejar y
con diferentes puestos de mira.

- +oo- +
| — —

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

| 2.MOVIMIENTO CORPORAL |

Valores: Confianza y autoestima
Experimentar con el movimiento del propio cuerpo

- oo +
| — —

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

3. MOVIMIENTO CONTROLADO
Valores: Dialogar y compartir
Todos los juegos en los que se pueda columpiar,
balancear y girar con un elemento adicional.
- + - +

TI:I:I +:I:I
ivel de riesgo Potencial de interaccion

4. HABITAR ESCULTURAS

Valores: Aprendisaje cultura e interactuar
Espacios disefiados desde el arte

- - +

TI:I:I *:I:I
ivel de riesgo Potencial de interaccion

5. COMPRENDER UN SISTEMA

Valores: Sentirse parte de un sistema
Permiten comprender que somos parte de algo mas
grande.

- + - +

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

FIG. 79 Bt

FIG. 81

6. RECORRIDOS DESAFIANTES
Valores: Involucrarse en el entorno

Caminos con dificultades, generalmente a través del
trabajo de la topografia

+ - +

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

7. FORMAS INACABADAS Y SIMPLES

Valores: Imaginar y flexibilizar
Espacios que den la posibilidad de manejar algunas
piezas de los juegos

+ -

=+

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

8. RESIGNIFICAR EL ESPACIO

Valores: Repensar y crear
Espacios con capacidad de ser reinterpretado

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

9. INMERSO EN LA NATURALEZA

Valores: Cuidar y explorar
Cualquier espacio natural, ya sea un bosque, rio,
montafia, playa.

- +

Nivel de riesgo Potencial de interaccion

10. CONSTRUIR

Valores: Empoderar y colaborar
Espacio que permita elaborar juegos desde cero.

+ - +

Nivel de riesgo Potencial de interaccion
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4.2. EQUIPAMIENTO VECINAL

Esta comuna segun el Atlas de Iniciativas
Vecinales no posee ninguna accién vecinal
inscrita en la pagina oficial de las 114 que existen
en la ciudad de Santiago; los mandriles.org. Por
lo que se decide indagar en estas opciones
pensando que los juegos por si solos no son
suficientes para un barrio tan segregado, asi
complementar el programa con un equipamiento
vecinal que fuera de interés para toda la
comunidad y pudiese ser mantenido por los
mismo habitantes del lugar. Manteniendo este

espacio con actividad constante y otorgandoles
ocupaciones a los vecinos del sector.

Se indagaron variadas opciones, buscando
acciones colectivas entre vecinos especialmente
pensado en barrios residenciales que dieran
vida a las calles y que entregaran sentido de
pertenencia. Se inicid separando segun los tipos
de actividades que ocurrian. Lo cual se resume
en el siguiente esquema:

iniciativas

Levantamiento acciones e

vecinales

¥

Tipos de accion

Je

Ocio Productiyal Cultul_'all Politica
Comercial Educacional
/ - - _J
Fiestas/ eventos Capacitaciones Talleres/ Escuelas Cabildos
- populares
Deporte Ferias/
Emprendimientos Intervenciones Juntas de vecinos
. ) urbanas
Juegos Espacios de trabajo Defensa de
Ambiental derechos

Produccién de

Mascota energla
Descansar Agricultura urbana <4
Manejo de residuos/ o J

agua

Desarrollo
comunitario

4.21. BOSQUE COMESTIBLE Y REGENERATIVO

Dentro de la exploracion que hubo por las
iniciativas vecinales se destaca la agricultura
urbana como una accion que empodera a los
habitantes de su entorno inmediato. Segun Nevin
Cohen, director de investigacion del Urban Food
Policy del instituto la Universidad de la ciudad
de Nueva York (CUNY) “Los beneficios sociales
de la agricultura urbana incluyen la mejora
de la salud y el bienestar, las oportunidades
econdmicas Y la cohesion social, y la educacién.”
Ademés, comenta que estas iniciativas que
involucran a las personas fortalecen y mejoran
el bienestar social, ecolégico y econdmico de
sus comunidades y, por extension, de la ciudad
en su conjunto.

En este sentido aparece una técnica desde
la agricultura regenerativa; los bosques
comestibles, que no solo producen comida
sino que cumplen una diversidad de roles
ecosistémicos, tales como; la mejora del suelo, el
aumento constante de la produccidn de alimentos
y la baja progresiva del requerimiento de agua.
Incluso se ha podido observar experiencias de
implementacién a gran escala (+500 ha) que ha
logrado influenciar positivamente el régimen de
precipitaciones.

CAPAS DEL BOSQUE COMESTIBLE:

1. Arboles grandes (mayor a 10 metros)

2. Arboles pequefios (Entre 4 a 10 metros) ’*’5? .

3. Arbustos (Hasta 4 metros)

4. herbaceas (Hasta 2 metros)

5. Muscineal (Hasta 60 centimetros)
6. Raices

7. Trepadoras

Los bosques comestibles son sistemas
productivos que imitan las dindmicas de los
ecosistemas naturales y gracias a ello producen
alimentos, tintes y otros materiales requiriendo
cada vez menos mantencion y riego. Vale
decir, que en estos cultivos la participacion
del humano es esencial ya que a través de
la poda se mantiene y acelera el sistema que
se realiza con una gran diversidad de arboles
productivos y otros que complementan el rumbo
del método entregando nutrientes necesarios.
En él hay plantas multi-propésitos que ayudan
con el control de plagas, proveen fertilidad y una
variedad de alimentos. Este sistema tiene una
larga vida y un mantenimiento minimo.

Finalmente recalcar que este sistema ecol6gico
tiene una alta capacidad regenerativa sobre el
suelo, ya que se plantea desde la integracion
a la sucesién natural de especies. Tal como
muestra la figura 84.

A

FIG. 83/ Fuente ,

Capas de un bosque comestible
llustracion de Raul Zagal
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Ocio

Espacios de
sombra/ protegidos
para el descanso

Posibilidad de jugar
en el bosque

Espacios para la
observacion de
naturaleza

Posibles senderos
y espacios
deportivos al
interior

Espacios de
encuentro social

Implementaciéon de Bosques Comestibles y Regenerativos en la ciudad

I

(

Beneficios
Productivos Cultural
Puestos de trabajo Ed ..
en implementacion ucacion
ambiental

y mantencion

Posibilidad de
asociar
equipamiento

Comprension y
guia para el
manejo del agua

Compatible con
manejos de
residuos organicos

Técnica agronoma
regenerativa

Diversidad de
talleres

Posibilidad de
intervenir

Aprendizaje sobre
uso de cosechas
del bosque

Cosechas abundantes| Uso optimizado de la tierra

Ingresos aumentan

con los afios

Ingreso constante a lo
largo de la temporada
de cultivo

Se reducen los costos
(respecto a un
sistema tradicional)

Alta biodiversidad

Mejora la capacidad de
retencion del agua

Mejora la calidad del suelo

Politico

Espacio que facilita
el encuentro social

Promueve la
responsabilidad de
la comunidad
asociada

Incentiva toma de
decisiones entre
vecinos

y

Desafios

Los beneficios
completos tardan en
alcanzarse

La parcela puede
parecer
desordenada para
el ojo no entrenado

Toma tiempo y
energia aprender

Seguridad y
visibilidad en los
espacios
generados

Delegacion de la
mantencion
correcta del

sistema

FIG. 84/ Fuente

Proceso regenerativo de un bosque bosque comestible para
terrenos degradados, basado en la sucesion ecoldgica (Ver anexos)
Huelemu.org

4.22. FUNCIONAMIENTO DE UN BOSQUE EN LA CIUDAD

Los sistemas de cultivos agroforestales pueden
ser manejados de diferentes maneras segun
la funcién que se quiera obtener. Se propone
un manejo sintrépico del bosque, ya que se
tiene un terreno angosto y en pendiente en
donde se adecuan mejor lineas de cultivos que
acompafan la topografia existente, llamadas
lineas sintrépicas por la agricultura regenerativa.
(Ver anexos)

El manejo sintropico del bosque es a través de la
poda de las especies vegetales distribuidas en
lineas de cultivo con alta densidad y diversidad
de especies.

Esta técnica productiva se ha experimentado
mayoritariamente en predios rurales, es por
esto que se hace necesario considerar factores
propios de la ciudad. Como no ha existido
ninguna experimentacién urbana documentada
se especula sobre los nuevos requerimientos
que tendran estas plantaciones. En primer lugar,
se precisa de una capacitacién adecuada de los
futuros responsables ademas cabe cuestionarse
nuevos elementos; como un cercado para
las mascotas, distanciamiento con veredas,
un disefio para que no se formen espacios
residuales y asi evitar rincones sin visibilidad.

Debido a lo anterior y para un buen
funcionamiento de un bosque productivo en
la ciudad se revisaron algunos criterios de
calidad de espacios publicos, tales como
recomendaciones de la consultora Gehl
Architects que plantea en sus guias fijarse en
la triple dimension del espacio publico; primero

en la accesibilidad y conexion. Luego en el
confort e imagen del espacio. Finalmente, estar
pendiente en los diferentes usos y en la gestion
de este. Asimismo, postuld 12 puntos basados
en tres temas principales: Proteccion, confort y
disfrute:

1. Proteccion contra el trafico y accidentes.

2. Proteccin contra factores externos

3. Proteccion contra experiencias sensoriales
desagradables.

4. Opciones de movilidad.

5. Espacios para estar parado o estatico

6. Espacios para sentarse

7. Espacios para observacion

8. Espacios para hablar y/o escuchar

9. Espacios para juego, ejercicio y otras
actividades

10. Escala

11. Oportunidades para disfrutar los aspectos
positivos del clima

12. Experiencia de cualidades estéticas y
sensaciones positivas

Por otro lado, se revisaron algunas reglas para
el disefio de buenos espacios publicos que
plantea project for public spaces, de las cuales
se destacan las siguientes: La comunidad es la
experta, buscar socios, partir por lo mas ligero,
mas rapido y mas barato, crear espacios para
que las personas interactuen y por ultimo tener
en cuenta que el proyecto nunca esta terminado.

Estas dos guias se usaron para desarrollar el
proyecto que se eshoza en el siguiente capitulo.
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4.3. INTEGRANDO LOS PLAYGROUND AL BOSQUE

En el origen de la problematica se plantearon
los déficit de naturaleza y de juego que tiene la
infancia hoy en dia. Siguiendo con eso mismo,
la implementacion de bosques se expone como
una alternativa Optima para abarcar esas dos
carencias.

Ademas, para el caso de estudio en particular que
es un lugar donde existe violencia e inseguridad
en el espacio publico es una solucion atingente,
esto respaldado por el mismo investigador
que estudi6 el déficit de naturaleza; Richard
Louv, quien menciona seis formas, basadas en
investigaciones de casos, en donde la presencia
de naturaleza en entornos urbanos contribuye
a reducir la violencia, estos son: La mejora de
la salud mental, reduce la violencia doméstica,
en los patios de juego disminuye la intimidacion
de los abusadores, ademas se ha observado
que la presencia de otras especies ayudan
a desarrollar la empatia, incluso una mayor

%Metodologias playground para el empoderamiento%

del espacio

+

Generar interacciones
Equipamiento vecinal para
acciones colectivas

FIG. 85/ Fuente | .
Se plantean las estrategias del proyecto como una

Elaboracién propia

biodiversidad puede incrementar los lazos
sociales y familiares. Por Ultimo, se menciona
que participar de la naturaleza cotidianamente
puede contrarrestar el peligroso impacto
psicolégico del miedo por el cambio climatico.

Es importante mencionar que los dos programas
estudiados se entrelazan en la propuesta, ya
que para estos tipos de barrios en particular se
necesitaran dos estrategias espaciales: generar
un primer encuentro y ser un espacio atractivo
para todas las personas que incite la interaccién.
Se propone entonces a los bosques desde
varias perspectivas; desde lo productivo hasta lo
ludico. Puesto que el bosque es entendido como
un espacio de juego en si mismo, pudiendo
abarcar todos las estrategias que se elaboraron
bajo el supuesto de que a mayor riesgo mayor
posibilidad de interaccion.

Go
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FIG. 86/ Fuente:
Parque Superkile BIG Architects,
Instagram worldurbanplanning

FIG. 90/ Fuente:
Jardin del agua, Junya Ishimgami
Metalocus.es

FIG. 87/ Fuente:
Museo de la Mina de Zinc Allmannajuvet,
Peter Zumthor
Plataforma Arquitectura

FIG. 91/ Fuente:
Parque Red Ribbon, Turenscape Architects
Plataforma Arquitectura

PROYECTOS REFERENTES
JUEGOS EN EL PAISAE

FIG. 88/ Fuente:
Teatro publico La Lira, RCR Architects
Coleccion del autor

FIG. 92/ Fuente:
Parque de Juegos en Mina Carve,
Plataforma Arquitectura

FIG. 89/ Fuente:
Jardin de los senderos que se bifurcan,
Beals Lyon Arquitectos
Plataforma Arquitectura

FIG. 93/ Fuente:
Centro experimentacién agricola Moray, Cusco
https://hidraulicainca.com/
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CAPITULO 05

PROPUESTA
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51. CONSIDERACIONES DEL ENTORNO

Se considera para el desarrollo de una
propuesta atingente al lugar, tener en cuenta
el impacto que podria alcanzar en una escala
mayor, promoviendo asi una integracién a la
red. En primer lugar, entender la relacion con
los elementos del territorio; su geografia y
posicionamiento en el paisaje del valle central ya
que este sector tiene una ubicacioén privilegiada
respecto al entorno natural, teniendo cerca el
cordén montafioso y el rio Mapocho.

Siguiendo con lo anterior, es relevante tener
presente la ubicacion respecto al centro de
la ciudad, ya que por un lado se encuentra
alejado del casco histérico, pero por otro lado
se ubica cercano a nuevos centros que se han
ido formando en la ciudad. Cabe decir que estos
recientes focos urbanos no son accesibles para
toda la poblacién y en su mayoria se encuentran
privatizados, segun un estudio del Observatorio
de Ciudades UC en la comuna de Lo Barnechea
el 27% de su superficie corresponde a areas
verdes, apenas un 0,6% de ellas son publicas.
Es por eso que se hace necesario promover la
creacion de espacios accesibles para todos los
habitantes.

Por dltimo, mencionar la necesidad del sector
de integrarse al tejido urbano y a toda la red
que conlleva. A pesar de que el sector posee
buena conectividad a la ciudad, esto sélo ocurre
mediante el transporte privado, por lo que se
hace urgente integrar el transporte publico y las
vias de bicicletas. En el caso de las ciclovias se
encuentra la oportunidad de integrarse a la ruta
mapocho 42k, la cual proyecta pasar justo por
el sector.

FIG. 95/ Fuente
Parque Mapocho 42 k

CERRO DEL MEDIO - ttps:/fwww.mapochod2k.cl

CERRO ALVARADO

CERRO MANQUEHUE""

"PARQUE LA CHILENIDAD

-+PARQUE LAS ROSAS

CAMINO FARELLONES

RIO MAPOCHO
COSTANERA NORTE
PARQUE MAPOCHO 42K
i CORDILLERA DE
LOS ANDES

ZONA COMERCIAL
AV LAS CONDES

CERRO CALAN
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1. COMERCIO LOCAL ENTRE VIVIENDAS 2. EQUIPAMIENTO RESIDENCIAL 3. BOSQUE ENTRE VIVIENDAS 4. FERTIA ENTRE PARQUES
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Para amortiguar los ruidos de la carretera se propone habitarla ' Darle accesibilidad a las viviendas =~ Para el sector con mayor amplitud se propone un bosque comestible y jugable.  Donde antes existia una reja de 5 metros, se propone una feria.

vereda con vegetacion y con comercio local. de borde a la calle y equipamiento ' Este programa seria el que guiaria y entregaria el caracter de la zona.  Este equipamiento se plantea con una variedad de ventas segun
La venta se propone en puestos modulares que se puedan ir  complementario. Enfocando desde una perspectiva de infancia mediante lo lidico y un espacio  sea el requiriemiento mediante puestos genéricos. Ademas se
adapatando a la pendiente. productivo y comunitario a través del bosque de alimentos plantea soterrar la costanera sur proyectada por sobre el parque
darle cabida al comercio ambulante de la zona Mapocho 42k

ademas de transformarlo en un espacio agradable para caminar
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5.3. PROPUESTA BOSQUE COMESTIBLE Y JUGABLE

Se propone un bosque comestible y jugable que
se unira al Plan Maestro graficado en la pagina
anterior. Esta zona del limite es esencial ya que
alimentara el resto a través de la extension de
su programa.

Se plantea la arquitectura como un elemento
unificador que da cabida a las dos estrategias de
intervencion seleccionadas: los “playgrounds” y
un bosque comestible. La idea principal es que
estas dos formas de intervenir se entretejan
redibujando este limite. Incorporando edificios
complementarios que vayan marcando distintos
sectores y posibilitando espacios interiores que
generarian mayores opciones de uso del lugar.

Esta propuesta tiene dos formas de tratar el
lugar: desde el disefio de una arquitectura flexible
y replicable, sumado a una mirada particular
del lugar que considera las especificidades del

emplazamiento y su entorno préximo.

El bosque se plantea como un espacio umbral
entre dos realidades, lo que significa que no
tiene un solo acceso definido, sino mas bien
funciona como intermediario entre dos sectores.
En este lugar, subutilizado y fronterizo se
propone transformar en un sistema de puertas
que generen un nexo permeable y habitable al
mismo tiempo, dando prioridad al libre transito.

Se entiende el proyecto como un proceso
largo que ira mutando con el tiempo, sin tener
una imagen preconcebida, por lo que habra
muchas posibilidades. Sera un recorrido con
muchas capas, que principalmente se dara por
la interaccion de los habitantes con este limite.
(Los siguientes esquemas forman parte del
proceso y no son los finales)

1. HABITAR EL ESPACIO
INTERMEDIO

Se reconoce el espesor
existente del limite y se
propone ser habitado por un
bosque comestible y jugable
integrandose al Plan Maestro.

2. PLANTAR SIGUIENDO LA
TOPOGRAFIA

Se crean terrazas de cultivos
para asi formar un paisaje
de retencibn de agua vy
evitando la erosion del suelo.
Siguiendo la geografia del
lugar mediante lineas de nivel
que vayan creando diversos
escalones habitables.

3. TRASPASAR EL BOSQUE
Se proponen tres zonas
construidos entre el bosque
como hitos de traspasos,
estos se plantean en los
remates de las calles para no
ser invasivo con las viviendas
existentes y crear una relacion
visual con el Parque Mapocho
42K.

4. RECORRIDOS HACIA EL
INTERIOR DEL BOSQUE

Se proponen variadas formas
de cruzar el bosque y enfocar
las vistas de los edificios hacia
el interior del bosque con el fin
de crear mayor permanencia
en el limite.

ESTRATEGIAS DE DISENO
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DISTRIBUCION DEL PROGRAMA

................................... PUERTA DEL ENCUENTRO
675M?

o0 .\\. LGN ..VEGETACIO’N PRODUCTIVA
N VERDURAS Y HORTALIZAS
Q6M?

FRUTALES Y NATIVO
722M?

e+ ++*sBOSQUE DEMOSTRATIVO

) FRUTALES Y NATIVO
)/ 1143M2
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/
+pe+s+=-+ PUERTA DEL CONOCIMIENTO
! 256M2
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sececsccccses BOSQUE MIYAWAKI
NATIVO
12M?

N

U

PUERTAS DEL BOSQUE COMO FAROS DEL BARRIO

Se plantea un proyecto que
se inserte en el paisaje del
barrio, creando accesos como
hitos del borde, es por esto
que se le llaman puertas.
Asimismo  desde  estas
puertas se vuelcan hacia el
interior del bosque, formando
un limite habitable entretejido
con las dos estrategias de
intervencion propuestas;
espacios de juego en un
bosque comestible.

Las 3 construcciones se
disponen de manera dispersa
para asi generar diferentes
formas de relacionarse con

el bosque. Cada puerta tiene

un diferente programa que
responde a la ubicacién de
la misma. Vale decir, los
2 edificios de aprendizaje
se colocan en la zona mas
residencial y  silenciosa.
Luego la puerta del encuentro
se ubica pensando en su
extension hacia los parques
aledafios.

“Los faros no van corriendo por toda una isla buscando botes para
salvar, ellos simplemente permanecen alli, iluminando.”
Anne Lamott
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4 meses

1,5 afios
5 afos
18 afios
40 afios
FIG. 94/Fuente
Evolucién Bosque comestible
Darey Seles-Artwork 5 15 30 METROS
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PUERTA DEL CONOCIMIENTO
206 M2

FIG.98 /Fuente
Observar la calle
tumblr.com

Esta puerta se plantea como una torre de observacion del bosque, con
espacios interiores que complementen el conocimiento desde la teoria de estos
ecosistemas regenerativos mediante una ecoalfabetizacién. Como una puerta de
acceso a la bosquicultura.

tura: 16 metros, 4 pisos
i Materialidad: Madera
- Ubicacion respecto al bosque: Borde |

VAV, N
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PUERTA DE LA EXPERIMENTACION
248 M

FIG. 99 /Fuente
Desafiarse
videismo.net

Se proponen salas multifuncionales para aprender haciendo inmersos en el
bosque, que puedan servir de salas de reunion para capacitaciones o de libre
uso para la comunidad.

1>
>
>
)

X
<
%

Funcion: Experimentar
Altura: 13 metros, 3 pisos

104 ‘ Materialidad: Madera
Ubicacion respecto al bosque: Dentr

PUERTA DEL ENCUENTRO
6/5 M?

FIG.100 /Fuente
Compartir
Instagram Publicdomainrev

Se propone un lugar de encuentro para compartir lo cosechado y aprendido.
Ademas, se incluye aqui un espacio para cocinar y otro para viverismo de plantas.

Funcién: Dialogar NP /

Altura: 7 metros, 3 pisos
Materialidad: Madera 105

Ubicacion respecto al bosque: Exterior
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5.3. GESTION Y FINANCIAMIENTO

Anterior a la ejecucion del proyecto se requiere
un cambio en el uso de suelo del lugar, por lo
que se propone un plan seccional proyectado en
el nuevo Plan Regulador Comunal 2030 de la
comuna de Lo Barnechea.

El proyecto se plantea de dos formas: primero
desde una visién desde las politicas publicas
con equipamientos flexibles que se pueden
adaptar y replicar en otros lugares. En segundo
lugar, se enfoca desde una mirada mas apegada
al terreno respondiendo a la especificidad del
paisaje cultural y fisico. (Ver mapa de actores
en anexos)

Por un lado, se propone que la construccion
de las edificaciones por parte del Ministerio de
Vivienda y Urbanismo, especificamente por el
Servicio de Vivienda y Urbanizacion, quien es
el organismo ejecutor del MINVU. Pudiendo
derivar a una licitacidn para el apoyo de alguna
empresa.

Por otro lado, se necesitard el apoyo de
organizaciones con conocimiento técnico del
método agroforestal propuesto. Por lo que se
plantea contratar a empresas que manejan
y desarrollan este tipo de proyectos. La mas
indicada para ello vendria siendo una empresa
emergente llamada DeVolver a la Tierra, ya que
realizan proyectos de esta indole, involucrando
a la comunidad desde el inicio.

Luego para la mantencién y administracion del
lugar se creara una comision dentro de las juntas
de vecinos adyacentes al radio de influencia del

bosque para garantizar su buen uso del espacio.
Apoyado por la Direccion Medio Ambiente y la
Direccion de Educacion de la Municipalidad
de Lo Barnechea, que se encargard de los
puestos de trabajo que se requieran mediante
concesiones.

Sebuscaratambiéninvolucraralas comunidades
educativas del barrio, ya que el proyecto fue
creado desde una perspectiva educativa y
ludica principalmente para la infancia. Ademas
se puede vincular los espacios del bosque a las
agrupaciones deportivas del sector, tales como
Ganémosle a la calle. (Ver anexo: mapa de
actores)

FINANCIAMIENTO

El proyecto se propone desde una alianza
publica-privada, se pretende exigir un porcentaje
para el inicio de obras de tratamiento del suelo
a las concesionarias de las autopistas que
rodean el sector: la Costanera Norte y la futura
Costanera Sur. Asi compensar el agravamiento
de la segregaciéon que generaron. Sumado a
€so se propone que las nuevas edificaciones
residenciales se hagan cargo del requerimiento
de agua mediante tratamiento de aguas
residuales generadas.

Finalmente, tener en consideracion que la
Municipalidad involucrada es la quinta comuna
con mayor poder adquisitivo del pais, por lo que
se solicita un presupuesto para la continuacion
de las obras, pudiendo apoyarse también por
donaciones que estén aprobadas por la comision
de vecinos a cargo.

“Para construir un barco, no busques gente para recoger madera ni les
asignes tareas y trabajos, sino mas bien ayudales a anhelar la infinita
inmensidad del mar”

Antoine de Saint Exupéry
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FIG. 102/ Fuente

Nifios jugando en Barricadas. Plaza del Mercado de

Elgoibar, 1936

Ministerio de Educacion y Cultura y Deportes

112 FIG.104 / Fuente
Propuesta para una frontera en Corea
landzine.com

FIG. 103/ Fuente
Nifios caminando en la frontera de Palestina
Plataforma Arquitectura

5. REFLEXTON FINAL

La pertinencia infantil en la ciudad se plantea
como una forma valida y con potencial para
cuestionar el como estamos disefiando la
ciudad. Sobre todo cuando hablamos de lugares
segregados e inhdspitos como los barrios con
fronteras internas, mientras que la mirada de la
infancia puede transformar los limites

Sumado a eso se hace relevante cuestionar
como estamos analizando la segregacion
urbana, ya que es de conocimiento popular que
existen diferentes zonas de la ciudad, pero jqué
pasa cuando estas se enfrentan? Cémo podria
realizarse una ciudad mas integrada pensandola
desde un sistema habitacional enfocado en la
calidad de vida y los espacios publicos, ya que al
no tener espacios urbanos de calidad la ciudad
quedd desprotegida creando focos de peligro .

Surge también el poner en duda el como se
estan disefiando los barrios mas acomodados
de la ciudad y su relacion con el sistema urbano,
lo que ha graficado el concepto de la aporofobia
en el urbanismo mediante residencias de nula
relacion con su entorno publico.

Vale decir, que el aporte de esta investigacion es

muy pequeno y no pretende ser la mejor solucion.
La intencion de proponer este tema es generar
cuestionamientos de como podriamos compartir
la ciudad y tener un minimo de habitabilidad en
el espacio publico.

Por el lado del equipamiento vecinal, la
alternativa de estos bosques comestibles
y regenerativos son una oportunidad para
transformar y mejorar los barrios posibilitando
todos los tipos de acciones comunitarias. Siendo
muy compatible ademas, con la inclusion de la
infancia en los procesos de transformacion del
territorio y recomponer el tejido social.

Finalmente comentar que en condiciones
Optimas se debid6 haber practicado la
participacion ciudadana, ya que si este proyecto
quisiese ser llevado a cabo, la participacion
seria el primer paso.

Por ultimo, se entienden las dos estrategias
de intervencion como opciones posibles para
revitalizar barrios, instaurando asi una politica
publica desde una perspectiva de infancia y
regenerativa.

‘Las ciudades felices, vibrantes y exitosas surgen de las visiones de
muchos, no de unos pocos poderosos”.
Jane Jacobs.
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5.3. ANEXOS
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B arne ch ea >ro ese goce visual lo interrumpt

PUNTO DE QUIEBRE - Cronicas ados en el borde del rio.
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<i6n social: "En el afio 82 Carlot
familias v Iag llevé al naradern 3

ESPECIALES V240

Lo Barnecheay sus fronterasde
desigualdad

La muerte del joven de 19 afios Jaime Soto Rain por un disparo del ex
sargento Juan Ralliman sacé a la luz lo complejo que es vivir en la
poblacion La Ermita. La incertidumbre de los residentes, debido a la
evidente delincuencia, esta en constante tension con los esfuerzos de
la Municipalidad y los vecinos por mantenerla segura, y no ser
estigmatizados.

Testimonio de Leonardo Romero, estudiante de quinto afio de la Escuela de
Periodismo UDP sobre las razones de las movilizaciones en la comuna de Lo
Barnechea.
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Granja de Ernest antes - 1984
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Tierra arable
cultivo anual

Ecosistema natural Bosque comestible Frutales Pastizal

La sucesion ecoldgica o sucesion natural es el proceso evolutivo natural por el que unas
especies ocupan paulatinamente el lugar de otras peor adaptadas al entorno. Este proceso
ocurre sin intervenciones humanas y se da en el marco de las dinamicas de competencia
entre las especies de un mismo ecosistema.
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Plantas tintoreas

Tinte amarillo de las
raices del michay

Condimentos

Pimienta de los frutos del
canelo

Plantas medicinales

Flores del chilco para los
dolores menstruales

Madera
Roble, encino, canelo,

aromo negro, acacio, etc.

Frutas

Manzanas, nisperos, uvas,
grosellas, moras, maquis,
higos, duraznos, etc.

Vegetales

Alacachofa, vinagrillo,
ortiga, cebollin perenne,
hojas de morera, etc.
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Bosque
Comestible

Plantas para jabon
Quillay y citricos

Edad (afios)

Semillas y vainas

Castafias, avellanas, almen-

dras, nueces, algarrobo,
pifiones, etc.

Tubérculos

Topinambur, poroto papa,
mashua, oca, papas, etc.

Lefia
De podas y arboles de

corte y rebrote

Forrajes

Algarrobo negro, tagasas-
te, morera, consuelda, etc.

[
Hongos

Shitake, ostra, y cualquier
otro hongo comestible y
medicinal

—_—

Miel

Un excelente producto si
se cria abejas
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Nombre: Jacarand4 Caracteristicas Nombre: Tulipero Caracteristicas Nombre: Maitén Caracteristicas
Origen | Exdtica Origen Exdtica Origen Nativa
Estado de Conservacién N/C Estado de Conservacidn N/C Estado de Conservacion Nolistada
Requerimiento Hidrico Medio Requerimiento Hidrico Alto Requerimiento Hidrico Medio
- Costos de Mantencién Bajo Costos de Mantencién Bajo E:sms de dete::l:: B :e:u
_— ~ - — — - querimientos de Plantacién edio
Réq“e"m‘e"t°3 de Plf‘"taClO“ | B‘*-l" Requerimientos de Plantacion Medio Tipo de Poda Requer Dot .
TipodePoda Requerida | Ninguna Tipo de Poda Requerida Ninguna Velocidad de Crecimiento Aln
Velocidad de Crecimiento Media Velocidad de Crecimiento Alta Altura Estado Adulio om
Altura Estado Adulto 15m Altura Estado Adulto 50m Follaje Siempreverde
Follaje Caduco Follaje Caduco
£ e
E e 8 s
a2 3 l
i I
] : | Ir,. a
|8 E RS TaE—
T
ree .| L Ubicadoal del parque, enla zona del recorrid dario, es parte de la maza
' verde.
Seapta por este drbol por subuen drenaje, para ser partedel Plan de drenaje de aguas lhivias.
- Ubicadoalel centro del parque, en la zona del recorrido secundario, es parte de la maza £
verd, es estadrean especifico d color cambiaa morados y rofiscs..
Se opta por este drbol por su buen drenaje.
Nombre: Ciruelo de flor - Cerezo Caracterfsticas Nombre: Liquiddmbar Caracteristicas Nombre: Pimiento Caracteristicas
Origen Exdtica Origen Exdtica Origen Nativa
Estado de Conservacion N/C Estado de Conservacién N/C Estado de Conservacion No listada
Requerimiento Hidrico Medio Requerimiento Hidrico Alto Requerimiento Hidrico Bajo
—_ Costos de Mantencion Medio T Costos de Mantencién Bajo Costos de Mantencién Alto
Requerimientos de Plantacién Medio Requerimientos de Plantacidn Medio _ Requerimientos de Plantacién Bajo
Tipo de Poda Requerida Ninguna Tipo de Poda Requerida De formacién y limpieza Tipo de Poda Requerida De formacidn
Velocidad de Crecimiento Alta Velocidad de Crecimiento Media Velocidad de Crecimiento Alta
Altura Estado Adulto 15m Altura Estado Adulto 20m Altura Estado Adulto 25m
Follaje Caduco Follaje Follaje Siempreverde
"E' E
C ; £
. — 1
! i 3 @ t
S roras g i i
i t, =
TS = ] 18

Ubicado alel centro del parque, en la zona del recorrido secundario, es parte de la maza
verde, es esta drea en especifico el color cambia a morados yrojisos...
Sc apta por este drbol per subuen drenaje.

Ubicadoa lolago dell parque, en lazona del recorrido principal al narte de este, espante dela

vegetacidn lineal.

Seopta por este drbol por su buen drenaje.
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Mapa de actores involucrados para bosque comestible
y jugable en Barrio Escriva de Balaguer
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