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Resumen

Una de las principales problematicas detectadas en los procesos investiga-
tivos de los Ultimos anos es el desconocimiento que existe alrededor y den-
tro del género bara, por parte de la gente que lo consume asf como la gente
que lo genera. Los creadores del manga gay japonés, género que dio origen
a este, han expresado su sentir y preocupacion al respecto de la transfor-
macion y natural evolucion que su trabajo ha tenido: sin ellos haber dejado
lo suyo, ha aparecido algo nuevo que a veces pareciera no reconocerlos ni
recordarlos de forma independiente.

Motivado por una serie de preocupaciones puntuales, el proyecto busca
lograr la difusion del material investigativo, ademas de la discusion que se
ha podido levantar desde este, a traves de un medio el cual resulte atracti-
vo para la misma comunidad que forma parte del gje central en los proble-
mas detectados.

Esta difusidn se propone a través de una serie de capsulas informativas, o
microdocumentales web de corta duracion los cuales abordan el género bara
y las problematicas propuestas en torno a este desde diferentes aristas.

Se busca entonces configurar una serie de guiones en los cuales se abor-
dan tematicas tales como la génesis del género bara, reconociendo sus
orfgenes en el manga gay japones; el actual problema de la desinforma-
cion y como esta nace desde la naturaleza hibrida del género (tanto en lo
conceptual como lo técnico); el crecimiento exponencial del género gracias
a los medios digitales, su nueva presencia en el mercado y las posibles
implicancias de esto.

Lo anterior estara sustentado en adaptar las investigaciones y descubri-
mientos realizados, brindando asi credibilidad desde lo académico a una
narrativa que busca ser dinamica y divertida. Parte de este respaldo vendra
también de exponer entrevistas, encuestas y/o conversaciones con dife-
rentes personas e informantes clave para cada una de las problematicas (o
episodios, ya en términos del proyecto mismo) a abordar.
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Introduccion
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Antes que todo, es necesario indicar cual es la estructura
que presenta la introduccion en el siguiente informe. En
primera instancia se hara una presentacion del problema
general del proyecto, en el cual se entrega contexto sobre
como fue advertido este. Siguiente a esto, se presentan los
antecedentes minimos necesarios para comprender cual es
el tema en cuestion a desarrollar a lo largo del documento y
cual es la relacion entre estos. Después se presentaran los
problemas especificos, que corresponden a problematicas
intrinsecas del objeto de trabajo central del proyecto (que se
retoman y profundizan en el desarrollo), para luego explicitar
el objetivo general del proyecto y finalizar esta primera sec-
cién con el modelo propuesto para la resolucion del proble-
ma y cumplimiento del objetivo general.
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Presentacion del problema

Los trabajos realizados en las asignaturas de Seminario de
Diseno |y II, asf como IBM giraron en torno a un tema en
particular: el género bara, una categoria de arte y medios
ficticios que suele representar relaciones homosexuales
masculinas, creado por "hombres para hombres”. La moti-
vacion principal para enfocar estas investigaciones en este
tema durante aguellos periodos fue una cercania personal
con el tema cuestién, lo que hizo advertir una importante
carencia de informacion y estudios académicos existentes:
Muy pocas personas se han detenido a pensar y hablar so-
bre esto, y mucho menos publicarlo de manera formal. No
era posible en aguel momento establecer de forma concre-
ta los limites tecnico-visuales sobre qué califica como bara.

Es durante estos procesos, los cuales en sus inicios tenfan
solo una intencion categorizadora, que se detectan una
serie de nuevas preocupaciones. Se advierte gue no solo
existe una falta de informacion al respecto, si no que esta
misma tiene impactos profundos en diferentes grupos, ya
sean consumidores, los mismos artistas de bara y no me-
nos importante, y los mangaka, autores del género que dio
origen al bara: el manga gay japonés.

Se reconocieron nuevos problemas que existen en para-
lelo al primero (el de categorizacion que se quiso abordar
en Seminario de Diseno Iy Il), estos se sumaron vy trataron
durante el proceso de IBM vy estuvieron relacionados con el
reconocimiento de los origenes del bara y su breve historia,
guedando estas investigaciones archiva-

exploratorio: El tema en cuestion ha sido poco estudiado, y
casi no existen publicaciones formales al respecto.' En ese
momento, era necesario configurar un hilo de trabajo con
suficiente flexibilidad para abordar un area de estudio en la
cual serfa complejo conseguir informacion, y por ende era
necesario producirla.

Entonces, un problema particular que surge de las inves-
tigaciones mismas es el que hacer con todo este nuevo
conocimiento generado, entendiendo gue el impacto que
tienen estos informes de caracter académicos es a su vez
alto y bajo.

Se habla de que el impacto es alto porque el material exis-
te y tiene caracter inédito, lo cual lo dota de una alta im-
portancia para el género como un campo de estudio, pero
se habla de que su impacto es bajo dada la naturaleza de
la investigacion misma. Es un informe que fue entregado
en un contexto muy particular y aislado -la universidad-,

y nunca fue publicado en algun medio el cual facilitara su
acceso o descubrimiento.

Es por esto que existe una urgencia de poder hacer llegar
este material a un mayor niumero de personas, por sobre-
todo aquellas que sean de importancia para una eventual
discusién o incluso, resolucion, de los problemas adverti-
dos durante las investigaciones pasadas, entiéndase, a los
consumidores y creadores de material visual que puede
ser catalogado como bara.

Se concluye gue existe una necesidad de difundir este
material investigativo. Este serd el detonante principal de
la propuesta de este proyecto de titulo.

' Sampieri, R, Fernandez, C., Lucio, P das luego de darse por finalizado el cur-
(2006). Metodologia de la Investigacion.  S0. Estas investigaciones pasadas fueron
Mc Graw Hill ediciones. pp. 100-107. categorizadas como aquellas de caracter
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Antecedentes

Antes de comenzar a abordar las problematicas puntuales,
objetivos y propuesta de proyecto, es necesario revisar de
forma breve ciertos antecedentes que ayudaran a com-
prender los temas con los cuales se relaciona este pro-
yecto. En esta seccion se hara una descripcion breve del
manga gay japonés y bara, a modo de ser entendidos de
forma preliminar para generar familiaridad entre el lector y
el documento. Cabe destacar que la informacion entregada
aquf es solo una base condensada y breve, dado que parte
de estos contenidos son reiterados, profundizados y desa-
rrollados mas adelante.

Se sugiere ademas revisar el glosario en la seccion de
anexos, al final del documento. Una serie de conceptos y
palabras provenientes de otro idioma con un significado
importante para el tema en cuestion seran utilizadas de
manera regular, y en pro de no extender la introduccion en
demasia con aclaraciones o explicaciones de significados,
estos estaran solamente explicados en el glosario mencio-
nado anteriormente.

Parte de los alcances hechos en la siguiente seccion, es-
pecificamente sobre el bara, son conclusiones extraidas de
trabajos investigativos pasados.

{Qué es el manga gay japonés?

Manga es un término japonés utilizado para referirse a las
historietas o comics y que fuera de Japon se utiliza para
referirse especificamente al comic japonés y/o al estilo
visual asociado con este. El manga gay japonés puede ser

considerado uno de los precursores del bara. Durante su
historia, el término bara (B7, literalmente «rosa») y por
extension, barazoku, han sido apropiados para usarse como
indicativos de este género particular, fenomeno el cual ha
sido principalmente occidental.? Naturalmente, este género
es de origen japonés y se manifestd en ese mismo lugar a
través de medios impresos.

Respecto a sus contenidos, el manga gay japonés, como su
nombre da a entender en primera instancia, suele presen-
tar contenido homosexual, y, en este caso particular, hecho
por hombres para hombres. La mayoria de estas historias
eran de caracter pornografico y solian enfocarse mas en
una narrativa estrictamente sexual antes que desarrollar
una historia o interaccion de personajes. Tematicas como
el sadomasoquismo y el sexo no-consensual son comunes
dentro del manga gay japonés, y los personajes usualmen-
te representan un estereotipo y dinamica particular sobre
los roles de activo y pasivo.

Una distincién importante a realizar es que el manga gay
japonés, al ser una creacién de hombres para hombres,
presenta caracteristicas particulares en cuanto a los tipos
de personajes que desarrolla. Cuerpos musculares, gor-
dos y velludos son comunes dentro de este género, y con-
trastan fuertemente contra lo gue normalmente se obser-
va en las obras y creaciones que se categorizan como yaoi
(también conocido como BL, boy's love, amor de chicos),

el cual no debe ser confundido con el género en cuestion.
Son fendmenos con distintas motivaciones, origenes,
periodos de desarrollo, publico consumidor y caracteris-
ticas visuales y narrativas. El manga gay

japonés no es una derivacién o subgénero 2 |shii, A., Kidd, C., Kolbeins, G. (2014).

del yaoi. En contraste, el manga gay japo- Glocalizing Gei Manga. In Massive:
nés también puede catalogarse como ML, Gay Erotic Manga and the Men Who
0 Men's Love (amor de hombres). Make It. Fantagraphic.
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(Qué es el bara?

Bara es un término de caracter coloquial usado para refe-
rirse a un género de arte y medios ficticios (comic e ilus-
tracion independientes), nacido del manga gay japonés, y
es usado para referirse a este Ultimo también. Esta distin-
cion resulta importante para diferenciar este movimiento
de otros movimientos de arte gay que se han dado en el
mundo occidental: si bien es algo que nace de un movi-
miento japoneés, su desarrollo y presencia es un fendémeno
de caracter internacional y por sobretodo, digital.

Que el bara se inspire en el manga gay japonés es un
aspecto clave para su desarrollo como género, y esto se
considera una de sus principales caracteristicas. Es im-
portante mencionar que si bien esta es su principal fuente
de inspiracion, existen muchas otras cosas las cuales de
alguna u otra forma influencian la creacion de trabajos
bara. Este también es uno de sus aspectos importantes,
dado que lo de cualidades amplias y diversas en cuanto a
su caracterizacion técnica, formal y narrativa se trata.

La tematica que se aborda de manera principal son las rela-
ciones homosexuales entre hombres, y es creado por y para X10NGBAR
hombres homosexuales principalmente. Si bien esto es igual ;
al caso del manga gay japonés, las obras bajo la denomina-
cion de bara varfan mucho mas en estilos visuales, técnicas
y narrativas, y tipicamente estas representaran hombres
masculinos con diferentes niveles de musculatura, vello
corporal, y contexturas fisicas, mas cercanas a los diversos
estereotipos de la comunidad gay, como la de los 0s0s o bien
la cultura gay asociada con el fisico-culturismo.

Si bien el manga japonés se manifestaba como historias o
comics, el bara se manifiesta tanto en ilustraciones Unicas,
series de ilustraciones o comics también.

BO Purple (Floyd), XiongBéar, 2018
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Priapus VI (portada), Mentaiko, 2017

Problematicas puntuales

Las problematicas puntuales son aquellas preocupacio-
nes sobre el género mismo que buscaban ser satisfechas
a través de los esfuerzos investigativos pasados. Pueden
reconocerse o indicarse varias, y se relacionan con dife-
rentes aspectos de los que se entiende como un género
artistico, asf como con las implicancias que tiene este en
aspectos sociales y economicos. En esta seccion seran
brevemente indicadas, para luego ser desarrolladas en
secciones posteriores.

No existe un reconocimiento sobre la génesis del género.
Su historia es olvidada y su origen negado, usualmente
confundido con el de su precursor.

Los autores de manga gay japonés han expresado su des-
contento con la utilizacién de la palabra bara para referirse
a su obra, dado su relacion con barazoku (la revista) y las
implicancias de esto.

No existe registro ni publicacion sobre los origenes del bara
y la apropiacién del concepto, se menciona escuetamente
por el internet pero se desconoce ampliamente el origen
real del término.

La carencia de material para consultar sobre las definicio-
nes técnico-formales del género bara. Las categorizacio-
nes son ambiguas y difusas, nuevamente siendo confundi-
das con su precursor.

Dado que es un género reciente, digital e inspirado en mu-
chas cosas, sus aspectos técnicos y formales son difusos y
diversos. En internet suele ser categorizado por convencién
y no por estudio, llevando a colecciones con caracteristicas
dispares en diferentes sitios web que utilizan el mismo
criterio o término.

21
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No se han realizado discusiones criticas sobre el bara. Los
posibles aspectos cuestionables suelen quedar de lado,
sin nadie hacerse cargo de estos.

En qué clase de espacios se distribuye, y qué otra clase de
contenidos estan asociados al género? Por un lado el sexo
no consensual, menores de edad, bestialismo, etc. ;Quien

0 quiénes son responsables de la creacion, perpetuacion y
preservacion de cierto tipo de material? Por otro lado, aspec-
tos como la cosificacion del cuerpo del hombre, la perpetua-
cion de los canones de masculinidad europeos vy la implican-
cia de esto en su publico, el cual tiene un facil acceso a este
material gracias al internet, tampoco son evaluados.

El desarrollo del género mismo y como este ha evoluciona-
do en los ultimos afios no ha sido evaluado. Las implican-
cias técnicas, mercantiles y sociales latentes apenas estdn
siendo aprovechadas, pero tampoco se ha evaluado bien
cudl seria el impacto sobre el bara mismo comenzar a ex-
plotar estos aspectos de una forma mds industrial.

Reconocer las nuevas cosas que se estan haciendo y otor-
garles su respectivo caracter de innovadoras o inéditas.
Animacion 2D y 3D, modelado 3D, inclusion del género en
nuevos formatos o espacios creativos (videojuegos). Por
otro lado, la clasica discusion de hegemonias y contra-he-
gemonias. ;Qué sucedera cuando grandes (o medianas)
corporaciones detecten al publico consumidor de bara
como una demografica valiosa y se comience a trabajary
presentar el bara de forma netamente mercantil?

Dado qgue se ha logrado identificar que la raiz de muchos
de estos problemas es la difusion de un material que
ofrece de una u otra forma una solucién a las llamadas
problematicas puntuales, se propone entonces adaptary
accesibilizar esta informacion y discusiones a todas las
diferentes personas que se relacionan con el género.

Objetivo

El objetivo del proyecto es realizar un video que aborde las
problematicas existentes en el género bara, entregando

la informacion recopilada durante procesos investigativos
pasados.

Modelo Propuesto

Para lograr la accesibilidad al material existente, se propo-
ne generar una adaptacion y difusion de este a través de
material audiovisual. En particular, una serie de capsulas
informativas, o micro documentales que abordan el género
bara, las cuales seran publicadas o distribuidas en internet.

Para efectos de produccidn de un video, se tendran que
configurar una serie de guiones los cuales abordan distin-
tas tematicas del género las cuales permiten, dentro de su
desarrollo, incluir y, literalmente, hablar sobre las proble-
maticas puntuales antes mencionadas, asi como exponer
una posible solucion a estos o bien proponer una discusion
al respecto.

La forma en que se organizara y trabajara la informacion
sera entonces la siguiente:

Habiendo definido el objetivo de crear capsulas de video,

es necesario definir los temas que abordara cada una de
estas. Cada uno de estos temas sera un capitulo dentro

23
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de este informe y a su vez, cada tema se convertira en un
episodio.

El episodio es el objeto audiovisual mismo, y el capitulo es
el segmento del informe que aborda su informacion. Este
capitulo contiene una serie de piezas o insumos especificos
gue permiten el desarrollo del tema en cuestion. Cabe rei-
terar que cada uno de los temas incluye una problematica
especifica.

Dicho de forma concatenada, el problema es inserto en un

tema, el cual es desarrollado junto a los insumos, generan-
do asi un capitulo que se adaptara al formato de video-cap-
sula, dando origen al episodio.

El episodio es el producto final de este proyecto de titulo.

Reconociendo que generar una serie de episodios es un
trabajo extenso que excede los limites de este proyecto de
titulo, solo se producira el episodio 1 de forma completa.
Por ende, el desarrollo de contenidos de capitulo 1 del do-
cumento sera completo, quedando los siguientes indicados.

Para la produccion de este primer episodio de todas for-
mas, es necesario construir una serie de herramientas y
sistematizar la forma en que se aborda toda la informacion
y procesos necesarios para alcanzar el objetivo de produ-
cir un video. Esta sistematizacion sera aplicada de forma
transversal para la construccion de los siguientes episo-
dios en el futuro.

El documento consta entonces de 4 segmentos principales.
Primero existe la introduccién, en la cual ya se ha habla-
do sobre el problema, los objetivos y el modelo propuesto.
Siguiente a esto existe el desarrollo de los capitulos, en el
cual se desplegara toda la informacion recopilada, organi-
zandose bajo criterios establecidos. Luego, existe el desa-
rrollo de la propuesta audiovisual, en el cual se abordan
todos los aspectos técnicos, formales y productivos del
futuro episodio. Finalmente, se presenta el cierre del infor-

me el cual se exponen los descubrimientos, conclusiones,

comentarios y proyecciones.

Ademas de generar un guion, deben existir todos los cri-
terios técnicos, formales y de produccion para llevar este
guion a una visualizacion en video. Esto se refiere a que
estandares de formato audiovisual se trabajara, cual sera
el caracter de las graficas complementarias y de apoyo
en el video, paleta de colores, tipografias, etc. El proceso
de produccion del episodio estara basado en lo definido
durante el informe. Se reconocen 4 procesos principales:
pre-produccion, grabacion, post-produccion y difusion.

25
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El siguiente segmento del documento abordara los conte-
nidos que corresponden a cada uno de los capitulos que
seran adaptados a un formato audiovisual y grabados
eventualmente. Cada uno de estos capitulos posee una
tematica o narrativa particular, la cual girara en torno a una
de las problematicas puntuales mencionadas anteriormen-
te. Ademas de basarse en esto, cada capitulo incluye una
serie de insumos y elementos que son estandares para la
construccion de esta narrativa. En particular, estos son:

La problematica especifica corresponde, como su nombre
lo dice, a una problematizacion que esta en directa relacion
con el género bara mismo, y que nace a partir de los descu-
brimientos de las investigaciones pasadas. Estas nociones
surgen de diferentes fuentes, siendo algunas observacio-
nes personales y otras provenientes de testimonios de in-
formantes clave. La problematica especifica, ademas, dota
a cada uno de los capitulos con su aspecto particular, que
puede ser abordar el tema de forma histérica, o de forma
técnica, por ejemplo.

Los informantes clave se reconocen como aquellos indi-
viduos que, dada su experiencia, conocimientos y areas

de desempeno, poseen informacion crucial para lograr
generar un relato en torno a la tematica en cuestion. Estos
pueden ser artistas, ilustradores, disenadores, avidos con-
sumidores del género, etc, y se rescatan cosas como citas,
extractos de entrevistas o conversaciones e informacion
entregada a través de sus publicaciones y redes.

Los insumos particulares son elementos que se han ge-
nerado a lo largo del proceso investigativo, tanto presente
como pasado. Pueden ser encuestas, citas o extractos de
conversaciones y entrevistas, imagenes, creaciones de di-
ferentes medios para ser usadas como ejemplos o incluso
hechos que se reconozcan como importantes y se presen-
ten para alzar una discusion. Dada la naturaleza de este
proyecto y su propuesta, los insumos a presentar y utilizar
son variados, tanto en su forma como en su origen.

Cabe decir que la siguiente propuesta de contenidos y
como estos se despliegan en una coleccion de capitulos
nace luego de observar y analizar el material existente
para realizar el proyecto. Solo reconociendo lo que ya exis-
tia, lo que se ha creado, y, lo que se quiere lograr, es que se
puede desarrollar el siguiente plan de contenidos.
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Capitulo 01:
El origen del bara
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Este capitulo busca explorar y develar aspectos que es-
tan fuertemente ligados a la génesis del género bara, se
revisara el origen etimoldgico del término y las diferentes
acepciones que este ha tenido a lo largo del tiempo, inclu-
yendo la confusion y debate que existe sobre el uso que se
le da actualmente. También es necesario hablar de su mas
importante precursor. El manga gay japoneés. La introduc-
cion a este ya fue hecha, sin embargo es relevante ahondar
alin mas en caracteristicas y detalles propios de este, para
luego alzar una comparacion con el bara, e incluir la pro-
blematica que existe entre estos dos géneros desde una
mirada historica. Mas adelante, en el capitulo 2, el manga
gay japonés se reconoce como una de las mayores inspira-
ciones para el género bara, por ende, es necesario mencio-
narlo como uno de los puntos importantes en este capitulo
que hablan sobre su origen.

MANGA GAY JAPONES:
UNA BREVE RESENA

Como se menciond anteriormente, manga es un término
japoneés utilizado para referirse a las historietas o comics
en japon y esta fuertemente asociado a su lugar de origen,
hablar de manga es hablar de algo estrictamente japonés.

El manga gay japonés no se refiere a cualquier tipo de
manga que sea estrictamente de corte homosexual, si no
que corresponde a un grupo de obras particulares creadas
por hombres para un publico mayoritariamente masculi-
no. Este alcance es importante, y contrasta fuertemente
con lo gue popularmente se conoce como yaol, el cual, por
el contrario, suele ser creado por mujeres para un publi-
co femenino. Esta distincion no solo recae en creadores y
publico objetivos, si no que la caracterizacién de la obra
creada también es particular, tanto en aspectos narrativos,
formales y técnicos.

Sobre el origen del manga gay japonés

Sibien pareciera que el manga gay japones no tiene su ori-
gen en un hito o publicacion particular, sus origenes si se
remontan a una constante aparicion y natural evolucion de
trabajos graficos de homosexualidad erotica masculina en
japon. Desde trabajos Unicos de circulacién privada (revista
Adonis en 1952) hasta manga y one-shots en revistas diri-
gidas al publico (Barazoku en 1971), ademas del doujinshi,
el manga gay japonés ha visto un crecimiento en populari-
dad a medida que el tiempo avanza, acompanado de nue-
vas formas de publicacion para el mercado, como lo son
las plataformas Digiket y BOOTH, aparecidas en el 2014.°
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Aspectos narrativos del manga gay japonés

En un aspecto general, el manga gay recibe denominacio-
nes segun el tipo de cuerpo que se representa mas en la
historia. Estas designaciones son variadas: gacchiri (mus-
cular), gachimuchi (muscular-curvo o muscular-gordito), ga-
chidebu (gordo-muscular), debu (gordo) y no son términos
exclusivos del manga gay japonés, si no de la cultura queer
japonesa, encontrandose también en los titulos de noches
tematicas en clubes nocturnos, o ediciones especiales de
revistas por ejemplo.” Si bien las tipologias de cuerpo se-
gun la cultura gay pueden llegar a ser amplias, las repre-
sentadas en el manga gay son particulares, y suelen ser
aquellas que corresponden a un canon mas tradicional y
europeo sobre lo que se reconoce como “masculino”, sien-
do una fuente de inspiracion los trabajos de Tom of Finland,
por ejemplo.’

Antes de la existencia de las antologfas de manga gay, este
usualmente se constitufa de historias de un capitulo unico,

3 Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-
ham, eds. (18 de Diciembre, 2014). “A
BRIEF HISTORY OF MALE-MALE SEXUA-
LITY IN JAPANESE CULTURE". Massive:
Gay Erotic Manga and the Men Who
Make It. Fantagraphics. pp 274-278.

4 Randle, Chris (31 de Diciembre,
2014). "Size Matters: An Interview With
Anne Ishii”. The Hairpin. Rescatado
de https://thehairpin.com/2014/12/
size-matters-an-interview-with-an-

ne-ishii/ el 29 de octubre, 2018

5 Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-
ham, eds. (18 de Diciembre, 2014). “A
BRIEF HISTORY OF MALE-MALE SEXUA-
LITY IN JAPANESE CULTURE". Massive:
Gay Erotic Manga and the Men Who

Make It. Fantagraphics. pp 276.

conocidas en general como oneshot, y tam-
bién se publicaban de forma independiente,
en el formato conocido como doujinshi.

Las antologias de oneshots eventualmente
promueven la creacion de historias que se

convierten en series con mas de un capitu-
lo 0 tomo).

La mayoria de estas historias eran de
caracter pornografico y solian enfocarse en
una narrativa estrictamente sexual antes
que desarrollar una trama compleja o con
amplia interaccion de personajes. Tema-
ticas como el sadomasoquismo y el sexo
no-consensual son comunes dentro del
manga gay, y los personajes usualmente
representan un estereotipo y dinamica par-
ticular sobre los roles de “activo” y "pasivo’.

Es importante notar que existia una rela-
cion entre el ilustrador y el medio de pu-

Gacchiri

Gachidebu

Gachimuchi'y Gachidebu

llustraciones por Jiraiya
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blicacion que contendria a su obra, si bien los casos donde

la obra era autopublicada eran abundantes, a veces no era

asi,y la forma en que algunos mangaka dieron a conocer

su trabajo por primera vez fue a través de revistas que

inclufan ediciones complementarias con manga gay japo-
nes. En algunos de estos casos, la revista se encargaba de
entregar directrices sobre la clase de historia que desea-

ban publicar.

¢ Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-
ham, eds. (18 de Diciembre, 2014).
"Fumi Miybai”. Massive: Gay Erotic
Manga and the Men Who Make It.

Fantagraphics. pag 187.

“A lo largo de su carrera, Fumi Miyabi ha trabajado con
una gran variedad de editores de revistas. “Cada relacién
de artista-editor”, dice, “es unica”. "Algunas revistas quie-
ren reunirse antes de siquiera empezar a dibujar y discutir
todo, desde las temdticas, hasta los cuadros, dando algu-
nas direcciones. Otras veces, hay menos involucramiento,
pero cada revista apunta a diferentes lectores y tipos de
personas, y en tanto mi contenido no se aleje mucho de lo
gue su audiencia principal quiere ver, los editores estdn OK
con dejarme hacer lo que yo quiera.”

Aspectos técnicos

En relacidn a las técnicas usadas para la produccion de
manga gay japones, si bien pueden ser variadas, este se
corresponde con el manga en general.

En relacion al aspecto del color y la ilustracion misma, las
creaciones son a escala de grises. El valor de negro o blan-
co es anadido mediante el uso de tramas o achurados y
antes de la normalizacion de la ilustracion digital, el trabajo
era a tinta.

Las portadas de algunos doujinshi y revistas si presentaban
color, aunque esto dependia de la obra particular y su medio
de publicacion. Artistas como Gengoroh Tagame y Gai Mizuki
solian disenar portadas para revistas como G-Men.

Este tipo de caracterizaciones concuerdan con la optimiza-
cion de recursos de produccion principalmente: el tiempo
es limitado vy el costo de impresion aumenta al trabajar con
colores. Es por lo mismo que el manga, y por extension, el
manga gay japones, solfa publicarse a través de revistas, ya
sea como material complementario (un anexo a la revista)
0 bien en publicaciones que solo recogian manga, las cua-
les no son inusuales en japon.

Esta idea de produccion personal e independiente contras-
ta con la forma industrial de produccion, en la cual exis-
ten equipos de trabajo mayores. llustradores, coloristas, y
diferentes personas trabajan en la confeccion visual de una
historia. Hasta hoy en dia, cada autor escribe e ilustra su
propia obra, lo que de cierto modo se condice con el tama-
no de la industria y del publico de manga gay japonés: este
es relativamente menor en comparacion a los géneros que
si se publican de forma masiva e industrial.
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Priapus Ill. Mentaiko. 2014

Priapus IV. Mentaiko. 2018

La censura grafica es comun en el manga, incluso has-

ta hoy en dia. Generalmente es posible observar 2 tipos
de censura en estos trabajos. Una de estas es solo dejar
trazado el contorno del miembro, quedando toda la figura
simplemente en blanco. Otra implica superponer barras
negras sobre la uretra, frenilloy a lo largo del pene de for-
ma horizontal.

Otras zonas normalmente consideradas graficamente
explicitas como los testiculos 0 ano suelen adscribirse a
estos mismos metodos de censura.

De forma digital, comunmente se observa la censura de
barras o bien de mosaicos o “pixeles” existiendo artistas

que comercializan el mismo manga con distintias censuras

segun la plataforma online de venta.

La lectura de estas publicaciones se condice con la forma
de lectura japonesa: esta es de derecha a izquierda. Den-
tro de una pagina extendida, se leera primero la pagina
del lado derecho, y dentro de esta, el primer globo de texto
a leer también sera el derecho. Asf mismo, las portadas
tienen su lomo por el lado derecho, realizandose toda la
lectura en este sentido.

| 8 |

4

10 6
5

Esquema de lectura de una pdgina extendida de un manga japonés
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Sobre su difusion

Como se ha dado a entender ya, la difusion del manga gay
se solia realizar a través de revistas orientadas al publico
homosexual masculino en sus origenes (1970-90), antes de
la normalizacién del uso del internet hacia los anos 2000.
Revistas como Barakozu ('71), Sabu ('74) y Adon ('94) fueron
importantes medios editoriales por los cuales se publicaba
y distribufa este material en Japon.

MAGAZINE FOR

WHO LOVE

,i:t . o

Barazoku Sabu

Dada la tematica tabl que abordan estos trabajos, era muy
dificil que se publicaran de manera impresa como obras
independientes a través de editoriales, se trabajaba mas

el formato de antologia por tematica o bien la inclusion de
varios trabajos en revistas complementarias o anexas. Hoy
en dfa, ademas de existir diversas opciones de distribucion
digital, los autores de manga gay autogestionan la publica-
cion de sus obras, apareciendo a traves del tiempo edito-
riales que ofrecen el servicio de impresion a los autores,
quedando la gestion de la publicacion y difusion en manos
de los artistas, revolucionando el mercado doujin.

Muchos autores publicaban bajo seudonimos, si bien puede
que se esté trabajando para una revista publica de caracter
homosexual, estos temas -la homosexualidad y sexo expli-

cito- seguian siendo tratados como una tematica tabu. En
abril de 1975, la Oficina de "Morales Publicas” de la Policia
Metropolitana de Tokyo censura la edicion de este mes de
Barazoku. Bungaku lto (fundador de la revista) es forzado a
pagar una multa de 200.000 yen, y Mansaku Arashi, autor de
Gay Journey to the West es multado también.’

FOR YOUNGMEN & GUYS NO.27

Barazoku Barazoku

Mas recientemente, han existido imprentas dispuestas a

realizar estos trabajos de forma completa, desde la impre-

sion, difusion y localizacion, como la editorial Bruno Gmun-

der, la cual ha publicado populares obras de manga gay

japonés en ingles, introduciendolas al mercado occidental,

aungue esto Ultimo es mas bien un feno-

meno nuevo, observandose mangakas en " Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-

sus publicaciones del ano 2013 en adelante. ham, eds. (18 de Diciembre, 2014). “A
BRIEF HISTORY OF MALE-MALE SEXUA-

LITY IN JAPANESE CULTURE". Massive:
Gay Erotic Manga and the Men Who

Make It. Fantagraphics. pag 276.

41



42

& Tweet

MEN7ZUL\C -+
@ittorasii

By Bruno Gmtinder, my comic "PRIAPUS" is now
available in English. It contains 6 episodes.
(amazon.com/Priapus-Gay-Ma...

11:17 PM - May 6, 2015 - Twitter Web Client

Mentaiko / Ittorassi anunciando el lanzamiento Priapus en inglés
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BARA: LA BUSQUEDA DEL
ORIGEN DEL TERMINO

La historia y origen del término bara es tan sencilla como
compleja. Es facil de explicar su origen mas puro: significa
rosa (la flor), y se usaba como un término peyorativo hacfa
la gente gay, pero su historia, transformacion y el uso que
se le ha dado a través del tiempo expanden este tema de
forma considerable. Estas transformaciones hacen que

no sea solo una palabra que se acuno para hablar de un
grupo de obras graficas en particular, si no que ha vivido
por distintos usos a través de las generaciones, un insulto,
un término de empoderamiento, un hipénimo para hablar
de arte e ilustracion, y estas diferentes acepciones no estan
exentas de polémica.

El insulto japonés

La palabra bara (B#R) en japon solia usarse como un insul-
to hacia la gente homosexual. Tenfa una connotacion pare-
cida a los usos negativos que se les da o di¢ a la palabras
como mariposon y marica. De todas formas, estas expresio-
nes son antiguas, y hoy en dia esta acepcion de la palabra
esta fuera de uso, tanto en japén como en el mundo, y, en
general,® -en japdn- el término bara suele ser mencionado
s6lamente para hablar de su historia o bien de las revistas
gue mas adelante surgieron con este nombre.

8 Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-
ham, eds. (18 de Diciembre, 2014).
"Gengoroh Tagame”. Massive: Gay
Erotic Manga and the Men Who Make

It. Fantagraphics. pag 41.

1964: Primera reapropiaciéon desde lo grafico y
editorial con la revista privada Bara

Hacia los anos 60, esta palabra comenzaba a circular en
los medios de caracter homosexual, dando indicios de una
primera reapropiacion del concepto. En 1964 aparece en
Japon una revista gay de circulacion privada: Bara. Esta
revista fue un hito radical no solamente por apropiarse de
la palabra de una forma explicita, si no que ademas, las
representaciones de homosexualidad descritas al interior
de estas se alineaban con algo particular: masculinidad.
Marineros y yakuza tatuados solfan ser motivo de las
ilustraciones o fotografias encontradas en su interior. Este
hecho no es menor, ya que seria una de las primeras mani-
festaciones que comienzan a generar una asociacion entre
el término bara y una visualidad particular.
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1971: La aparicion de la revista Barazoku y 2002: Descubrimiento inesperado, una asociacion

Bara-komi poco fortuita

Ya en 1971 es fundada la revista Barazoku (literalmente En el 2002 se viraliza el manga one-shot Kuso Miso Tech-

tribu de la rosa), que fue la primera revista de circulacion nique (originalmente de 1987) de Junichi Yamakawa. Esto

abierta enfocada a un publico masivo de corte gay. En trae consigo un influjo sobre el interés en el manga gay

aquel tiempo, para distinguirse comao una revista con una y esto significo los primeros atisbos de apropiacion de la

editorial fuertemente masculina, deciden denominarse a palabra bara, la cual comienza a ser utilizada como una

si mismos como una "revista homo", en vez de ser catalo- etiqueta de género por un publico occidental.

gados como una “revista gel”. Esta decision serfa un gran

contribuyente a la perpetuacion de la asociacion visual Este hito se dio por una explora-

entre el término bara y masculinidad. El manga gay japo- cion y eventual confusion lingufs- <%b%

nés comenzo a distribuirse de forma exclusiva en la edicion tica en el internet. Los interesados — —

complementaria de la revista, titulada Bara-komi. en conocer mas sobre este tipo de Ta— Ja
obras fueron a dar a repositorios Lu”lm_

en linea donde se podian encon-
trar obras que solian ser publi-
cadas en la revista Barazoku y su

e edicion complementaria Bara-ko-

FoR vouNGMEN s e o ) N A ‘ mi. Estas plataformas, al estar en

japoneés, eran dificiles de entender
y navegar para cualquiera que

no dominara el idioma, y esto dio
paso a la nueva asociacion entre

la categoria de las obras y el titulo | Ay
de la revista que las contenia, &

que eran una de las pocas cosas v
escritas con el alfabeto latino.

Es después, en las subsecuentes

re-publicaciones de este material que suceden en el in-

Kuso Miso Technique, Junichi Yamakawa (portada)

ternet que se comienzan a tildar de manga bara, en vez de

usar el término utilizado en japon Men's Love: este material
es tomado por un publico occidental y compartido en plata-

formas con otros lenguajes.

Primera edicion de Barazoku, 1971



BARA: MIRADA A LA que también se le conoce como "Men’s Love” y una alerta

de que puede ser que en esta seccion haya un cruce con

PALABRA EN LA REALIDAD trabajos de la categoria Yaoi.
CONTEMPORANEA

MyReadingManga

BARA MANGA VIDEO RANDOM ASK UPLOAD

Del hito del 2002 hasta hoy han pasado casi 20 anos vy la
realidad del bara como género y bara como palabra es simi- VIRM » Baral Muscle
lar en algunos aspectos y ha evolucionado en otros. Si bien

r "Men's Love", is a Japanese term for a genre of art that focuses on male same-sex love usually created by gay men for a gay audience.

ciertas conversaciones con diferentes personas (autores o

Related term: Manly Gay

consumidores) pueden llegar al acuerdo de que “el bara” es

There have many crossover titles between bara and Yaoi in this section.

un género, también es posible observar que de forma mas

Featured artist: Me

reciente se esta usando simplemente como un descriptor
de cierta visualidad, gue no se cine solamente a hablar de
manga o ilustracion, si no que va un poco mas alla.
Otra galeria online, E-hentai (e-hentai.org) no posee una
etiqueta para los trabajos de manga gay japonés, y tampo-

Categoria o criterio de busqueda online co bara. La mayoria de las obras que se encuentran en esta

categoria en otros sitios estan simplemente catalogadas
En diversos de los sitios web donde se publica manga de bajo la etiqueta de muscle. Clasicos autores de manga gay
forma ilegal (para su lectura) es posible encontrar el tér- japonés como Gengoroh Tagame, Jiraiya y Takeshi Mat-
mino bara como una categoria o etiqueta por la cual filtrar Su ven sus obras etiquetadas con una serie de conceptos
contenidos (en tanto el contenido alojado sea de caracter especificos sobre la tematica y practicas sexuales descritas
explicito también), aungue este uso varia de plataforma en sus historias, pero no con la del genero.

en plataforma. Lo interesante de estos usos en sitios web
demuestra que no se esta usando exclusivamente para

»Front Page »Watched »Popular »Torrents »Favorites »MyHome »MyUploads »Toplists »Bounties rNews »Forums »Wiki »HentaiVerse

categorizar obras de manga gay japones, si no que tambiéen

[Tagame Gengoroh] Kodama [English]

KODAMA '

se incluyen nuevos trabajos graficos que comparten ciertas WW)@ (AR 8 A
’ . . / 8 -1 Manga language: | english | | transiated et
caracteristicas con el manga gay japones. N qu = » Report Gatiery
L-- r = male: anal bbm blowjob beondage  collar dilf  enema facial hair  foot licking » Archive Download
ﬁ 1 il ) Posted:  2021-03-28 13:45 gokkun | low scat | males only | mind break  muscle ' nakadashi  petplay rape
o . . . ¥ e Parent:  None scat torture | urination || yaoi ¥ Torrent Downioad {1)

La pagina web MyReadingManga (myreadingmanga.info) o Y e ol e

g A anguage: English ey

File Size: 10.13MB
Length: 36 pages
Faverited: 70 times

es un repositorio y galeria online donde se pueden encon-
» Petition to Renama

trar mangas y grupos de ilustraciones por una infinidad de

» Show Gallery Stats

Average: 317

artistas para su lectura y revision. En este sitio web, existe

» Add to Favorites E

nter new tags, separated with comma Tag

una etiqueta para bara, ésta comparte su uso con el térmi-

Showing 1 - 36 of 36 images

no muscle, siendo la categoria completa Bara / Muscle. Al .- e ' EERE

———

momento de filtrar obras o galerias por este término, hay

una pequena descripcion del género, en la cual se aclara
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Navigation 7 Error

Prev | Index | Next

La popular plataforma de fanart explicito Rule34 (rule34.
paheal.net) no posee etiquetas para filtrar por géneros, so-
lamente posee etiquetas por personaje, franquicia y artista.
Sin embargo, uno de los sitios clones de Rule34 (rule34.xxx)
si posee la etiqueta de bara, encontrando una gran cantidad
de imagenes indexadas bajo esta, alrededor de 28.000. Esta
Ultima plataforma, de todas formas, pareciera tener un leve
“descontrol” sobre sus etiquetas, siendo excesivos en la
cantidad de categorifas existentes para cada descriptor de
las imagenes, desde autores, géneros, actividades o practi-
cas descritas, cantidad de personajes, técnica, etc.

Name
Password
barax Find
Main ¥ Community ¥ Help ¥ ANNOUNCEMENTS

Featured Post

[t

Report an ad?

bara (28615)

barazoku (5514)

Estos 3 ejemplos presentan formas particulares en las
cuales se ha utilizado el concepto y las obras asociadas

a este en el internet. En el primero vemos un esfuerzo
relativamente docto al respecto, el cual explicita que se
esta agrupando con otro concepto, y alerta sobre el cruce
de categorias que puede existir. Estas decisiones coinci-
den con el hecho de que en esta plataforma se comparte
mayoritariamente manga, siendo las galerias de ilustracio-

Login

 No images were found to match the search criteria. Try looking up a character/series/artist by another name if they go by
more than one. Remember to use underscores in place of spaces and not to use commas. If you came to this page by
following a link, try using the search box directly instead. See the FAQ for more information.

nes por autor algo menos usuales. En el segundo ejemplo
vemos como una popular plataforma que si aloja trabajos
de manga gay japonés no dispone de ninguna clasificacion
propia para estos, relegandolos simplemente al termino
“musculos’, ya sean manga gay japones o galerfas de ilus-
traciones. Esto es un indicativo sobre la naturaleza "mascu-
lina" de los trabajos, pero no mucho mas que eso. EL Ultimo
ejemplo entregado presenta un uso mucho mas liberaly
contemporaneo del término: simplemente ilustraciones, y
en su mayoria, fanart. Esto trae consigo que bajo la eti-
queta aparezcan otros tipos de ilustraciones, trabajos que
normalmente podrian ser categorizados de otra manera
aparecen bajo el “filtro” de bara dada su fuerte asociacion
con los cuerpos musculares.

Descriptor

Otro fendmeno reciente que es posible observar en los es-
pacios digitales es la utilizacion del término bara como un
prefijo caracterizador de cualquier cosa. Ya no solamente
se utiliza bara como un categoria de ilustraciones o manga,
sino que se ha comenzado a utilizar como descriptor de un
tipo de artista, tipo de cuerpo, tipo de personaje.

No es inusual encontrar conversaciones en foros, o redes
sociales en las cuales se habla de personajes pertenecien-
tes a franquicias de videojuegos o series animadas que
‘son” bara, haciendo referencia a su contextura corporal.
Este tipo de comentario llega a extenderse incluso a deno-
minaciones de cuerpos de personas, hablando de un “cuer-
po bara" como un estandar o ideal a alcanzar, nuevamente,
refiriendose a la musculatura.
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G Posted by u/Dare_Rio Tibarn 2 years ago

149 +10 Bara Daddy comes to kill his foes with his amazing abs, I mean
<% Attack!

Unit Showcase

HP
Atk 57, @ Reposition
Spd 47 (; Aether
Def 35 e Distant Counter
Res 22
SP 8874 ﬁ{:}t Def Smoke 3

# M 5000 Ay BRI S

Skill List

(*\‘ Wrath 3

C] 13 Comments Award /7\" Share D Save @ Hide [:j Report

Post en la comunidad de reddit dedicada al videojuego Fire Emblem Heroes

También es posible encontrar medios completos nombra-
dos con esta categoria. El videojuego de celulares GYEE ha
sido catalogado como un gacha bara. Si bien GYEE es un vi-
deojuego que apunta a un publico gay y tiene una decision
de estilo visual muy apegada al tradicional manga gay ja-

ponesy lo que se entiende como bara -0 sea, lo masculino-,

este en ningln momento se promociona a si mismo como
“un videojuego bara’, siendo esta denominacién un comen-
tario que nace por parte de la masa de consumidores.

GYEE

KIWIFRUIT STUDIO  Role Playing *kkd o 4717

" Teen

(53). Kusakyuu EER
L @kusakyuud4
| want to say again about #GYEE game.

This game isn't just a Bara gacha game. Actually, their
plots are really LGBTQ movements encourage. Even
though some stories are too direct, but they are worth
reading and shouldn't just skip.

However, it's still really BARA anyway. lol

8:05 AM - Jun 26, 2020 - Twitter Web App
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Estos nuevos usos del término bara también se extien-
den a los creadores de contenido que es catalogado como
bara en internet. Es posible encontrar, sobre todo en redes
sociales, perfiles de artistas que utilizan el término bara en
el espacio designado a la biografia. Esta situacion resulta
interesante e inédita, ya que implica que estos creadores
basan todo su quehacer artistico (en estos perfiles) alre-
dedor del género. Por el contrario, existen testimonios de
artistas que han decidido no catalogarse a si mismos como
artistas bara ya que si bien parte de sus inspiraciones se
encuentran en el manga gay japones y otros artistas bara,
la totalidad de sus trabajos no necesariamente correspon-
den al género, y reconocen que utilizar un denominacion
como artista bara los limitaria y no representaria toda su
obra. Ademas de esto, en estos ejemplos en particular es
interesante hacer mencion a que su biografia dice drawing
bara hunks (machotes). ;Es redundante hablar de hunks
junto a la palabra bara? ;Es posible considerar a todos los
personajes ilustrados en el bara como hunks?

Qaisan
@qai_san

Bara and male erotic artist

commissions open

If u are under 18 y.o please — leave this page!
Not for minors!!!

Joined January 2020
145 Following  46.7K Followers

Holo Eden
@HOlo_Eden

Bara y NSFW artist
Erotic sh*t Alert@Q #b O: NSFW+{® Art. Ivl: 18

— — -

(_ ; ’ & ‘| Follow \I

© ==/Md & instagram.com/holo_eden?utm_... © Born February 21, 2000
Joined September 2018

369 Following

144.4K Followers

doctoranfelo RN B -

1,601 posts 10k followers 243 following

Doctor-Anfelo

Artist

Anfelo 31

living in Santiago de Chile cL

Digital artist , bara Artist i guess, still learning...
EN/SP , don't take requests sorry
www.patreon.com/doctor_anfelo

Followed by silverjow, drahion, toro_yama +4 more
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BARA Y GAY MANGA: UNA
RELACION TENSIONADA

Habiendo establecido todo lo anterior, es posible presentar
ciertas piezas de informacion que develan un aspecto con-
troversial que existe entre el manga gay japones y el bara.

Dentro de los ultimos anos han surgido una serie de testi-

monios, entrevistas y comentarios en los cuales es posible
advertir que el actual uso que se le da a la palabra bara en
occidente no es nada menos que controversial, y esto nace
por ignorar la historia del término, luego del accidente lin-

guistico particular del 2002.

Desde la larga evolucion que ha tenido la palabra desde los
anos 60 hasta hoy, y tomando en cuenta las diversas forma
gue el concepto se esta usando en internet, es momento de
reconocer cual es la real situacion del término y proponer
una acepcion acotada, la cual nace del estudio sobre su pa-
sado, y la consideracion de los testimonios de aquellos que
estuvieron involucrados con esta: los autores del manga gay
japones.

Comentarios: Gengoroh Tagame

Genoroh Tagame (HE JR BB, Tagame
Gengoro) es un artista japonés de man-

ga e historiador del arte. Suele citarsele
como uno de los creadores de manga gay
mas influyentes de la historia, y su obra
siempre ha sido reconocida por describir
graficamente tematicas de sadomasoquis-
mo, violencia sexual e hiper-masculinidad.
Es considerado un historiador y eminencia
para la comunidad queer en Tokio. ?

Tagame: [..] la palabra ha vuelto a la vida, desgracia-
damente, y debo decir que personalmente, estoy algo en
contra de esta. No llamo a mi propio trabajo “Bara”, y no
me gusta que lo llamen “Bara”, porque es una palabra muy
negativa que trae consigo connotaciones malas.

Graham: Entonces, solo lo llamas “manga gay”, ;o hay

algo mads especifico?
Tagame: No, no, no, solo “manga gay”. ©

Este extracto particular es de una entrevista a Gengoroh

Tagame realizada el 2012 por Graham Kolbeins y Anne

Ishii, autores del libro Massive: Gay Erotic Manga and the

Men Who Make It, y fue utilizado para la construccion de

este libro. Esta cita ha generado traccion y confusion a

través de los anos que lleva publicada en internet. Si bien el

sentir de Tagame es claro, no hay que dejar de mencionar

que este comentario fue hecho el 2012'", y unos cuantos

meses antes de publicar este extracto en el blog de tumblr

“Gay Manga!” Graham Kolbeins (quien entrevisto a Taga-

me) indica que el uso del término "bara” no

es digno de iniciar una “guerra de justicia ? Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins, Gra-

social por Tumblr"."? ham, eds. (18 de diciembre, 2014).
"Seeking an english translator”. Mas-
sive: Gay Erotic Manga and the Men

Who Make It. Fantagraphics. pp. 30.

©Kolbeins, Graham (November 8, 2014).
"Is "Bara" Problematic?”. Gay Mangal.
Rescatado de http://gaymanga.tum-
blr.com/post/102108686772 el 30 de

octubre, 2018.
Tidem

2 Kolbeins, Graham (November 8,
2014). Gay Manga!. Rescatado de
https://gaymanga.tumblr.com/
post/86527580357/ el 30 de octubre,
2018.
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Confusion: Kazuhide Ichikawa

Si bien autores como Tagame han expresa-
do abiertamente un problema con el actual
uso que se le esta dando a la palabra Bara,

contigo conque bara es la expresion del surgimiento de
un nuevo estilo. Y definitivamente estoy de acuerdo en se-
gregar el Manga Gay Japonés (ML) de este topico en este
caso dado su posicidn en la estructura social japonesa y la
diferencia del autorreconocimiento de “lo gay” en Japén.

hay otros artistas que mas alla de denotar
una insatisfaccién con el uso, estan extra-

iComo sedq, aprecio mucho tu respuesta tan rapida!”
nados o confundidos por el fendmeno. El comentario de Ichiwada resulta particularmente inte-
resante, ya que no solo menciona el aspecto historico de
la palabra, si no que también indica que esta palabra se
percibe de forma distinta entre japdon y el resto del mundo.
No es sus acepciones, si no en el reconocer que bara esta
siendo utilizado para indicar algo nuevo, y que puede gque
no incluya a su precursor.

Uno de estos es Kazuhide Ichiwada, otro ar-
tista de manga gay japonés y amigo perso-
nal de Tagame. Ichikawa es reconocido por
tener un buen dominio del idioma inglés
ademas de su fuerte presencial online y uso de redes so-
ciales.” Estos aspectos permitieron tener una conversacion

directa con Ichiwada el ano 2019. Es en esta ocasion que

Ichikawa teoriza sobre por qué existe una confusion entre

baray manga gay japonés, mas alla del accidente lingUis-

tico post 2002. Este comentario particular nace luego de

que se le compartiera una encuesta realizada el ano 2019

buscaba levantar informacion para generar una primera

tipologia sobre el bara.

B Ishii, Anne; Kidd, Chip; Kolbeins,
Graham, eds. (18 de diciembre, 2014).
"Kazuhide Ichikawa". Massive: Gay
Erotic Manga and the Men Who Make

It. Fantagraphics. pp. 241.

“ Randle, Chris (31 de Diciembre,
2014). "Size Matters: An Interview With
Anne Ishii". The Hairpin. Rescatado
de https://thehairpin.com/2014/12/
size-matters-an-interview-with-an-

ne-ishii/ el 29 de octubre, 2018

Ichikawa: Muchas gracias por tu respuesta. Eso era exac-
tamente lo que queria saber. Curiosamente, cuando Taga-
me-sensei pasd por mi oficina el otro dia, hablamos sobre
este tema: Que es el "género Bara" exactamente, qué sig-
nifica. Como mencionas, nosotros sentimos que hay dife-
rencias entre:

a) el significado de la palabra, bara como un término co-
loquial en japonés.

b) gay manga (ML) en japon.

c) que es percibido como bara tanto en la escena interna-
cional como acd.

Creo que esto sucede porque el término bara en si aun
estd estableciendo su significado en lugares donde se ha-
bla inglés u otros idiomas. Aun mds, estoy muy de acuerdo

Evaluacién: Anne Ishii

Anne Ishii trabajo junto a Graham Kolbe-
ins para la publicacién del libro Massive,
y junto a Kolbeins fundaron MASSIVE
GOODS, una tienda de mercancia relacio-
nada con el manga gay japonés, ademas
de localizar, publicar y distribuir manga
gay japonés al inglés. Ishii es traductora
del afamado manga de Gengoroh Tagame
El esposo de mi hermano.

De hecho, es gracioso, yo creo que una de las razones por
las cuales bara tomo cualquier tipo de importancia es por-
que esta tenia un sentimiento vagamente exdtico, porque
no era traducible, o pensdbamos que no era traducible.
La gente prefirié llamarlo bara porgque no era una palabra
occidental, excepto que habian bastantes palabras ja-
ponesas no-traducibles que simplemente no estaban ga-
nando traccién por alguna razén. Y otra razén de esto es
que todas estas palabras describen corpulencias, pero no
hay un término global para todo eso, el concepto de refe-
rirse a los hombres por su tamarno es el [éxico de la erdéti-
ca gay. Cosas como “muscular-curvo”, o “muscular-gordo,
o "muscular-musculoso” o “muscular-peludo.” Hay tantas
combinaciones de eso.™
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Las posturas son claras, y el uso de la palabra es complejo.
Sin embargo, conociendo su historia, las acepciones que
esta ha tenido y como ha evolucionado su uso a traves

del tiempo, es posible proponer un nuevo acercamiento al
concepto. Bara es una palabra que solia usarse como un
término peyorativo hacia los hombres homosexuales. Fue
re-apropiada por la comunidad queer japonesa con las
revistas Bara (1960) y Barazoku (1971). Es con esta ulti-
Ma que se comienza a observar una primera relacion de
cercania entre una visualidad particular (lo masculino), y el
concepto (bara). EL 2002 se produce un incidente particu-
lar que hace que un gran publico occidental gane interés
por las obras publicadas en Bara-Komi, y es gracias a esto
que se genera una asociacion visual entre el contenido del
manga gay japoneés, y la palabra bara. La asociacion que
genero el publico occidental entre el manga gay japonésy
bara fue un incidente azaroso, si, sin embargo, al examinar
la historia de la palabra, la cercanfa entre el concepto y su
visualidad no es algo inedito.

Es solo con el auge que ha tenido el género bara en los
ultimos anos gracias al uso del internet que ha sido posi-
ble analizar todas estas piezas de informacion y hallar la
relacion que existe entre el manga gay japonés vy el bara. El
actual uso y popularidad que se le da a la palabra responde
a una situacion particular: ésta -la palabra-, al no estar tra-
ducida y no tener un significado literal -mas alla de la flor-,
cubre un espectro particular de cuerpos gue son represen-
tados en las obras.

Ahora bien, mas alla de sus origenes, el manga gay japoneés
y el bara pueden ser entendidos como géneros distintos.
Sibien alin es comun observar que la palabra se usa para
catalogar tanto manga como las nuevas expresiones del
género bara (la ilustracion independiente, autores inter-
nacionales, entre otros), existe suficiente evidencia para
generar una analisis y separar estas dos expresiones. Esta
caracterizacion particular del género bara es lo que se
abordara en el capitulo siguiente: la tipologia del bara.
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Capitulo 02:

Tipologia del bara
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Se ha revisado de donde nace el bara, cual es su precursor
mas directo y el origen del término que le da nombre, pero
hasta ahora no se ha revisado con profundidad qué es el
bara exactamente, ;qué comprende?.

La problematica central de este capitulo es la carencia de
una caracterizacion concreta sobre el bara. Al ser un géne-
ro emergente, es dificil, o incluso imposible, encontrar dis-
cusion y publicaciones que tratan de acotar qué es lo que
el género incluye realmente. Esto, sumado con el hecho de
gue este suele gestarse y compartirse por el internet, trae
consigo caracterizaciones que son dispares entre un es-
pacio y otro, sin dejar de lado que ciertas decisiones sobre
sus limites parecieran ser "azarosas” o bien, estar funda-
das en cierto tipo de fobias y discriminaciones. Las conven-
ciones son implicitas, es la misma comunidad la que se ha
hecho cargo de sus espacios.

Este problema pareciera no ser extrano dada su natura-
leza de género hibrido, existe en el mundo fisico y mucho
mas en el internet. Se aferra con fuerza a su precursor
pero pareciera hacer cosas completamente nuevas. Puede
incluir contenido original, pero uno de sus combustibles
mas grandes es el fanart. Existe y se cultiva, pero al pare-
cer no se estudia. Para lograr hilar este tipo de discusiones
se presentaran una serie de piezas de informacion clave,
siendo estas algunas entrevistas y testimonios en los cua-
les algunos artistas gue son popularmente conocidos como
autores de bara expresan duda al no saber realmente cdmo
catalogar lo que hace (o bien nunca se lo han cuestionado),

mientras otros revelan el alto nivel de desinformacion que
existe dentro del grupo de la gente que lo consume.

Entonces, en este capitulo se busca dar con aquellas
caracteristicas que resultan esenciales para que una obra
sea considerada como bara, desde sus aspectos grafi-
co-técnicos, como o son los estilos, referencias y técnicas
empleadas para la generacion de la pieza, sus contenidos
narrativos, desde la homosexualidad y diferentes formas
de acercarse y abordar el concepto de masculinidad, asf
como sus motivaciones, reconociendo que el bara es un
género que aun tiene el potencial de incluir una amplia
gama de trabajos bajo ciertos denominadores comunes.
Esta tipologia no solo queda limitada a aspectos de la pieza
misma, si no que también se busca extender este analisis
y propuesta a aspectos tales como la difusion del género,
dénde y como se realiza y los grupos relacionados con
este, reconociendo que existen mas que solo productores
-los artistas, ilustradores- y consumidores.

De forma especifica, este capitulo presentara:

- Un analisis estadistico de obras que son categorizadas
como bara

- Revision de categorias o etiquetas asociadas al bara en el
internet

- Citas de entrevistas y conversaciones con ilustradores y
consumidores

- Una comparacion entre la propuesta de tipologia del bara
y el manga gay japonés
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TABLA DE CONTENIDOS

Capitulo

Capitulo 02:
Tipologia
del bara

Narrativa Principal

i Es posible realizar una caracteri-
zacion en este momento del tiem-
po/historia?

Se realiza una propuesta con
propiedad, tomando en cuenta lo
existente, opiniones de artistas, las
experiencias personales y manifes-
taciones recogidas del internet.

Hasta el momento pareciera ser
un tema "auto-moderado” por sus
propias comunidades, mas alla de
los mismos artistas de bara.

Objetivo: Dar a conocer los denomi-
nadores comunes que se observan
en el bara. Plantear las posibilida-
des exploratorias o experimentales
que el género ofrece.

Problematizacion

La incapacidad de identificar al
género como tal. Por parte de
autores, gue no saben como llamar
a su trabajo, y consumidores, que

al momento de enfrentarse con la
pregunta de “los limites” no llegan a
un acuerdo.

Ideas e Insumos

Tabla de analisis de imagenes in-
dexadas del blog BaraWorld

Incapacidad de identificar el trabajo

propio en alglun género o categoria.

Carencia de estudio sobre las ca-
racteristicas de las ilustraciones del
género.

Entrevistas y conversaciones que
revelan ideas o conocimientos muy

diferentes entre una persona a otra.

Informantes

KyonArt / Alolan Boy

Artista chileno

Manfiestaciones de fobias implicitas
al momento de segregar en espa-
cios digitales.

Anfelo: "Bara artist, | guess..”

XiongBara

Artista chileno

Utilizacion del nombre del género
para calificar a "meramente” una
estetica visual.

Uso génerico del hashtag.

Jorge

Ex-blogger de Tumblr, dueno del
espacio Bara-or-GTFO
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Capitulo 03:
Discusiones criticas
sobre el bara
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Ya revisados los origenes del bara, asi como habiendo
hecho una propuesta sobre la tipologia del género, este ca-
pitulo pretende acercarse al tema desde una arista critica,
asi como social. Reconociendo que el bara es un género
gue se ha gestado principalmente en el internet, es posible
tambiéen identificar que este no es mediado por nada ni por
nadie mas que su propia comunidad, y aun asi, este acto de
“mediacion” pareciera ser precario o inexistente, dejando
muchos aspectos no menores de lado.

Parte de las discusiones criticas que existen al interior
del género es cuando este se encuentra y se cruza con
otro tipo de manifestaciones. Amalgamas entre el género
bara con el furry o kemono no son inusuales de observar, y
yendo un poco mas alla, tampoco lo son la representacion
de tematicas tabu y altamente controversiales como el
incesto, sexo no consensual, bestialismo, pedofilia (shota-
con), entre otros.

Otro aspecto o comentario critico que es posible observar
sobre el género es como cierta parte de su comunidad
pareciera estar “muy consciente de sf misma’, existiendo
un caso particular e interesante de revisar: Las tiras comi-
cas-satiricas de Dr. Anfelo, las cuales fueron recibidas con
fuertes comentarios online, llevando al artista a purgarlas
de sus redes sociales y detener su produccion. Aparen-
temente, la comunidad no quiere mencionar, hablar, ni
pensar sobre aquellas cosas que suceden dentro de esta,

incluso si se hace desde el humor.
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Por otro lado, ;qué sucede cuando este material es de facil
acceso para todo mundo, y es consumido por un rango eta-
rio joven? O mejor dicho, ;jcual es el real impacto que tiene
el género sobre su grupo de consumidores?. Esta clase

de preguntas nacen luego de hacer un analisis de expe-
riencias personales relacionadas con el género, asi como
testimonios de usuarios que lo consumen. Esta discusion
se entrelaza directamente con ciertas cosas propuestas en
el capitulo anterior sobre la tipologia del bara. Ciertos de
sus aspectos narrativos van mas alla que simplemente una
ilustracion de un cuerpo. El contenido que se genera y con-
sume eventualmente es normalizado, y es en este momen-
to donde hay es necesario evaluar que se esta haciendo
realmente con el género, por qué y cudl es su impacto.

Tras realizar una comparativa entre testimonios de autores
y consumidores es posible concluir que el bara posee un
caracter y motivacion social no declarada. A primera vista
pareciera solo ser una via de escape a impulsos y una for-
ma de materializar fantasias de los autores, pero el impac-
to que tiene el contenido generado va mucho mas alla.

De forma especifica, este capitulo presentara:

- 3 discusiones criticas sobre el género bara

- Comparacion entre el “cuidado” que existe en los espacios
donde se difundio el manga gay japonés y los espacios
donde circula el bara en internet.

- Presentacion de diferentes cruces del bara con otro tipo
de corrientes o géneros

- Revision de testimonios por parte de creadores y consu-
midores del género
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TABLA DE CONTENIDOS

Capitulo

Capitulo 03:
Discusiones
criticas sobre
el bara

Narrativa Principal

Una mirada a los aspectos polé-
micos del bara en el internet y sus
manifestaciones mas particulares,
desde iconicos mangas que “todos
conocen” hasta acalorados debates
por twitter.

Asi mismo se exponen algunas
situaciones particulares (satiras de
Dr. Anfelo) que abren la discusion
sobre cuan consciente de si misma
esta la "comunidad” del bara, tanto
artistas como consumidores.

Se hace una mirada también al
impacto que posee el género sobre
sus propios consumidores, relacio-
nandolo con la masculinidad toxica
y la cosificacion del cuerpo.

Objetivo: Poner en tela de juicio
aspectos controversiales sobre el
género, proponiendo una discusion
informada sobre estos.

Problematizacion

Impacto en el grupo de consumi-
dores, especialmente jovenes en
periodo de formacion.

La no regulacion de los espacios
digitales en los cuales abunda el
material.

Ideas e Insumos

Espacios online poco regulados. Ca-
sos histéricos: ForosDZ y YiGallery

Poca disposicion por parte de la
comunidad a reconocer sus propios
problemas, sobre reaccionando
ante sutiles llamados de atencion.

Realizar un estudio de caso:
Satiras de Dr. Anfelo: Logic of bara

Informantes

KyonArt / Alolan Boy

Artista chileno

Cancel culture al interior de la co-
munidad de artistas.

Polémica de Kakenariy el caso
incesto.

Dr. Anfelo

Artista venezolano residente en Chile

Utilizacion del término bara para
calificar gente, ignorando su contex-
to historico.

Testimonios rescatados del blog
BaraWorld

"Nakamori” Juan

Avido y antiguo usuario de redes
sociales y espacios digitales
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Capitulo O4:
Algunos nuevos
aspectos del bara
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El cuarto capitulo busca mirar hacia el futuro del género
bara, tomando como base la observacion de fenomenos
recientes en este. En particular, se busca exponer nuevas
manifestaciones del género, ya sea en técnicas o la repre-
sentacion de este en medios de consumo; en definitiva,
acciones que tengan algun caracter inédito. Se revisaran
tambien como el género esta ganando suficiente traccion
y plaza para adjudicarse sus propios espacios dedicados,
dejando asi de convivir (digitalmente) con otro tipo de
materiales, géneros o corrientes con las cuales usual-
mente se relaciona. Ademas, se realizara una evaluaciony
comentario sobre los posibles efectos o consecuencias de
la mercantilizacion del género, y como es posible observar
conductas particulares relacionadas a la mercantilizacion y
explotacion por parte de los mismos artistas o ilustradores
del género.

En primera instancia se hara una revision de las nuevas
formas mediante las cuales el género se esta manifestan-
do. Si bien es posible que la técnica misma no sea inédita,
si lo es el hecho de que diversos tipo de creadores estén
utilizandolas para crear obras o medios que pueden cate-
gorizarse como bara. Algunas de estas nuevas expresiones
tienen que ver con animacion 2D, modelado 3D, animacion
3D, y como estas estan siendo desarrolladas e insertadas
en distintos tipos de medios, como los videojuegos, la rea-
lidad virtual y series animadas para internet o television.
También es posible observar un surgimiento de actores
vocales que prestan sus servicios de forma casi exclusiva a
producciones relacionadas con bara y manga gay japones.

Dentro de los ultimos 10 anos es posible observar, tam-
bién, el surgimiento de una serie de plataformas online
qgue actuan como una combinacion de galeria y red social
dedicadas exclusivamente al género. Sitios web como
BaraAddiction y BaraBox son y han sido proyectos que han
marcado un hito en la historia reciente del género por ser
sitios web que fueron concebidos desde un inicio como
espacios digitales en donde el bara serfa el tema central.
Esta observacién es importante, ya que es el género bara el

cual toma un rol protagonico, a diferencia de otras platafor-
mas online como los son Y!Gallery o FurrAffinity que tienen
otros enfoques, aungue permitan este contenido de todas
formas. Una particularidad de estas nuevas plataformas es
gue permiten gue sean los mismos autores quienes com-
parten su contenido, a diferencia de sitios estilo reposito-
rios, gue son administrados por cualguier usuarioy en los
cuales abunda la pirateria.

Por ultimo se cierra con una reflexién sobre como estas
nuevas manifestaciones del bara traen consigo la inevita-
ble mercantilizacion del género. Plataformas como Digi-
ket, Patreon o Gumroad le han otorgado a los creadores la
capacidad de monetizar su contenido sin la necesidad de
relacionarse con intermediarios comunes de la industria,
como lo son editoriales o productoras. Sin embargo, con
esta nueva libertad, inevitablemente crece la similitud
entre las logicas de produccion mercantiles y las nuevas
conductas comunes entre los artistas independientes.
¢Qué sucedera cuando la industria tome el bara y lo mer-
cantilice por completo?

De forma especifica, este capitulo presentara:

- Ejemplos concretos de nuevas expresiones del género (2D,
3D y VR en videojuegos y mas)

- Testimonios de los creadores de BaraAddiction y BaraBox
- Analisis de conductas de produccion por parte de los
artistas que reflejan un acercamiento a la logica de produc-
cion.
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TABLA DE CONTENIDOS

Capitulo

Capitulo 04:
Algunos
nuevos
aspectos
sobre el bara

Narrativa Principal

Una mirada desde 3 ejes sobre
nuevos fendomenos que se aprecian
dentro del género.

Las nuevas expresiones del género,
desde lo artistico y técnico.

Luego, los nuevos espacios en los
cuales este se comparte y se gesta.

Y finalmente una mirada hacia el
futuro inminente del género, eva-
luando los posibles futuros luego de
la mercantilizacion del género.

Objetivo: Hacer y presentar una
revision sobre aspectos nuevos del
género, abriendo el debate sobre
las implicancias de estos.

Problematizacion

Poca exploracion de las nuevas
areas potenciales de desarrollo del
género, desde lo técnico.

Ideas e Insumos

Mostrar nuevos medios de produc-
cion: 3Dy VR (realidad virtual)

Actitud de explotacién de recursos
0 "Inspiraciones” por parte de la
comunidad de artistas.

Revisar el bara en nuevos espacios:
Videojuegos y animacion

Informantes

Horacio Guerrero Martin
DonPig

Desarrollador web, dueno de
BaraAddiction.

Mercantilizacion del género y el im-
pacto de esto en la cualidad artisti-
ca del bara.

Explorar plataformas digitales:
BaraBox y BaraAddiction

Desafios y responsabilidades de
los nuevos espacios digitales que
albergan el bara.

Presentar plataformas de mercanti-
lizacion Patreon, Pixiv y Gumroad
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El desarrollo de la propuesta audiovisual del proyecto im-
plica abordar tres procesos principales. La pre-produccion,
grabacion/produccion y post-produccion del episodio.

Este plan no es netamente técnico, sino que involucra una
serie de labores paralelas que permiten poner este proyec-
to en marcha y posibilitar una ejecucion expedita. Aspectos
como la logistica y un plan de difusion son parte del desa-
rrollo de esta propuesta audiovisual.

La pre-produccion implica hacer una bajada sobre los
aspectos técnicos del episodio, asi como la escritura del
guion y la definicion y justificacion de graficas auxiliares.

La produccion y grabacion son el momento de ejecutary
poner en practica todas las decisiones tomadas: gestionar
grupos humanos y trabajo en terreno.

La post-produccion se refiere a toda la edicion posterior del
material audiovisual, asi como el montaje de una presencia
online, aplicacion del plan de difusion y eventual subida del
episodio a los espacios establecidos.

Pre produccion

Aspectos técnicos

Contenedor (extension): mp4
Cddec de video: H.264

Codec de audio: aac 320kbps
FPS: 60 cuadros por segundo

Resolucion de salida: 2560 x 1440 (1440p)

Mbps: 1Tbmbps

Se trabajara en formato mp4 dado su versatilidad vy facili-
dad de alojamiento y reproduccién en distintas plataformas
(YouTube, Vimeo, Google Drive, MEGA, etc).

Se decide trabajar con un video a 1440p dado que el proce-
so de compresion que aplica la plataforma YouTube al mo-
mento de subir un video es mucho mas drastico en videos

de 1080p. El aumento de calidad del video es considerable

al usar videos de una resolucion de 1440p o mas.
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Guién
Tipo: Guion técnico con acotaciones.

Extension: 3500 palabras aproximadamente

La escritura del guion supone la adaptacion de los con-
tenidos del capitulo uno. Esta debe considerar el aspecto
narrativo de la informacion, procurando ser clara y concisa,
aprovechando el apoyo visual en movimiento que otorga el
formato de video.

La extension de 3500 palabras, se espera se traduzca en un
video que tenga una duracion entre 15 a 20 minutos.

Grdficas

Paleta de colores

Elementos graficos auxiliares

Tipografias

Gilroy Bold

AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKkLIMmNn
NAOoPpQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Gilroy Medium
AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKkLIMmNnN
NAOoPpQgRrSsTtUuVVWwXxYyZz

Las decisiones graficas del video se relacionan con un
objetivo simple. No olvidar el origen, pero nunca dejar de
mirar hacia adelante. Esto se expresa en la constante pre-
sencia de elementos graficos asociados a lo japonés: la flor
de cerezo y el patron de olas, conocido como seigaiha.

El uso de una paleta de colores acotada, asi como una
tipografia sans-serif de alta legibilidad se relacionan con
dos aspectos.: uno, que las graficas auxiliares no compitan
con el material grafico complementario del video, como las
ilustraciones o portadas de revistas. Y dos, que sea de facil
lectura para un video que tendra un ritmo rapido,

Se espera que la paleta de colores también esté presente
en el set de grabacion, y que estas decisiones no se expre-
sen solamente en la post-edicion, si no que también en la
direccion de arte.
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Estrategia de medios

Plataforma principal: YouTube
Nombre del canal: Hablemos de Bara

Enlaces del canal: Twitter personal
Graficas del canal: Imagen de perfil, bannery
marca de agua (logo)

Hashtags del video: #Bara, #MangaGayJaponés
Descripcion del video: 200 palabras.
Categoria del video: Entretenimiento

Difusién por canales especificos: BaraAddiction,
BaraZoku Club y BaraBox (Discord), BaraWorld
(Tumblr), @SimonCucho (Twitter)
Calendarizacidn de posts: Tweet 1 vez al dia,

en twitter personal (1200 seguidores). Post diario
en la funcion Fleets de Twitter.

La estrategia de medios evalla el montaje de la plataforma
digital que albergara el video y la futura serie, junto con el
plan de metadatos relacionado al video. Los hashtag selec-
cionados son destacados en azul bajo el titulo del video en
la pagina de reproduccién en YouTube. La descripcion debe
ser concisay no ser muy redundante con el video, a modo
de no desviar la atencion de este. La difusion se realizara
por diversos canales que corresponden a comunidades en
linea reunidas por el gusto comun del género. Esto implica
ponerse en contacto con los moderadores encargados vy
solicitar un permiso para promocionar material ajeno a la
comunidad. La calendarizacion de posts tiene como objeti-
vo mantener una alta activa presencia en linea, en pro del
posicionamiento en motores de busqgueda.

Produccion
Gestion

Equipo de trabajo: 3 personas extra
1 tramoya
1 camarografo y sonidista
1 magquilladora y asistente
Logistica: Compra de equipos de iluminacion. Prés-
tamo de equipos de grabacion. Solicitud de espacio de
grabacion. Transporte. Alimentacion.,
Fechas: [Revisar Anexos: carta gantt]

La produccién del video contempla incluir a 3 personas
durante el rodaje del video, designando labores especificas
a esta. Acciones como la direccion de arte y direccion de fo-
tografia quedan a cargo del realizador audiovisual, en este
caso el presentador del video. Estas dos acciones respon-
den a los criterios graficos presentados anteriormente: la
puesta en escena debe responder a esta paleta de colores
y aproximarse a la idea de la representacion de las graficas
auxiliares japonesas, sin ser anticuada. Labores como el
montaje de escena se realizan en conjunto con el resto del
equipo de trabajo.

Los aspectos relacionados con logistica deben ser solucio-
nados con semanas de anticipacion a la fecha de rodaje. La
compra de equipos implica una cotizacion previa y eva-
luacion de fondos disponibles para el equipamiento. Estos
serian reutilizados para futuras producciones. Para efectos
de la grabacion de este primer episodio piloto se arrendara
una camaray la grabacion sera en un espacio prestado.

Los costos de transporte y alimentacion del equipo son

cubiertos por el realizador audiovisual, al menos en esta
primera instancia.
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El dia de rodaje mismo contempla las siguientes etapas:

Desplazamiento

Reunion con el equipo

Lectura y ensayo del guién en voz alta

Correccion del guion

Preparacion de espacio de grabacion

Montaje de escena

Montaje de equipos de grabacion

Magquillaje

Prueba de camara y encuadre

Prueba de sonido

Prueba de luz

Marcha blanca

Grabacion

Desmontaje

Post-Produccioén
Post-produccién digital

Revision de material: Verificar archivos

Montaje en software: Seleccion de clips

Revision de clips: Evaluar necesidades graficas
Graficas auxiliares: Producir formas de despliegue
de imagenes, titulos y cuerpos de texto
Post-edicion de episodio: Correccion de encuadre,
color y sonido

Post-edicion especial: Aplicar censura

La post-produccion digital implica la revision de todo el
material audiovisual a modo de comprobar que no existan
fallos en los archivos digitales. El montaje en software y re-
vision de clips permite advertir de forma tentativa cuales y
de qué tipo seran las graficas auxiliares necesarias, aunque
estas estan fuertemente influenciadas por la construccion
del guion.

Durante la post-edicion se retocan los colores de los clips
grabados, se trabaja el encuadre de escenas a lo largo del
episodio, ademas de corregirse el color y ajustar los niveles
de audio, agregando también musica de acompanamiento.

Dada la naturaleza del topico, es muy probable que en
primera instancia el video sea eliminado de la plataforma
de YouTube, por ende, es necesario generar una version
alternativa con censura, a modo de ser posible alojar el epi-
sodio en este sitio web.
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El doble filo de algo nuevo

Adentrarse en un tema que tiene un caracter de inédito es
abrumante; a primera vista pareciera ser muy complejo
poder visualizar la totalidad de las cosas, la cantidad de
informacion existente o la infinidad de factores influyentes.

Sin embargo, es este mismo caracter de inédito que otorga
una flexibilidad para aproximarse a los contenidos de dife-
rentes formas o utilizando diferentes meétodos, permitiendo
ajustar los esfuerzos personales a necesidades o proble-
mas observados. En este caso, giran en torno a la comuni-
dad misma que produce y consume el tema en cuestion.

El bara es un genero que apenas se esta estableciendo.
Existen muchas opiniones y comentarios contradictorios
sobre lo que es, de donde viene y hacia donde va. El tra-
tar de entregar esta informacion a la comunidad desde

un punto de vista relativamente parcial es un desafio. A lo
largo de los procesos de investigacion, la formulacion de
diferentes propuestas naturalmente mutaba. Un descubri-
miento importante puede rapidamente derrumbar meses o
anos de insistir con una idea en particular.

No es proponer una verdad, pero si una forma de enten-
derla, desde el respeto y consideracion de sus integrantes
e historia. Poner este nuevo material a disposicion de la
comunidad solo puede ser algo positivo.

La complejidad de un
proyecto dual

El afan de querer "solucionar al mundo” con una sola
accion es ingenuo, sin embargo, por algun lado se ha de
empezar. Este proyecto tiene dos aristas fuertes que in-
volucran una serie de diversas disciplinas que se pueden
abordar desde el diseno.

Por un lado, la investigacion.

Aproximarse al bara de una forma tan docta es inusual,
dada la naturaleza sexual del género es dificil encontrarse
con material y personas que hayan hecho esta aproxima-
cion desde un lugar distinto que el sexo. Sin embargo, dado
que es un género que se manifiesta principalmente de for-
ma ilustrada, el diseno como disciplina pareciera ser una
buena forma de intentar estudiarlo y proponer soluciones a
sus problemas.

Por otro lado, la produccion audiovisual.

Mas alla de realizar una investigacion que ofrezca respues-
tas a las interrogantes y problemas que aplacan al género,
también es necesario que estos descubrimientos circulen
en la comunidad. Es ahi donde el diseno se pone nueva-
mente en practica, ofreciendo una solucion practica que
apela al publico masivo que consume bara. Condensando
los esfuerzos investigativos en un formato rapido, lo que no
implica sacrificar su respaldo académico.

Ambas compiten un poco con la otra, pareciera ser que
siempre se pueden seguir perfeccionando. Encontrar un
balance entre ambas para el desarrollo de un producto es
un gran desafio.
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El primer paso

Este proyecto deja como resultado una investigacion aco-
tada sobre el bara, proponiendo un plan de contenidos que
permite abordarlo desde distintas aristas. Aspectos como
su historia, sus caracteristicas técnicas y conceptuales, sus
aspectos sociales y econdmicos, asi como sus proyeccio-
nes futuras son todos considerados en este plan.

Ademas de esto, se ha generado una matriz y plan de tra-
bajo para abordar el aspecto de produccion audiovisual. El
como adaptar un contenido académico a un formato con-
temporaneo de internet ha sido resuelto.

De aqui en adelante solo queda refinar las metodologias
qgue se han propuesto, en base a la observacion de los re-
sultados que se obtendran, y continuar hacia adelante con
un proyecto que ha dado un primer gran paso.
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Carta Gantt

Etapas >

Fase de definicion y primeros bosquejos de informe

Semana 1
Abril 12-16

Labores, Tareas y Procesos

N2

Primera reunion

Preparacion de anteproyecto

Preparacion de carta gantt

Definicion de objetivos

Pasar de anteproyecto a proyecto

Investigacion sobre formatos de video web

Referentes visuales y justificaciones

Desarrollo de visuales

Desarollo de guion capitulo piloto

Grabacidn y Edicién

de medios

FInalizacién de documento

Semana 2 Semana 3 Semana 4 Semana 5
Abril 19-23 Abril 26-30 Mayo 3-7 Mayo 10-14

Resumen Extension del resumen

Boceto Extension Creacion de flujo de trabajo Ordenamiento

Acercamiento Relacion entre problemas, Definicion concreta
mediante episodios objetivos y episodios (revisar IBM y enlazar por episodio)

Definir estructura Introducicon, planteamiento
escrita. Capitulos, etc. y desarollo de problematicas

Explicitar modelo propuesto

Creacion de esquema de relaciones

Como cada episodio aborda una
problematica y tema

iNuevos informates clave! Asegurar canales (mails, dms, RRSS, etc)
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Etapas >

Labores, Tareas y Procesos

N2

Primera reunion
Preparacion de anteproyecto
Preparacion de carta gantt
Definicion de objetivos
Pasar de anteproyecto a proyecto
Introduccion
Desarollo de cada capitulo
Contacto con informantes clave
Investigacion sobre formatos de video web
Referentes visuales y justificaciones
Desarrollo de visuales

Desarollo de guion capitulo piloto

Fase de invesitigacion tedrica y recopilacion de datos.

Semana 6 Semana 7 Semana 8
Mayo 17-21 Mayo 24-28 Mayo 31 - Junio 4

Fase de deficién e investigacion de antecedentes técnicos y

productivos
Semana 9 Semana 10 Semana 11
Junio 7-11 Junio 14-18 Junio 21-25

Gestion y Logistica

Grabacion y Edicion

Plan de medios

FInalizacion de documento
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Etapas -

Labores, Tareas y Procesos

N2

Primera reunion

Preparacion de anteproyecto

Preparacion de carta gantt

Definicion de objetivos

Pasar de anteproyecto a proyecto

Desarollo de cada capitulo

Contacto con informantes clave

Investigacion sobre formatos de video web

Referentes visuales y justificaciones

Desarrollo de visuales

Gestion y Logistica

»»»»»»» )

Desarollo de guion capitulo piloto

Semana 14
Julio 26-30

Definicion extendida

Busqueda de insumos Desarollo juw";z: edicion de
Escribir guion

Devolver instrumentos

y i prestados

Grabacion sabado 3 Edicion

Montaje de YouTube

Trabajo en InDesign
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Gengoroh Tagame

Kazuhide Ichikawa

Tabla de informantes clave

Manga Gay Japones.
Artista

Manga Gay Japones.
Artista

Manga Gay Japoneés

Manga Gay Japonés

Contesté?

Aun no se contacta

Si, pero hace 2 anos

Aun no se contacta

Twitter / Instagram

(@tagagen

@ichikawado

Discord

KAZ Kazuhide_

Ichikawa#b6414

Cristal Marie

Anime. Cultura Pop
Japonesa Importada

Manifestaciones,Estado del
Arte, Critica social

Si por twitter, no por mail

Aun no se contacta

@cristalmarie

Graham Kolbeins

Editorial. Manga Gay
Japones

Manga Gay Japonés,
Estado del Arte

Aun no se contacta

Aun no se contacta

@grahamkolbeins

Pablo Gutierrez

Naturaleza hibrida del bara,

KyonArt / Alolan Boy llustracion. Diseno Repaso, Critica social Si @alolan_boy Kyon#9856
Dr. Anfelo llustracion Naturaleza hibrida del bara, Aun no se contacta @dr_anfelo
Repaso
Sergio Gutlgrrez Artes. Naturaleza hibrida del bara Canal abierto @Sergeimenart

Sergei Aun no se pregunta

XionaBara llustracion. Divagaciones | Naturaleza hibrida del bara, Canal abierto @xiongbara

g sobre la comunidad. Manifestaciones Aun no se pregunta 9
. , Disenador y Desarrollador :
Horacio Guerr_ero Martin Programacion. Creacion de Estado del Arte Canal sbierto Aun no se contacta @horxpig DonPig#6974
DonPig . . Aun no se pregunta
espacios (website)

Jorge Fandom. Creacién de Naturaleza hibrida del bara,

Bara-or-GTFO

espacios (blog)

Repaso

Aun no se contacta

Jerry#9769

Nakamori Juan

Fandom. Memorias sobre
bara (2010~2015)

Repaso, Manifestaciones

Canal establecido
Aun no se pregunta
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Glosario

Barazoku: Z &, literalmente “tribu de
la rosa” Nombre de la primera revista de
Japon que fue comercialmente producida
siendo una de corte abiertamente gay. Ba-
razoku es una contrarrespuesta al original
término japonés peyorativo bara.

Doujinshi: [&] AF&. También escrito como
dojinshi. Término japonés usado para refe-
rirse a trabajos impresos autopublicados.
Suelen ser de caracter amateur. Dentro del
contexto LGBTQIA+, la autogestion solia ser
uno de los pocos meétodos de publicacion
existentes. Doujin 0 dojin se refiere a una
categoria mas amplia de trabajos como

revistas, novelas, musica, etc.

One shot: Dentro del contexto de manga

y comics, one shot se refiere a trabajos
publicados de un Unico episodio o tomo, en
vez de ser parte de una serie que consta de
varios. Se pueden encontrar publicados por
s mismos, dentro de revistas o en antolo-
gias también.

Mangaka: J2E|ZX. Palabra japonesa para

referirse a los artistas creadores de manga.

Yaoi: °H L\, También conocido por su
pseudo-anglicismo «boy's love», abrevia-
do BL. De origen japonés, es un género de
medios ficticios originario de japon que
representa relaciones homoerdticas entre
hombres. Tipicamente creado por mujeres,
para un publico femenino.

Men'’s Love: Abreviado como ML, men's
love (amor de hombres) se refiere a un
subgénero que representa un cruce entre
el manga gay japonés y el yaoi o boy's love.
Este téermino se usa para referirse a aque-
llos trabajos creados por los mismos cul-
tores de yaoi que buscaban satisfacer a un
publico masculino y comenzaron a presen-
tar trabajos con caracteristicas del manga
gay japoneés. También se le ha conocido
como «muscle BL» o «muscle boy's love».
EL ML, al ir orientado a hombres, tiene un
traslape con el manga gay japonés, y por
extension, con el bara.

Shotacon: > 3% 1> . Término utiliza-

do para categorizar manga y animeé que
representa jovenes preadolescentes o en
pubertad de forma sugestiva o erotica. En
particular, el shotacon se refiere a aquellas
historias homosexuales entre personajes
masculinos.

Furry: Término utilizado para referirse a
una subcultura interesada en animales
antropomorficos con personalidades y ca-
racteristicas humanas. También es utilizado
como indicativo para creaciones o trabajos
que representen este interés, principalmen-
te a través de sus personajes.

Yiff: Término utilizado para catalogar
material de caracter sexual dentro del
género furry. También se utiliza para hablar
de actividad sexual entre miembros de la
comunidad.

Kemono: 7 & _/. Término japonés para
referirse al furry.

Seme y Uke: Términos utilizados para refe-
rirse a los dos integrantes de las relaciones
homosexuales entre hombres representa-
das en el yaoi. Seme es utilizado para aquél
gue toma un rol dominante en la relacion,
usualmente de mayor edad, fisicamente
mas fuerte y con actitud mas tipicamente
masculina y protectora. En contraste, se re-
fiere al personaje que suele ser fisicamente
mas deébil, tener caracteristicas fisicas mas
femeninas o androginas y una personalidad
mas bien pasiva.
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