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“Quiza si hubiera podido ocultar su ofakunidad, la cosa hubiera sido mas facil,
pero no podia. Llevaba su nerderia como un jedi lleva su sable laser o un
lensman su lente. No podia pasar por normal no importaba cuanto lo hubiera
deseado”

Junot Diaz, La maravillosa vida breve de Oscar Wao

“Un dia Harry Potter se despertdé embarasado [sic] y no sabia como habia
ocurrido”

Fanfic anénimo, malosfics.foroes.org/forum
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Prologo

Las llaves del reino



Los fanaticos son aquellos sujetos que admiran de manera desmedida algun
producto de la cultura popular. Su objeto de admiracién, generalmente
difundido y potenciado por los medios de comunicacién, puede ir desde lo mas
popular (como el futbol u otros deportes) hasta lo mas especifico (cierto tipo de

musica, cine o television).

Ademas del goce desenfrenado hacia algo o alguien, el fanatismo implica llevar
ese gusto mas alla de la mera contemplacion. Los fans son lectores que
también escriben, espectadores que también participan, consumidores que
también producen. Desde las estridentes jovenes fans de los Beatles en los
anos 60, hasta los actuales seguidores de los youtubers contemporaneos, la
actividad fan sigue teniendo principios similares: reunirse para conversar y

compartir en torno a sus objetos de devocion.

Con los anos sus pasatiempos se han vuelto mas especificos. Quienes seguian
con devocidon una saga literaria ya no se conforman sélo con leer, ahora
también pueden filmar sus historias favoritas. Los fanaticos de la animacion
japonesa, por ejemplo, se caracterizan como sus personajes favoritos. Algunos
llevan su fanatismo a un punto mas disciplinado y se dedican a aprender

idiomas que sélo existen en universos ficticios.

Hoy el mercado los conoce y les ofrece productos para profundizar sus
fanatismos. Cualquier objeto que tenga impreso el logo de Star Wars sera
material de caza para los cientos de fans de la franquicia. Lo mismo ocurre con
las populares sagas literarias de fantasia: Harry Potter se ha reinventado
durante los ultimos afnos para poder seguir estrujandole ganancias a la marca.
Son sintomas de cdmo la cultura pop y sus seguidores se han vuelto deseables

para la industria.



Pero no siempre fue asi. Los fans de la ciencia-ficcion y la fantasia,
especificamente, comenzaron a ser relevantes sélo hace un par de anos.
Aquellos que fueron nifios en los aflos ochenta sabran lo dificil que era acceder
a una nave espacial de La guerra de las galaxias, o a la figura de accién de
alguno de los personajes. Sobre todo en Chile, el poco material que llegaba al

pais lo hacia a precios inaccesibles.

Por lo mismo, no era comun que existieran grupos de fans de alguna pelicula,
serie 0 saga literaria, como los hay actualmente. La escasez de merchandising,
sumada al contexto dictatorial, en el que reunirse para cualquier tipo de
actividad resultaba sospechoso, no ayudaban a la proliferacion de fanaticos

organizados.

La situacion para los aficionados de estos géneros cambid a principio de los
noventa, cuando un grupo de jévenes autodenominados como “Ficcionautas
Asociados” comenzd a organizar encuentros de ciencia-ficcion y fantasia en
Santiago. En estos confluyeron las primeras agrupaciones de fans, que

timidamente comenzaron a conocerse y hacer alianzas.

Los Ficcionautas se habian constituido luego de pasar por la Sociedad Chilena
de Fantasia y Ciencia-Ficcidén, una organizacion de corte literario que difundia
el género en el pais desde 1987 y que, aunque no se definian como fans,
heredaron a los Ficcionautas las principales practicas que luego tomarian los

grupos de fanaticos: leer, discutir y crear.

La actividad fan se robustecié durante la década de manera exponencial, todo
ese apetito acumulado durante los ochenta encontrd su expresidn en diferentes

fanclubs, eventos tematicos, charlas y exposiciones. De Superman a Alien, de



cémic chileno a cine japonés, de naves espaciales a elfos y magos; el hecho de
poder juntarse ayudaba a acceder a material nuevo, libros fotocopiados y
peliculas pirateadas en VHS. Fue la época dorada para los fans de la fantasia y

ciencia-ficcion.

Actualmente el acceso es ilimitado y los fanaticos no son grupos reducidos. Al
contrario, se han convertido en agentes relevantes para la industria cultural. Es
imposible, por ejemplo, revisar el impacto social de Internet sin detenerse a
observar la importancia de las comunidades virtuales de fanaticos, o estudiar la
produccion cinematografica hollywoodense sin tomar en cuenta a los fans

como impulsores de tendencias y demandas para el mercado.

Sin ir muy lejos, basta con ver lo ocurrido el 2014, cuando la cadena de
multisalas Cinemark estrend la pelicula del Dr. Who, serie de television inglesa
con mas de 50 afos de existencia que trata las aventuras de “el Doctor”, un
viajero del tiempo con la capacidad de regenerarse en diferentes cuerpos cada

vez que sea necesario.

Gracias a las gestiones y la presidon ejercida por los whovians, los fans de la
serie, Cinemark decidid traer la pelicula a Chile y organizar una actividad
especial para satisfacer a los seguidores no sélo de Santiago sino que también

de Concepcién y Vifia del Mar.

Es sélo una muestra de lo que han hecho los fanaticos en el pais, pues si bien
la mayoria de los grupos de fans comenzaron como una forma de juntarse a
conversar y compartir sobre los temas que los apasionan, hoy juegan papeles
importantes dentro de la escena local: mas que un pasatiempo, varios han

transformado su fanatismo en un estilo de vida.



Esto, sumado al acceso masificado a las nuevas tecnologias, ha hecho que los
grupos de fans ya no sean reductos ensimismados, sin0 que puedan

reconocerse en una gran comunidad global: el fandom.

“Fandom” proviene de la contraccion fanatic y kingdom, una especie de “reino
de fanaticos”, y hace referencia a la gran masa de fans sobre un tema. El
término se hizo popular en revistas de ciencia-ficcion estadounidenses de
principios del siglo XX, y desde la aparicion de Internet se ha hecho conocida a
nivel masivo. “Fandom” se puede utilizar para agrupar tanto a aquellos que
siguen de manera obsesiva una pelicula o serie y que llevan su gusto mas alla
de la simple contemplacion (difundiendo su fanatismo disfrazandose,
produciendo arte, leyendo y releyendo), como a quienes, ademas, estan
afiliados a una organizacion tipo fanclub en la que se agrupan para hacer estas

actividades en conjunto.

Los fandom son, ante todo, comunidades enormes, reinos que discuten y
dialogan, y que necesitan alimentarse constantemente de material para
sobrevivir. Reinos que exigen y hacen valer su opinion cuando algo no les
gusta, pero que a la vez esperan con paciencia la proxima temporada de su
serie favorita, el proximo libro de su saga literaria o las nuevas figuras de
accion de los personajes que idolatran. Son reinos que consumen y producen,

que dibujan, escriben, filman, disefian y debaten sobre lo que les apasiona.

Sin embargo, aunque los fanaticos lleven décadas expandiendo sus
conocimientos y actividades, estos siguen en segundo plano. Lo que ha
persistido es la caricatura del fan alienado, poco serio y susceptible a los trucos

baratos de la industria cultural comercial.



Los medios masivos chilenos no ayudan a salir de la ridiculizacion. Abordados
como una rareza efimera, los fanaticos cargan con el estigma de no ser mas

que grupos inmaduros sin mucha relevancia.

El 2012, incluso, Las dltimas noficias titulaba: “Sepa cdmo son los carretes de
las fanaticos de Tolkien”, una nota que deberia haber tenido como eje el
concierto sinfénico de la trilogia de peliculas de E/ sefior de los anillos,
organizado por la Sociedad Tolkien Chilena, grupo de entusiastas que se
caracteriza por la difusidon de la obra del escritor britanico; pero que despojé de
toda seriedad el trabajo realizado por la organizacién con escuetas entrevistas

a sus integrantes.

Hasta la produccién académica sobre fans tiende a mirarlos con recelo. Las
aproximaciones socioldgicas y culturales de la comunicacién son escasas en
torno al tema, pues parecen ver en el fan “la sublimacién del modelo de
consumidor de cultura vulgar carente de cualquier sentido de gusto”, como
anota Daniel Aranda, doctor en Comunicacion Audiovisual de la Universitat

Oberta de Catalunya, en su ensayo Teoria Fanatica.

Desprestigiados desde diferentes flancos, las crénicas periodisticas aqui
presentes vienen a llenar un vacio que existe en las investigaciones en esparol
sobre el tema y, mas aun, en Chile, donde se les sigue viendo sin el rigor

necesario para comprenderlo a cabalidad.

Centrandose en los grupos de fans de peliculas, series y sagas literarias de
ciencia-ficcion y fantasia, es el objetivo de estos textos contar desde el interior
de agrupaciones de fanaticos sus historias personales y colectivas, hacer un

recorrido cronoldgico que marque el paso del fanatico como figura under a



pieza clave de la industria del ocio y entretenimiento. También desprendernos
de la imagen del fan no-pensante, victima de la irracionalidad y la seduccion de

los medios de comunicacion.

La eleccion de la fantasia y ciencia-ficcion tiene que ver con la capacidad de
estos géneros de producir seguidores que se mantienen fieles a pesar del paso
del tiempo. En Chile su existencia se remonta a mediados de los afos setenta,
con la creacién del Club de Ciencia-Ficcion de Chile, el antecedente mas

remoto de los actuales fandom.

De esta forma, comenzamos el recorrido con la historia de los Ficcionautas
Asociados, herederos de la tradicion de las primeras agrupaciones de ciencia-
ficcion y fantasia en Chile, y también semillero de los primeros grupos de fans
organizados. Los Ficcionautas fueron una de las primeras agrupaciones en “dar

la cara por los ‘hofos’, como declaran quienes siguieron su legado.

Le siguen los relatos de algunos de los fandom mas connotados a nivel
mundial: los incombustibles jedis de Star Wars, los longevos fans de Viaje a /las
estrellas (incluyendo su relacién con las nuevas generaciones y la necesidad
de renovarse), los noventeros seguidores de X-Files y los mas serios miembros
de la Sociedad Tolkien Chilena, divulgadores de la literatura fantastica. Todos
entre 50 y 30 afios, siendo asi los fans adultos o “la vieja escuela’, como se

autodenominan.

Desembocamos, finalmente, en los grupos mas recientes, los cuales parecen
repetir ciertos ciclos de vida de sus antecesores, aunque ahora bajo tematicas
nuevas y complejas: el rupturismo de los adolescentes fanaticos de la serie

infantil My Little Pony, los bronies; y la virtualidad extrema de los homestuckers,
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seguidores de un webcomic multimedia que pone en tension todas las formas

de narrativa clasica.

Fuera de esta seleccion han quedado los otakus y otros tipos de fanatismos
japoneses, pues es un universo demasiado amplio y del cual existen varios
registros al respecto en Chile. También los fans de los comics y, en menor
medida, los de los videojuegos; estas aristas quedaran abiertas para quien

desee abordarlas en el futuro.

Asi, quedamos ante una linea cronologica que abarca desde el principio de los
afos noventa hasta la actualidad, y cuyos protagonistas van disminuyendo en
edad a medida que las historias avanzan. Algunos nombres se repiten, ya que
quienes llevan varios afos practicando su fanatismo han pasado por mas de un

fandom y se han encontrado en mas de alguna convencion.

El titulo bajo el que se agrupa esta serie de cronicas, Concilio de dragones,
hace referencia precisamente a eso: un evento que se realizaba a fines de los
anos noventa donde confluian todos los fans de la época. Es, también, lo que
pretende ser esta compilacion de historias: un encuentro de voces y miradas

diferentes, un concilio, en torno a cdmo vivir lo fantastico.

Es reivindicar al fan, al autodenominado “fofio” chileno y a toda esa subcultura,
a la que no le basta con consumir textos, sino que debe hacerse parte de estos
para tener una experiencia mas satisfactoria. Porque contra todo prondstico,
pareciera ser que en el consumo apasionado del fanatismo esta la respuesta

ante las audiencias pasivas que se conforman con lo que le ofrecen los medios.

Y aun cuando se pueda argumentar que los fans no son mas que

reproductores de una estética dominante o de la cultura hegemodnica, es
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necesario notar el sentido de uso que se le da a esa estética, saber qué es lo
que hacen con su fanatismo, cédmo utilizan ese potencial y cual es su
relevancia dentro del panorama actual de las comunicaciones. Estas crénicas

podrian entregar algunas sefales para responder esas preguntas.

12



1.- Fanaticos pioneros:
Ficcionautas Asociados y la edad

de oro

13



En una escasa nebulosa de ficcion navegaban los Ficcionautas, los pioneros
de los encuentros de fans en Chile. Era el principio de los afios noventa, aun no
habian grupos de fans porque no habian grupos de nada, reunirse en torno a
cualquier tema resultaba sospechoso. El pais salia de una dictadura y una

grisacea sensacion de libertad se empezaba a saborear.

Era una época precaria para quienes buscaban profundizar en sus gustos. Los
aficionados a la literatura se intercambiaban fotocopias de novelas mal
traducidas, se recortaban articulos de revistas y se copiaban peliculas de culto
en VHS; conseguir algo original te volvia un dios entre tus pares. “Internet” y
“ciberespacio” eran palabras que sélo resonaban lejanas en historias de

ciencia-ficcion.

La palabra “fanatico”, incluso, no tenia la misma connotacién que en la
actualidad. Si te gustaba la fantasia, los comics, los superhéroes o el espacio
exterior, eras un bicho raro, un inmaduro al que le gustaban los monitos. Ni
hablar de hacer cosplay, caracterizarte como un personaje de ficcidn era

sindnimo de suicidio social.

Este era el diagndstico que tenian cuando decidieron cultivar el terreno fértil del
fandom nacional. Las convenciones para fans organizadas por los Ficcionautas
soltaron la represa, destaparon una olla hirviendo en ganas de fantasia en un
momento de sequia narrativa, de hambre por otros mundos. Aprendieron a
través del ensayo y error, creando y compartiendo. Y aunque siempre fueron
un grupo cerrado, si no hubiera sido por su impulso, varios fanaticos jamas

habrian sabido que existia mas gente como ellos.

14



Entre 1992 y 1997 organizaron eventos que marcaron hitos, encuentros
tematicos donde los primeros grupos de fans se dieron a conocer; dictaron
talleres de literatura, dibujo, cine y animaciéon; armaron un canon con lo que
tenian a mano, hacian exhibiciones de peliculas de culto copiadas en VHS;
estuvieron en la cumbre, siendo reconocidos por todos los circulos de fans; v,
finalmente, se disolvieron. Nunca pidiendo nada a cambio, sélo la satisfaccidn
de haberse salido de los margenes y haber hecho algo innovador en torno a las

cosas que les apasionaban.

Hoy, a mas de veinte afios del nacimiento del mitico grupo, sus miembros han
seguido rumbos diferentes; pero siempre manteniendo un 0jo en el cine, en el
cémic, en la literatura, en la television y en todas esas historias que removian
sus jovenes mentes. Tampoco han dejado de mirar a quienes los siguieron, a
organizaciones contemporaneas que ven en ellos unos referentes y que han

continuado en sus pasos.

Esta es la historia de un grupo de amigos que, queriéndolo o no, sacaron del
anonimato a un movimiento que hoy es tendencia global: los fanaticos y sus
multiples transformaciones. Esta es la historia de los Ficcionautas, los padres

de los encuentros nerds en Chile.

La vieja guardia de la ciencia-ficcion

‘Lo que pasa es que la literatura es la hermana pobre de todas estas
disciplinas”, comenta Luis Saavedra al recordar las motivaciones tras su salida
del grupo. En una entrevista publicada en el sitio NerdNews, blog chileno
dedicado a “glorificar esa cosa llamada nerderio”, Saavedra aparece descrito

como “el padrino invisible de la ciencia ficcidn en Chile”’. Etiqueta que le
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acomoda, ya que el ex-miembro de Ficcionautas Asociados ha dedicado gran
parte de su vida a la proliferacion de este género en Chile. Resulta curioso, sin
embargo, que si bien fue el desplazamiento de la literatura uno de los factores
que incidieron en la salida de Saavedra, fue esta expresion la que unio al grupo

original.

Era 1987 y un joven Luis Saavedra anotaba con mano temblorosa lo que
escuchaba en television. El escritor chileno de ciencia-ficcion Hugo Correa
mostraba a la camara un ejemplar de Nadir, un fanzine (revista hecha por fans)
de género fantastico desarrollado a pulso y publicado en Chile. Correa, que
exhibia una robusta cantidad de novelas a su haber, y de las cuales Luis
Saavedra ya habia leido varias, dio una direccion de contacto. Saavedra no
tardo en escribir a la casilla de correo y recibir respuesta: existia un grupo de
aficionados a la ciencia-ficcion en Chile que se reunia periédicamente, era la

Sociedad Chilena de Fantasia y Ciencia-Ficcion (Sochif).

En un articulo publicado por la revista de ciencia-ficcion espafola Alfa Eridiani,
Saavedra describe a la Sochif como “la entidad oficial del género durante los
primeros afios de los 90”. Curiosamente, el origen de la Sochif no difiere mucho
del origen de la mayoria de los grupos de fans activos en el presente: desde la
escision de otra agrupacion por problemas internos. Ya que antes de la Sochif
existio el Club de Ciencia-Ficcién de Chile, nacido en 1975 como la primera
asociacion de aficionados, y quebrado 13 afios después, cuando su presidente
vitalicio Andrés Rojas-Murphy decide apretar el botdn de auto-destruccion y
expulsar a todos los miembros debido a la creciente idea de elecciones libres

para el Club. “Un signo de los tiempos”, recuerda Saavedra.
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Como respuesta, los desterrados se abanderaron creando la Sochif.
Ironicamente, al momento de decidir la organica de este nuevo grupo, se
decidié que su presidente, el escritor Carlos Raul Sepulveda, también tendria
un caracter vitalicio. “Esto no es tan extrafio cuando te das cuenta que todo el
fandom esta hecho de caciques, todos tienen una idea muy fija de lo que tiene

gue ser una organizacion”, comenta Saavedra.

Carlos Raul Sepulveda, a quien otros miembros de la Sochif recuerdan como
‘un escritor con muchas ganas pero pocas oportunidades”, fue parte
fundamental para la difusion de la ciencia-ficcidon y para el desarrollo intelectual
de los fans que vendrian a futuro. “Era un lider carismatico y capaz de
entusiasmar a los socios”, escribié Saavedra en su articulo sobre el fandom de

ciencia-ficcion en Chile, repasando sus sesiones junto a la agrupacion.

Una sala del Liceo Experimental Artistico ubicado en Almirante Barroso, en el
centro de Santiago, sirvi6 como sede para los miembros de la organizacion
desde 1987 hasta los primeros afos de la década siguiente. Saavedra
rememora que en su primera incursion habia unas treinta personas y que ese
sabado en la tarde un joven escritor realizaba una disertacidon, el quillotano
Sergio Meier. “Un tipo muy simpatico, era una maquina de hablar, hablaba de
todo y nunca te cansaba’, recuerda Saavedra. Alli, Saavedra se enterd de las
actividades la Sochif. Editaban fanzines sobre el género de manera artesanal,
se recomendaban y prestaban libros fotocopiados, planificaban exposiciones y
antologias de cuentos, veian peliculas de cine clasico en un viejo VHS y se
dictaban charlas entre ellos para perfeccionar su conocimiento. Los mayores
superaban los cincuenta afos, mas o menos la edad de Carlos Raul Sepulveda

en ese momento. Roberto Alfaro, otro miembro de Ficcionautas y también ex-
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Sochif, incluso recuerda al viejo Roca, quien habia escrito guiones para el

radioteatro del Dr. Mortis y del cual nunca supieron su verdadera edad.

Los meses pasaron y asi como Saavedra vio a Sergio Meier disertando con tal
desplante, un tiempo después seria Saavedra el que daba una exposicion

mientras otros recién llegados se incorporaban al grupo.

Gabriel Huaman tenia 22 afios cuando asistié a su primera reuniéon con la
Sochif y se encontrd con este imberbe joven que exponia de la serie Dr. Who'y
la literatura inglesa de ciencia-ficcion. Al igual que Saavedra en su primera
sesion, Huaman quedaria sorprendido: “Una persona tan joven como yo

hablando de un tema asi, lo encontré fantastico”.

Gabriel Huaman se integré en 1991 a la Sochif luego de ver un afiche pegado
en la calle Bellavista, este rezaba: “Segundo Encuentro Nacional de Fantasia y
Ciencia-ficcién”. Memorizé la fecha y lugar: desde el 16 hasta el 30 de abril en
el Instituto Cultural de la Juventud, en Providencia. El evento lo organizaba la
Sochif en uno de sus intentos por revitalizar el género en el pais e interesar a la
mayor gente posible. EI Encuentro consistia en una gran muestra de revistas y
fanzines internacionales, charlas tematicas, y una exposicion de arte fantastico
realizado por Max Carvajal, destacado historietista nacional creador del
personaje de los cincuenta Ventarrdn y el insigne Themo Lobos, creador de

Mampato.

Este era uno de los sellos que Carlos Raul Sepulveda queria impregnarle a la
organizacién, difundir el género en todas sus expresiones mas alla de la
literatura. No sélo cerrarse a lo escrito, sino que también abrir espacio para la

pintura, el comic, el cine; tener una visidn mas abierta, mas pluralista y con mas
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ramas para explorar un género con tanto potencial creativo. Asi, se formaba
una relacién simbidtica con los miembros mas jovenes que se fueron
integrando luego de ese encuentro. Buscaban un espacio donde desarrollar su
curiosidad y energia, y a la vez la Sochif les entregaba un telén en blanco para
crear. Huaman fue un claro ejemplo de esa apuesta por la diversidad, debido a
su interés en la maqueteria, el area volumétrica, la parte visual de la ciencia-
ficcion cinematografica inspirada en la literatura; su pasion era sacar desde la

pantalla hacia la realidad palpable.

De esta forma, un grupo de jovenes de intereses heterogéneos fueron
inyectando de impetu las reuniones de la Sochif. Los mas viejos, por supuesto,
lideraban las charlas, pero pronto las habilidades de los noveles aficionados

emergian y se pulian entre todos.

Se juntaban dos veces al mes, asignaban los temas para armar exposiciones,
veian peliculas en un televisor que les prestaba el colegio, pagaban cuotas
para generar recursos y planificaban proyectos tan ambiciosos como poco
realistas. ldearon desde una convencion interregional de fans, hasta una
teleconferencia con el escritor Ray Bradbury (que, luego de varios dolores de
cabeza, si lograron concretar). “Para nosotros, que éramos estudiantes, estas
reuniones eran algo sagrado, eran algo que realmente nos gustaba y tenian
criterios de verdad abiertos”, explica Huaman con cierto aire nostalgico. El resto
de los Ficcionautas coincide, gracias a su paso por la Sochif dejaron de ser
solitarios, dejaron de ser “yo y mis libros, yo y mis fantasias”, dejaron de

merodear en las sombras para al fin encontrarse con otros como ellos.

Sin embargo, con el tiempo las ganas de querer abarcar tanto dispersaron las

energias del grupo y las reuniones fueron perdiendo su eje de divulgacién para
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convertirse en reuniones burocraticas de proyectos que nunca verian la luz o,
como recuerdan los Ficcionautas, “conversaciones de viejitos con muchos
asados de por medio”. La energia de los jévenes estaba ahi, pero la brecha
generacional se notaba cada vez mas. Tanta era la diferencia que finalmente
los encuentros y otras actividades terminaban recayendo por completo en

manos de los veinteaferos de la organizacion.

“Mientras la vieja guardia se adormecia y sofiaba con cosas poco practicas, la
nueva generacién se comenzaba a dar cuenta que le resultaba mas facil andar
por sus propios medios que guarecidos por la Sociedad”, escribe Saavedra al

recordar sus ultimos dias en la Sochif.

A esto se le sumaba que las juntas ya ni siquiera se realizaban en el Liceo
Experimental Artistico, base de operaciones del grupo. Los habian desalojado
por no pagar el arriendo de la sala y se juntaban en el sétano de la casa de

Francisco Amores, uno de los integrantes mas jévenes.

Ante este panorama desolador y con un Carlos Raul Sepulveda intuyendo el
cisma, el ultimo boletin informativo de la Sochif sentenciaba: “Y no nos queda
nada, sélo las imagenes que evocaremos alguna vez. Este sera el ultimo
boletin. Meditenlo, el ultimo. De la Sociedad Chilena de Fantasia y Ciencia-
Ficcidn, sélo nos resta gritar: jLa Sochif ha muerto!, jviva la Sochif!, hasta que

comencemos de nuevo. Hasta pronto.”

El texto, escrito por uno de los miembros jévenes y que tendria un futuro
decisivo para esta historia, no tenia la aprobacién de los altos mandos del
grupo y, por supuesto, no les causé ninguna gracia. El boletin siguiente,

lanzado una vez que la faccion joven ya se habia alejado de la organizacion,
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contaba en su portada con una ilustracién del personaje de comics Ghost
Rider, El Motorista Fantasma, alzandose de su tumba y gritando como
respuesta: “jPagaran por esto!”. Los jévenes que ya estaban afuera lo leyeron
como un ultimo intento desesperado de mantener viva una agrupacion que ya

no daba para mas.

Compartir, difundir y educar

“Siento que yo y mi generaciéon somos todos hijos de la guerra... de La Guerra
de las Galaxias”, confiesa un sonriente Gabriel Huaman mientras mira a René
Weber, mucho mas parco. Weber es el autor de ese ultimo boletin que
decretaba el fin de la Sochif y quien tiempo después se convertiria en el lider
eterno de los Ficcionautas Asociados. “Star Wars fue un impacto en todo
sentido, aunque ya veniamos con cierto bagaje audiovisual de Star Trek,
Cosmos, Dr. Who, El prisionero, Zafiro y Acero, La Dimensién Desconocida y

otras series britanicas”, comenta \Weber.

Fue una buena época para los estrenos hollywoodenses de ciencia-ficcion.
Luego vino Blade Runner, Alien y otras cintas que bebian del remezdén que
significd Star Wars, pero, mas alla de las sagas, el impulso vino por otro factor.
“Todo parti6é por la escasez y lo caro de las cosas que llegaban, los juguetes y
los libros”, cuenta Huaman rememorando su infancia en Arica y el casi

inexistente merchandising que existia.

Situaciones de vida similares hicieron que estos jévenes, cinco ex-miembros de
la Sochif, se reunieran teniendo una idea bastante clara del escenario al que se
enfrentaban. Estaban las ansias de seguir dedicandose a impulsar el género,

habian adquirido los conocimientos y la técnica por parte de los veteranos de la
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fantasia de la Sochif y, mas importante aun, sabian que existia gente
interesada en la ciencia-ficcion y sus mundos posibles, pero que no tenia cdmo

acceder a esa informacion.

En una tarde particularmente calurosa de enero de 1992, alrededor de una
mesa, Luis Saavedra, Gabriel Huaman, René Weber, Roberto Alfaro y Marcos
Borcosky —popularmente conocido como Fyto Manga-, fundaron su propio
grupusculo, el Circulo Juvenil de Ciencia Ficcién y Fantasia. Nombre que, por

supuesto, no duraria mucho, ya que “sonaba muy a viejo’.

Con el tiempo seria rebautizado por Carlos Raul Sepulveda como Ficcionautas
Asociados. Sepulveda, que veia en estos jévenes un prometedor equipo de
trabajo, habia denominado asi al grupo escindido de la Sochif debido a sus
capacidades natas de “navegar entre la ficcidn”. Una referencia clara, también,
a Jasdén y los Argonautas, la historia mitica de los guerreros griegos que
cruzaban los mares en busca del legendario vellocino de oro. Por otra parte, el
“‘Asociados” lo tomarian como referencia de los Humanoides Asociados,
historietistas franceses que durante los afos 70 serian la vanguardia del comic
con su revista Métal Hurlant, publicacion dedicada exclusivamente a la ciencia

ficcion, y en la que participaba el chileno Alejandro Jodorowsky.

Los Ficcionautas, que adoptaron gustosos ese nombre de resonancia
mitologica, no sospechaban que el grupo que conformaban en ese momento
seria parte importante en la historia de los grupos de fanaticos en Chile, para
ellos era nada mas que una continuacion légica del trabajo de formacion
comunitaria que venian haciendo con la Sochif. La premisa bajo la que
decidieron crear el grupo era simple: compartir, difundir su hobbie y divulgar la

ciencia-ficcion. Y, en un sentido aun mas profundo, sus objetivos también eran
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educar y apoyar la creacion nacional en todas sus areas. Hoy los Ficcionautas
reconocen ahi el legado de su antiguo lider Carlos Raul Sepulveda, en el
reconocimiento de las obras chilenas por sobre las extranjeras. “; Qué sacamos
con seguir repitiendo lo que hacen los gringos? Eso no lleva a nada, no
construye nada, te convierte en un mero consumidor de cultura extranjera’,
menciona René Weber al explicar las ideas que impulsaban al grupo. Carlos
Raul Sepulveda les ensefid que sus aficiones también eran cultura, no alta
cultura, pero que si caia en una categoria de cultura pop y, por lo mismo,
siempre estuvieron asociados a centros culturales y educativos, y no se

cerraban a compartir sus conocimientos del cine, la literatura y el dibujo.

Otro punto que los diferenciaba eran los diversos intereses de sus miembros.
Fyto Manga era aficionado al comic japonés, de ahi su pseudénimo, a Roberto
Alfaro le gustaba el comic estadounidense y europeo, Weber preferia el cine,
Huaman se seguia perfeccionando en la maqueteria y Saavedra en la

literatura. Eran una plataforma multimedia andante.

A pesar de que estaban dispuestos a permearse de multiples expresiones
artisticas, ellos eran un grupo cerrado de personas. No aceptaban nuevos
miembros ni abrian inscripciones, eran ellos y sélo ellos, con el apoyo de
algunos amigos recurrentes, pero que no formaban parte de la formacion
“oficial” del grupo. Muchas veces fueron criticados por este sectarismo, pero su
visién era clara: entre menos ruido hubiera, mas y mejor se podia construir.

Una leccidén que habian aprendido tras su paso por la Sochif.

Con las patas y el buche
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Uno podria intuir que en un grupo de veinteaferos con talentos y pasiones
similares podrian existir luchas de egos, ya sea por la edad, inexperiencia o
simples ganas de brillar. Pero al reconstruir esa época es imposible percibir en
las palabras de los Ficcionautas algun tipo de envidia o rencor. Al contrario,
todos coinciden en que aquella fue una gran época precisamente porque
dejaron de ser islas y comenzaron a formar lazos en torno a lo que les gustaba,

sin resentimientos y con mucha complicidad.

De nifios se sentian solos. Sus intereses se salian de lo que les ensefiaban en
el colegio y no tenian el poder adquisitivo para cultivarlos, nadie potenciaba sus
capacidades para dibujar, pintar o escribir. Ademas, tuvieron la mala suerte de
criarse en un pais en el que solamente el 7 por ciento de la poblacién lee por
gusto, de acuerdo a datos de la Unesco. El cooperar, para los Ficcionautas, fue

una forma de ir mas alla del autodidactismo con el que comenzaron.

Por eso la meta fue siempre conocer mas gente y hacer alianzas que tuvieran
un impacto real tanto para ellos como para sus aficiones. ;Como lograrlo?
Usando un formato ya probado: el de las convenciones abiertas al publico, pero

con la diferencia de que se enfocarian hacia un sector mucho mas joven.

La estructura seria la misma que ya conocian de la Sochif y que se mantendria
con los anos: ciclos de cine fantastico, charlas y foros encabezados por
exponentes del género, exposiciones de cdmics, pinturas, maquetas vy
dioramas. Obviamente la entrada era liberada y nunca existid ninguna intenciéon

de obtener una remuneracion de esto. Todo se armaba por amor al arte.

Su primer hito como organizacion fue en abril de 1992, cuando dieron inicio al

Encuentro Joven de Ciencia Ficciéon y Fantasia. Se consiguieron el Centro
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Cultural para la Juventud Santa Isabel en Providencia y montaron una muestra
que se exhibié por mas de 20 dias. Aunque aun no se decidian a adoptar el
nombre de Ficcionautas Asociados (seguian convencidos con “Circulo
Juvenil’), todos recuerdan aquel evento como el puntapié de lo que vendria.
‘Ese primer encuentro se hizo con las patas y el buche; todo fotocopiado,
afiches, dipticos, harta pelicula, algunas charlas y seria’, recuerda Roberto

Alfaro.

El Encuentro aparecié mencionado brevemente en los medios de la época, sin
embargo, la concurrencia fue minima. Luis Saavedra aun recuerda la
ceremonia de inauguracién, en la que se le dedicd el evento al escritor ruso
Isaac Asimov, fallecido un dia antes; y a la que asistieron no mas de diez
personas: la mama de alguno de los miembros, un amigo y su novia, un
punado de desconocidos y alguien disfrazado de Darth Vader que en medio de
la inauguracion fue al frente de la sala, hizo un gesto de desprecio y se marcho.

Nunca supieron su identidad.

Pensaron que seria sencillo, pero la falta de recursos se notaba. No obstante,
no se rendirian tan facilmente como sus antecesores de la Sochif, de los cuales
ya quedaban pocos miembros activos. Moisés Hasson, investigador e
historiador aficionado, en su articulo “Década, diez afios de investigacion”
describe el panorama fan a fines del 92 como “coloquios de coleccionistas,

neofan ignorantes o meros seguidores de caudillos”.

Pero los Ficcionautas seguian. La aventura de coordinar el primer Encuentro
les sirvid para pulir problemas de estructura y varios pequerios detalles que ya
no se les pasarian. René Weber se perfilaba como el lider natural del grupo, y

todo el resto ya manejaba su area con claridad. Debido a su dogmatismo de fiel
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seguidor de lo literario, Luis Saavedra se negaba a integrar el grupo bajo el
ecléctico nombre de “Ficcionautas”. Situacion que se revertiria con el paso del

tiempo y el innegable anacronismo que representaba el “Circulo Juvenil”.

Un Segundo Encuentro ya estaba en sus planes a comienzos de 1993. El
problema es que no contaban con el apoyo de ninguna institucion, ni de ningun
fondo concursable, solo tenian sus propios aportes —una cuota semanal de mil
pesos— y la ayuda econdmica de un curioso arquitecto retirado que destinaba

parte de sus ingresos a actividades juveniles.

Asi que recurrieron a la creatividad para ingeniar un producto atractivo. A
través del canje consiguieron premios en tiendas especializadas del Portal
Lyon para sortearlas en trivias improvisadas, maquetas profesionales,
realizadas en lugares como el Planetario, a cambio de poner sus logos en la
difusion de los eventos; e invitaron a antiguos conocidos de la Sochif que
manejaban temas especificos para que expusieran. “Haciamos marketing sin
saber hacerlo”, recuerda Huaman. El resto se solventaba con dinero de sus
bolsillos. O, mejor dicho, del bolsillo de sus padres: “Nuestros padres nos
dieron el apoyo siempre, en todas estas locuras. Nos prestaban la plata, en el

fondo nosotros no teniamos muchos recursos”.

Lo que vendria después seria un poco mas estructurado. Tenian planificados
homenajes a artistas nacionales con obras consolidadas, espacio para
creadores noveles y talleres para los mas pequefos. La idea era armar un pozo
intergeneracional de realizadores para que se nutrieran entre ellos. Incluso
idearon un espacio de debate con el publico, un choque entre fans de las dos
grandes sagas de ciencia ficcion del momento: Star Wars y Star Trek.

Enfrentamiento recordado por décadas y que muchas veces se les saldria de
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las manos. “Fue la edad de los grandes eventos de ciencia-ficcidén en Chile”,

sentencia Saavedra.

La edad de oro

“Star Wars es disfrutable, si se tiene un agujero en el cerebro”, dijo, muy serio,
uno de los trekkies desde la barra de los fans de Viaje a las estrellas. Al rato
vino la respuesta, un jedi no escatimd en gritar que Star Trek era “una saga
para ineptos sin vida sexual’. El intercambio, en esa ocasiéon, no pasé a
mayores. Era el Segundo Encuentro Joven de Ciencia-Ficcion y Fantasia
organizado por los Ficcionautas Asociados, y el panel de Jedis VIS Trekkies ya
se perfilaba como el mas polémico de la jornada. En noviembre de 1993 los
Ficcionautas materializaron la secuela de su primera convencion, esta vez

alojados en el Centro Cultural de Espania.

Fueron cinco dias intensos, llenos de actividades que repletaron adolescentes
que “de ciencia-ficcidon sélo tenian las ganas de conocerla”. Las charlas sobre
manga, los mitos de Cthulhu y monstruos en el cine fantastico fueron algunas
de las preferidas por la inesperada cantidad de publico que llegd. Pero, sin
duda, el evento que encendid las alarmas del fandom nacional fue el duelo
entre jedis y frekkies. La finalidad era definir cual de las dos sagas era la mejor.
Una mesa moderadora discutia los aspectos mas destacables de cada una,
mientras el publico —separado de acuerdo a su preferencia— intervenia de
manera agresiva dando su opinion. La discusion no alcanzd a prender por
completo debido a la falta de trekkies en la sala, pero ya ambos grupos se

habian mostrado las garras anticipando una batalla futura.
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Buenos resultados se cosecharon ese afo, aunque no seria hasta el siguiente
que el trabajo de los Ficcionautas alcanzaria su peak. “El Tercer Encuentro de
Ciencia-Ficcion y Fantasia puede ser considerado, con largueza, el mejor
evento del género en Chile”, opina Luis Saavedra de la convencién realizada

en 1994.

Resumiendo de manera escueta lo que se hizo en esa ocasion se pueden
destacar: la exhibicion de una version especial en espanol de Dracula (1931),
de George Melford; Cronos (1992), de Guillermo del Toro; un ciclo de las obras
de Full Moon, productora independiente de cine B; exposiciones de los
ilustradores Félix Vega, Juan Vasquez y Marcos Espiridion; unos cuarenta
maquetistas cuyos trabajados se dividian entre modelismo estatico, miniatura,
dioramas y esculturas; cinco dias tematicos separados en “Japon”, “Tunel del
Tiempo”, “Ciencia-ficcion Contemporanea”, “Frankenstein” y “Ciencia-ficcion
latinoamericana”, cada uno con sus respectivas colecciones de libros, cémics,
figuras coleccionables y otros articulos en muestra debidamente descritos; un
homenaje en vida al escritor Hugo Correa, alabado internacionalmente pero
con casi nula repercusion en Chile, y a Mario Igor, dibujante considerado el
mejor acuarelista de su generacién y autor del cdmic Sigfrido, adaptacidon
gréfica del clasico mito nordico; reconocimientos al editor Javier Ferreras, por
su contribucién al resurgimiento del mercado del cdmic luego de la dictadura, y
a Mauricio Herrera, quien mas tarde se enfocaria en el juego de cartas Mitos y
Leyendas. Todo esto en una infraestructura y un nivel de difusidbn que superaba

con creces lo realizado afos anteriores.

El salto cuantico no hubiera sido posible sin la ayuda del Fondo Nacional para

el Desarrollo Cultural y las Artes (Fondart), financiamiento para instancias
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artisticas otorgado por el Consejo de la Cultura. Postularon sin mucha fe,
convencidos que ese tipo de apoyo soélo se le otorgaba a grupos o personas
que contaran con un conocido 0 amigo dentro del jurado. Pero, sorprendidos,
recibieron un apoyo de mas de dos millones de pesos que les permitid moverse
con soltura para concretar las ideas que hasta ese momento solo existian en el

papel. Con el dinero en el bolsillo, sblo los limitaba su imaginacion.

‘Exhibimos Star Wars a las 10 de la mafana. No creimos que fuera a llegar
nadie un miércoles en la mafiana para ver Star Wars, pero estaba repleto,
hasta rompieron las puertas del auditorio del centro cultural y las tuvimos que
pagar’, recuerda el ex ficcionauta Roberto Alfaro. “Otro dia pusimos E/ Pufio de
la Estrella del Norte y una sefiora nos obligd a dejar entrar a sus hijos chicos,
aunque la pelicula no era para nifos. A los cinco minutos queria sacarlos, pero

era imposible, el auditorio era un horno”, continua.

Juguetes antiguos, libros viejos, afiches de peliculas. Todo lo pop convergia
como nunca antes en Chile. Hasta el programa de TVN Cine-video, conducido
por el periodista Augusto Gdngora llegd al lugar a registrar lo que estaba

pasando.

“El tercer encuentro dio mucho que hablar por mucho tiempo”, cuenta Gabriel
Huaman. Con algo de orgullo, varios de los Ficcionautas recuerdan haberse
paseado por tiendas del Eurocentro y el Portal Lyon, y haber oido a gente

comentando lo que pasaba en esas convenciones.

Larga vida a Ficcionautas

Una de las maximas bajo la que funcionaba Ficcionautas Asociados era que la

calidad a la que habian llegado sus eventos no podia bajar, solo subir o
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mantenerse. Para ellos era inaceptable volver a los inicios, ya estaban
trabajando a un nivel profesional y salir de ahi era un retroceso en todo

aspecto.

La educacién del publico siempre fue su consigna, por lo que hacer algo sélo
por la costumbre de hacerlo no valia la pena. Lamentablemente esta
motivacion se perdidé con el quinto y ultimo Encuentro de Fantasia y Ciencia-
Ficcion. La estructura ya habia comenzado a tambalear un afo después del
éxito del tercero. Aunque realizaron charlas y exposiciones con lo mejor del
género, se empezaba a notar una sensacién de reiteracion. La férmula se

estaba quedando corta.

El afio 1996 fue el mas complejo para la formacién. Los Ficcionautas se
encontraban en un estado transitorio de su vida. Estaban terminando sus
estudios y entrando de a poco al mundo laboral. Poco tiempo les quedaba para
este absorbente hobbie. “Todo en la vida tiene una curva, y la curva del grupo
ya iba hacia abajo, teniamos otros intereses, otras preocupaciones, se nos

venia la adultez encima”, recuerda Gabriel Huaman.

Para dificultar mas las cosas, no se ganaron el fondo otorgado por el
FONDART, principal pilar que sustentaba los Encuentros. Con esas cartas

sobre la mesa, debian tomar una decision.

“Era renovarse o morir, pero renovarse significaba tener presupuesto y no lo
teniamos”, sostiene el hasta ese momento presidente vitalicio de los
Ficcionautas, René Weber. Gabriel Huaman comparte esa afirmacién: “ldeas
no faltaban, pero nadie iba a hacer nada gratis. Ademas ya estabamos

cansados, estdabamos gastados, habiamos crecido”. Habian pasado cinco afnos
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desde la escision de la Sochif y el nacimiento de Ficcionautas, y el desenlace
parecia inevitable, ya no eran los veinteaneros llenos de energia que habian
comenzado. ¢Hacer otro encuentro o no hacerlo? El silencio era absoluto. El
unico que queria seguir a toda costa era Roberto Alfaro. “;Pero como?”,

preguntaba el resto. No habia respuesta.

Luis Saavedra, quien no habia participado del Cuarto Encuentro, tomé las
riendas del asunto y decidi®é ponerse al frente y darle vida a un Quinto
Encuentro. “Fue un verdadero suicidio, mas encima ese afo debia titularme de

la carrera”, se lamenta hoy Saavedra.

“El Lucho pensd que era facil y Alfaro le avivaba la cueca’, interpreta René
Weber al explicar el porqué de ese ultimo evento. Weber decidié no participar,
anticipando que seria una tarea titanica. Huaman, por otra parte, colabor6 en
Su mayoria, pero sabiendo que quedarian al debe. Luis Saavedra se endeudd
con un millén de pesos que puso directo de su bolsillo, y Roberto Alfaro y Fyto
Manga intentaron generar material nuevo para sus respectivas areas. Pero el
publico fue mucho menor y los espacios que antes eran novedosos ahora se
aquejaban de ser “lo mismo de cada ano”. Todos coinciden en una palabra:

desastroso.

Para la inauguraciéon aun no estaban listas las exposiciones, se eliminaron los
homenajes, los recursos técnicos de las charlas fallaron. El panel de Jedis V/S
Trekkies VIS Babylon 5 termin6 con un nedfito del publico preguntando por qué
ocurrian esos enfrentamientos, que era una pésima imagen para los no
aficionados. Hubo peliculas, pero a los conversatorios que las acompafaban

1

no llegaba gente. “;Hasta cuando van a seguir dando la lata?’, me dijo una
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chica una vez, ‘no nos interesan las charlas, venimos a ver peliculas’”, recuerda

Roberto Alfaro de ese ultimo encuentro.

El 20 de diciembre fue el dia final del ultimo Encuentro de Ciencia-Ficcion y
Fantasia. Las actividades cesaron con una conversacidn entre los
organizadores y el publico a través de la cual recibian retroalimentacion. Otro
fracaso. Los asistentes comenzaron a hostigar a Saavedra y compania,
cuestionando desde la eleccion del material exhibido hasta el hermetismo del
grupo; llegando, incluso, a tratarlos de “nazis” y a los encuentros de “regimenes

autoritarios”.

Luego de eso todo se fue diluyendo. No hubo una separacion oficial ni se
reunieron para ponerle los ultimos clavos al ataud. Todos notaron que ya no
estaban en la misma sintonia y era momento de parar, el asumir tantas
responsabilidades les estaba pasando la cuenta. Después del 96, no quedaba
mucho por hacer. “La condicion era separarnos y después volver a juntarnos
cuando las condiciones se dieran, pero no se dieron. Tomamos nuestras

carreras y caminos laborales, maduramos, crecimos”, explica Huaman.

Todos coincidieron, excepto uno: Roberto Alfaro. Saavedra recuerda: “El no
estaba cansado, queria hacer mas y mas cosas, decia ‘podemos continuar,
podemos seguir haciendo’, siempre fue un entusiasta”. Alfaro se negaba a
cerrar el ciclo y veia ahi la oportunidad de seguir generando instancias como

los Encuentros.

Durante su existencia, nunca existi¢ la inquietud de formalizar la agrupacién
Ficcionautas Asociados. De hecho, el “Asociados” de su nombre no era mas

que un anadido rimbombante, y la idea de obtener una personalidad juridica o
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algo por el estilo jamas se les pas6 por la cabeza; eran un grupo de amigos

haciendo o que les gustaba.

Esto cambidé cuando, afios después de haber sepultado Ficcionautas, Roberto
Alfaro organizd una serie de talleres en el Parque O’Higgins dirigidos a quienes
quisieran aprender de comics, literatura, maqueteria, etc. En ellos participaron
también Gabriel Huaman y Luis Saavedra, dictando clases a un grupo de
nuevos talentos jovenes. Sin embargo, el problema no tardd en aparecer:
Alfaro utilizdé el nombre de “Ficcionautas Asociados” como rétulo para generar
estos cursos y luego registré la marca pese a la negativa de los miembros

originales.

‘Fue una cuestidn totalmente disonante. Ficcionautas éramos René Weber,
Fyto Manga y el resto, no él y un grupo de gente nueva’, aclara Huaman, “hay
un gran trabajo que se hizo y que termin6é de mala forma; ‘s en qué terminaron
los Ficcionautas?, haciendo unos talleres’; hubiera sido mejor terminar en
gloria, es una pena que no se sepa la historia”. Luis Saavedra, por su parte,
coincide con esta vision: “El nombre Ficcionautas ya no significa mucho, los

demas integrantes lo ven como una traicion al espiritu original’.

Hacia el futuro

En los afios que vinieron tras la separacidn, el nombre Ficcionautas Asociados
siguié apareciendo en convenciones y eventos de corte fantastico. Muestras de
la saga Alien, de Superman, de Los Archivos X y otros fofierios eran
organizados por Roberto Alfaro, ahora promotor de la marca Ficcionautas en

diferentes ambitos.
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Alfaro continia hasta hoy moviéndose en el circuito de la produccién de
eventos, a mucha menor escala. Edita el fanzine digital Los del parque en el
que colaboran ex miembros de sus talleres del Parque O’Higgins y de vez en
cuando participa en charlas sobre narrativa grafica. Luis Saavedra nunca se
alejé de la literatura fantastica y ha publicado la serie de antologias Poliedro,
qgue reunen textos de diversos autores nacionales emergentes. Caso parecido
al de Fyto Manga, quien continda publicando manga y realizando una labor
pedagodgica sobre el género. Gabriel Huaman colabora con centros culturales
en iniciativas de difusion y René Weber colgd la capa luego de realizar “Fixion
20007, un saldn internacional de cémics que tuvo un balance negativo. Hoy los
Ficcionautas bordean los 45 afos. No se han alejado por completo del mundo

de los fans, participan menos, pero observan mas, con distancia y sospecha.

Los eventos para fanaticos se han multiplicado los ultimos afos y su influencia
es innegable. Todos los fines de semana hay, por lo menos, un evento nerd.
Sélo durante junio de este afo se realizd una Feria Medieval en la Universidad
de Santiago, una convencion con invitados internacionales llamada ExpoCool,
el evento de cosplay FanaticFeast en Quillota, la Comic Con Chile y otra Feria
Medieval en Concepcidn. Encuentros de ciencia-ficcion, ufologia, mitologia,
medievales, manga, de sagas especificas o cosplay. Cada vez es menos raro
ver soldados imperiales de Star Wars paseandose por algun colegio, casa de la

cultura o evento a beneficio organizado por alguna sede comunal.

Llaman la curiosidad de las personas no familiarizadas a los temas que
abordan, pero una visita rapida a cualquier convencion confirma que ninguna
difiere mucho de la otra. Algo les falta, una chispa, un toque local. “Todos estos

nuevos eventos de comics, animé o lo que sea, tienen la misma estructura:
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stand de ventas, gente disfrazada, de repente un invitado extranjero que pasa
sin pena ni gloria y para de contar”, reclama Weber, el antiguo lider de los
Ficcionautas. Huaman lo complementa y hace una autocritica: “No hay cultura,
son netamente tematicos, se copian formatos extranjeros en un nivel mediocre.
No sé si nosotros somos los responsables de no haber dejado una buena cuna,

no lo creo”.

Especial atencion les merece la Comic Con Chile, encuentro de fans que ha
congregado masivamente a una gran cantidad de publico, seguidores o no de
las tematicas que ahi se tratan, durante ya cuatro afnos. Ninguno de los
Ficcionautas, desde su visidn de veteranos del fandom, mira con buenos ojos
esta convencion multitudinaria. Weber, de manera tajante, la considera “un
engano”, aludiendo a que poco y nada tiene que ver con la Comic-Con original
realizada todos los afios en San Diego, Estados Unidos. Huaman cree que “la
gente paga porque no conoce otra cosa, se acostumbré a un facilismo que no
te ensefia, ni siquiera te asombra”. Luis Saavedra no siente ninguna conexion
con lo que ahi se muestra y quizas se lo explica a través de la brecha
generacional: “es como lo que decia el abuelo Simpson, ‘yo estaba en onda,
pero luego cambiaron la onda, ahora la onda que traigo no es onda y la onda

m

de onda me parece muy mala onda’”. Roberto Alfaro, desde su trinchera,
tampoco comulga con el evento: “Es una cosa para los padres que sacan a
pasear a sus hijos un fin de semana y que no tienen idea donde comprar un

cdmic, una pelicula o lo que sea; gastan la plata para que el cabro chico esté

tranquilo un fin de semana’.

No es dificil hacer el nexo con el temor que tenia el padrino de los

Ficcionautas, Carlos Raul Sepulveda: la inevitable caida a un sistema de
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consumo de productos y ficciones extranjeras. Sin matices ni la posibilidad de
darle espacio a los creadores nacionales, eventos hechos con molde y un
fandom dedicado a nada mas que comprar en masa. Las industrias del ocio y
entretenimiento parecen haber descubierto en la figura del fan al cliente
perfecto: no solo consume, sino que reproduce el mensaje, se apodera de él y

lo visibiliza a mas no poder.

El panorama para los viejos estandartes esta claro, hay un estancamiento que
las generaciones actuales no han sabido sobrellevar. Sin embargo, pese a que
la calidad de los encuentros ha disminuido, varios grupos de fans
contemporaneos estan apostando cada vez mas por la creatividad, usando sus
propios codigos y nuevos lenguajes para llamar la atencion. Grupos que, con el
acceso infinito a la informacién de la que carecian sus antepasados, estan
levantando nuevos puentes para sus reinos. Generando contenido propio,
contando historias, pasando de un registro a otro sin miedo, mezclando y
dando vida a otras formas de ser fan. Puede que el fendmeno fandom haya
tenido su época de oro y decaido, pero ciertos ruidos nuevos ya se empiezan a

oir.
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2.- Entre jedis y trekkies: Historia
de una chica vulcano en una

galaxia muy, muy lejana
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Esta en todos lados. Poleras, juguetes, afiches, utiles escolares, ropa interior,
zapatillas, computadores, articulos para el bafo y la cocina, videojuegos, series
de televisién y en el cine hasta el afio 2020, por lo menos. Es casi imposible
salir de la voragine de Star Wars; incluso si nunca te ha interesado la saga, la
cultura popular ya esta tan permeada por su legado que todos conocen aunque
sea una sola referencia. Por eso no es extraio que, asimismo, sus seguidores
sean legidn. “Levantas una piedra y salen cien grupos de Star Wars”, dira

cualquiera que esté un poco familiarizado con el mundo de los fans.

¢, En qué momento explotd este fendmeno y la franquicia se transformoé en un
imparable engranaje de productos y objetos coleccionables? Es dificil
establecer el minuto cero. Star Wars comenzd como una trilogia de ciencia-
ficcion que siempre tuvo entre sus objetivos llenar repisas con sus juguetes,
pero a una escala mucho mas pequefa que la del presente. Hoy es la saga
cinematografica que mas millones de ddlares mueve en el mundo, y también la
que tiene mas fans a nivel global: varias generaciones han crecido viendo sus

peliculas.

En Chile es recordado el panel de Jedis VIS Trekkies, realizado en el marco del
Tercer Encuentro de Ciencia Ficcion y Fantasia el afio 1994 organizado por el
colectivo Ficcionautas Asociados, y que marco el primer gran antecedente para
los fanaticos de Star Wars. Alli los seguidores de la galaxia muy, muy lejana se
enfrentaron contra los entusiastas de Star Trek en pos de definir cual serie era

mejor.

Lo que comenzd como una humorada disfrazada de intercambio de opiniones,
escald rapidamente y se transformo en un enfrentamiento realmente tenso. Los

organizadores nunca imaginaron que la rivalidad fuera tan latente.
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La barra trekkie hacia apuntes tales como que a Star Wars le faltaba
coherencia cientifica, citando la famosa escena de la cantina de Mos Eisley, en
la que seres de diferentes razas y planetas aparecian conviviendo en un mismo
escenario, “;,como es posible que todos puedan respirar de la misma
atmosfera?”, decian indignados. Los jedis, menos sofisticados, atacaban el
ridiculo imaginario de Star Trek: que los uniformes parecian pijamas, que el
personaje de Spock “era maricdn” y que su nave estrella, el Enterprise, parecia

una sopaipilla voladora.

Aquella jornada termind con un alucinado jedi que dijo que era injusto comparar
ambas sagas, porque Star Wars habia superado esas rencillas, e incluso
superado el género de la ciencia-ficcion para convertirse en algo mistico y
trascendente mas alla de cualquier analisis. Comentario que, por supuesto, fue

abucheado.

Hoy la pregunta parece un poco fuera de contexto para el espectador
contemporaneo. Viaje a las estrellas no ha resistido tan bien el embate del
tiempo como su contraparte: sélo dos remakes en el cine —ninguno de los
cuales gozaron de mucha popularidad— contra la tercera trilogia de La Guerra
de las Galaxias y sus muchisimos productos derivados. Con los numeros sobre
la mesa, la “rivalidad” parece haberse zanjado. Los cada vez mas extintos
trekkies no tienen mucho que hacer contra la buena salud de la saga de
George Lucas. Pero nada es tan definitorio, pues siempre hay excepciones que

confirman la regla.

Estefania Fuentealba, de 17 afios, es un caso anémalo dentro del mundillo
nacional de los fans de la ciencia-ficcion. Contra todo prondstico, la joven

estudiante de tercero medio conoce Star Trek como la palma de su mano. Ha
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visto las cinco series —algunas de mas de siete temporadas—, las 12 peliculas —
desde la de fines de los 70 hasta la de 2013—, ha leido las novelas y cdmics,
participa en foros de Internet e incluso hace cosplay de su personaje favorito: el
sefior Spock. Estefania (Tifa para los amigos) es quizas la unica trekkie menor
de 20 anos en Chile. Sin embargo, a pesar de sus vastos conocimientos sobre
los vulcanos, los romulanos y las cientos de razas que existen en el universo
Star Trek, Tifa ha decidido no participar en el unico grupo frekkie que existe en
el pais, sino que, al contrario, escogié ser miembro activa de los fans de la

saga rival: Star Wars.

La brecha generacional trekkie

Como todo joven nacido en los 90, Estefania comenzd a moldear sus gustos
con la animacién japonesa. Iba a eventos otaku cuando tenia 14, acompanada
a regafadientes por su hermana mayor. Desde un primer momento tuvo claro
lo que mas le gustaba de esa subcultura: el cosplay, o sea, caracterizarse
como los personajes de sus series favoritas. Media, cortaba telas y cosia
guiada nada mas que por el instinto y por los dibujos que veia en Internet. El
resultado era precario, pero lo suficientemente bueno como para lucirlo en
convenciones y que otros fans se quisieran sacar fotos con ella. “En mis
primeros eventos era muy torpe, no sabia que la gente te pedia fotos”,
recuerda. A medida que asistia a mas encuentros, conocia a mas personas
como ella: cosplayers, grupos de baile, dibujantes, escritores. Sus trajes se
fueron perfeccionando y su hermana le hizo un Facebook que le ayudaba a
contactarse con sus nuevos amigos. Incluso llegé a ganar varios primeros
lugares en concursos de cosplay. Poco tiempo pasaria hasta llegar a su tierra

prometida: un grupo de fanaticos chilenos de Star Trek.

40



Amigos de Viaje a las Estrellas, mas conocido como Amigos Trek Chile, es el
unico grupo vigente de fans de Star Trek en el pais. Como suele ocurrir,
Amigos Trek surgido desde otra organizacion llamada Star Trek Chile, cuyo
presidente fue acusado de usar su cargo para beneficio personal —entradas
gratis al cine para él y su familia— por lo que, sumado a problemas de

convivencia, fue abandonado por mas de la mitad del grupo.

Unos siete aflos durd Star Trek Chile antes de disolverse en 1998, época en la
que hicieron convenciones, muestras de capitulos exclusivos, y exhibiciones de
naves y figuras. Tuvieron una época dorada con mas de 30 integrantes, en el
cual el organigrama se dividia a la usanza militar (como en la serie): Capitan,
Almirante, Teniente, Oficial, etc.; una tradicion proveniente de los grupos de

fans espafoles de Star Trek.

‘A nosotros no nos gustaba eso, no por tener algo contra los militares,
simplemente no nos gustd”, explica José Varas, actual presidente de Amigos
Trek y ex miembro de Star Trek Chile. Varas emigrd de la organizacion seguido
de unas 20 personas que conformaban el nucleo duro del grupo. Con esa fuga
de integrantes termind por cerrarse una época y se abrid la oportunidad a una
nueva generacion: Amigos Trek, esos mismos 20 fans que arrancaron y que,

llenos de energia, armaron su propia estructura.

Diecisiete anos después, estando de invitados en la Comic Con Chile, divisaron
a lo lejos a una chica de orejas puntiagudas, uniforme azul, peluca negra y
cejas delgadas. “Yo no queria pasar frente a ellos”, cuenta Tifa relatando sus
maniobras para evitar el stand de Amigos Trek. A pesar de sentirse una

experta en la serie, se sabia recién llegada y tenia miedo de ser juzgada por
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los veteranos del fandom. “Ademas no me queria involucrar mucho, queria ser

un Spock independiente”, explica.

Pero el ocultarse no le funciond e inevitablemente un hombre vestido de overol
del Enterprise se le acercé para presentarse. Ella intentd escapar pero él
insistié hasta llevarla con el grupo. Ni con sus mejores cosplay habia recibido
tanta atencién. Le mostraron todas las figuras, naves y libros que tenian en
exhibicidon. La hicieron posar con decenas de armas diferentes. Le tomaron
cientos de fotos y, mientras ella sudaba, aun nerviosa por tanto carifio

repentino, le pidieron que se uniera al grupo.

Una integrante tan joven en Amigos Trek representaba algo totalmente
novedoso. Hasta ese momento la integrante mas novel era una chica de 28
anos, y luego el salto etario era directamente hacia los 50, aquellos que habian

conocido la serie original cuando se transmitia en televisidén abierta.

A diferencia de su predecesor, Amigos Trek se planteé como objetivo principal
el acercar la franquicia al publico de forma amigable. Sus integrantes entienden
esa légica y hacen lo posible por mantener vivo el espiritu de Star Trek:
responden las preguntas insistentes de quienes asisten a las convenciones,
muestran sus colecciones, se dejan tomar muchisimas fotos en cada evento y
comparten con otros grupos de fans. “En la practica estamos representando
una marca, la marca Star Trek, y como tal hay que representarla bien”,

argumenta el presidente vitalicio de Amigos Trek.

Por esto mismo, el grupo no entra en polémicas como la mundialmente
conocida discusion entre trekkies y trekkers, subdivisiones que sirven para

diferenciar a los “fans irracionales” de aquellos que entienden que es sélo un
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show de TV. Este enfrentamiento tiene mucho mas sentido en paises como
Estados Unidos, donde la base de fanaticos es tan abundante que permite
segmentaciones mas especificas. Dos documentales abordan este tema en
profundidad: Trekkies (1997) y su secuela Trekkies 2 (2004), ademas de
abordar otros topicos como los cursos de lenguas ficticias presentes en la
serie, bandas musicales inspiradas por la saga y peliculas hechas por los fans.
En Chile, por razones de acceso al merchandising, l1os grupos que han existido
se limitan a la exposicidn de material obtenido mayormente en el extranjero.
‘Existen algunas picas aca en Santiago donde venden material’, confiesa Tifa,

“‘pero hay que saber buscar”.

La estudiante de ensefianza media habla con una seguridad admirable, pero
sobre todo con una fascinacién por la serie que llega a ser persuasiva. Aun asi,
Tifa no se considera una trekker, es decir, no esta cegada por su fanatismo.
Sabe que los remakes contemporaneos poco tienen de la esencia original de la
saga, cree que estan hechos “para las nuevas generaciones”. “Y eso que yo
soy de la nueva generacidn, asi que imaginate”, dice con una risa cémplice.
Tifa prefiere la serie clasica, la del decorado kitsch de colores brillantes vy

planetas hechos de cartén piedra.

Sin embargo, para ella no es solo eso. Pues como buena fanatica, Tifa esta
consciente que Star Trek trataba mas que de solamente aventuras en el
espacio y extraterrestres. La serie, emitida en los anos 60, fue la primera en

mostrar el beso de una pareja interracial en television.

Asimismo, fue pionera en incluir personajes japoneses, rusos y afroamericanos
conviviendo con estadounidenses y europeos. La enseflanza era clara: si en el

futuro ibamos a convivir con seres de otros sistemas solares, no tenia sentido
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discriminar a la gente con la que compartias el planeta. Un mensaje bastante

transgresor, considerando que el mundo se encontraba en plena Guerra Fria.

“Tiene mucha cuestidbn social, la relacion entre blancos y negros, la
introduccion de las mujeres a los espacios de poder’, detalla. “Hay un trasfondo
en cada capitulo que no me cansa, me encanta mirar los detalles, busco en
Internet las referencias que hacen, busco en libros, tienen muchas cosas

ocultas”.

Fue precisamente esta curiosidad lo que le comenzd a traer problemas con
Amigos Trek. Al ingresar, Tifa sabia que era la recién llegada en un grupo
consolidado de amigos y que como tal tendria que adaptarse a sus ritmos y
estilo. “Fue un poco decepcionante que los viejos no supieran tanto de la serie”,
comenta. “Por ejemplo, en un capitulo sale la constitucion de Estados Unidos
pegada en una pared y yo les comentaba eso y me decian ‘no, no tengo idea

de eso’, jpero si salial”.

Después de varias reuniones Tifa entendid que Amigos Trek llevaba varios
afnos siguiendo la misma estructura rigida: no organizar eventos propios, sino
que ir a convenciones a las que los invitaran, mostrar sus colecciones, juntarse
a compartir y, como hito del afio, participar en la Comic Con Chile. No habia
espacio para las nuevas ideas que traia Estefania: producir su propio material-
fan, hacer videos, moverse para llegar a mas eventos, armar recreaciones de

escenas.

Tifa aceptd esta dinamica estatica en un primer momento, pero de todas
formas se sintid incomoda junto a los trekkies. En los eventos no sélo era

usada como la atraccidén principal para el publico: “me decian a cada rato
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‘venga Tifa, foto con el caballero’, era una especie de mascota’, sino que
ademas se comenzd a sentir cuestionada por sus gustos. “Al principio los
entendia, porque era muy joven al lado de ellos. Pero después del segundo

¢

evento juntos me seguian preguntando ‘4 y cdmo conociste Star Trek?’, ‘¢ pero

m

te gusta?’, ‘es que es raro que ni a tus papas les guste”, explica indignada. “Yo
podria recitarles capitulo por capitulo lo que pasa en cada uno, pero ellos no

podian entender que a una persona de 16 afos le gustara Star Trek’, remata.

Teorizando, Tifa cree que se debe al machismo arraigado en el grupo y que
también se vive en el ambiente de los fans, el cual siempre se ha considerado
como un medio exclusivamente de hombres, donde predominan valores

masculinos: las historias arquetipicas de caballeros y princesas en aprietos.

Antes de conocer esos espacios, Estefania creia que la relacion con las
muijeres seria la mas complicada, suponiendo que existian rivalidades entre las
pocas chicas que disfrutan de esta subcultura. Pero una vez dentro noté que
los halagos y muestras de apoyo venian de otras mujeres: “yo pensé que eran
los hombres los que se te acercaban a decirte lo bien que te ves, y no, al

contrario, son las mujeres’.

Ya sea por la brecha generacional, diferencia de opiniones 0 machismo, el
hecho es que su relacidbn con Amigos Trek no prosperé y termindé por
abandonar el grupo. Su salida fue un poco antes de que se dieran a conocer
los grupos de fans seleccionados en la Comic Con Chile de ese afo, en el cual
los trekkies no fueron escogidos. Aunque ya estaba fuera de la organizacion,
Tifa reprueba esa decision del evento, pues coincidié con la fecha en la que

murié Leonard Nimoy, protagonista de Star Trek. “Comic Con debid haberles

45



dado un stand de esquina a esquina como homenaje, fue muy desubicado no

tenerlos”.

El despertar de El despertar de la fuerza

Quienes si tuvieron un pequefio espacio en la Comic Con fueron los fans de
Star Wars. Aunque, en realidad, no fue tan pequefo, ni fue tan sélo en la
Comic Con. EI 2015 la saga cinematografica creada por George Lucas volvid a
acaparar la atencién del mundo entero. Luego de una negociacidn que
involucrd cuatro mil millones de ddlares, Disney compro los derechos de la
franquicia a LucasFilm, la productora a cargo de las tres peliculas originales,
las precuelas y varios de los productos derivados. Asi, la companfia del ratdon
quedaria con carta blanca para hacer lo que quisiera con Star Wars, es decir,
podria estrujar la marca al maximo para recuperar el dinero invertido: una
nueva trilogia, por lo menos tres spin-off en el cine, algunas series de TV y

toneladas de juguetes.

El despertar de la fuerza fue la piedra fundacional de este nuevo imperio. El
episodio VIl de la saga retoma las historias de los protagonistas originales:
Luke Skywalker, la princesa Leia y Han Solo; y suma a un elenco de jovenes
que vienen a relevar al antiguo trio. Asi, la pelicula busca reencontrar al
fanatico de la trilogia de 1978 y, por supuesto, encantar los corazones de nifios
y nifas que se enfrentan por primera vez a la space opera. Sin embargo, hay
un publico que, mas alla de estas decisiones de mercado, estara siempre en

las butacas alentando a Star Wars: los fans.

Aunque nunca hayan estado realmente inactivos —al contrario, se han

mantenido siempre con actividades—, el estreno del nuevo film significdé una
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erupcion en el fandom jedi. De hecho, la efervescencia inici6 desde mucho
antes del estreno. Los blogs y foros siguieron de manera detallada las
conversaciones entre Disney y Lucas Films antes de sellar el acuerdo el 2012,
reportaron los primeros rumores de casting y hasta dieron cuenta de algunas
filtraciones sobre los borradores del guidn de la nueva entrega. Unas semanas
antes del estreno de la pelicula el 2015, varios se podian jactar de conocer un
porcentaje importante de la historia. Situacidbn que incluso llevd a un serio

conflicto en el fandom online.

Debido a que la nueva etapa de Star Wars en manos de Disney no tomaria en
cuenta los cémics y libros publicados posterior al término de la trilogia original —
el llamado “Universo Expandido” de la saga—, un grupo de fans se organizd
para boicotear el film y hacer un llamado a retomar los personajes e historias
omitidos en este nuevo canon. Bajo este pretexto, la “Alianza para preservar el
Universo Expandido”, como se hicieron llamar en Facebook, amenazaba con
atacar sitios relacionados a Star Wars y difundir los hechos mas importantes
(spoilers) del episodio VII antes de que fuera estrenado. Muchos fans
prefirieron borrar sus avatares virtuales hasta haber visto la pelicula, otros se
conformaron con una aplicacidon web que bloqueaba potenciales spoilers; y
aunque la amenaza se dirigia principalmente a sitios de origen estadounidense,
algunas paginas chilenas también fueron victimas de los trolls, aunque sin una

motivacidn real y solo con el afan de molestar.

Esta es sblo una de las muchas anécdotas que rodearon el relanzamiento de la
franquicia. También fue tendencia la noticia del muchacho que, al salir de una
de las primeras funciones de la cinta, reveld detalles de la trama en voz alta en

el hall del cine, y que inmediatamente fue apaleado por los fans que hacian la
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fila para entrar a la sala. El hecho, sin embargo, fue desmentido por los

trabajadores del lugar.

O el increible caso de Daniel Fleetwood, un fanatico de la saga diagnosticado
con cancer terminal, cuyo ultimo deseo antes de morir era ver el episodio VII.
Gracias a la campana viral que realizd la familia de Daniel, el mismisimo
director de la pelicula, J.J. Abrams, organizd una funcion privada para él antes
del estreno. Una semana después de haberla visto, Daniel fallecid y los saludos
de los fanaticos alrededor del mundo no se hicieron esperar: se habia vuelto

uno con la Fuerza.

Meses durd el torbellino de Star Wars. Gigantografias en las calles, trailers,
teorias, debates en la TV, figuras de accion y naves a escala anticipando la
locura navidefia. Estefania entrd al fandom justo en el auge de este frenesi,
cuando los grupos de fans chilenos planificaban las cientos de actividades que
conllevo El despertar de la fuerza. Star Wars Chile estuvo en la avant-premiére
del Cine Hoyts de La Reina; Alianza Rebelde fue invitado al Cinemark del mall
Plaza Tobalaba ademas de participar en un evento organizado por el Ministerio
de Energia frente a La Moneda; Fan Solo en el Cine Planet del mall Florida
Center. En regiones, Tatooine hizo su propia celebracion en lquique, Star Wars
Quinta en Vifa del Mar, The Force en Punta Arenas y asi a lo largo de todo
Chile, todos los grupos tuvieron su fiesta. Fue durante esta seguidilla de

eventos que Tifa se adentrd en el corazén del fandom mas grande del pais.

Fan Solo: lejos del canon

“En ese tiempo la palmera de afuera del Eurocentro media un poquito mas de

un metro”, relata Patricia Debia, fundadora de Fan Solo, uno de los grupos de
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fans mas antiguos de Star Wars. “Habian mas grupos de fans musicales,
estaban los de Boy George, los de Madonna, los de a-ha, David Bowie. Aun no

llegaban los punkies y estaban las protestas”, recuerda.

Paty Debia pertenece a lo que algunos fans sobre 40 anos llaman “la vieja
escuela”’. Todos los grupos que comenzaron durante los 90 se han encontrado
en mas de un evento. Todos los que han sido presidentes o fundadores se
conocen y tienen, en general, una relacion amistosa. Paty es de ese grupo y

hasta hoy se mantiene activa dentro de la comunidad que cre6 en 1999.

Fan Solo es uno de los grupos de fans de Star Wars mas antiguos del pais. Se
caracterizan por ser los mas desenfadados de la larga lista de asociaciones
que existen en la actualidad. No les interesa mucho el canon, ni la oficialidad, ni
los datos duros. Simplemente les gusta la saga y su objetivo es mostrar soltura
y desinhibicidén sobre esta. Mezclan temas y hacen presentaciones tipo parodia,
desde mash-ups entre Star Wars y los Vengadores, hasta musicales con
artistas fallecidos y los personajes de la saga. Su actual presidente, Rodrigo
Céceres, lo explica asi: “Esto es un poco la pichanga del barrio, del fin de
semana con los amigos, aparte de un grupo de fans somos un grupo de
amigos. Hay gente de mas de 40 anos, gente de 20 que entré cuando eran

niRos y parejas con sus hijos que se han unido”.

Otros grupos prefieren abordar su fanatismo desde otras aristas. Alianza
Rebelde, por ejemplo, es un grupo mas puritano, que centra sus energias en
divulgar la historia de la saga y sus origenes. Clan Sith Chile realiza maquetas
y dioramas. Vader's Fist es un grupo de coleccionistas de juguetes. Rebel
Legion Chile es un brazo de una agrupacién internacional de fans de trajes y

disfraces de Sfar Wars.
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Fue por esa sensacion de informalidad que Tifa entré a Fan Solo. Paty la habia
visto en algunas convenciones cuando ella aun pertenecia al grupo de los
trekkies y la invitaba informalmente a ayudarlos con algunas caracterizaciones
y recreaciones de escenas. Asi comenzo el coqueteo que finalmente derivé en

que la joven cosplayer terminara entrando de manera oficial a Fan Solo.

Aunque Tifa no sea una seguidora acérrima de Star Wars —como si lo es de
Star Trek- le llamaba la atencion las libertades que se tomaba el grupo. “Star
Wars no tiene lo que a mi me gusta, que es la ciencia, ademas su mitologia es
muy simple, es solo lo que uno ve”, asegura con razén; ya que muchas de las
actividades de Fan Solo se basan en el factor visual, en caracterizarse y
mostrar, dejar que los nifios toquen y jueguen con las naves y figuritas, que los
trajes no sean pristinos, sin0 que se vean toscos como en las primeras

peliculas. Ese es su sello, a Fan Solo le interesa el humor.

‘Esa es una de las premisas bajo las que nace Fan Solo. Si tenias una semana
de mierda en la universidad, llegaba el fin de semana, tenias un evento y te
ponias el traje de Luke Skywalker y fuera malas vibras; asi vas conociendo
mas gente como tu y te das cuenta que no estas solo en el universo’, recuerda
Paty Debia, y agrega: “Star Wars nos sirve para distraernos, para salir del dia a
dia. No nos vamos a poner a discutir de politica, por ejemplo, porque seria
ahuyentar eso. En los 80 habian amigos que tenian familiares desaparecidos y
otros que eran hijos de militares, pero el grupo de fans siempre era territorio
neutral. La politica la veiamos a través de la reja del Eurocentro cuando nos

quedabamos encerrados durante las protestas”.

De hecho, Fan Solo comenzd en ese lugar y en esos afos, cuando un par de

quinceaneras descubrieron que no estaban solas en su fanatismo.
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Las rebeldes y el Emperador

Patricia Debia y Claudia Barahona se conocieron en un grupo de fans de Duran
Duran, banda musical britanica que tuvo su auge en los 80. Paty junto a sus
tres hermanas deambulaban por el Eurocentro buscando novedades musicales
cuando encontraron un cartel que fijaba dia, hora y lugar en el que se juntarian
los fanaticos de Duran Duran. “Eramos los bichos raros, vestidos de negro y
con vuelitos”, recuerda Patricia, “al tiempo llegaron los punks, ellos tenian su
mitad y nosotros la nuestra en la palmera, pero cuando habia que correr

corriamos todos juntos”.

Era 1984 y Paty tenia 16 afos, ya era fanatica —aunque no militante— de Star
Wars. La habia visto cuando nifia, en esa época vivia en La Serena y le
interesaban los misterios del espacio exterior. Un caso parecido al de Claudia
Barahona, un par de aflos menor que Paty. “Vi Star Wars en un cine de Maipu
que ya no existe”, recuerda Claudia, “en esos afios todo Pajaritos eran puras
chacras, yo sentia que estaba en un planeta abandonado tipo Tatooine, asi que

me identifiqué totalmente con Luke Skywalker”.

Claudia y Paty coincidieron en un principio por Duran Duran, pero no tardarian
en descubrir su gusto compartido por Star Wars. De visita en la casa de
Claudia, Patricia descubri escrito en la pared de su pieza, junto a los nombres
de los integrantes de la banda, y rodeado de corazones: “Luke Skywalker” y

“Han Solo”. Con eso la amistad terminaba por consolidarse.

Salieron del colegio, entraron a la universidad y se siguieron juntando como
buenas amigas. La ultima pelicula de la trilogia se habia estrenado en 1983 y

los afos que vinieron fueron la época pasiva del fandom. No habia mucho que
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hacer mas que ver las repeticiones en la TV, leer los libros del universo

expandido y esperar por nuevo material, si es que podian costearlo.

No seria hasta fines de los 90 cuando vendria el revival con el anuncio de una
nueva trilogia. Tres afnos antes del estreno de La amenaza fantasma (la
primera entrega de esta nueva etapa) comenzd a funcionar Star Wars Chile,
grupo organizado de los fanaticos jedi y el unico que encontraron Claudia y

Paty al momento de querer subirse a la ola de Star Wars que se venia.

“Nos miraban raro porque éramos mujeres”, es el primer recuerdo de Patricia
Debia al rememorar su primera reunion con los chicos de Star Wars Chile. No
eran las unicas, habia otras dos jovenes en ese grupo de mas o menos treinta
hombres, principalmente adolescentes. “La impresidn de ellos era ‘a ustedes
les gustan los protagonistas, les gusta Han Solo’. Bueno, si, pero no somos tan
basicas, ¢por qué no me preguntas cual es mi nave favorita?”, se cuestionaba

Paty.

Peor aun, Claudia y Patricia no tenian nada de merchandising para prestar,
intercambiar o mostrarle a los otros fans, sélo sus cuadernos con recortes y
uno que otro libro; y, peor aun, les asignaron cargos de protocolo por el hecho
de ser mujeres. “Eramos las C3POs del grupo. Nuestra mision era entusiasmar
a quienes se inscribian en los eventos para que fueran a los reuniones”, relata
Claudia con un tono de indignacion. “En el fondo teniamos que hacer

relaciones publicas”, sentencia Paty.

Lo que si tenia de positivo era la formalidad y seriedad que investia al grupo.
De acuerdo a su presidente, era la organizacion oficial de Star Wars en Chile,

validada por LucasFilm y que mantenia contacto directo con la casa productora
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de las peliculas. Contaban con una gran coleccidén de naves y figuritas, gracias
a una alianza con la compafia de juguetes Hasbro, y eran rigurosos
difundiendo “la esencia de George Lucas traspasada a la pantalla’, como

rezaba su lider.

Osvaldo Gonzélez, fundador y presidente de Star Wars Chile hasta la
actualidad, es probablemente una de las figuras mas controversiales dentro del
fandom de Star Wars en el pais. Algunos lo apodan “el Emperador”, por el nivel
de autoridad con el que maneja su grupo. Su “fama” ha llegado a tal nivel que
incluso aparece en el libro de cuentos Por la razén o la Fuerza, relatos
inspirados por la saga escritos por autores chilenos. En el cuento Revolucion,
el autor Simoén Soto narra una historia de ficcion en la que los presidentes de
diferentes grupos de fans se organizan para asesinar a un tal Osvaldo. Todo

bajo seudonimos, pero faciimente reconocible para quienes conocen el medio.

‘Al poco tiempo de haber entrado nos dimos cuenta que era complejo el tema
de la personalidad de Osvaldo”, relata Patricia. Hablaba mucho sobre su
gestion, era un lider natural y tenia abundante informacién, mas de la que
cualquiera podia obtener en esos tiempos. Le gustaba recalcar el hecho de que
el suyo era el grupo oficial de Star Wars y que la obra de George Lucas era
algo de nivel sacro que habia que proteger. No dejaba que se hicieran
recreaciones de peleas con sables de luz, porque solo los maestros jedis
podian usarlos; ni que hubiera alusiones a Darth Vader ni otros personajes del
Imperio, pues representaban la maldad del universo;, “no le gustaba que
fuéramos a tomar cerveza después de las reuniones, no le gustaba que una

fumara, eso lo repelia”, cuenta Claudia.
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Pasaron unos seis meses cuando Paty, Claudia y un par de integrantes mas
fueron expulsados por ser demasiado revolucionarios para el régimen de
Osvaldo. “En la medida que tienes acceso a la informacidén hay cosas que van
cayendo por su propio peso’, manifiesta Patricia antes de explicar la situacion
que detond la separacion. El papa de uno de los integrantes del grupo, amigo
de Paty y Claudia, le habia traido una figurita desde el extranjero. Junto a esta
venia un pequefio cupon con la direccion postal de LucasFilm en Estados

Unidos y una casilla de correo a la que los fans podian escribir.

Con la ayuda de un diccionario inglés-espanol, las amigas escribieron una carta
dirigida a George Lucas en la que le contaban que formaban parte del grupo
oficial de fans en Chile, preguntando cuando se venian mas peliculas y, como
regalo, le enviaron unos stickers de La Amenaza Fantasma que se habian
producido exclusivamente en el pais. Meses después llegaria la respuesta
como un balde de agua fria: no existia un grupo oficial de Star Wars en Chile,
ni en ninguna parte del mundo, LucasFilm no le daba su venia a ningun grupo
de fans. “Lo que si existe es un departamento de relaciones publicas de la
productora que trata con los fans de Star Wars, responden correos, firman los

autografos por Harrison Ford, todas esas cosas”, comenta Paty.

La revelacion bastaba para que el presidente de Star Wars Chile perdiera toda
autoridad frente a los integrantes del grupo que se enteraron de esa noticia.
Paty y Claudia, aunque fueron cautas exponiendo el tema en una de sus
reuniones, recibieron como respuesta la expulsion. “Para él fue una traicién, fue
como si hubiéramos pasado a llevar sus altos cddigos morales y éticos”,
recuerda Claudia, “el argumento era que nosotros no estabamos contribuyendo

a que el grupo funcionara en armonia’.
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Los seis miembros desterrados se juntaron para conversar o inevitable: ;qué
hacer ahora? Varios ya se habian comenzado a fabricar sus trajes de los
personajes de la saga y todos querian seguir haciendo actividades
relacionadas a Star Wars. Se reunieron en un Burger King —“‘cuando al Burger
King aun no llegaban los roleros ni los jugadores de cartas Magic’, recuerda
Paty— a establecer las primeras lineas de lo que seria Fan Solo. El nombre ya
anticipaba la intencion jovial del grupo: estaban solos y les gustaba Star Wars,

con eso bastaba.

Un afio después de aquel incidente, Star Wars Chile organizaria la visita de
Jeremy Bulloch al pais, el actor tras la armadura del villano Boba Fett,
personaje clave de E/ imperio contraataca. La actividad no tenia precedentes:
nunca se habia hecho una visita internacional gestionada por fans. Sin
embargo, las necesidades de un evento de este tipo le pasaron la cuenta al
grupo, sus miembros se tuvieron que endeudar e incluso sobre-endeudar para
cubrir todos los requerimientos de traer a una estrella. Con eso comenzé la
fuga de miembros que desemboco en la realidad actual del grupo: Star Wars

Chile sélo tiene un unico miembro, su presidente vitalicio Osvaldo Gonzalez.

Al ser contactado para narrar su version sobre este hecho y la relacién con los
otros grupos de fans de Star Wars, Osvaldo decidid no realizar declaraciones
argumentando que prefiere “seguir manteniendo la magia y la fantasia viva,

fuera de todo verdadero lado oscuro”.

Fan Solo contraataca

No fueron los unicos, sin embargo. Alianza Rebelde fue otro de los grupos que

nacié luego de escindirse por completo de Star Wars Chile, también por
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‘problemas de convivencia’ con su presidente. Al conversar con miembros de
otros grupos, el cuento de Simdén Soto parece no alejarse tanto de la realidad.
Todos coinciden que el lider de Star Wars Chile no representa de buena
manera al fandom jedi en el pais. Tanto es el recelo ante su figura que cada
vez que aparecia en los medios entrevistado a propédsito del episodio VII
algunos grupos difundian a través de las redes virtuales una imagen con su
cara y el mensaje: “Que lo sepa toda la galaxia, este personaje no nos

representa. De parte de todos los verdaderos fanaticos de Star Wars en Chile”.

Paty Debia, no obstante, no guarda rencor, no niega el saludo ni desprecia la
labor de Osvaldo. “Nosotras siempre reconocemos que salimos de su grupo,
sin él Fan Solo no hubiera existido, asi como él mismo salidé de otro grupo”,
Paty se refiere a las Hordas, un grupo nacido bajo el alero de los talleres del
Parque O’Higgins organizados por Ficcionautas Asociados. “Ellos fueron los
primeros en dar la cara por los ‘ioAos™, reconoce, “nosotros los admiramos por
ser los primeros en tratar de organizar algo decente, algo que se sostuviera en

el tiempo, hayan durado lo que hayan durado”.

Pese a lo poco serio del nombre, de sus actividades y de su actitud en general
frente a la saga, Fan Solo debe ser uno de los grupos mas rigurosos de fans de
Star Wars. En un cuaderno de actas llevan el registro de todas las reuniones
que realizan, los temas tratados, decisiones zanjadas y firmas de los
asistentes. Tienen una lista con los datos personales de todos los miembros del
grupo: nombre completo, rut, direccién, datos familiares, tipo de sangre,
alergias, etc. E incluso anotan las visitas realizadas por periodistas y personas
que los entrevistan, las preguntas que les hacen, el medio al que pertenecen y

algunos datos breves de su informacion personal. Son el unico grupo de Star
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Wars que cuenta con personalidad juridica, caracteristica legal que les ayuda a

conseguir sede en la comuna de Santiago, junto a otras ventajas.

Hay también un cuidado particular con los menores de edad. Antes que Tifa
entrara oficialmente al grupo, Patricia Debia llamé a su mama para contarle de
qué se trataba todo esto y pidiendo su autorizacidn para dejar que Tifa
participara en un evento en Vifa del Mar. “Antes visitabamos a los papas de los
menores de edad y los haciamos firmar una autorizacion”, cuenta Paty. Toda
esta preocupacion legal viene de Claudia Barahona, la co-fundadora de Fan
Solo, abogada y miembro activa del grupo. Como ya se habian escrito con la
oficina de relaciones publicas de LucasFilm, Claudia comenz6 a hacer las
gestiones con ellos para no tener problemas por el uso de la licencia. Utilizan
un contrato legal con los organizadores de los eventos en los que participan,
explicando que Fan Solo no cobra dinero por participar y que sus trajes,

merchandising y otros objetos pertenecen al universo creado por LucasFilm.

Tienen, ademas, una normativa implicita: nunca sacarse el casco frente a un
nino, no te pueden ver fumando mientras usas un traje, ni comiendo mientras
estas caracterizado. En resumen, no matar la fantasia y hacer vivir a los mas
pequefios como les hubiera gustado vivirlo a ellos: un personaje que estaba en

la pantalla, pero que ahora esta a tu lado.

Fan Solo ha perfeccionado a tal punto sus caracterizaciones que incluso
realizan performances con elementos audiovisuales, coreografias de batallas y
didlogos creados por ellos. Son esos gustitos que sus fundadoras querian
darse desde la época de Star Wars Chile, pero que sélo ahora pueden realizar

en plenitud. Han sido 15 afnos de practica, de buenos y malos momentos, de
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crecer juntos como grupo, han nacido familias y también sufrido pérdidas; pero

se mantienen y pretenden seguir en esto por el mayor tiempo posible.

Tifa, muy satisfecha en su nuevo grupo, cumple el rol de una chica vulcano —
raza originaria de Star Trek— incorporada al universo de Star Wars. Haciendo
referencia a la clasica escena del film, Patricia Debia explica que “si hay tantos
extraterrestres diferentes en la cantina, ;,como no va a haber un vulcano por

ahi?”.
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3.- De Los Archivos X a la Comic-

Con: explotando el fanatismo
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Mientras Francisco Arqueros llora, su invitado lo abraza agradeciéndole. El
hombre lo mira y vuelve a dar las gracias, dice que es una experiencia que
nunca va a olvidar. Arqueros le agradece de vuelta, sabe que es uno de los
mejores embajadores que puede tener, él le contara a sus colegas sobre este
viaje, el ambiente, la simpatia y esa sensacion de plenitud que se lleva de
vuelta a su pais. Alrededor, un grupo de personas los aplauden. Estrechan
manos y se sientan. La cena continua.

El hombre, en otro lugar, en otro universo, viaja a la velocidad de la luz,
surcando estrellas en su navio intergalactico, trabajando con mercenarios
espaciales y aliandose a rebeldes para derrocar un imperio.

El hombre es Billy Dee Williams, el actor responsable de personificar al capitan
Lando Carlissian en la trilogia de Star Wars. Sin embargo, hoy es sélo Billy Dee
Williams, un actor retirado que visita Chile por primera vez y que, aunque los
medios no lo saben —pero si algunos fanaticos—, llego al pais en una silla de
ruedas por problemas de la edad.

El llanto, en cambio, es por otra razéon. Minutos antes de estallar en emocion,
Billy Dee Williams se levantd para dar un discurso explicando que en sus mas
de 50 afos de carrera nunca habia estado en una convencion de fans tan
agradable como la Comic Con chilena. Quiza por la frialdad del primer mundo,
quiza porque alla lo ven constantemente, o quiza porque aca cualquier actor de
una franquicia mas o menos conocida se transforma en un rockstar, 0 quiza
todas las anteriores.

El asunto es que Dee Williams, a sus 75 anos, se emociond hasta las lagrimas.
Durante todo un fin de semana, los fans se sacaron fotos con él y la

convencion chilena mas grande de series, peliculas, comics y otras Aoferias
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fue un éxito. Mas de 25 mil asistentes repletando la Estacion Mapocho,
apretados, sudorosos, pero felices al fin y al cabo. No todos los dias se ve en
carne y hueso a alguien que luché contra Darth Vader y sus fuerzas imperiales,
aunque ande en silla de ruedas y se quiebre con facilidad.

Pero no sélo de jedis vive la convencidon. Abundan los jovenes magos y los
superhombres, con armaduras y jubones de tela medieval. Hay viajeros del
tiempo, ninfas del bosque, extraterrestres, soldados de lejanos imperios
galacticos, bestias, dragones, espectros, detectives, vaqueros, piratas y un
largo etcétera.

Hace veinte afios, Francisco Arqueros era uno de ellos, de los mas sobrios, con
una chaqueta del FBI y todo el entusiasmo de un adolescente fanatico de Los
Archivos Secretos X. Pero hoy, a sus 38 y como cabeza maxima de la Comic

Con Chile, debe coordinar que nada falle dentro del evento.

Cerros de VHS

Antes de que la Comic Con Chile fuera siquiera un suefio, Francisco Arqueros
se dedicaba a hacer zapping. Vivia en Las Condes, estudiaba ingenieria en
una universidad privada y en su tiempo libre veia television. Nacié en Estados
Unidos y se crid en Inglaterra, Venezuela y otros paises.

A principio de los noventa, un pequeno porcentaje de chilenos tenia acceso al
TV cable. El adolescente Francisco Arqueros formaba parte de ese porcentaje
y lo aprovechaba al maximo.

Fue asi, en una de sus jornadas de zapping, que descubridé una serie. En ella,
dos agentes del FBI intentaban resolver un misterio sin solucion aparente. No

un asesinato, ni una simple desaparicién, algo mas oscuro que se asomaba
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s6lo un poco a la superficie. Los investigadores —una escéptica y un creyente—
descifraban casos de naturaleza paranormal, los cuales podian ir desde
avistamientos de objetos voladores, pasando por criaturas que acechan en la
noche, hasta encuentros cercanos del tercer tipo. Casos paranormales que
luego se archivaban bajo la letra X.

Esta era la premisa de The X-Files (traducida en América Latina como Los
Archivos Secretos X), serie de 1993 que representd un golpe a lo que era la
televisidn en ese momento. La revista estadounidense Metro llegd a describirla
como una “teleserie de ciencia-ficcion” en uno de sus ejemplares de 1996,
mientras que The New York Times la calificé como “el show mas imaginativo en
televisidn” luego de su temporada final. Y no sélo por sus historias, que
indagaban en el fendbmeno extraterrestre, ni por esa atmésfera de suspenso
que resume perfectamente la aterradora musica de los créditos iniciales, sino
que ademas por ser uno de los primeros programas de televisidn de ciencia-
ficcidn que generaria una comunidad de fans no-seguidores del género.

Esta formula —de acercar un género de nicho al publico masivo— es herencia
directa de Twin Peaks, serie ochentera dirigida por David Lynch, en la que otro
tipo de detective huele lo sobrenatural pero pocas veces lo toca. Asimismo, Los
Archivos X pavimentaria el camino para otro éxito de ciencia-ficcion que, como
X-Files, jugara con no serlo: Lost, la historia coral de un grupo de naufragos
perdidos en una isla sobrenatural. Y también para la compleja Fringe, que al
igual que X-Files llegaria a su ultima temporada con mas fans que
espectadores reales.

“Hoy existen tantas series buenas, pero en ese tempo, ¢qué serie de verdad

buena podias ver?”, se pregunta Lenka Yerkovich, co-fundadora del grupo de
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fans The X-Files Chile, “para los estandares de la época estaba muy bien
hecha: los personajes estan muy bien caracterizados, la musica era increible y
para qué decir la trama”.

Irdbnicamente, al final, ninguna de estas series terminaria por satisfacer a sus
publicos mas fieles y, como suele suceder con las grandes sagas, sus
mitologias perderian el sentido cerca de sus capitulos conclusivos. Algo que el
fandom online bautizé como “El efecto Chris Carter”, en “honor” al creador de
Los Archivos X, y su decepcionante cierre en la temporada 9 de la serie. “Yo
creo que todo eso es culpa de Chris Carter, que siempre tuvo un muy buen
equipo de guionistas, pero cada capitulo escrito por él es un desastre”, critica
Yerkovich.

Pero nada de eso le importaba todavia al Arqueros de los afos noventa. No
sblo le gusto la serie apenas la vio, sino que se volvid adicto a ella. Vio todos
los capitulos posibles en el canal Fox, la unica sefial que la transmitia en ese
momento, hasta que se le acabaron y tuvo que llamar a sus amigos de Estados
Unidos para que le enviaran VHS grabados directos de la TV con los capitulos
estreno, llegando a juntar cerros de videocasets durante los afios que duraria la
serie, tanto de los capitulos en inglés como de sus versiones dobladas y
grabadas por €l mismo.

La serie empezaba a las nueve de la noche, Arqueros se encerraba en su
pieza a las ocho con cincuenta y cinco minutos, desconectaba el teléfono y si
tocaban su puerta no la abria hasta las diez. A medianoche veia la repeticion.
Grababa ambas emisiones, una en inglés y otra en espafol. Su familia odiaba
la serie y hasta el dia de hoy debe defenderla. “Es por el tiempo gastado, eso

pesa con los amigos y la familia®, explica.
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Asi, a grandes pasos y con velocidad, Arqueros se comenzd a adentrar en el
mundo del fanatismo, hobbie que con el tiempo se transformaria en una de sus

mas grandes empresas.

El tercer tiempo de los nerds

A diferencia de su version noventera, el Francisco Arqueros de la actualidad
utiliza expresiones como “buena gestidbn de marketing”, “claves del éxito” y
“‘estrategias del evento”. Es su jerga ingenieril cuando explica las peripecias
que implica armar un encuentro como la Comic Con Chile.

El afo 2015 la convencidn se realizd en Espacio Riesco, un centro de eventos
ubicado en Huechuraba y con una extension para albergar a mas de diez mil
personas, reemplazando asi a la céntrica Estacidn Mapocho, lugar original que
cada ano veia sobrepasado su capacidad. Aglomeraciones en los pasillos,
stands de baja calidad y errores de produccién eran algunas de las criticas que
se les hacia en sitios web especializados a las primeras Comic Con nacionales.
“Cuando ya vas por tercera vez a un evento y te topas con exactamente los
mismos problemas que has visto cada afno es momento de decir suficiente”,
consignaba el blog LaComiquera.com el afio 2013, por ejemplo. A esto se le
sumaban los alegatos de contar sélo con invitados de clase B —que han ido
mejorando con el tiempo: de secundarios desconocidos de series menores a
personajes regulares de sagas mas populares- y la “falsa promesa” de que el
evento seria desarrollado por la misma factoria que las Comic Con
internacionales; situacion imposible, ya que no existe una licencia de “Comic-
Con’, sino que hay diferentes eventos con el nombre Comic-Con alrededor del

mundo, realizados por diferentes productores.
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LaComiquera.com

“El chileno en general es un publico chaquetero que cuando ve algo bueno
siempre le busca lo negativo, el primer afo fue harto odio”, responde Francisco
Arqueros a las criticas, “pero el publico ha pasado por las etapas que tiene que
pasar, este afo debo haber leido sélo dos comentarios negativos en las redes
sociales”.

Sin embargo, estando al tanto del largo trecho entre la versidn nacional y las
del extranjero, Arqueros ha intentado igualar el formato foraneo en nuestro
pais, fijando su vista en la convencion que dio el puntapié inicial, la Comic-Con
original.

Nacida en 1970, en la ciudad estadounidense de San Diego, California, la
Comic-Con comenzd como una convencion de un dia que reunia a los
aficionados de los comics, peliculas y literatura de ciencia ficcion y fantastica.
Asistieron unas 100 personas y se volvid a realizar ese mismo afo durante tres
dias con la presencia del escritor Ray Bradbury, el dibujante de historietas Jack
Kirby y el autor canadiense A. E. van Vogt. Actualmente, las plataformas de
expresion han crecido tanto que el evento es un gran choque de cultura pop,
television, animé, manga, juegos de cartas intercambiables, de rol,
videojuegos, webcomics, juguetes, horror, fantasia, dibujos animados y todo Io
que un avido nerd pueda desear. Abundan en Internet los videos con los
mejores cosplays de cada afo, caracterizaciones con un alto nivel de
produccion que son solo una pequena porcidn de todos los tesoros que tiene la
convencion para ofrecer a sus mas de 130 mil asistentes. En la Comic-Con se
hacen charlas con realizadores, paneles de discusion, proyecciones de
peliculas y series, clases magistrales con expertos de diversas areas, un

festival de cine independiente y hasta la ceremonia de los premios Eisner, el
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galardon mas importante que premia a los mejores comics del ano. Los
dibujantes de comics independientes buscan financiamiento para sus obras,
jugadores de rol realizan partidos de larga duracion e introducen a nuevos
aficionados, se exhibe animacion japonesa clasica y muchas otras actividades
de las que poco se conoce fuera de sus propios circuitos.

Nadie dudaria en afirmar que la Comic-Con de San Diego es el evento mas
grande de fanaticos en todo el mundo. Sus afos de experiencia la han
convertido no solo en un encuentro de comunidades de fans, sino que en el
escenario principal donde productoras de Hollywood muestran los avances de
sus proximas peliculas, las grandes jugueterias exponen sus nuevas figuras de
accion, los actores, escritores, directores y dibujantes conversan con el publico
y responden todas sus preguntas (desde las mas serias hasta las mas
descabelladas).

En las convenciones de fans, la linea entre realidad y ficcidon se vuelve borrosa,
ya que ademas de disfrazarse y caracterizarse como personajes, Ssus
asistentes pueden “Aofear” con la tranquilidad de que no van a ser juzgados
por nadie, todos se mueven en la misma sintonia. Pueden hablar en detalle de
sus temas de conversacion favoritos durante horas y hacer todas las bromas
cripticas que quieran porque saben que seran entendidos.

Es por esto que en ocasiones se suele caricaturizar las convenciones de fans
como reuniones de hombres adultos, inmaduros, disfrazados de superhéroes,
que buscan errores de continuidad o elaboran intrincadas teorias sobre sus
shows favoritos (basta con revisar las parodias en series como Los Simpson,
donde Homero rescata a Mark Hamill —actor que interpreta a Luke Skywalker—

de una turba furiosa de nerds; Robot Chicken, en la que Leonard Nimoy, de
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Star Trek, es clonado gracias a la sangre de nariz que le roba un fan; o la
novela Night of The Living Trekkies, que trata de un grupo de fans de Star Trek
atrapados en una convencién durante un ataque zombie). No obstante, muchos
también han querido ver en las diferentes versiones de la Comic-Con una
oportunidad para evaluar nuevos productos de manera directa con los
consumidores, antes de ser lanzados al comercio. Es decir, como una especie
de focus-group masivo en el que, ademas, los clientes pagan por asistir: si no
esta en la Comic-Con probablemente no sea una franquicia tan importante, y
no estara en la pauta de ningun blog de cine ni menos en grandes medios de
comunicacién. En el evento del afio pasado, por ejemplo, la comparia DC
Entertainment aprovechd la instancia para mostrar la ingente cantidad de
estrenos que preparaban para 2016: la pelicula de Batman versus Superman,
las nuevas novelas de Flash y Aquaman, las series de Arrow y Linterna Verde y
varias adaptaciones animadas de los pesos pesados entre los superhéroes.
Ademas de su competencia directa, la empresa Marvel Studios, que cada afo
sorprende con algo de su abanico de sagas. Peliculas basadas en videojuegos,
videojuegos basados en series, afiches de films que se estrenaran varios afnos
después, figuras de accién, armaduras y hasta esculturas de personajes
ficticios. Julio es el mes en el que probablemente se escribe mas de cultura
pop y entretencidon en los medios masivos de comunicaciéon estadounidenses.
Algo asi es el modelo que ha intentado instalar Arqueros con su version criolla
de la Comic Con. Su meta es hacer que el publico llegue a decir: “viene la
Comic Con, voy como sea porque es la Comic Con”.

“Es hacer lo que pasa con el Lollapalooza, ellos venden 60 mil entradas en 20

minutos”, explica. “La diferencia es que ese evento tiene millones de ddblares
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para hacer una campafa de marketing violenta, ojala nosotros hubiéramos
tenido el décimo de ese presupuesto”.

Pues instalar la marca “Comic Con” en el pais ha sido un proceso complicado.
Hasta hace algunos afios, solo el mundillo fan sabia que existia este gran
encuentro internacional y la importancia que tenia para la industria del
entretenimiento. Es por este desconocimiento que al momento de presentar su
proyecto a empresas y personas que no tienen ni una idea remota, Arqueros
recurre a la figura del fanatico por excelencia en Chile: el futbolero. “Digamos
que en una mesa de diez personas, seis son fanaticos del futbol. Tienen su
equipo favorito, saben quiénes son sus jugadores, a cuanto terminan los
partidos, quiénes hicieron los goles, los jugadores de afos anteriores y sus
goles, tienen su relator favorito, tienen el CDF Premium, van al estadio con la
camiseta del equipo, llevan a sus hijos al estadio también con camiseta, se
repiten los goles en los segmentos deportivos de los noticieros. Los futboleros
son la demostracion mas clara del ‘oo’ maximo”, remata. Dentro de esta
l6gica, las convenciones de fans vendrian a ser el tercer tiempo del futbolero, la
cerveza con la que se repite los goles una y otra vez. Ese es el espiritu tras la
Comic Con nacional y la “idea fuerza” con la que Arqueros vende su producto a

las grandes marcas.

Un fandom pionero

En 1995 Internet era un pequerio y estrecho mundo, una arida carretera de la
informacion, lenta, de dificil acceso, pero funcional. Los colegios vy
universidades recién comenzaban a instalar las primeras salas de computacion

para ensefar lo basico. doble click, Word y Excel. A mitad de década
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aparecieron los primeros sitios web chilenos y habia unos 20 mil usuarios
conectados a la red. El acceso a Internet era fundamental para las instituciones
educacionales debido a la posibilidad de encontrar informacion de manera
rapida y eficaz.

No obstante, todo era un gran HTML con una interfaz precaria, imagenes que
se demoraban en cargar y chats arcaicos. Descargar un video era un lujo. Era
la época en que, si eras estudiante, tenias que pedir con anticipacién una hora
para ocupar un computador en tu universidad, y pedirla con aun mas anticipo si
querias usar uno con Internet. La web 2.0 todavia era una idea lejana.

“Yo en esa época tenia un amigo que era bien ‘tecnologico en su onda”,
recuerda Francisco Arqueros, refiriéndose a un geek de la época, un
apasionado de la tecnologia. “El me metid en el mundo de Internet’, cuenta al
rememorar ese dia en el que, navegando en un computador con Internet de su
universidad, descubrid el servidor por excelencia de los fans de la época: un
sitio llamado Geocities.

Geocities era una especie de tatarabuelo de Blogspot o Wordpress, una
bitacora en linea de la caverna que era el mundo virtual. La légica era simple:
un sitio personal, sin costo, en el que el usuario tenia que armar por completo
el contenido de su propia pagina.

Durante la mitad de la década y hasta el 2009, Geocities fue uno de los
principales alojamientos webs para fanaticos, fanarts (dibujos hechos por fans),
fanfiction (relatos), fanzines (revistas) y todo lo que fuera creacién personal. Y
aunque en términos estéticos Geocities se caracterizaba por su disefio pobre
(pese a que varios usuarios perfeccionaban su funcionamiento y lograban crear

sitios increibles haciendo sélo un par de clicks), durante la época llegd a ser el

69



tercer sitio mas visitado en la red. La co-fundadora del grupo de fans The X-
Files Chile, Lenka Yerkovich, también recuerda que fue en la red donde supo
que existia mas gente con gustos parecidos a los suyos. Alli conocié a una
chica alemana, con quien comenzd una amistad primero por correo electrénico
y luego por correspondencia: “ahora es tan estupido decirlo, pero antes no
tenias como contactarte con gente, es increible pensarlo, suena como si fuese
hace cien anos”, recuerda.

El cierre de Geocities vendria de la mano con la explosion de las redes
sociales, las cuales permitian acceder de manera mas eficaz a la interactividad
e informacién sin tener que lidiar con los enredados cédigos HTML tipicos de la
plataforma.

Arqueros y su amigo comenzaron a jugar con las opciones del sitio, exploraron
varias opciones para modificar sus paginas, agregando y quitando banners,
columnas y secciones. El amigo tecnoldgico decidid hacer una pagina para su
grupo de scouts y Francisco Arqueros volcd ahi lo que mas ocupaba espacio
en su cabeza en ese momento: The X-Files. Como era de esperarse, la pagina
de los scouts desaparecid a los meses, mientras que la de Arqueros crecia de
manera exponencial.

Subia noticias, comentarios, resefias de episodios, alguna que otra imagen que
lograba descargar por ahi, cosas muy basicas, cosas que cualquier fanatico
hace con un blog y tiempo libre. Y aunque la direccidn de acceso no era facil de
recordar —un sin cesar de palabras, numeros y otros caracteres—, la web de
Arqueros comenz6 a tener cierto revuelo dentro del pequefio mundo que era
Internet en ese momento. De pronto, se dio cuenta de un detalle fundamental:

el suyo era uno de los pocos sitios de Los Archivos X en espanol. Paginas
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estadounidenses habian muchas: Alt.tv.x-files era uno de los foros mas
populares, en el que se discutia abiertamente sobre los misterios de cada
capitulo y la mitologia de la serie; también estaba The Gossamer Project, sitio
que reunia en un solo lugar todos los fanfics de Los Archivos X que rondaban
en la web y The X-Files Timeline, una pagina que resumia los episodios diez
horas antes de ser emitidos, debido a que su webmaster habia logrado una
conexién satelital clandestina con la que accedia al contenido pre-programado
de Fox (hecho que generd severos problemas entre el fandom y la cadena
televisiva).

La proliferacién de estas paginas y su irrupcién mediatica fueron claves para
dar a conocer el fenomeno fandom a nivel masivo, y no deja de ser curioso que
durante la misma década varias investigaciones académicas en el area de la
comunicacién centraran su vista en la relacidén entre textos y fanaticos. Notable
es el caso de Textual Poachers de Henry Jenkins, publicacién que abordaba a
los fans y la cultura participativa desde una perspectiva formal y sin caer en
estereotipos. Hechos que, sumados al éxito de la serie, pusieron en el mapa a
los fandom, y especialmente al de Los Archivos X, como uno de los grupos que
funcionaban mayoritariamente de manera online. De esta forma, los fans
comenzaron a llamar la atencion mas alla de sus propios circulos. En Chile, el
humilde Geocities de Francisco Arqueros seria uno de los primeros en seguir
esa linea y consolidarse como un referente. Pero si tuviéramos que encontrar
un punto cero para designar el inicio de su viaje, el quiebre estaria durante
1998, afno en el que los fanaticos de los X-Files recibieron la noticia mas

grande que podian imaginar: la realizacion de la primera pelicula de la serie.
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Para ese entonces el Geocities de Arqueros habia crecido y sus visitas aun
mas. “Deben haber pasado unos tres afos, tenia la pagina un poco mas
grande, mas bonita, tenia una gran lista de episodios, le habia puesto color”,
recuerda. Se habian multiplicado también la cantidad de correos que recibia a
través de la seccidn de Contacto en la pagina. Fue en uno de esos mails,
meses antes del estreno de la pelicula, que Arqueros recibioé una invitacion de
una chica llamada Lenka. “Ella me dijo: ‘sigo tu pagina y sé que tienes hartos
seguidores. Yo soy amiga de la gente de marketing de 20th Century Fox y ellos
quieren hacerle promocidn a la pelicula, asi que me gustaria juntarme contigo
para proponerles algunas ideas como fanaticos”. Francisco Arqueros, sin saber

en lo que se estaba metiendo, acepté.

No un fan club, un grupo

Descendiente de croatas asentados en Chile, Lenka Yerkovich tenia 16 afios y
ya contaba con una robusta coleccién de VHS con capitulos de Los Archivos X,
le gustaban los extraterrestres, la ciencia ficcidn, las piramides, el experimento
Filadelfia y otros misterios sin resolver. Descubrié la serie y, como a todos, le
gustd de inmediato: “se notaba que tenia un trasfondo, era algo con lo que yo
podia enganchar”, explica Lenka.

Comenzé a encontrar merchandising, poleras, posters y sitios de Internet, entre
ellos, el Geocities de Arqueros. “Era un sitio completamente precario, la
direccidn era espantosa, pero era interesante que hubieran mas personas a las
que les gustara lo mismo que a mi”, cuenta.

Lenka ya conocia algo del movimiento de ciencia-ficcion y fantasia que se

comenzo6 a gestar a principio de los noventa. Se habia dado unas vueltas por
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las salas subterraneas del Parque O’Higgins, donde el grupo de los
Ficcionautas Asociados —los pioneros del fendmeno fandom en el pais—
impartia algunos talleres de literatura creativa, construccion de naves y otras
aficiones, y en los que algunos amigos de Lenka participaban. Los Ficcionautas
ya tenian carrera en la produccién de eventos, con cinco Encuentros de
Ciencia Ficcidon en el cuerpo y diferentes convenciones tematicas realizadas
durante la década, tenian las redes suficientes para cimentar el camino de las
nuevas generaciones.

Previo al estreno de la pelicula de Los Archivos X, la cadena FOX en Chile ya
tenia en mente hacer una evento especial para el lanzamiento, sabian de la
existencia de los fans y de la experiencia de los Ficcionautas, asi que
contactaron a Roberto Alfaro, en ese momento cara visible de la organizacion,
para armar algo que llamara la atencidon. “Alfaro me dijo que yo podria hacer
algo, porque sabia que me gustaba la serie”, recuerda Lenka. Asi que recurrio
a lo que conocia en ese momento: el Geocities chileno que, aunque aparecia
rotulado como “grupo de fans”, sélo tenia al joven Francisco Arqueros detras.
Lenka y Arqueros se juntaron e hicieron migas de inmediato, conversaron de la
serie, compartieron sus cerros de VHS e intercambiaron informacion. Muy
pronto comenzarian a planificar un proyecto para el dia del estreno de la
pelicula, el cual contaba con el patrocinio de FOX (traducido en poleras,
posters y chapitas). Con las ansias desbordando, arreglaron el sitio web,
difundieron el evento en la prensa, armaron una muestra de merchandising y la
autopsia de un extraterrestre para exhibir en el cine, prepararon concursos y
todas esas cosas que solo los fanaticos saben hacer, porque son los que han

visto los capitulos una y otra vez. “Incluso tuvimos aquella discusién nerd de
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cdmo nos ibamos a llamar, que no seria un fan club, porque fan club era algo
asi como el fan club de Luis Miguel’, explica Lenka riendo ante el recuerdo de
la innecesaria disputa. Arqueros, en cambio, aun reacciona serio sobre esa
decision: “En ese momento la palabra fanatico se asociaba a las Spice Girls, a
las tonteritas de ‘fiofos’ tontos. Esta serie es un poco mas intelectual, asi que
yo no queria que nos encasillaran como los nifios nerds que andan
disfrazados”. Fue asi como finalmente se decidieron por “The X-Files Chile”,
eliminando de todas partes las palabras “fan” y “fanatico”.

“Para mi un fanatico es una persona que sigue algo de forma irracional sin
meditar acerca de eso ni encontrarle defectos”, explica Lenka, “por eso éramos
un grupo, el Pancho se enojaba y lo primero que explicaba en las entrevistas
es que no éramos un fan club, éramos un grupo, y la gente nos decia ‘yva... sy
cual es la diferencia?”, recuerda sonriendo.

Estaba todo dispuesto en el cine Hoyts de San Agustin para la primera funcion
oficial de la pelicula, Lenka y Francisco llegaron a las 9 de la mafana, una hora
antes para asegurarse de que todo saliera bien. Pero, al llegar, ninguno
esperaba ver 10 que habian provocado: una enorme fila que daba vuelta la
cuadra, y seguia mas alla. “Deben haber sido unas cuatro cuadras de Mulders,
Scullys y extraterrestres, haciendo cola para entrar al cine”, menciona Arqueros
recordando a los fans caracterizados como los protagonistas de la serie.

“‘Nos cagamos de miedo”, dice Lenka, “hubo un aviso en TVN que fue clave,
asi se supo. Sino lo veias en TV, no te enterabas”.

Llegd la prensa, la sala para 300 personas se repletd hasta los pasillos y la

autopsia del extraterrestre estuvo todo un mes montada en el hall del cine. Era
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la primera vez que los fans de Los Archivos X se reunian en persona y ya
sentian esa euforia colectiva del gran acontecimiento.

“‘Habia harta gente extrana también, gente con evidentes problemas para
sociabilizar’, menciona Lenka evocando a aquellos que, pese a que disfrutaban
la serie, se mantenian alejados, cerrados en su propia fantasia y sin la
intencidn de compartir de la misma forma que el resto, personas con depresion,
con sobrepeso, con tratamiento de ansioliticos. “Esa necesidad desesperante
de identificarte llamé a mucha gente de ese perfil’”, comenta Lenka, “ahora,
haciendo una reflexion mas adulta, puedo decir que era gente con problemas,
gente que muchas veces disociaba la realidad”.

A todos, extrafos y no, les encantd la pelicula y el hecho de poder juntarse a
hablar de ella y de la serie. Muchos no fueron a la universidad ese dia, ni a
trabajar, se quedaron en el cine conversando de la cinta, del sitio de Internet,
de lo que fuera; y, obviamente, entraron a verla de nuevo varias veces durante
el dia.

Ahi Arqueros tuvo una especia de epifania, conocio el verdadero poder de los
fanaticos, la pasion que los movia y todo lo que se podia hacer con eso. Habia
asistido a encuentros de ufologia, encuentros de ciencia ficcion, pero hasta el
momento no existia nada exclusivo de la serie, asi que el paso siguiente era

obvio: realizar la primera Convencion de Los Archivos X en Chile.

El efecto Chris Carter
Los asimismo denominados “X-Philos” adoptaron este mote combinando el
término griego filia (en inglés, phila) que significa amor o atraccion, con el

nombre de la serie a la que rinden devocidn. Este juego de palabras con el que
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se bautizaron los fans de Los Archivos X se hizo popular en la Internet de los
90 y sigue vigente hasta hoy en grupos de Facebook y otras redes sociales.
Pues los X-Philos han mantenido una de las caracteristicas que los volvieron
reconocidos desde su génesis: el uso de Internet como principal punto de
encuentro. A diferencia de otras sagas que tenian reuniones de manera
periodica, los X-Philos pocas veces se veian en persona para debatir sobre las
andanzas de Mulder y Scully. Es por esto que resulta tan curioso recordar sus
convenciones, pocas en numero pero vastas en contenido.

Las reuniones nacionales de los X-Philos no tuvieron mas de 4 versiones entre
1999 y 2001. Todas contaban con un gancho novedoso, una pildora exclusiva
a la que sélo se podia acceder yendo al evento. El primer encuentro fue un afo
después del estreno de la pelicula, y se realizd el lanzamiento del VHS de la
misma, ademas de la exhibicidn de material exclusivo y el estreno inédito de
los tres primeros episodios de la sexta temporada, aun sin estrenar en el cable.
La segunda version tuvo un Making-Of del film, charlas de ufélogos vy el final de
la sexta temporada. Las dos ultimas siguieron la misma linea y aumentaron de
buena manera la cantidad de asistentes.

No obstante, todas contaban con un margen de riesgo econdmico, ya que sus
productores no eran mas que cuatro jovenes ansiosos por explotar su
fanatismo. Francisco Arqueros, Lenka Yerkovich y otros dos fans que
conocieron durante el estreno de la pelicula y que pronto mostraron interés por
pertenecer al grupo fueron los responsables tras estos acontecimientos.

No es exagerado decir que fue arriesgado, pues el dinero invertido venia
directo de sus bolsillos y las posibilidades de pérdida siempre estaban

presentes. Si al final de la jornada los numeros no calzaban, Lenka podria
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vender su televisor o Francisco su bicicleta para recuperar la plata gastada, y
aun asi quedar al debe. La fatalista idea fue desechada muy pronto, al notar
que las entradas se agotaban en tiempo récord.

Cada arfio la sala Isidora Zegers de la Universidad de Chile se repletaba y
parecia venirse abajo con los gritos de los fans que presenciaban los nuevos
episodios. “Hay un capitulo en el que Mulder y Scully se dan un beso después
de viajar al pasado, con ese las minas llegaban a llorar de la emocion, era
heavy”, relata Lenka mientras explica la trama del capitulo que sacé a la luz el
lado mas “shipper” del fandom durante la primera convencion.

Este término surgid en Internet, primero como “relationshippers”, para luego ser
abreviado simplemente como “shippers”, y se utiliza para denominar el acto de
los fans de emparejar de manera romantica a dos 0 mas personajes, tengan o
no algun tipo de conexidén “real’” dentro la historia. De esta manera, los
fanaticos se emocionan, sufren o se alegran cuando los guionistas alimentan
sus ships con escenas de notoria tension sexual entre sus protagonistas, como
ocurria tan a menudo en The X-Files con Mulder y Scully. Si el ship termina
siendo candnico o no, no importa, los fans siempre se encargaran de
mantenerlo vivo a través de fanarts, fanfics u otras expresiones; y
especialmente los X-Philos, quienes acufiaron el término shipping y lo
adoptaron como una de sus aficiones mas notorias. En los foros virtuales, esta
discusidon generaba divisiones internas entre shipperos y noromos (No
Romance), opositores a la idea de una relacion entre los protagonistas. Aparte
de las interrogantes sobrenaturales, si Mulder y Scully terminarian juntos era

uno de los tantos debates que se formaban en las convenciones.
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Y aunque ni Lenka ni Arqueros eran shipperos fundamentalistas, también
disfrutaban cada minuto de esos capitulos estreno que habian encargado a
Estados Unidos y subtitulado ellos mismos. En ese entonces Lenka estudiaba
traduccién y tenia una memoria auditiva perfecta para ir pasando los subtitulos
en vivo, minuto a minuto, mientras transmitian los episodios, con la ayuda de
una maquina hoy antiquisima.

No estaba dentro de sus planes ganar mucho, pero al final de la primera
convencion sus imberbes productores recibieron el dinero suficiente para
comprar las figuritas de accidn de la pelicula y salir a tomar un helado.

Era el mejor momento de la serie y, por lo tanto, el mejor del fandom. Una
época dorada que se extendid hasta las ultimas temporadas, cuando comenzo
a decaer. La serie se puso objetivamente mala y el cansancio de quienes
llevaban el grupo se hacia evidente después de varias convenciones. “Hasta la
séptima temporada la serie se sostiene, la octava es espantosa, la novena es
somnifera, el ultimo capitulo traté de atar cabos, pero no pudo, y la segunda
pelicula es un desastre”, sentencia Lenka al explicar el decaimiento. Para el
ultimo episodio el grupo realizé un visionado especial que fue poco concurrido
debido a las mismas razones, la lapida estaba puesta hace mucho.

Al igual que la serie, The X-Files Chile también vivia su propio ocaso luego de
afnos. Arqueros, Lenka y el resto ya llevaban demasiado tiempo invertido en la
empresa, con gratificaciones casi nulas. El hobbie se habia convertido en un

empleo mal remunerado, por lo que comenzaron a cerrar el ciclo.

La moda nerd
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Es julio de 2014 y Francisco Arqueros esta sentado en un café Starbucks del
Parque Arauco mientras recuerda uno de los momentos mas emotivos de las
Comic Con que ha encabezado: el discurso de Billy Dee Williams, Lando
Carlissian, homenajeando el evento. Pareciera ser que ese instante, atesorado
con carifio por el ingeniero, fuera la culminacion de una serie de eventos que
comenzo6 esa mafana en el cine de San Agustin con los cientos de fanaticos
de Los Archivos X.

Liderar un grupo de fans no es facil, y Arqueros vivid en carne propia todos los
procesos que implica. El nacimiento, crecimiento, la época dorada y la
culminacién. Un circuito cerrado, pues las ficciones son finitas, o al menos
parecen serlo.

Durante esa misma conversacion en el Parque Arauco, Arqueros ya tenia la
certeza del regreso de The X-Files a la television en forma de mini serie, hecho
que se rumoreaba en blogs de fans, pero que nadie terminaba por confirmar.
Un afio después, sin previo aviso, el anuncio se hizo oficial. Seis capitulos
completamente nuevos, con sus mismos protagonistas, verian la luz en enero
de 2016.

Mas de veinte afnos siendo fanatico tiene sus ventajas, explica. A estas alturas
ya no tiene solo contacto con fans del extranjero, sino que con los creadores de
la serie y sus productores.

En 2006, a propdsito del estreno de la segunda pelicula, Arqueros consolidd su
trabajo como productor de eventos para los X-Philos con la Expo X-File, una
ultima mega convencién, con una exposicion que durd dias montada en la
Torre Telefénica, en el centro de Santiago. En ella se podian apreciar cientos

de objetos de la serie y merchandising por doquier, la oficina de Mulder
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replicada de manera milimétrica y, como joya de la corona, la visita del
mismisimo Chris Carter, el cerebro tras la serie, al pais. El evento esta
registrado en Youtube y muestra un auditorio repleto gritando y aplaudiendo al
productor estadounidense. Una fanatica desde el publico, incluso, le entrega un
extraterrestre de peluche, como si fuera un rockstar entre los aliens. Junto a él
se ve a Francisco Arqueros moderando la conversacién, ya no como el
adolescente de las primeras convenciones, sino como un afianzado productor
de eventos para fans. Luego de aquel magno encuentro, el 0jo de Arqueros se
posaria en una presa mucho mas grande a nivel comercial: la Comic Con.

“El fanatismo ahora es moda”, reconoce, “el fanatismo clasico es el de cuando
partimos con Lenka, vendiendo nuestras cosas para financiar las
convenciones, pero ahora es moda andar con una polera de superhéroe”.

Es precisamente esa moda la que ha venido explotando la Comic Con chilena
durante sus anos de existencia, no le interesa mostrarte sbélo las nuevas
peliculas o series, sino que ademas toda la bateria de productos que vienen
asociados y, aun mas, se configura como el espacio perfecto para ser nerd o al
menos para aparentar serlo. Al reflexionarlo, Lenka Yerkovich se pregunta:
“‘Ahora con Internet tienes todos los capitulos, toda la informacidén y toda la
comunicacién a un click de distancia, ¢entonces, para qué te vas a juntar con
otros fanaticos de cualquier cosa?”.

La respuesta a la que llegd Arqueros es la pasion. Si algo te apasiona, vas a
disfrutar con la gente, las novedades y los infinitos productos. La rueda debe
seguir girando, y si no les das nuevo material, los fandom se acaban y su

rentabilizacion también.
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4.- Fandom literario: bajo los
estandartes de la Sociedad

Tolkien Chilena
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No es facil entrar al mundo de los fanaticos de la literatura fantastica. A
diferencia de los seguidores de una saga filmica, como Star Wars, o de una
serie de television, como Star Trek, el fandom literario suele rechazar de
manera enfatica el ser catalogado como “fanaticos”. Lo de ellos es serio, es
literatura, tiene otros propdsitos y otras formas de expresarse, no sélo a través

de la actividad-fan sin sentido.

Bajo las armaduras, los escudos de casas ancestrales y las clases de esgrima
medieval, hay un trasfondo. Por eso no es de extrafiar que mas de alguno salte
nervioso cuando se compara, por ejemplo, E/ sefior de los anillos con alguna
franquicia hollywoodense hecha para recaudar millones. De hecho, varios de
los miembros pertenecientes a estas comunidades se negaron a dar su
testimonio para esta cronica, argumentando que ellos no se consideraban
“fans”, sino “admiradores de una obra literaria y de la literatura

fantastico/medieval en general’.

Pese a estas negativas, seguirles la pista no resulta dificil, pues la mayor parte
de sus actividades siguen la misma légica que los grupos de fanaticos: eventos
abiertos al publico con charlas tematicas, caracterizacidn de personajes y
recreaciones, exposicion de material creado por ellos, artesania, juegos de
mesa e incluso comida. A simple vista es un evento fan cualquiera, pero la
diferencia esta en que ellos tienen un diagndstico claro. Chile es un pais con
bajo indice lector, de malos habitos al momento de enfrentarse a un libro, poca

comprension e interés por la literatura.

Varias de las comunidades estan al tanto de esto y esta entre sus objetivos
remediarlo. La Sociedad Tolkien Chilena, seguidores de E/ sefior de los anillos

y del mundo creado por el profesor britéanico J.R.R. Tolkien, es el grupo mas
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antiguo que se dedica a la difusion de la literatura. A 18 afios de su fundacion,
varios han seguido su ejemplo. Desde los ex—nobeles fans de Harry Potter,
pasando por los cada vez mas populares admiradores de Juego de Tronos,
hasta los adolescentes que conforman los grupos de Los juegos del hambre,
Percy Jackson y Cazadores de Sombras. Todos, en mayor o menor grado, se
han adentrado en mundos magicos y no han podido salir de ellos, no quieren

salir de ellos; al contrario, su misién es expandirlos y compartirlos con otros.

Apolitica, laica y sin fines de lucro

“‘Jamas se me hubiera ocurrido que podia existir una cosa asi, yo creci en la
dictadura militar, para mi todo era imposible, todo era lejano”. Asi recuerda Mel
Bosque Negro su primer encuentro con la Sociedad Tolkien Chilena (STC).
Paseando por el Paseo Las Palmas a principio de los afios 2000 llegd hasta el
Portal Lyon, uno de los epicentros de la cultura nerd capitalina. Alli, entre
figuras de accion, comics, poleras de superhéroes y peliculas japonesas, Mel

descubrio una tienda de juegos de mesa.

Aunque prefiere su apodo tomado de la mitologia de la obra de J.R.R. Tolkien,
“‘Mel Bosque Negro”’, su nombre real es Samantha Veloso y tiene 44 anos.
Estudié Lengua y Literatura Inglesa en la Universidad de Chile y actualmente
se dedica a la artesania, fabrica joyas inspiradas en el universo
fantastico/medieval de E/ sefior de los anillos (ESDLA). “Cuando entré a esa
tienda fue un descubrimiento saber que también existian ‘fiofos’ de esto”, rie
mientras recuerda un cartel llamando a participar de la Mae Govannen
(“iBienvenida!”, en el idioma de los elfos creado por Tolkien), la revista oficial

dela STC.
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Mel entré de lleno a la obra de “el Profesor Tolkien” —como lo llaman
carifosamente sus mas acerrimos conocedores— bordeando los 30 afios. Ser
madre joven y tener que mantener a su familia mientras sacaba adelante una
carrera la llevd a madurar de golpe, explica. Sintid su juventud postergada y
estaba aburrida que su vida se resumiera en estudios y trabajo. En ese sentido,
la literatura fantastica fue su refugio, pero también era un espacio solitario. “La
gente de mi edad me decia ‘pero cdmo te gusta eso que es de nifios”, relata.
Asi, fuera de lugar en muchos aspectos en su vida, se encontré6 con este
llamado a participar en la STC y, aunque después de intentar contactarlos

muchas veces sin recibir respuesta, fue invitada a una de sus reuniones.

Cuando se incorporo, la STC llevaba tres afios de existencia. Fue fundada en
1998 por cuatro jévenes seguidoras de la saga bajo la mirada de la Sociedad
Tolkien Espafola (STE), una de las mas grandes asociaciones en torno a
Tolkien en Europa. Susan Christen, una de las fundadoras, intercambiaba
correos con el grupo pidiendo consejos para replicar la estructura en Chile. De
esta forma, la STC se establecidé como “una organizacion sin fines de lucro,
apolitica, laica, no discriminatoria, orientada al estudio y difusidén de la vida y
obra de J.R.R. Tolkien”, consigna que se mantiene hasta hoy. Entre sus
objetivos cuenta con “cultivar y promover los valores que se desprenden de la
obra del autor, favoreciendo una entretencidon creativa”, ademas de “promover
la literatura y el desarrollo cultural a través de la lectura sana y entretenida que
a la vez fomente la creatividad y camaraderia” y, sobre todo, “fomentar el

conocimiento y la aficidén a la vida y obra de J.R.R.Tolkien y su mundo”.

Objetivos que poco se cumplian cuando Mel ingresdé al grupo. “En ese

momento no se juntaban en ninguna parte, tenia muy poco de Sociedad
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Literaria, habian cuatro personas en el Concilio Blanco y el resto tenia sus
smials y jugaban en sus casas”. Mel se refiere a la estructura interna de la
STC: tal como en la historia de ESDLA son nueve los personajes que deben
aliarse para batallar contra las fuerzas del mal, las directivas de las Sociedades
Tolkien alrededor del mundo la conforman nueve personas que se hacen llamar

“el Concilio Blanco”.

El Concilio define los reglamentos, organiza actividades, administra los
recursos y dirige la orientacién del grupo. Son cinco los cargos principales y

cuatro subdirectores que se escogen cada dos afos con derecho a reeleccién.

Los smials, en cambio, son pequefios nucleos de miembros de la STC que se
organizan en torno a gustos o afinidades parecidas, ubicacidn geografica o
porque sus miembros son sencillamente amigos. Un smial debe tener por lo
menos tres personas y el 50 por ciento mas 1 de sus miembros deben estar
inscritos en la STC. Ademas pueden tener un proyecto en comun que
desarrollar para luego compartir con el resto de la comunidad o s6lo reunirse

para discutir y pasar un buen rato.

Con tiempo y el apoyo de algunos de sus compafieros mas motivados, Mel
logré inyectarle energia al grupo y armar actividades que sacaran del
ensimismamiento a los smials. No tardé mucho en volverse de los miembros
prominentes de la STC y pasar a formar parte del Concilio Blanco en mas de
alguna oportunidad. “Darle un corte académico, como pasa en otras partes del
mundo, aqui es imposible, no se puede; pero si se puede hacer difusion
cultural y literaria, esa ha sido mi preocupacion estos afios”, explica Mel
refiriéndose a las Sociedades Tolkien mas antiguas, las cuales organizan

cursos en universidades y certamenes artisticos.
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La primera fue la Mythopoeic Society, fundada en 1965 en la Universidad de
Columbia; le seguiria la British Tolkien Society cuatro afilos mas tarde y luego
las agrupaciones en Holanda y Noruega. Actualmente hay en mas de 25

paises, destacando la argentina, la peruana y la brasilera en América Latina.

Concilio de Dragones

A la usanza de las otras sociedades del mundo, los miembros de la STC
pueden adoptar un sobrenombre inspirado en el mundo de Tolkien. Mel
“‘Bosque Negro” es en homenaje a aquella area geogréfica de la Tierra Media
(el continente donde se ambienta ESDLA). Pedro Sanchez, presidente de la
STC durante el 2014 y 2015, eligié el apodo de “Fenrir Felagund”, inspirado por
la mitologia nérdica; mientras que el vicepresidente de ese afo, David Gracia,
escogid llamarse sencillamente “Kalabaza”. La unica condicion es que este
nombre debe ser unico, de la misma forma que los nombres de los personajes
de la saga nunca se repiten y sirven para acentuar caracteristicas sobre ellos.
Asimismo, hay algunos que los miembros de la STC no pueden tomar, como
“‘Beren” y “Luthien”, nombres con los que se identificaban Tolkien y su esposa
Edith. O “Feanor”, apodo de un querido miembro de la STC que fallecidé en un

accidente hace varios anos.

Esta practica tiene como fin emular ese espacio fantastico presente en los
libros y trasladarlo a la realidad, y aunque algunos de los miembros sean mas
conocidos por su mote élfico que por su nombre real, eso no quiere decir que
en el dia a dia se traten de esta manera. Estan conscientes que es parte del
juego, una forma de meterse en el mundo creado por el profesor. Es el mismo
objetivo, a menor escala, que buscan sus encuentros y reuniones: replicar un

universo diferente, volver palpable la magia.
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Mas alla de las aburridas reuniones administrativas del Concilio Blanco y de los
pasatiempos de cada smial, la STC organiza eventos en los que sacan a relucir
todo su arsenal ante el publico masivo. El principal de ellos es el Legendarium,
un encuentro gratuito en el que participan los mas de 30 miembros activos de
la comunidad en Santiago. Alli se realizan un sinnumero de juegos,
recreaciones de personajes, talleres, charlas, exposiciones de trajes y

artesania, todo con un enfoque convocante hacia la obra de Tolkien.

En el evento también participan otros grupos, como la Comunidad Rowling
Chile (fanaticos de Harry Potter que también privilegian la actividad literaria por
sobre el mero fandom) y los Turistas del MundoDisco (agrupacidén dedicada a
la saga de novelas homénima del escritor britanico Terry Pratchett), ademas de
grupos que practican la cetreria, es decir, la crianza y entrenamiento de
halcones y otras aves rapaces. El Legendarium es el espacio en el que los
smials muestran lo que han preparado durante el afio, duelos de esgrima
medieval, cocina y arte; junto con anunciarse los ganadores del Concurso

Gandalf, de narrativa, y el Concurso Feanor, de artes plasticas.

Aunque por sus caracteristicas culturales es un evento unico en su tipo en
Santiago, el Legendarium tiene un antecedente directo de finales de los afios

90: el Concilio de Dragones.

Todos los fanaticos chilenos de la fantasia y ciencia-ficcion que tienen sobre
cuarenta afos recuerdan el Concilio de Dragones como el evento que los
marcd para siempre. “Concilio de Dragones era el momento en el afio en el que
te permitias ser. Sobre todo para los mas reprimidos que, seamos realistas,
debian ser el 90 por ciento de la gente que participaba’, recuerda Nancy “Lady

Camuro” Sepulveda, una de las mas antiguas integrantes de la STC. “Ahora
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esta de moda ser ‘A0A0’, pero antes tenias que ocultar lo que hacias para que
la sociedad no te juzgara: ‘¢ Que te gusta qué?’, ‘i Que te vistes como?’, ‘tu

estas loco’ y todas eso que te decian”, cuenta.

Concilio de Dragones tenia todas esas cosas de las que hoy se vale
Legendarium y otras convenciones de fantasia, pero también contaba con un
factor que lo volvia particularmente entretenido: era un gran encuentro de

jugadores de rol.

En las areas al aire libre del Campus Beauchef de la Universidad de Chile se
ubicaban decenas de mesas para que los roleros dieran rienda suelta a la
entretencion. En un juego de rol [o Unico que necesitas es una mesa, dados de
varias caras, una hoja de papel con la descripcion de tu personaje y un lapiz.
Los jugadores se sientan y uno de ellos, el narrador, cuenta la historia y
presenta una serie de desafios que sus personajes deberan sortear. Toda la
accién ocurre en la imaginacion colectiva de los integrantes de la partida y sus
decisiones pueden 0 no ser respaldadas por el narrador, quien se encarga de

darles peripecias cada vez mas complejas.

En el Concilio de Dragones se jugaba rol ambientado tanto en el mundo
medieval de E/ sefior de los anillos como en el universo futurista de Star Wars,
se narraban historias del popular juego Calabozos y Dragones, y de Vampiro,
el favorito de los chicos géticos. “Podias llegar con tu armadura, tu espada, y
hacer tu personaje, vivir tu personaje, y nadie te iba a mirar raro porque todos
estdbamos en la misma locura. Los que eran excluidos eran los que decian

algo ‘en serio’, fuera de la fantasia”, rie Nancy mientras rememora esos dias.
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Lo organizaba el Club de Rol de InJenieria (CRI) de la Universidad de Chile y
uno de sus principales apoyo era la STC, que asistia de manera fiel todos los
anos. Pero no sdélo los seguidores de Tolkien eran invitados por el CRI,
eventualmente llegaron grupos de recreacidén histérica, caballeros cruzados,
grupos de baile celta y espadachines de diferentes estilos. Las redes y la
popularidad del Concilio crecieron tanto que con el tiempo llegarian a invitar a
los fans de Star Wars, de Star Trek, de Los archivos secretos X e incluso a
grupos fans de la animacién japonesa. “; Como se puede relacionar Star Wars
con lo medieval? Las espadas quizas. Nosotros no éramos jugadores de rol, ni
de cartas, habian algunos que jugaban, pero al principio la gente igual nos

¢

decia ‘justedes qué hacen aca?”, relata Claudia Barahona, una de las

fundadoras del grupo Fan Solo.

“‘Aprendimos a disparar arcos, habia una academia de judo, jugabamos a
raptarnos el fauno de la gente de la taberna”, narra Patricia Debia, otra jedi
perteneciente a Fan Solo que disfrutaba las actividades del Concilio, “yo incluso
conoci a mi marido en uno de los Concilios, él jugaba rol y pasé a saludar a la

gente de Star Wars, asi empezd todo”.

La taberna era uno de los lugares claves del Concilio, todos los que
participaban de ella estaban tan comprometidos con su personaje que Si
alguien entraba con una camara fotografica o cualquier aparato moderno era
sorprendido con un “jhabéis traido brujeria a nuestra posada!” gritado por
alguno de los comensales. Como el evento se realizaba en invierno, eran
muchos los que pasaban a la taberna a beber sangre de minotauro (vino
navegado) para calentar el cuerpo, acompafnado por supuesto de una hogaza

de pan con aliento de dragon (pebre).
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“‘Qué manera de pasarlo bien en el Concilio de dragones, qué manera de
pasarlo bien”, sentencia Lenka Yerkovich, fundadora del grupo X-Files Chile,
“recuerdo a un grupo de musica medieval que ademas de tocar hacian sus
propios instrumentos, eran investigadores del Medioevo y venia hasta gente de

regiones a verlos tocar’.

Los edificios antiguos de Beauchef y sus pristinas zonas verdes le daban el
toque mitico. Doce Concilios se realizaron en total entre 1996 y 2008, y de vez
en cuando varios Concilios Nocturnos, una edicién especial que duraba toda
una noche y en la que, bajo la luz de las velas, los roleros se dedicaban a jugar

versiones mas oscuras de sus partidas recurrentes.

El aflo 2013 se intentd gestionar una versién numero 13 del Concilio, pero, una
semana antes del evento el decano de la facultad que iba a prestar su sede
decidi6 quitarle el respaldo al encuentro. EI CRI intentd conseguirse uno de los
colegios que habian usado luego de ser expulsados de Beauchef los ultimos
afnos, pero ninguna movida resultd y las ultimas llamas de esperanza para los

roleros terminaron por extinguirse.

Experimentar para leer

‘¢, Sabes por qué quedan tan pocos roleros? Porque hay que leer muchisimo”,
explica Mel Bosque Negro. Resulta curioso que el mismo dia que estaba
programado el ultimo y fallido Concilio de Dragones, también se realizd —a la
misma hora y a s6lo unas cuadras de distancia— el World Cyber Game, uno de
los mas grandes eventos de videojuegos del mundo. Para muchos jugadores
de rol de la vieja escuela, las pantallas han desplazado la tradicién oral de los

juegos cara a cara. Hoy es mucho mas facil y rapido armar tu propio personaje
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original a partir de las plantillas que te ofrece un juego de rol en linea, y vivir las
aventuras programadas por el software. De esta forma te ahorras toneladas de
manuales y libros de reglas. El tope siempre termina siendo el mismo: la

lectura.

Para compensar ese aspecto, la Sociedad Tolkien viene realizando desde hace
algunos anos un ciclo de tertulias literarias. Cada dos meses especialistas de
diferentes areas dictan charlas sobre su area aplicada al mundo de la Tierra
Media. Historiadores, editores, arquitectos y economistas han analizado la obra
y otros textos fantasticos aplicando sus conocimientos en foros abiertos a todo

publico.

“Sin embargo, cuando uno lee, siempre es algo personal. Te puede gustar
mucho comentar un libro con mas gente, pero el acto de leer siempre es
intimo”, opina Nancy Sepulveda de la STC, argumentando que si bien el area
de la difusién literaria es importante, también lo son las otras aristas que
componen la Sociedad Tolkien. De hecho, el principal evento interno de los
miembros de la STC no es precisamente un encuentro literario, es un paseo de
inmersion cuyo propdsito es vivir un fin de semana en la Tierra Media. Con el
dinero de la cuota anual se organiza la Mereth (“fiesta’, en élfico): un viaje
hacia un bosque, las faldas de un cerro o las orillas de alguna laguna donde se

celebra un afio mas del grupo.

‘Es un carrete muy sano. Se come, se hacen juegos, practicamos arqueria y
esgrima”, comenta Mel, “la Uultima me hubiera gustado vivirla en vez de
organizarla. En un sector del Cajén del Maipo armamos un barco élfico, habia
luna llena y cantamos como si fuéramos de viaje a Aman, la Tierra mas alla del

mar”. Aunque no era un barco real, sino una estructura de madera que, vista
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desde el angulo correcto, parecia un navio onirico. El truco fue una creacién de
Nancy “Lady Camuro” Sepulveda, disefiadora teatral y productora de eventos

tematicos, medievales, greco-romanos y barrocos.

“Agrupaciones como la STC te permiten ir mas alla del libro, eso es lo que a mi
me interesd al momento de entrar’, y es lo que ha potenciado en su paso por la
Sociedad Tolkien. Sepulveda se ha dedicado a armar los stands que el grupo
utiliza en sus eventos masivos, prepara escenografias, vestuarios, maquillaje y
objetos decorativos. Para ella, el punto de estar en una comunidad como esta
es poder recrear el mundo de la literatura para que tanto los fans como el
publico en general puedan vivir una experiencia, y que a través de esa

experiencia enganchen con la lectura.

Ha trabajado en el disefio artistico de largometrajes nacionales, series de
televisidon y publicidad; pero es en los eventos nerds donde su trabajo mas
destaca. Tanto asi que la STC es considerada como “Invitado de honor” dentro
de la Comic Con Chile debido al trabajo que realizan todos los afos al
reconstruir en su convencién los escenarios de E/ sefior de los anillos (los
libros, no las peliculas, estas ultimas son miradas sélo de manera superficial

por la STC).

No obstante, desde su vision de productora de eventos, Nancy cree que la
Comic Con no tiene el sentido cultural que busca la Sociedad Tolkien, y que
durante los ultimos afos ha potenciado injustificadamente el aspecto comercial
en desmedro de los fans. “A la Comic Con le faltan hechos o acciones que les
permitan a las personas decir ‘validé la pena ir, porque entré de una manera y

sali de otra’, que una persona comun diga ‘qué es esto, me interesa, puedo
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jugar, puedo hacer cosas que no sabia que podia’, eso es algo que nosotros si

queremos lograr”.

Pero el diagnostico que no es del todo negativo, pues el hecho de que existan
eventos como la Comic Con Chile, que haya mas publicidad y el acceso a las
peliculas, series y sagas literarias sea mas masivo, han hecho que los
seguidores de la fantasia y la ciencia-ficcion ya no sean personajes extranos,

sino que sea considerado como algo incluso deseable.

“Quizas hay mucha gente que por moda va a descubrir un monton de cosas,
que no hubiese tomado un libro, que no hubiese vivido la experiencia de ver
una pelicula mas interesante. Hay que saber y ser curioso para entrar a este

mundo, porque el ‘Aofo’ igual es culto”, explica Sepulveda.

Cultura es el norte de la Sociedad Tolkien y lo seguira siendo mientras exista.
Su autoevaluacidon es positiva, saben que han podido educar en mas de un
sentido: “El publico de los eventos se acerca mas o0 menos timidamente a
preguntar, pero ya no es como hace algunos afnos donde te miraban con

desprecio y te juzgaban no mas’.

Atras quedaron los dias de catarsis del Concilio de Dragones, donde sélo un
dia al afo los fanaticos podian mostrarse como tales. Hoy el fanatico se exhibe
publicamente, lo disfruta y lo presume. A tal punto que las nuevas
generaciones estan llevando su fanatismo a niveles que desafian los gustos

clasicos del nerd chileno.
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5.- Los pequenos poniesy la

magia de la amistad
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Daniel Luna, debido a un paro estudiantil el afnlo 2013, entrdé a trabajar a un
Burger King. Freia papas y aros de cebolla, limpiaba, ordenaba, hacia aseo en
la cocina. Unas semanas después el jefe de local lo puso a atender la caja, lo
consideraba amable con los clientes. Daniel sonreia satisfecho. Tomaba
pedidos, cobraba y daba vuelto. Tenia 21 afos y le gustaba la animacion
japonesa, participaba en algunas convenciones y eventos de animé. Por eso no
se extrafid cuando al local del mall Marina Arauco de Vifia del Mar llegd un
adolescente vestido completamente de negro y con el bolso lleno de chapitas,

vestimenta clasica de un otaku primerizo.

El joven pidid un “combo nifo”, el equivalente de la Cajita Feliz de McDonalds.
A Daniel no le extrafiaba, era el combo mas barato, debia andar con poca
plata, supuso. “Hay juguetes de Transformers para nifios y de Mi Pequefio
Pony para nifas”, le dijo. El otaku pidié un pony. Daniel lo miré y armo el

pedido.

El otaku no iba solo, le seguia su amigo en la fila. EI segundo pidié [0 mismo.
Luego otro, y otro mas. Todos con la misma vestimenta. El ultimo de la fila
también pidié un pony, pero ya no quedaban, sélo Transformers. Daniel Luna
busco bien en las cajas de los juguetes hasta que en el fondo encontré un
ultimo pony, uno amarillo de pelo rosado, sin cola y algo maltrecho. “jQuiero
ese!”, le dijo apenas lo vio. Mientras esperaban su comida, Daniel los miré con
detencion. Las chapitas no eran de animé, eran todas de ponies. “Estos no son

ningun tipo de otaku”, pensé Daniel.

Daniel Luna no sabia que, con el tiempo, ese grupito de jovenes quinceaneros

se transformarian en un habitué del Burger King. Una vez a la semana, todos
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los viernes, buscarian sus figuritas de ponies para jugar con ellas, llamando la

atencion de todas las personas en el patio de comidas.

El fandom inesperado

“Yo acomparé a mi nieta pensando que venia a un evento de niflas chicas y
me encuentro con todos estos pailones”, dice una sefiora sentada en las
bancas del Parque Intercomunal La Reina. Frente a ella un chico veinteanero
vende parches y chapitas, no de bandas musicales ni cantantes, sino que de
ponies. Caballitos animados de colores, protagonistas de un programa de

television para nifas.

La nieta de la mujer tiene doce afos y juega por el parque con otras nifas de
su edad, pero son minoria. De los mas 0 menos cien asistentes, el 90 por
ciento son hombres adolescentes, principalmente escolares y universitarios.
Aquellos que no estan disfrazados llevan poleras con estampados y peluches
de sus ponies favoritos. El evento es el Revolution Bronyfest I, una junta

masiva de fanaticos de la serie My Little Pony: La magia de la amistad.

Quienes se criaron en los afos ochentas recordaran My Little Pony como una
serie de coloridos y rechonchos equinos creados por Hasbro para vender su
linea de juguetes a nifas de entre 5 y 13 afos. La nueva generacion de My
Little Pony, la de los afios 2000, tiene poco de eso. Mientras que las ponies
ochenteras tenian un disefio anticuado y guiones melosos, las actuales ponies
tienen un estilo de animacién y un guién de tan alta calidad —segun sus fans—
que han llegado hasta este inesperado publico, no s6lo en Chile, sino que a

nivel internacional.

96



Pese a ser en un lugar al aire libre, los organizadores del Bronyfest cobran mil
pesos por una ‘entrada” que asegura un set de stickers, imagenes
estampables, una esquela plastificada y un parche oficial del evento; ademas

de participar por premios en una rifa que se lanzara al final del dia.

Los bronies —contraccion de las palabras brother y pony— hacen fila por
conseguir su entrada mientras, para aminorar la espera, a través de unos
grandes parlantes suena musica electronica. Hay altas expectativas sobre el
encuentro: esta confirmado el grupo ManeSix: REvolution, la primera banda
musical brony chilena, concursos de cosplay, karaoke, trivias y actividades por

alianzas.

Hay también tiendas de juegos, peluches, llaveros, cojines, posters y una serie
de merchandising pony. Y como la jornada dara para largo, tampoco faltan los
vendedores de comida, pasteles, cosas dulces y muchos tipos de sandwich.
Como dice un fanatico pony de polera rosada, los bronies “somos una pequefia

nacion”.

Bienvenidos a Equestria

La polera rosada es en honor a Pinkie Pie, una de las ponies protagonistas de
My Little Pony, y su portador se llama Benjamin Bruna Chicaguala, fanatico de
la serie desde hace casi un afno y medio. También lleva mufiequeras con
pequenos globos bordados (otro homenaje a su pony favorita) y un gran tubo

de confeti en la mano para lanzar mas tarde junto a sus amigos.

De los muchisimos asistentes al Bronyfest, Benjamin conoce a la gran mayoria.
Le gusta hablar y relacionarse con mucha gente, y eso ha provocado que

también lo conozcan a él. Inmediatamente identifica a los nuevos, a esos que
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andan solos dando vueltas por el parque. Como a veces es dificil presentarse,
Benjamin los ayuda a romper el hielo, se presenta y los introduce a otros
miembros de la comunidad. Una actitud muy parecida a la que tendria la

rosada pony Pinkie Pie.

A los 19 afos, Benjamin descubri6 My Little Pony. Estaba jugando con su
hermana pequena cuando prendid la televisién en el Discovery Kids y se sento
junto a ella a ver la serie. Su primera impresién fue de sorpresa. Lo que veia no
se parecia en nada a lo que imagind seria el programa, recuerda; “yo tenia una
expectativa y My Little Pony la rompié porque me causdé risa, lo encontré
interesante, me metid en la historia, me agradaron los personajes, me agrado

el disefio, y cuando termind lo pensé y dije ‘esta serie es bacan”.

La experiencia de Benjamin, como descubriria mas tarde, no era unica. Al
entrar a Internet y comenzar a ver por su propia cuenta los capitulos enteros en
Youtube, notd que los comentarios eran de gente como él. “Tengo 15 anos y
me gusta My Little Pony”, “tengo 207, “tengo 30", “Dale Like si ves esto con

audifonos y cuando no hay nadie en casa’.

Mientras mas se metia, mas cosas nuevas iba descubriendo. La cantidad de
material sobre los pequefios ponies era increible. Muchos sitios web, foros de
discusidon, una Wikipedia dedicada a la serie, fanart, videos, musica y, por
supuesto, una enorme comunidad de fanaticos masculinos entregados a la
reverencia pony. Asi, Benjamin se enter6 que el fenémeno bronie era algo que
llevaba un buen tiempo rondando y que habia durado mucho como para ser

simplemente una moda mas de Internet.
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Con varios capitulos en el cuerpo, la rosada Pinkie Pie (la pony mas feliz del
pais ficticio de Equestria) se transformoé en su pony favorita; y el episodio A
friend in Deed en su capitulo favorito. En éste, un amargado burro llega a
Ponyville, la villa de los ponies, y rechaza la amistad de Pinkie. La pony insiste
e insiste en hacerlo sonreir, sin resultados. Hasta que finalmente se da cuenta
que el serio burro en realidad estaba triste por un motivo: extrafaba a su
pareja, una burra que habia desaparecido de su vida pero que Pinkie Pie logra

encontrar y reunirlos.

“El proposito de Pinkie era hacerlo sonreir, darle felicidad, y la leccién de ese
episodio es que hay distintas formas de hacer amigos que no son ni buenas ni
malas. Todas las personas son diferentes y eso no significa que tu no puedas
ser amigo de alguien solamente porque tienen caracteristicas distintas’,

explica.

Por suerte para Benjamin, él entré al fandom en un momento de paz y
estabilidad dentro de la gran comunidad online de bronies. Pero tres anos
antes, cuando el show recién se habia estrenado, los fanaticos de My Little
Pony todavia no se abanderaban bajo la consigna pony. Eran una masa amorfa
y anbénima que rondaba entre los lugares mas oscuros de Internet. Entre ellos
4chan, una pagina web de mal gusto y pésimamente evaluada por los usuarios

mas asiduos de la red.

Las Guerras Ponies

Creado el afno 2003, 4chan es un sitio que funciona como un espacio
multitematico de discusién andénima. A través de imagenes, los usuarios tienen

subforos de todos los topicos que puedan imaginar: deportes, animales, dibujos
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animados, video juegos, actividad paranormal, cocina, peliculas, television y un

espacio “random’, en el que se puede hablar de lo que sea.

Ha sido calificado como “el peor sitio de la Internet” y “la zona cero de la cultura
web occidental” por especialistas en redes digitales. En teoria es un sitio para
compartir, pero el anonimato y escasez de reglas online permiten que en la
pagina haya una enorme produccion de contenido violento y sexual que nadie
regula. Los moderadores intervienen lo menos posible, dejando que los

usuarios tengan ese espacio de liberacién virtual a su disposicion.

El afno 2010, de manera lenta y misteriosa, varios usuarios de 4chan
comenzaron a aparecer con avatares de las ponys protagonistas de la serie, en
todos los foros habia por lo menos uno. En una entrevista a la revista web
Betabeat.com el usuario Nanashi Tanaka, miembro activo de 4chan desde
antes que el fandom explotara, recuerda que: “habian bronies en todos los

rincones, desde los furries, pasando por los frekkies, hasta los ofakus”.

Aunque es dificil identificar quién empezd con todo, la historia recopilada en la
red recuerda un hito que marcé el inicio de la estampida pony. Alguien subid la
programacion de Hub TV, el canal de television que emite la serie en Estados
Unidos, a uno de esos foros de discusidn. La idea era burlarse de ella, pero
mucha gente salid a la defensa de My Little Pony, apelando a la originalidad y

ternura de los dibujos.

Los trolls de Internet, totalmente radicalizados, no tardaron en aparecer para
mostrar su desprecio y burlarse de los bronies. Una cosa llevd a la otra y muy
pronto habia unos 6 mil posts diarios debatiendo sobre la serie en el sitio web.

Los extremos se polarizaron. Mientras algunos defendian lo genial del show y
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su rescate de la nostalgia ochentera, otros respondian con imagenes de
caballos muertos siendo atravesados en actos brutales de zoofilia. Era lo mas

parecido a una guerra civil, pero virtual.

En algun momento la situacién se salid de control y, como nunca antes, los
moderadores de 4chan debieron tomar el asunto en sus propias manos. La
palabra “pony” se prohibid en todos los tépicos de discusion del sitio.
Cualquiera que la mencionara seria baneado —expulsado— de la pagina,
incluyendo a aquellos que querian hablar de ponies de verdad en los foros de
animales. Pese a esto los bronies insistian en volver a revivir el tema, esta vez
armados con algo que los trolls no esperaban: tolerancia, indiferencia y un

monton de imagenes de ponies.

La situacion llegd al punto en que el mismisimo creador de 4chan, Cristopher
Poole —conocido bajo el apodo de “moot” — salid en la defensa de los bronies.
Moot levanté la bandera blanca: despidié al moderador que habia restringido la
palabra “pony” y redactdé un mensaje de apoyo. Aunque no era un texto en
defensa de la serie, se entendia su preocupacion por la libertad de expresion y

el fanatismo de los usuarios.

El conflicto termind y los bronies pudieron sentirse seguros y hablar con
confianza de su serie favorita en 4chan. Sin embargo, notaron que el ruido viral
provocado durante la guerra fue mucho. La comunidad habia crecido
demasiado. Era momento de organizarse y emigrar a sitios propios. Equestria

Daily y RainbowDash.net pronto se convirtieron en los mas populares.
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La noticia del triunfo llegd a la gran comunidad globalizada. En una cantidad no
menor de paises habia por lo menos un brony. De esta forma, el amor triunfé

sobre el odio y los bronies comenzaron a abandonar el anonimato.

El cléset pony

“Pronto supe que no era el unico. Empecé a buscar y encontré la pagina
BroniesChile.com y otros grupos de bronies chilenos, me meti y me di cuenta

que organizaban eventos y asi me fui integrando”, recuerda Benjamin Bruna.

En Estados Unidos el fanatismo llegd a tanto que incluso los bronies inspiraron
una serie de documentales sobre su fandom. Entre ellos la pelicula Bronies:
The Extremely Unexpected Adult Fans of My Little Pony. El film muestra como
los fans llegaron a la serie, su conflicto interno al notar que siguen una serie
“‘para nifias”, y los momentos dificiles que han pasado al confesar sus gustos a

padres y amistades.

Entre los entrevistados esta la mente maestra detras del éxito de la nueva
generacién de ponies: Lauren Faust. La escritora y dibujante de 38 anfos
comenzd con el proyecto por una solicitud de Hasbro para revitalizar la
franquicia y captar nuevos publicos. Faust, sin embargo, no esperaba “este”

tipo de pubilico.

Faust anteriormente habia realizado Las Chicas Superpoderosas, otra
caricatura que rompid sus propios limites demograficos. No obstante, la autora
reconoce que esa serie estaba pensada desde un principio con un humor un
poco mas adulto, no asi My Little Pony, cuyo publico siempre se pensd como

nifias pequenas. El fendmeno de los bronies la tomd por sorpresa.
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“El hecho de que vieran el show y tuvieran la mente abierta, y se sintieran lo
suficientemente seguros de su masculinidad como para admitir que les gusto y
juntarse con otros a hablar de lo mucho que les gusta... Me hacen sentir

orgullosa”, admite la artista.

Para Benjamin el momento en el que decidié decir con seguridad “yo soy
brony” fue de la mano con el revelarlo a sus padres. Queria ir a una junta, pero
no queria mentirle a su mama y decirle “voy a juntarme con un amigo en un
parque”. A la larga, de todas formas se enteraria. Asi que le dijo sencillamente:
‘voy a juntarme con unas persona que ven My Little Pony, igual que yo”. Como

a todos, le parecio extrafio en un principio, pero luego lo entendié.

Ese dia Benjamin volvido a casa con varios recuerdos de la junta, incluyendo
una polera y los DVD de la serie. De a poco su familia y amigos lo fueron

aceptando, Benjamin no esperaba menos.

Este afo, al entrar a la universidad, Benjamin se gano un apodo predecible: el
mechon Pony. Sus compareros de segundo vieron fotos de la serie en su
Facebook y, siguiendo la tradicion universitaria, lo incluyeron en la Lista Negra

del mechoneo. “Me hicieron mierda en ese momento”, recuerda.

Muchas veces, muchas personas, le preguntaron por qué veia €sos monos
para nifias. El no se cansaba de explicar la misma historia una y otra vez: el
descubrimiento de la serie, su admiracién, el fandom y la amistad. En general
lo encuentran raro, pero con diferentes grados de aceptacion. “Algunos dicen
‘son tus gustos’, otros dicen ‘esta cuestidn es super peddfila’. No me importa,

todos lo encuentran interesante”.

Ponyfilia, gore y otros fetiches
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Si bien en la invitacién al Bronyfest se les insta a todos a gozar de las bandas
musicales, las actividades, las tiendas y los ponies, el evento también cuenta

con una serie de reglas que los asistentes deben cumplir.

Las primeras son mas bien de seguridad: cuidar sus pertenencias ya que se
trata de un lugar abierto, aquellos que son padres deben poner atencidn a sus
hijos, ser moderados con el consumo de alcohol (con mencion especial a los
AlcoBronies) y finalmente, la mas llamativa, respetar a la gente que no le gusta
el R34, gore o similares. “Armen un grupo de eso si quieren y comparten...,
pero deben entender que no les gusta a todos y de paso si hay pequeios no
creo que ellos deban ver eso”, sefala el organizador del evento en la

convocatoria.

No todo es tan colorido e inocente en las aldeas ponies. Como el fendmeno
Brony naci6 en Internet, las variaciones del fandom van de la mano con los
infinitos vectores que atraviesan la red. Asi como gran parte de los fans
dedican su tiempo y energias a dibujar fanarts, escribir fanfics, hacer musica,
animaciones y cémics; hay otros que usan sus habilidades para nutrir el lado

oscuro de la Internet.

El mundo virtual tiene su propia serie de reglas que versan sobre los protocolos
y ciertas practicas que realizan los usuarios. Una de ellas es la Regla 34, la
cual establece: “Si algo existe, hay porno de ello. Sin excepciones”. Estas
ultimas dos palabras son la clave. Todo lo que puedas imaginar tiene una
version sexual o ya ha sido fetichizado por alguien. Desde objetos cotidianos
como o0sos de peluche, celulares y cepillos de dientes, hasta personajes
histéricos, del cine e incluso dibujos animados. My Little Pony, como reza la

norma, no es la excepcion.
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Benjamin cree que esta no es “la mejor cara del fandom”, pero aun asi es parte
de él y debe ser tolerada. En una discusién sobre el tema en el sitio
Bronieschile.com un usuario anénimo fue claro en su postura: “cada uno a sus
gustos, recuerden las bases de nuestro fandom: amor y tolerancia, resaltando

TOLERANCIA".

La pregunta de aquel post era “; Rule 34: a favor o en contra?”’, y la discusién
versaba sobre las implicancias positivas y negativas que podrian tener las
imagenes de ponies en situaciones eroticas para la comunidad de fanaticos.
Para varios era peligroso, ya que hay nifos y nifas seguidores de la serie que
podrian llegar a este contenido en Internet a través de una simple busqueda en

Google.

Otros declaraban ser asiduos consumidores de los dibujos de ponies
humanizadas y con cuerpos exuberantes, pero rechazaban cuando estas
mantenian su forma “animal” —la de la serie— y mostraban sus genitales y otras

practicas sexuales.

El R34 de My Little Pony lleva el nombre de clop, sus seguidores se conocen
como cloppers o cloperos y sus variaciones son muchas. La
antropomorfizacién es sélo una de las subcategorias, también esta el porno
con tentaculos al estilo japonés (Hentai), los cambios de sexo (Regla 63), las
ponies animales, pero con algunas caracteristicas humanas (como senos y
caderas), la sangre y mutilaciones (gore), y la infantilizacion, como si las
protagonistas de la serie fueran bebés con pafales y mamaderas

(autonepiofilia), entre otros.
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Una situacion especial se vive con el caso de las Cutie Mark Crusaders, un
grupo de tres potrancas que son las ponies mas pequefas de la serie. Es aqui
donde el amor y la tolerancia se caen para algunos bronies. Hacer el gjercicio
no es muy complejo. Aunque sean animales, el hecho de que haya versiones
sexualizadas de estos personajes es caer en una versidon zoofilica de la

pedofilia.

“Apoyo la mayoria de los fetiches vy filias (particularmente la zoo0), ya que me
considero conocedor, pues he sido participe de algunas de estas, al menos de
las mas comunes y no me siento en posicion de juzgar, pero considero la ya
mencionada pedofilia como algo ‘desagradable’ a falta de un término menos
ofensivo”, comenta un Bronie anénimo en el post de discusidn sobre la Regla

34.

Por suerte para los mas susceptibles, el Bronyfest del Parque La Reina tuvo
ausencia de gore y otras perversiones. Aunque a veces hay chistes sobre que
tal o cual brony es un clopero reconocido, nadie anda exhibiendo sus gustos
privados en un encuentro de ese tipo. Al parecer, lo que pasa en Internet se

queda en Internet.

La magia de la amistad

Como mencionaba un brony en la discusidén de la Regla 34, el estandarte bajo
el que funciona el fandom es el de amor y tolerancia para todos por igual.
Porque, parafilias aparte, si hay un aspecto que caracteriza a la gran
comunidad global de fanaticos de My Little Pony este es su preocupacion por

ayudar a la sociedad.
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Para canalizar de manera positiva el enorme capital humano que las
comunidades bronies poseen, los organizadores de cada grupo estan siempre
dispuestos a colaborar en actividades de caridad. Por ejemplo, participaron de
la feria Happy Days en el Gimnasio Municipal San Miguel, un evento realizado
en conjunto con la municipalidad que tenia como objetivo reunir huevos de
pascua para los nifios de bajos recursos de la comuna, ademas de apoyar a los
damnificados por el incendio en los cerros de Valparaiso ocurrido en abril de

2014.

Estos actos se replican a lo largo de todo el mundo. Bronies for Good es la mas
reconocida y ha ayudado a reunir fondos para la construccion de un hospital en
Uganda y apoyar la investigacion contra el cancer infantil. Asimismo, Tara
Strong, la actriz que hace la voz de la pony Twlight Sparkle en la version
original, también apoya a una fundacion para el tratamiento del cancer

subastando objetos de la serie con su firma.

Esto ultimo en Chile es mas complicado. El merchandising que se remata y que
venden los fans en sus juntas generalmente es hecho por ellos mismos de una
manera artesanal. Los peluches, parches, chapitas y cojines son en gran parte
de fabricacion casera, por lo que no pueden involucrar a la multinacional

Hasbro en sus buenas intenciones.

Aunque los miembros de Bronieschile.com han intentado contactar a la
empresa juguetera para tener el auspicio oficial, esta ha sido bastante clara:
cualquiera que esté ganando dinero con productos de derechos de propiedad
intelectual de Hasbro va a ser demandado. Es decir, todas las tiendas

independientes de la nacion pony chilena se irian a pique.
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Sea como fuere, los bronies seguiran generando redes de apoyo. Para algunos
esto es lo que le da sentido a participar en una comunidad asi, para otros es el
enriquecimiento personal que obtienen a través de la serie. Como cada capitulo

termina con una moraleja, es facil comprenderla y aplicarla a la vida real.

Para Benjamin, My Little Pony lo ayudd a definir su futuro. Cuando descubrié la
serie estudiaba Bachillerato y tenia problemas vocacionales, pero fue Pinkie
Pie quien lo ayudd a desenredarse. Su cancion Smile, cantada en el episodio
del burro triste, habla precisamente de hacer feliz a los demas y estar alegre
por esa felicidad. “Eso me ayudd a definir mi carrera y me inspiré mucho para

decidir que queria estudiar terapia ocupacional’, concluye con una sonrisa.

Pareciera ser que el fenébmeno bronie es el ultimo giro que pueden tener los
fandom, la ultima variacién posible dentro de un grupo de fanaticos. Sin
embargo, en los confines de la Internet, incluso mas alla de las coloridas y a
veces soérdidas aldeas Pony, se encuentra un grupo que ha invertido todos los
cbdigos y del cual poco se sabe: son los homestuckers, los marginales de todo

fandom.
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6.- Fanaticos virtuales: Tras la

pantalla de los homestuckers
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Ness tiene 23 afos, vive en la zona norte de Santiago y tiene una polola a la
que le dicen Saku. A ella le gustan mucho las series, los comics y todo lo que
tenga que ver con Internet. Saku pasa un buen tiempo navegando en la
plataforma virtual Tumblr —una especie de red social donde priman las
imagenes— y ha metido a Ness a varios de sus fandom. Uno de ellos es el de

Homestuck.

A Ness le habian advertido: “no leas Homestuck, arruinara tu vida’. Un frase
que varios fans utilizan cuando tratan de evangelizar a otros con sus
fanatismos. “No te conviene, te vas a enganchar mucho”, “son cinco libros de
600 paginas”, “todavia faltan 3 temporadas”, “y un capitulo nuevo sale cada 2

anos”. Esta vez, algo de cierto tenia esta sentencia.

Al principio la relacion de Ness con la historia de Homestuck fue tortuosa. Pasé
noches en vela leyéndolo, perdidé horas de clases intentando entender la
relacion entre sus protagonistas, la batalla épica entre el bien y el mal que
deben librar, los saltos temporales, el videojuego que guia la trama y, sobre

todo, la raza extraterrestre de los trolls, ambiguos antagonistas de la historia.

Homestuck, mas alla de sus eternas pausas entre episodios, arruind su vida en
otro sentido. Homestuck da vuelta todos los codigos a los que un lector de
narrativa clasica esta acostumbrado. Nada —o casi nada— te prepara para
enfrentar una historia como ésta. Es decir, no sélo arruina tu vida porque te
obsesiona como o hacen los grandes relatos, sino que también porque pone al

lector frente a un nuevo escenario en el arte de contar historias.

Una de las premisas de cualquier narracidn es que esta se pueda resumir en

unas cinco lineas o menos, un storyline que establezca los arcos principales
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del relato. En Homestuck este ejercicio es imposible. Ness, al intentar explicar
de qué se trata todo esto, arruga la frente y se le enreda la lengua, “es que es

algo muy denso”.

Los mismos trolls, personajes que aparecen cuando la historia ya parece
haberse encauzado, aparecen desplegando una cultura muy diferente a la
humana, dando un enésimo giro a la trama. Son tan distintos a nosotros que
cuesta entender sus costumbres y formas de vida. “No podia acostumbrarme a
su mentalidad, no podia acostumbrarme a nada’, exclama Ness moviendo la

cabeza de un lado a otro.

Incluso enmarcarlo dentro de un formato parece imposible. ;Qué es
Homestuck? ;Es un coémic, una serie, un videojuego, una animacién? Lo mas
cercano a una definicidén seria algo asi: Homestuck es un webcomic multimedia
basado en dibujos, texto escrito, imagenes en formato GIF (con movimiento,

pero sin sonido), animaciones Flash, juegos de video y varios otros soportes.

Por razones obvias se encuentra sblo en Internet, en un sitio de interfaz
noventera llamado MS Paint Adventures. Al finalizar, durante abril de 2016, el

cémic alcanzd unos 50 personajes y mas de 7.000 paginas.

Comenzar a leerlo es un gran desafio. Sin embargo, la motivacion para seguir
fue mas grande. Si bien a Ness le encantaron los personajes y la forma en
cémo finalmente la trama se va desenredando y entendiendo, hubo otro factor
que lo mantuvo enganchado: el mundo representado como si se tratara de un

videojuego.
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La vida a través de un joystick

Ness ama los videojuegos tanto como odia su nombre real. De hecho, estudié
Técnico en Programacién un par de afos, pero se salid por problemas
personales. Si bien se declara gamer, no cree que esto sea un modo de vida ni
algo a lo que le tenga que ser fiel: “es para darle un nombre mas que nada, y
porque me da +5 de ataque”, bromea haciendo una referencia a la mecanica

de algunos juegos.

Tanto es su amor por los juegos electrénicos que si pudiera vivir dentro de uno,
no lo pensaria dos veces. Si pudiera tener artefactos o medir su nivel de
energia, de vida, o tener objetos que le permitieran hacer trucos estupidos o
inutiles, si tuviera stats (representaciones numeéricas de su energia vital), si
pudiera proyectar hologramas o ese tipo de cosas, no lo dudaria. “A veces se
complicaria un poco”, confiesa, “pero valdria la pena, seria muy entretenido y
bastante util para algunas cosas”. No es extrafo, entonces, que Ness

finalmente se haya enganchado con Homestuck.

Al entrar a MS Paint Adventures, el sitio que aloja el cdmic, esta parece ser una
pagina web normal, con su nombre arriba, una columna lateral y algunas
secciones. Pero en el centro esta el meollo del asunto: el dibujo animado de un
extrano personaje, con la mirada perdida y que mueve su cabeza de un lado a
otro, como si no reconociera el lugar en el que estd; junto a él hay una cama y
un mueble sobre el que descansa una torta de cumpleafios. La imagen esta

acompanada por un texto y un hipervinculo.
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No estads seguro de si "EQUIPAR" es un verbo adecuado en la
serie de procedimientos abstractos en el que te encuentras,

pero lo intentas de todas formas.

E1 MODO DE BﬁSQUEDA de tu SYLLADEX estd actualmente
organizado por la ldégica de una ESTRUCTURA DE DATOS EN
PILA. Nunca has entendido bien las estructuras de datos y

ves el concepto como algo desconcertante e irritante.

Pero si hay suerte, quizis puedas encontrar nuevos y mas
practicos MODOS DE BUSQUEDA para tu SYLLADEX con un poco

mas de experiencia.

Pasadas estas primeras paginas de explicacion —unas 50—, la historia va
tomando forma. La trama va de la mano con el formato. John Egbert recibe un
videojuego llamado Sburb, el cual juega en linea con tres amigos. De a poco
nuestro protagonista nota que Shurb tiene repercusiones en la vida real, que
puede modificar el espacio tangible en el que vive y que, por si fuera poco,
instalarlo ha gatillado una lluvia de asteroides que se aproximan a destruir la

Tierra.

Al principio es confuso. Si el lector nunca ha jugado un videojuego de género
RPG, probablemente no entienda la ldgica del inventario ni porqué John no
puede llevar mas de cierta cantidad de objetos junto a él. Pero para Ness esto
es pan de cada dia, pues pertenece a una generacion de jévenes que se ha
criado con las redes virtuales y para el cual la narracidén transmedia —contar
historias utilizando formatos disimiles que se unen para armar un todo— no es

muy diferente a leer un libro, ver una pelicula o seguir una serieen la TV.
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Cotidianeidad virtual

Su mismo nombre, “Ness”, es sacado de un videojuego. Ness —el verdadero
Ness— es un personaje de la saga Earthbound, un RPG de la plataforma
Nintendo lanzado a mediados de los noventas. A diferencia de la mayoria de
los juegos de este tipo, Earthbound se ambienta en un mundo real y
contemporaneo. Los personajes, en vez de usar espadas y escudos, usan
objetos como bates de béisbol, yo-yos, ollas y sartenes. No usan armadura,

sino que se protegen con tenidas deportivas y ropa comun.

Las caracteristicas de sus protagonistas son tan comunes que Ness
generalmente se viste como el Ness del videojuego y nadie se da cuenta. Una
polera a rayas azules y amarillas, jeans y un jockey rojo. “Me siento muy genial,
lo chistoso es que paso piola porque Ness es como una persona
completamente normal’. Para él es un cosplay soélo si va a un evento, “si no, es

simplemente mi ropa’.

Es llamativo que, habiendo infinitos personajes de videojuegos —algunos mas
interesantes que otros—, sea uno tan comun el que genere tal nivel de
identificacion. Para Ness es un asunto que tiene raices familiares. “Hubo un
tiempo en donde yo tuve muchos problemas en mi familia, pero los mantenia
internamente porque me jodian mucho”. El Ness de los videojuegos sdélo tiene
a su madre y a su hermana, y su padre es un teléfono. No literalmente un
teléfono, sino que la unica representacion que tiene de él es a través de este
medio de comunicacion: el teléfono. “En mi caso... mi viejo es muy cabrén,

muy manipulador”, reflexiona Ness.
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Al igual que el Ness de Earthbound, a Ness nunca le gustd el hecho de
quedarse solo en casa. Es mas aventurero, siempre explorando y buscando
lugares donde perderse. Hace poco fue al Cementerio General y le pareci6
decepcionante: no tenia nada terrorifico. “Lamentablemente no todos pueden
tener ese espiritu aventurero”, remata. Tal vez sea este espiritu lo que lo llevd a

conocer a otros fanaticos como él.

Porque pese a todos los laberintos y complejidad que puede tener una historia
como la de Homestuck, existe una robusta comunidad de fanaticos en este
pais ubicado en el fin del mundo. No son pocos, son jovenes y, como los
protagonistas de su webcomic favorito, han sabido sacar el provecho maximo a

las nuevas tecnologias: son los homestuckers chilenos.

Nativos digitales

En uno de los ultimos rincones de la Quinta Normal, donde el parque se acaba
y un muro a medio caer separa las zonas de picnic de un terreno baldio, un

grupo de jévenes se reunen para celebrar el nacimiento de su fandom.

De los arboles cuelgan, a modo de decoracién cumpleanera, esferas de colores
que representan los diferentes mundos en los que desarrolla la historia del
comic. Los asistentes a la celebracidon —unos veinte chicos de entre 15 y 20
anos— van vestidos para la ocasidn. Varios de ellos llevan cuernos y la piel gris
(como los populares trolls), otros pelucas rubias y grandes lentes de sol. La
mayoria tiene poleras con simbolos zodiacales y también abundan las espadas

y grandes martillos de plastico.

Es 13 de abril, dia del cumpleafios de John Egbert, el protagonista de la

historia, y mismo dia que comenzd a publicarse Homestuck en Internet. El
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evento se celebra bajo el nombre de 413 megaMeetUp y reune a los fans del
webcomic en todas las partes del mundo. En Chile ademas de la celebracion
en la capital, los fanaticos se reunieron en Antofagasta, Calama, Vifia del Mar,

Valparaiso, Temuco y Concepcidn, entre otras ciudades.

‘En este grupo hay gente bastante especial, pero no tanto como en los de My
Little Pony”, advierte Pia Osses, una organizadora retirada del grupo de los
homestuckers chilenos. Muchos de los miembros del grupo concuerdan. Se
necesita una habilidad especial para despejar la mente, leer las miles de
paginas del comic, entenderlas, procesarlas y, ademas, sentirse identificado y

generar empatia con los personajes y sus relaciones.

La dinamica de este fandom es especial. Son una nueva generacion de
fanaticos, la de los nativos digitales. Se criaron con computadores e Internet,
con juegos de Nintendo, Sega y PlayStation. Por eso no es extrafio que hablen
en el lenguaje de Internet, conozcan de memes y expresiones como “shipear’ o
“headcanon” formen parte de su vocabulario comun. Como John Egbert

probablemente pasen la mayor parte de su tiempo frente al computador.

Al presentarse entre ellos, durante la celebracion del 413, pocos usan su
nombre real. Y los que lo hacen rapidamente incluyen su nombre de Facebook.
Predominan los nicknames: Memix, Haylin, Cuervo de las Cajas, varios Daves,

Kona y otras chapas virtuales.

Para Ness el tema de los nombres de fantasia es un problema de “aceptacién
de identidad”. El sélo revela su nombre real cuando se lo preguntan, de otra

manera es simplemente Ness.
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El ano 2012, Ness fue arrastrado hacia una junta del grupo de fans chilenos de
Homestuck. Su amigo Cuervo de las Cajas, que ya conocia el grupo, fue quien
lo convencid de ir a jugar bowling con ellos. “Conoci a harta gente, aunque fue
super dificil encajar, porque son muy dispersos; pero no mas dispersos que yo,

yo soy tres veces mas disperso”, recuerda.

Aguantando la espera

La junta en la Quinta Normal no fue especial sblo por conmemorar el
aniversario del cdmic, sino que por ser el ultimo aniversario antes que la
historia terminara. En ese momento Homestuck se encontraba en receso, en
un gigaHiatus, como explicaban los fanaticos. Todavia faltaba el final de la
historia y su epilogo, que terminaron siendo sélo unas paginas de texto y una

animacién muy larga, como el capitulo de una serie.

La pausa se extendid por tanto tiempo que incluso generd un fendmeno aparte
dentro del fandom: el Hiatusstuck. Como la mayoria de las relaciones, dialogos
e intercambio de informacion y teorias se daban a través de Internet, los
fanaticos inventaron una forma de matar el tiempo mientras esperaban una

actualizacion en la pagina.

Agarraban avatares de personajes, escenas, 0 cualquier cosa relacionada al
cémic; le hacian una mala pasada por Photoshop o cualquier programa de
edicidn, los mezclaban, y salia una imagen/animacién/texto abominable que
luego compartian por la red social Tumblr. “Una vez mezclaron a Bro, con John
Egbert y con el trasero de no sé quién’, recuerda horrorizado Ness. Empezé
como una humorada, pero ya se independizd y el #Hiatusstuck es una

comunidad propia dentro de la red.
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En este sentido Tumblr ha sido esencial. Si el fandom de Homestuck gano
visibilidad en Internet fue gracias a esta plataforma. Aunque todavia no es
conocida a nivel masivo como Facebook y Twitter, Tumblr ocupa un lugar

especial para los jévenes y, sobre todo, para las comunidades de fanaticos.

Un estudio sobre plataformas digitales de la Universidad de Chile revelo que en
la red los usuarios tienden a homologar sus circulos sociales reales en la
virtualidad, excepto en el caso de Tumblr. En esta plataforma “los usuarios
extreman ciertas caracteristicas de su personalidad, convirtiéndose en una

exageracion de si mismos”, revela la investigacion.

No es extrafio, entonces, que de esta plataforma también hayan salido
fendmenos como el Superwholock, una idea fan que busca mezclar tres
programas de TV y sus personajes en una sola historia: Supernatural, Dr. Who
y Sherlock. Para ellos suena como una gran iniciativa, aunque sea solo un

fandom... por ahora.

La creacidon de contenido propio ha llegado a tal extremo que Andrew Hussie,
el autor de Homestuck, le dio su visto bueno a un fancédmic basado en su obra:
Paradox Space. Aunque no son totalmente candnicas, las historias de Paradox
Space se han ganado el rétulo de “el fancdmic oficial de Homestuck”, algo asi
como su universo expandido; no obstante, para varios no es mas que una

pildora para aguantar la espera.

Chilean Homestuckers

Los homestuckers chilenos no se quedan atras cuando se trata de virtualidad.
De hecho, la primera junta del grupo fue difundida a través de las redes Tumblr

y Livejournal. Fue en esa instancia que notaron la falta de un espacio para
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discutir sobre el webcdmic. Asi nacié en Facebook el grupo Homestuck Chile
holiwi, comunidad que actualmente cuenta con casi 1.200 miembros vy
muchisimas publicaciones, fanarts, fotos de cosplay, discusiones sobre
personajes, recomendaciones para fabricar tus propios cuernos de troll, y

mucho mas.

En los dos afios que lleva vigente ha sido el grupo que mas personas en Chile
ha atraido, y aunque nacio sélo para aquellos que fueron a esa primera junta
en Santiago, han tenido que expandirse y crear grupos aparte para los

fanaticos de otras ciudades.

Ness explica que Homestuck Chile holiwi es, mas que una comunidad de
fanaticos, un grupo de amigos y gente que va rotando. Se juntan al menos dos
veces al mes para mantenerse en contacto. Van al cine, a jugar bowling, a
compartir en un parque y otras actividades. “En realidad, aun sin updates igual

hablamos estupideces de Homestuck’.

Sin embargo, los ultimos meses ha habido poca actividad, reconoce Ness.
Entre estudios, carga universitaria y escolar, no han tenido mucho movimiento.
Para solucionar esto, Ness esta motivando a la gente del grupo para armar un

juego de rol y que haya un poco de “drama en buena’.

Ness participa activamente del grupo y se ha ganado cierta legitimidad dentro
de este. De hecho, desde hace unos meses administra la pagina de
Confesiones Homestuck Chile holiwi en Facebook, un sitio que explota el
formato Confesiones-Spotted, en el que los usuarios pueden escribir un
mensaje de manera andénima dirigido a una persona en especifico o a una

comunidad.
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“‘Me encanta cuando hay juntas porque siempre mandan nuevas confesiones,
eso es lo mas divertido”, comenta Ness. Pero no todo es tan bueno. Ness
explica que del confesionario ha salido harto drama, harta guerra, y no sélo por
cosas de Homestuck. “Las de Homestuck son bastante turbias, pero las que

son entre gente real, del fandom, han sido mucho peor”.

Ness rememora un episodio en el que una chica parecia enviarse confesiones
a si misma, como si fuera otra persona. Su fama crecié rapida y
sospechosamente, y como en ese tiempo aun eran un grupo pequefo esto

genero algunos roces dentro del fandom.

O una ocasion en la que, después de una Comic Con, hubo un problema
relacionado con los cosplays de algunas personas. “Hubo gente a la que se le
subio el ego, gente a la que se le bajo el ego y como que mala onda”, recuerda.
El tema se complicé porque algunos temian que por ese tipo de problemas el

fandom se disolviera, pero por suerte no lo hizo.

Pero este no es un problema especifico del fandom, explica Ness. Como suele
suceder en un grupo humano, existen divisiones y microgrupos dentro de la
comunidad. “La naturaleza del chileno, en la que lamentablemente me incluyo,
es que somos muy timidos en ciertos aspectos”. Esto explica que no todos
sean amigos entre ellos, y que a algunos les cueste juntarse con otros. Pero
Ness es optimista y siente que a la larga, cuando se superen esos problemas,

el grupo se hara mas fuerte.

La mayoria del fandom es John Egbert

Asi como Internet abrié el escenario para este tipo de problematicas, también

abrié muchas posibilidades en otros aspectos. EI mismo tema de los nombres:
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melédmanos con Dave, el chico cool del grupo. En realidad a gran parte del

fandom le gusta Dave, pero porque es demasiado OP, demasiado poderoso.

Sin embargo, si hay alguien con quien de verdad los fans deberian verse
representados, es con John Egbert. Ness reflexiona, “la mayoria del fandom es

John Egbert, gente que realmente pasa pegada al PC todo el dia”.

La historia de John Egbert bien podria ser la de alguna de los homestuckers
chilenos. Un niflo de 13 anos que no se despega de su computador, que se
divierte con juegos on-line y que sélo habla con sus amigos a través de un

chat.

Pese a esto, Ness cree que no hay que juzgar a la gente por su fandom, que
cada uno tiene sus gustos y a veces estos se pueden ver mas 0 menos
reflejados en la vida cotidiana. Pero para él su fanatismo ya esta mas alla.
Mientras se acomoda su jockey rojo y se prepara a celebrar el cumpleafnios de
Homestuck junto a sus amigos en la Quinta Normal, Ness pregunta si alguien
conoce a un programador, alguien que lo ayude en su proximo proyecto: crear

Su propio juego de realidad virtual.
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Epilogo



Sumergirse en el mundo de los fans no es tarea facil para quien no conoce, ni
siquiera de manera superficial, sus practicas y actividades. Para los nedfitos
puede resultar curioso ver grupos de jévenes y adultos caracterizados como

personajes ficticios e interpretando pasajes de sus peliculas favoritas.

Participar de sus juntas, escuchar sus conversaciones y observar sus
performances son solo la punta del iceberg para comprenderlos a cabalidad. El
espacio virtual también predomina como punto de encuentro fundamental,
mucho de lo que pasa alli sirve para afianzar lazos, sobre todo para los mas

jévenes; es una arista mas de su convivencia.

La tecnologia sirve para puntuar de manera clara la brecha generacional entre
los diferentes fandom. Mientras los grupos mas antiguos lo han incorporado a
sus ocupaciones habituales, para los jévenes es imprescindible contar con un
sitio en Internet donde compartir y conocerse. Este trecho parece dificil de
conciliar, para los diferentes grupos etarios no hay otros puntos de encuentro

mas que en la pasion y las ganas de compartir sus objetos de admiracion.

Sin embargo, al momento de ser entrevistados para estas crénicas, algo que
todos los fans de todas las edades tenian en comun era el temor a ser
catalogados como poco serios, poco criticos, faciles de satisfacer, infantiles,

vendidos, alienados.

La palabra “fan”, incluso, no termina por convencer ni a los jedis de Star Wars —
los mas desenfadados— ni a los serios miembros de la Sociedad Tolkien
Chilena. Ambos bajos el mismo argumento: no quieren ser vistos como el
estereotipo del fanatico no-pensante que dedica su vida de manera obsesiva a

su fanatismo y cuya primera prioridad es siempre el fandom.
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Aunque existen personas con estas caracteristicas en todos los grupos, la
mayoria coincide en que lo de ellos es un hobbie que ocupa gran parte de su
tiempo y en el que invierten mucha energia, pero cuyas vidas no pueden ser

absorbidas por este.

No se trata de una relacidn de amor incondicional con sus obras favoritas, al
contrario, mantienen la premisa de no sbélo admirar, sino que de pensar y

criticar las cosas que tanto les gusta.

También de criticar el medio en el que estan insertos como fanaticos. La
llamada “vieja escuela” de fans ha vivido el cambio que ha significado pasar de
tener gustos marginales o volverse parte del mainstream. Estan conscientes
que actualmente es deseable ser identificado como parte de la cultura nerd,

leer cdmics, ver peliculas de superhéroes y hacer cosplay.

Las opiniones sobre esta arista estan divididas: varios, como algunos miembros
de la Sociedad Tolkien, consideran que es positivo poder acercar temas

relacionados a la literatura o el cine a través de estas obras mas populares.

Pero otros son mas radicales y prefieren alejarse de la moda, como la
comunidad Rowling Chile, por ejemplo. Estos fanaticos de Harry Potter no
aceptan nuevos miembros entre sus filas, ya que al acercarse el estreno de
una nueva pelicula saben que estaran en boga y que su grupo podria llenarse
al punto de ser dificil de controlar, prefieren por el momento mantenerse con

quienes ya llevan afios en la agrupacion.

Atrapados en Chile y su escasez de historias de ficcion que los convoque,
varios fanaticos creen que la unica forma de creacién posible es a través de la

reinterpretacién de historias que no les pertenecen, pero que sienten con el
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derecho de tomarlas y volverlas propias. De esta forma, el placer que obtienen
los lectores, su libertad e independencia, destacan contra lo unidireccional de

los textos.

Porque mientras tengan ganas y sigan inventando nuevas formas de
entretenimiento, las comunidades de fans seguiran existiendo como grupos
alternativos que, sin prejuicios, juegan con sus identidades y le dan nuevos
sentidos a la industria del entretenimiento, lejos del canon y de la distincion

cultural.
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http://lacomiquera.com/comentario-el-dejavu-de-comic-con-chile/
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