EL JUEGO DE APRENDER .

PLANTEAMIENTO INTEGRAL DE TITULO

°
@ e
®
B
Semestre de Otono
2021
Alumna: Esperanza Sofia Lorca J. . .
Profesor guia: Francis Pfenniger . -
@
&
L]
. @&
[ ]
& ®
® b ®
UNIVERSIDAD DE CHILE
Facultad de Arquitectura y Urbanismo
@ ®



Universidad de Chile
Facultad de Arquitectura y Urbanismo

Planteamiento integral del problema de Titulo
Semestre Otono 2021

Fecha de entrega:
Agosto 2021

Imagen portada:
Elaboracioén propia

EL JUEGO DE APRENDER

PLANTEAMIENTO INTEGRAL DE TITULO

Semestre de Otono
2021

Alumna: Esperanza Sofia Lorca J.
Profesor guia: Francis Pfenniger

UNIVERSIDAD DE CHILE
Facultad de Arquitectura y Urbanismo



Absiract

El siguiente documeto tiene el proposito de presentar
ideas conductoras sobre el planteamiento del proyecto
tedrico de un Jardin Infantil tfransitorio, aplicado en el caso
de estudio del asentamiento informal de La Cancha, Lo
Barnecha.

Se plantea como principal reflexion el entendimiento del
espacio de juego y el espacio de aprendizaje en la etapa
inicial de los ninos como una dualidad homologable, en
la aplicacion de la tipologia de Juego de aventura.

La postura que se presenta en el siguiente documento
frente a la problematica a los asentamientos informales,
es hacerce cargo del periodo limitado que estos se hacen
presente en el territorio. En consecuenciaq, el proyecto se
plantea como transitorio al implanterce en el territorio.

“ El juego es la forma mads elevada de investigacion”

Albert Einstein.
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Q INTRODUCCION

La presente memoria tiene como base la posibilidad de
aprendizaje a través de las experiencias que se generan
por el juego, especialmente el juego de aventura. Por lo
que es pertinente entender el verbo “aprender” como
“Adquirir el conocimiento de algo por medio del estudio o
delaexperiencia”, (RAE,2001). Pornaturaleza, los/as ninos/
as pequenos/as aprenden mediante la experimentacion
con diversos juegos, desarrollando distintas habilidades
para formarse como personas adultas.

Desde la perspectiva arquitecténica, los espacios de
juegoy educacionales se hanresuelto enlogicasy criterios
de diseno adultocentristas*. A esto se le suma la fuerte
division entre los espacios de juegos y educacionales,
caracterizadndose por ser espacios libres y espacios mas
estructurados para el aprendizaje respectivamente.
No obstante, es posible un diseno que combine ambos
espacios, donde el/la nino/a pueda aprender y jugar en
el mismo.

@ MOTIVACION PERSONAL

Desde el ano 2014 he compartido con los/as ninos/as
en un voluntariado de la Corporacion Jesus Nino (CJN)
en la Pintana. Como he tenido la oportunidad de ver
y acompanar el desarrollo de este grupo de ninos/as,
pienso en la relacion de ellos/as con los diversos espacios
en los que se vinculan.

Ofros programas en los que he participado son las
Colonias de verano que consisten en vacaciones en
donde compartimos con 150 ninos/as de 6 a 12 anos
aproximadamente, y talleres educativos los sdbados que
tienen como objetivo desarrollar Ias habilidades blandas
delos/asninos/as através de juegosenlacocina, deportes
o talleres de arte. Ademds el 2019 se inicid un voluntariado
que tenia como fin embellecer un drea un drea de juego
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Talleres educativos CJN (2017)

Remodelacién con nifos CJN (2019)

Juegos Bienal Franklin (2019)

Fig. 1,2,3,4: Fotografias interaccién
ninos. Fuente: Elaboracion propia
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en conjunto con los mismos ninos/as, éste desencadend
la idea para mi articulo de investigacion denominado “El
juego de construir” que plantea el juego como forma de
construir el espacio de juego. Ese mismo ano trabajé en el
Barrio Franklin, enmarcado en la Bienal de Arquitectura y
Urbanismo 2019, en donde debiamos construir el recorrido
“Un camino por la historia” disenado por Miguel Lawner,
esta experiencia ensena que el juego en si mismo puede
construir el espacio para jugar.

A partir de todas experiencias, que me permitieron vivir
de cerca la realidad con los/las ninas, y en particular en
estado de vulnerabilidad, experimentar en torno a temas
de la construccidn, me motiva ser parte de su desarrollo,
proporcionando un espacio estable y contenido para
que finalmente los ninos puedan ser NiNos.

@ TEMA: EL JUEGO Y LA EDUCACION

El juego es el acto de lo IUdico, normalmente se le suele
dar una connotacién poco importante, sin embargo, éste
se ejerce de manera libre y mesuradamente como en la
ciencia experimental (Huizinga, 2008) El aprendizaje del/
la nino/a se va adquiriendo a fravés de la experiencia.

Enlarealidad, la espacialidad del juego y del aprendizaje
cumplen funciones separadas que son complementarios
entre si, pero en la prdctica el juego es parte fundamental
en el aprendizaje y desarrollo de los/as ninos/as, por lo
tanto ambos espacios son complementarios.

EL JUEGO DE APRENDER

@ PROBLEMATICA

Desde la arquitectura, las propuestas espaciales que
trabajan en el dmbito educacional son distintas a los
espacios de juego, nacen de las necesidades practicas
y funcionales, incluso en casos particulares incorporan
metodologias de aprendizaje. Por otro lado, los espacios
dejuego suelenresolverse en lugares abiertosy de manera
mas libre, no obstante, no incorporan metodologias de
aprendizaje en su diseno.

Si analizamos las bases de sus criterios de disenos, ambos
incorporan caracteristicas flexibles, como es el caso de
los espacios de juego aventura. Entonces la interrogante
seria si estos espacios pueden ser compatibles entre si, en
otras palabras, si es posible juntar en un mismo espacio el
acto de aprender con el de jugar.

@ HIPOTESIS DE TRABAJO

Es posible una relaciéon simbdlica entre la tipologia de
juego aventura con los jardines infantiles, como respuesta
a la problemdtica de la infraestructura infantil en
asentamientos informales para un 6ptimo desarrollo de
los ninos.
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Fig. 5: Esquema de problema. Fuente: Elaboracién propia
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@ EL ROL DE LO LUDICO Y EL JUEGO DE AVENTURA

El juego como expresidon cultural se enmarca en las
sociedades como parte de su desarrollo. Si bien se tiende
a pensar que su cardcter es inmaduro debido a que la
mayoria de las veces se da en situaciones ligeras, éste
ha sido un intermediario natural del desarrollo, ya que
mediante el acto de lo ludico representamos nuestro
entorno. Desde la ninez las personas se desarrollan
mediante el juego, experimentando e investigando lo
que encuentran en su entorno respetando ciertas reglas
autoimpuestas ala hora de su planteamiento, agrupando
términos como orden y tension en su concepcion natural
dando la oportunidad a los participantes del juego que
por un tiempo determinado se produce un paréntesis ala
normalidad con la oportunidad de probar ideas fuera de
lo ordinario (Huizinga, 2008).

Existen muchas formas de jugar y todas aportan en el
desarrollo de las personas en un cierto grado, la diversidad
dejuegosestaninmensa que lo mds probable es que exista
un juego para cualquier dmbito que se quiera desarrollar.
La palabra “play” traducida del lenguaje anglosajon
a “juego” se aplica a la accidn de diversas actividades
recreativas, por ejemplo “play an instrument”, “play
football” o “a play” (Huizinga, 2008). Si se piensa en torno
a lainfinidad de juegos que se pueden recordar, ademds
de cémo ellos acompanan y ayudan a deslumbrar las
pasiones de las personas, incluso nuestras vocaciones,
se puede dejar el prejuicio de que el juego es un acto
netamente de ninos/as e incorpora una importancia
mayor en el crecimiento integral de la gente.

Sobre la valoracion del juego y a los espacios que
contribuyen a la readlizacion de este, se destaca el
reconocimiento de los derechos de los/as ninos/as
aprobados en 1989 por la ONU: “El derecho del nino al
descanso y el esparcimiento, al juego y a las actividades
recreativas propias de su edad y a participar lioremente
en la vida cultural y en las artes.” (ONU, 1989). Esto da
paso a la necesidad del desarrollo de espacios de juego
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de calidad, para que se garantice que los/as ninos/as
tengan una oportunidad de esparcimiento, en resumen,
estos espacios se convierten en parte de lalista de recintos
prioritarios para desarrollar.

Dentro de la diversidad de espacios de juego que
podemos encontrar, se encuentra el juego de aventuraq,
en el articulo "“El juego de construir” se indaga sobre sus
posibilidades de diseno aplicadas en el contexto chileno,
comprendiendo que hay distintas maneras de aportar en
el crecimiento integral de los/as ninos/as, uno de estos es
el riesgo controlado. Una de las principales conclusiones
se relacionaba al cardcter dindmico que estos espacios
deben tener, ademds de que su materialidad debe
aproximarse a lo que se consideren elementos naturales
por sobre los artificiales (Lorca, 2020). La segunda reflexion
hace referencia a la convalidacion de los espacios de
juegos conlos educativos. La hipodtesis de este documento
plantea que es posible una reciprocidad entre ambos
espacios, sin embargo, esto no quita la posibilidad de
explorar otras tipologias de juego que se puedan aplicar
en los espacios de aprendizgje.

En este sentido, la oportunidad de aprendizaje en espacios
de juego se debe comprender como parte del desarrollo
intfegral de los/as infantes, siendo cada experiencia
de juego una nueva oportunidad de aprendizaje. Se
definen cuatro categorias principales de desarrollo: el
fisico, el desarrollo social, la emocional y el desarrollo
cognitivo; La primera hace referencia al progreso de
las habilidades motoras de los/as ninos/as, la segunda
trabaja las relaciones entre los pares, la tercera impulsa la
responsabilidad yla empatiay por Ultimo busca desarrollar
la creatividad y percepcion de los/as ninos/as (Evergreen,
2013). Al tener en cuenta estas categorias, el diseno del
espacio de juego debe proveer elementos que puedan
activar el desarrollo de éstas.

Dualidad

Permanentes
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Espacio de
juego de
Aventura

Colonizar el

espacio

Espacios
moldeables

Construccion
como
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MATERIALIDAD
Naturales

Fig. 6: Esquema espacios de juego de Aventura.
Fuente: Elaboracion propia en base a “El juego de construir”, Lorca,E. (2020)
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@ ESPACIOS EDUCATIVOS

Al respecto a los espacios educativos y el aporte de la
arquitectura a estos, su diseno no siempre se liga con
los procesos de aprendizaje de los/as estudiantes, mds
bien estdn pensados desde una mirada funcional que
enmarca el aprendizaje, pero no se hace parte de este, en
consecuencia, se genera una limitacion de posibilidades
de desarrollo, al no ser un aporte en la experiencia de
aprendizaje. Sin embargo la estructura y el diseno podrian
ser parte del desarrollo de los ninos ya que si considera las
actividades que se van a realizar. (Sutter,2013)

Por otro lado, es importante incorporar al/la nino/a como
individuo y usuario en el espacio, ya que en gran medida
los espacios son pensados para un grupo de infantes,
por lo que su escala se relaciona con la espacialidad
compartida que generan los ninos arelacionarse con otros
y/o conocerse a si mismos (Sutter, 2013). De esta manera,
los espacios como el aula de clase poseen mobiliario que
se relaciona de mejor manera con el/la alumno/a que
la sala propiamente tal, siendo que ésta se define como
un espacio suficientemente flexible para proponer una
distribucion apropiada de la sala de clases, pero llega
a ser tan flexible que carece de cardcter y se vuelve
genérica, organizandose en torno al confrol y supervision
del profesor por sobre los/as alumnos. En consecuencia,
el espacio se desvincula de los/as ninos/as en su proceso
de aprendizaje.

Asi mismo es como el espacio, la comprensidon y la
comunicacion se excluyen durante la transicion de la
educacion preescolar a la bdsica, ya que en la primera
se infroducen ciertos aspectos de entendimiento espacial
(como se relaciona el cuerpo con el espacio), pero en la
ensenanza escolar se deja de lado este tema, cuando
podrian ser parte de las bases curriculares de los colegios.

La educacion parvulario se ordena en fres dreas

principales del aprendizaje: el dmbito de la interaccion
y comprension del entorno, comprension del entorno

sociocultural y el pensamiento matemdatico. En la primera
drea se incorporan conocimientos relacionados al dmbito
espacial desde el primer nivel (la sala cuna) donde
proponen un enfoque que desarrolla la curiosidad vy la
observacion de los elementos naturales a su alrededor. En
la segunda drea se incorporan aprendizajes de espacio y
el entorno, como la identificacion del barrio y geografia
mediante la observacion y la descripcion. Finalmente,
en la tercera dreaq, se incentiva la orientacion espacial
y temporal, comprension de los puntos de referencia,
descubrir objetos 3D atribuyendo caracteristicas a las
formas y tamanos (Mineduc, 2018). Es visible la infenciéon
de relacionar al nino con el espacio y su entorno.

Con respecto a la metodologia de ensenanza,
especificamente la educacién de pdrvulos, estd abierta
a la innovacion y al aprendizaje mediante actividades
lUdicas, porque se establecen objetivos de desarrollo
que preparen a los/as ninos/as, en vez de evaluar el
aprendizaje.

Para profundizar en el tema, se prepard una serie de
preguntas relacionadas a los espacios educativos y
las dindmicas, tanto de aprendizaje como lddicas. A
continuacion, se llegaron alas siguientes sintesis dibujadas.

EL JUEGO DE APRENDER

Sala tradicional

Taller de arte

Laboratorio arte

Vacio predorﬁinonfe

Sala con Rincones

@® Educador
Alumnos

Fig. 7: Reflexidén espacial de educadores entorno al espacio educativo.
Fuente: Elaboracion propia en base a Entrevista a Educadores (Anexo 2)
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@ ASENTAMIENTOS INFORMALES

Los asentamientos informales son la respuesta de la
necesidad de apropiarse un espacio por la carencia
de éste, una de sus caracteristicas principales es la
capacidad de sus integrantes por organizarse entre si y
establecerse en un lugar determinado. Sus habitantes
suelen ser personas que se les ha segregado de alguna
manera, por lo que el conjunto de ellas le dan diversidad
al asentamiento (Fundacioén Vivienda, 2018).

Siguiendo esta linea, para el ejercicio de diseno
es relevante comprender al usuario que habita en
condiciones de vulnerabilidad: “3Quiénes son2”, *5Como
se componen sus familiase”, “35Como se relacionan?2”,
“5Qué necesitan2” son algunas de las preguntas que se
deben formular para un buen entendimiento del usuario
que habita en un asentamiento informal. Para contestar
estas interrogantes se debe revisar las investigaciones y
levantamientos deinformacion que hanrealizado multiples
instituciones, sin dejar de lado el cardcter dindmico de
los asentamientos informales, por lo que también se
debe incluir una investigacién previa de la comunidad
especifica del asentamiento a trabajar.

Se visuadliza un 82,9% de las personas que solicitan el
programa de emergencia son mujeres, un 48,8% de
la jefatura del hogar en asentamientos informales es
femenina y un 55,4% de los jefes del hogar no termind
su ensenanza media. Ademds un 90% de los hogares
monoparentales femeninos poseen al menos un/a
nino/aq, siendo un promedio de 1,34 ninos/as por familia.
El 80% considera su situacion como un estado fransitorio
(Fundacién Vivienda, 2018).

Al analizar estas cifras, se puede concluir que el usuario
mas vulnerable de los asentamientos informales son las
madres con sus hijos/as, ya que ellas tienen un tiempo
dedicado al frabagjo y en caso de que sean solteras no
se sabe que pasa con los/as ninos/as. Son muchas las
suposiciones que se pueden generar pero lo que si queda

Localizacién de familias atendidas
por Fundacién Vivienda (2013 -
2017)

Establecimientos educacionales y
familias atendidas por Fundacién
Vivienda

Estudiantes prioritarios y familias
atendidas por Fundacion Vivienda

Fig 8,9,10: Mapeos Fundacién
Vivienda. Fuente: Correa, J. (2018)

claro es la problemdatica en torno a los espacios en que
estos usuarios se desenvuelven en el dia a dia. Asi mismo,
se comprende el primer acercamiento al usuario: la madre
y el/la nino/a.

Dicho esto, al analizar los asentamientos informales en la
ciudad de Santiago, se puede observar que en la mayoria
de los sectores con altas concentraciones de familias en
asentamientos tienen una disponibilidad a la educacion
publica proporcional a la cantidad de estudiantes. Sin
embargo, en el sector oriente existe una peculiaridad, hay
una gran escasez de colegios municipales en confraste
a la cantidad de asentamientos informales que se han
formado en el sector.

EL JUEGO DE APRENDER

~~ESTUDIANTES PRIORITARIOS Y FAMILIAS
__,.5 ATENDIDAS POR FUNDACION VIVIENDA

Area Metropolinana de Santiago

Estudiantes prioritarios porcentaje
respecto a matricula

§ Menor a 20% [l
i 20 -40% [
J__.-"" 40-60% []
. 60-80% []
Mayora 80 % [l
Establecimiento educacional municipal @
Limite comunal —
Zonas de concentracién asentamientos |:|

Fig. 11:Superposicibn de mapas “Estudiantes prioritarios y familias atendidas por Fundacion Vivienda' y “Establecimientos
educacionales y familias atendidas por Fundacién Vivienda”. Fuente: elaboracién propia en base a Correq, J. (2018)
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@ CRITERIO SELECCION CASO ESTUDIO

Como aproximacion inicial, surge el interés de investigar
los asentamientos informales y las dindmicas espaciales
que se generan en el territorio, esto en respuesta al déficit
habitacional en Chile. Esta situacion se ha agravado
entre 2020 y 2021, el estallido social de 2019 y la pandemia
han generado un aumento en el numero de familias que
viven en asentamientos informales, generando la mayor
cifra desde 1996. Este suceso se ha caracterizado por un
aumento en la conformacion de nuevos asentamientos,
que ftienen mdas familias que los que se formaron
previamente, y ademds los ya existentes crecieron en el
numero de familias (TECHO-Chile & Fundacion Vivienda,
2021).

Los asentamientos informales se definen como un
“conjunto de un minimo de 8 familias agrupadas o
contiguas, en donde mds de la mitad de la poblacién
no cuenta con titulo de propiedad del suelo, ni acceso
regular a al menos dos de los servicios bdsicos” (TECHO,
s.f.), generan sistemas de organizacion social que logran
posicionarse en la tframa urbana, y en consecuencia
a este fendmeno nacen diversas instituciones que se
hacen cargo de la investigacion e intervencion en los
asentamientos emergentes.

Una de las comunas con mayor indice de desigualdad
en Chile es la de Lo Barnechea, en 2008 era la comuna
con mayor numero de asentamientos informales y en
contraste es una de las que tiene mads ricos (Escuela de
Gobierno UC, 2018). Los asentamientos informales en esta
comuna son un caso particular porque presentan buenas
condiciones urbanas a corta distancia, conectividad vy
trabajo, por esto es que las familias se han mantenido ahi
por generaciones. Por este problema sistemdtico y sus
condiciones especiales es que se elige esta comuna.

Dentro de este contexto, el sector Cerro 18 es el

lugar histérico de distintos asentamientos informales y
posteriores soluciones habitacionales en respuesta a ellos.
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Actualmente, este sector presenta cinco asentamientos
catastrados y cuatro de ellos presentan una gestion conla
municipalidad, son de distintos tamanos y distribuidos en
el cerro, estos se encuentran en zonas de riesgo, laderas,
quebradas y zonas de inundacion.

El asentamiento “La Cancha” es uno de los mds recientes
y que presenta un mayor nUmero de familias organizadas,
estd ubicado en una quebrada, dentro de la zona de
inundacién (ANEXO 3), por lo tanto es el que corre mds
peligro. La condicidon de asentamiento informal da
cuenta de una situacion transitoria de las viviendas de
emergencia del lugar, y en algun momento su situacion
se tiene que regularizar, por estas condiciones adversas
se decide colocar el proyecto jardin infantil en este lugar,
por el tiempo que dure el asentamiento informal.

Asentamientos
informales Cerro 18

ﬂ Cerro Norte
9 La quebrada

La Cancha
0 @ senda 23
~ HMITEURBANO — ViaBistente 2w sme | zmem © ¢l ascensor
FAJA INUNDACION QUEBRADA Via con Ensanche
RED HIDRICA Via con Ensanche & Puntos Verdes comunales
VIALIDAD ESTRUCTURANTE == Via con Apertura Ubicacion “La Cancha”
~ Via Existente Via con Apertura

Fig. 12: Mapeo Lo Barnechea. - . Fig. 13: Iplen’riﬁcqcién asentamientos informales Cerro 18.
Fuente: Elaboracion propia en base a "Estudio actudlizacién PCR Lo Barnechea 2019” Fuente: Elaboracion propia en conjunto a jefe zonal de Techo, Zonal Lo Barnechea.
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@ HISTORIA DEL ASENTAMIENTO INFORMAL

El sector del Cerro 18 en Lo Barnechea fiene una historia
entorno a los asentamientos informales, uno de los mds
grandes y antiguos fue el asentamiento Juan Pablo Il que
se formd en 1980 en la ribera del rio Mapocho, al dia de
hoy, se han logrado generar soluciones habitacionales
para esas personas, que luego de 30 anos lograron
trasladarse a una vivienda definitiva, esta solucion
consistio en el conjunto habitacional Juan Pablo Il, que se
encuentra en el mismo sector del asentamiento original
para que las personas no perdieran las caracteristicas
urbanas favorables que tenian (Minvu, 2020).

En este contexto, se genera una sistematizacion de la
vivienda en asentamientos informales en Lo Barnechea,
las familias con la necesidad de vivienda aumenta mucho
mds rapido que la solucidon habitacional, provocando
que en muchas de las viviendas del nuevo conjunto
habitacional se generen relaciones de allegamiento. En
sifuaciones que perturban la economia, estas personas
son las mdas afectadas, no pueden pagar arriendo y por
las favorables caracteristicas de emplazamiento en la
ciudad, quedan relegados a un nuevo campamento,
donde algunos de los que conforman estos nuevos
asentamientos son descendientes de los del campamento
anterior (habitante asentamiento informal La Cancha,
2021)

El asentamiento “La Cancha” inicid en 2019, cuando
la persona a la que se le pide cuidar la cancha vy sus
instalaciones se asienta en una casa justo detrds de la
caseta de camarines. Luego del estallido social a finales
de 2019, por la falta de tfrabajo y la incapacidad de pagar
arriendos, empezaron a aumentar de a poco el nUmero
de casas entorno a la primera. Con la emergencia
sanitaria, que dio comienzo en Chile en marzo del 2020,
la situacioén se volvid critica a nivel pais, y el asentamiento
ocupo primero el perimetro mds inmediato de la cancha
y luego se fue subiendo al cerro.

EL JUEGO DE APRENDER

-_—

@ PLANO NOLI LA CANCHA 2019 - 2021

D Viviendas solucién social Cerro 18
B viviendas informales consulta Google Earth 03 | 14 | 2019

B viviendas informales consulta Google Earth 01 | 19 | 2020
B iiendas informales: consulia'Goagle Earfh23 | 06 T 2021

Fig. 14: Crecimiento asentamiento informal La Cancha 2019 - 2021.
Fuente: Elaboracion propia en base a Google Earth
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A principios de 2021, el campamento se consolida en
95 viviendas organizadas, han llegado a acuerdos con
la municipalidad y ya no pueden seguir adquiriendo
viviendas, ademds, cada uno de ellas estan inscritos
por la municipalidad y tienen registro social de hogares
(habitante asentamiento informal La Cancha, 2021). Hoy
en dia, el asentamiento cuenta con la intervencion de
Techo y Fundaciéon Vivienda, han ayudado a organizar a
la comunidad, gestionar soluciones habitacionales para
todas las familias y plantear soluciones transitorias para
mejorar su calidad de vida mientras estan en esa situacion.

Esta situacion va a seguir sucediendo si no se identifica
la problemdtica a largo plazo, la falta de educacion de
estos ninos que luego al formar familia se convierten en
allegados de los padres provoca un ciclo de marginalidad
que se puede contrarrestar a través de la educacion. La
educacion inicial es la mds importante, sentar las bases
de una adecuada formacién de las personas.

@ ANALISIS DEL TERRENO

Elasentamientoinformal “La Cancha” esta posicionado en
un cerro en su estado natural, justo en una quebrada. Las
distintas viviendas se distribuyen principalmente entorno
al equipamiento deportivo, algunas estdn bajo este, en
la quebrada y ofras cerro arriba. Por las caracteristicas
del terreno, las circulaciones del asentamiento estdn
en pendientes con distintas inclinaciones y se han ido
conformando en base a la autoconstruccién, al igual
que todas las viviendas. Las viviendas son de material
ligero, principalmente de madera y zinc, la mayoria de
las circulaciones son a través de rampas y escalones de
hormigon, tablones de madera o por extraccion de fierra.

Presenta una buena conectividad a través de micros, y un
ascensor al Conjunto habitacional Juan Pablo Il. A pesar
de tener malas condiciones de vivienda, se encuentran
bien conectados ala ciudad, tienen frabajo cerca, buena
calidad de educacioén y salud publica, por eso su objetivo
es mantenerse dentro de la comuna.

EL JUEGO DE APRENDER

Simbologia

Circulacion
Plano
Inclinado bien

Inclinado riesgoso  ———— E:[j .
T T N \\\

@PLANTA EMPLAZAMIENTO CIRCULACIONES

Fig. 15: Circulaciones interiores asentamiento informal La Cancha.
Fuente: Elaboracioén propia en conjunto a jefe zonal de Techo, Zonal Lo Barnechea

Fig. 16,17,18: circulaciones asentamiento informal “La Cancha”. Fuente: Elaboraciéon propia.
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PARQUE DE LA CHILENIDAD

AcCceso pargue

Pargue de la Chilenidad

Area verde existente
entorno a la cancha

VIALIDAD Y CONECTIVIDAD

Circulacién vehicular
y peatonal

accesos asentamiento

paraderos micro

95 Viviendas

Fig. 19: Axonométrica andlisis del terreno.
Fuente: Elaboracion propia.
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@ BITACORA DE EXPLORACION

Parteimportante delestudioy de lainformacion entregada
enestedocumentosehaproducidode primerafuentejunto
a la organizacion TECHO, la relacion con esta institucion
parte en 2017, cuando se trabaja como voluntaria
para la construccion de viviendas de emergencia en el
recién incendiado asentamiento informal Santa Olga en
Constitucion. Esta relacion se retomd durante este ano,
surge el inferés a causa de numerosas nofticias sobre el
aumento de los asentamientos informales en 2020 - 2021.

En esta oportunidad, se genera una colaboracién con
TECHO, se participd durante el semestre en distintas
reuniones con representantes de diversos asentamientos
informales ubicados en Santiago. Esta relacion se dio
a lo largo de todo el semestre, partid el 23 de abril con
la primera reunidn en donde se intercambiaron las
infenciones de ambas partes, se menciond el objetivo
de generar un proyecto de jardin infantil fransitorio y tuvo
una respuesta positiva. Se evaludé de manera conjunta
qgue campamento podia ser el idoneo, generando el
primer filfro de informacidn en base a qué campamento
podia tener mayor niUmero de ninos. En esta primera

Fig. 20: Resultado numero de ninos en base a catastro de familias.
Fuente: Elaboracion propia.
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reunion se llega a la conclusion de que se podria tfrabajar
en la comuna de Lo Barnecheaq, posteriormente por
investigaciones personales se llega a la seleccion del
asentamiento “La Cancha” por tener el mayor nUmero de
personas, y por consiguiente ninos.

Para la realizaciéon del levantamiento de informacion, se
generaron 3 visitas a terreno alo largo del semestre, TECHO
ya habia generado previamente primeras aproximaciones
con la poblacién, por lo que estas tenian un cardcter
principalmente de recopilacién de informacién, en cada
una de ellas existieron objetivos propios y otros de TECHO,
que se fueron resolviendo en conjunto.

VISITA 12 MAYO

ObjTecho: empezarlevantamiento informacidény conocer
a las familias, hacer catastro de cada una de las familias,
condiciones de habitabilidad de viviendas y generar
Registro social de hogares de cada una de las familias.

Obj personal: contabilizar nimero de ninhos en el
asentamiento.

Se genera una planilla (ANEXO 1) para catastrar a todas
las familias y a través de un plano de ubicacion de las
viviendas se corrobord informacion. No se pudo visitar
en un dia todas las viviendas, pero este se completd
posteriormente via telefonica para completar la
informacioén restante. Ademds, para generar el registro
social de hogares se realiza una actividad en la cancha,
donde se permite tener un primer acercamiento a los
ninos de la comunidad.

or S : T
@9& e ~- a ‘-C\ @(»Oa S ~ - -Q\ J} .
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7 7 0 / 7 \ \NO
“ ' 1 = ! f \ D
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Sala cuna Sala Nivel Medio

Fig. 21: Resultado numero de ninos en base a catastro de familias.
Fuente: Elaboracion propia.

Fig. 22,23,24: fotografias de
reconocimiento ninos.

Fuente: Elaboracion propia en
conjunto a jefe zonal de Techo,
Zonal Lo Barnechea

Fig. 25: representacion del
campamento para los ninos.
Fuente: Ninos del asentamiento “La
Cancha”

Fig. 26: ninos durante dindmica de
dibujo. Fuente: elaboracién propia

EL JUEGO DE APRENDER

VISITA 21 JUNIO

Obj Techo: levantamiento de informacion sobre
circulaciones del asentamiento para postulacion de
proyecto en Cuba sobre mejoramiento de circulaciones
en el lugar.

Obj personal: generar andlisis del lugar y su entorno.

Se genera un levantamiento de circulaciones a través
de un plano (Fig. 15), se va levantando la informacion
en terreno para demarcar los recorridos al interior del
asentamiento y calidad de las circulaciones, para luego
priorizar los sectores de mayor riesgo y modificarlos.

VISITA 21 JUNIO

Obj Techo: llevar elementos de abrigo a las familias del
asentamiento y generar una instancia de rehabilitacion a
NINoOs, por sucesos de violencia vividas en la comunidad.

Obj personal: generar dindmica junto a ninos

En la cancha, se llevd a cabo una dindmica con los
ninos en donde se les propuso mediante el dibujo y la
representacion mostrar el cémo se sentian y mostrar su
entorno.

Finalmente, se fiene como objetivo personal continuar
con las visitas a terreno, para involucrarse con los ninos
del territorio con la finalidad de integrarlos al proyecto.
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Fig. 27: Croquis circulaciones viviendas. Fig. 28: Croquis circulaciones viviendas. Fig. 29: Croquis acceso equipamiento La Cancha
Fuente: Elaboracion propia Fuente: Elaboracion propia Fuente: Elaboracion propia



A5 LT . A5 LT

=
”
l=

_ Capitulo 4

K} . - K} . -
y e
R 20 O A N
L \ o | =
\ \
A ® 1D . ® 1
= 'l * -. " * ..
- < . - K . -
j/ s “ Sl
S 0 0 K *S
. \ . . \ .

EL JUEGO DE APRENDER

@ SELECCION DE REFERENTES

El siguiente capitulo realiza una buUsqueda de proyectos
relacionados a la educacion infantil con el objetivo de
obtener inspiracion y/o de resolver dificultades a la hora
de tener problemas en el diseno conceptual del proyecto
de titulo.

Se recopilaron proyectos que tuvieran una relacion
directa con su entorno, especialmente con la naturaleza
para que los/as ninos/as tengan un mejor desarrollo
integral, por lo que las soluciones perimetrales o de borde
son esenciales a la hora de analizar los proyectos. Otro
elemento importante que se busco es que tuviera tfrabajo
de modulos arquitectonicos, debido a que el proyecto se
va a constituirmediante mddulos por el cardcter transitorio
que se le otorgo.

Elplanteamiento delos espacios de juego y de aprendizaje
son analizados conforme a si son parecidos a la teoria
del juego de aventura. Por Ultimo, el uso de la cubierta
como elemento unificador de los proyectos también serd
considerado en la seleccion de referentes.
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@ JARDIN INFANTIL EL PORVENIR

* Arquitecto: Giancarlo Mazzanti
* ANO: 2007 - 2009

e Ciudad: Bogotd

e Area: 2100 m2

El jardin infantil se plantea como un sistema conformado
por mddulos rotados que son rodeados por una cinta,
ésta puede adaptarse a distintos contextos, que podrian
ser situaciones topogrdficas, programdaticas o urbanas. En
otras palabras, se propone un sistema repetible y que se
pueda aplicar en multiples opciones.

En elinterior de la cinta se encuentran las aulas de ninos/as
las que se caracterizan con tener espacios y subespacios
pensados para los/as infantes, ademds de ser un espacio
mas controlado vy privado. Mientras que el exterior de la
cinta se define como espacios de uso publico.

Los elementos del proyecto se pueden separar en tres:
Lacinta es el organizador delsistema, se encarga de definir
los bordes del jardin infantil y produce la adaptacion de
los diversos espacios.

Los mddulos rotados de aulas pensados para los/as ninos/
as estdn colocados de manera que se relacionan el uno
con el otro, formando una cadena. La disposicidn de ésta
conforma patios y calles ideales para la reunidn de ninos/
as.

Los mdodulos de uso publico estdn ubicados alrededor de
la cinta para que se puedan adaptar a los distintos lotes
y se pueden usar sin necesidad de entrar al interior del
recinto. (Plataforma arquitectura, 2010)

EL JUEGO DE APRENDER
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Fig. 31,32,33,34: planimetrias. Fuente: Estudio de Mazzati
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@ FUJI KINDERGARTEN

e Arquitecto: Tezuka Architects
* ANo: 2007

e Ciudad: Tokio

« Area: 1304 m2

Fuji Kindergarten es un proyecto de una sola planta en
forma de évalo con un gran patio interior. Rompe las
barreras arquitectdnicas tradicionales que se pueden ver
en un establecimiento educacional genérico, con el fin
de que el/la nino/a pueda interactuar con la naturaleza
y juegue de manera constante. De esta manera los/as
ninos/as no excluyen nada ni nadie.

La naturaleza es un elemento sumamente importante
en el desarrollo infantil, por lo que fiel a sus tradiciones
japonesas, este proyecto busca armonizar los espacios
del proyecto con la naturaleza integrando darboles
preexistentes a su diseno.

No hay salas propiamente tal, por lo que cada maestra
tiene un espacio en el edificio en donde realiza su clase,
tampoco hay juegos tradicionales infantiles. El espacio
abierto del techo es habitable.

Fig. 35,36,37: fotografias.
Fuente: FORGEMIND ARCHIMEDIA

Fig. 38: planta de arquitectura. Fuente: Tezuka Architects

EL JUEGO DE APRENDER

Fuji Kindergarten es un proyecto de una sola planta en
forma de ovalo con un gran patio interior. Rompe las
barreras arquitectdnicas tradicionales que se pueden ver
en un establecimiento educacional genérico, con el fin
de que el/la nino/a pueda interactuar con la naturaleza
y juegue de manera constante. De esta manera los/as
niNos/as no excluyen nada ni nadie.

La naturaleza es un elemento sumamente importante
en el desarrollo infantil, por lo que fiel a sus tradiciones
japonesas, este proyecto busca armonizar 10s espacios
del proyecto con la naturaleza integrando darboles
preexistentes a su diseno.

No hay salas propiamente tal, por lo que cada maestra
tiene un espacio en el edificio en donde realiza su clase,
tampoco hay juegos tradicionales infantiles. El espacio
abierto del techo es habitable.
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Fig. 39: cortes de arquitectura. Fuente: Tezuka Architects
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ESCUELA PREESCOLAR BO MON

e Arquitecto: KIENTRUC O

e Ano: 2019
e Ciudad: TU Nang
e Areaq: 237 m2

El concepto de este proyecto es de una estacion de
conexidon a través de una escuela publica para ninos/as
de tres pueblos de TU Nang-Yén Chau.

Lo que destaca a este preescolar es su patio comun,
éste se convierte en el corazdn que unifica todas las
actividades. El patio se caracteriza por ser un drea abierta
multifuncional que estd cubierta por un toldo sombreado
y aqui es donde los/as ninos/as juegan en conjunto.

La forma del techo genera sectores sombreados que
transitan lentamente desde la pared hasta el piso a
medida que el sol cambia su curso. Este gesto hace
que la arquitectura se conecte con su contexto natural.
(Habdel, 2020)

=

Fig. 40. Fuente: T

Fig. 42. Fuente:

Hoang Le
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Fig. 43: planimetrias. Fuente: Yen Chau
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@ CONCEPTOS PRINCIPALES

Los/as ninos/as fienen una vision distinta del mundo ala de
las personas en general, ya que gran parte de los espacios,
edificaciones, mobiliario, etc. no estdn pensados para
ellos, es muy dificil trabajar a su escala y adaptarse a ella
debido a que ésta no es Unica ni permanente. Ademds si
los comparamos con los/as adultos/as, los/as ninos/as se
relacionan de manera diferente con su entorno, ya que
para que lo puedan entender al méximo deben entrar en
contacto con las cosas.

Dicho esto, los/as ninos/as tienden a comprender de mejor
manera el funcionamiento del mundo a través del juego,
porgue éste los mantiene atentos e incentiva su curiosidad.
El juego se puede clasificar en un millén de maneras
distintas, pero todos comparten ftres caracteristicas
principales: Generacion de vinculos, grados de riesgo y
posibilidad de ampliar el drea de juego al colonizar.

Como el juego es la forma mads sencilla y eficiente para
que los/as ninos/as puedan desarrollarse integralmente,
éste se vuelve una forma esencial del aprendizaje, de
esta manera los/as ninos/as aprenden a través de la
experiencia.

APRENDIZAJE

Fig. 44: Relacion de conceptos. Fuente: Elaboracion propia.
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@ ESTRATEGIAS DE DISENO JARDIN INFANTIL

Este proyecto toma elementos de la teoria del juego
“adventure playground” por lo que busca innovar
el aprendizaje que se da actualmente en el sistema
educacional infantil, especialmente en asentamientos
informales o cercade éstos debido asu cardctertransitorio,
por lo tanto sus estrategias de diseno se resumen en cuatro
PASOS:

1.- Se superpone el espacio de aprendizaje con el de
juego, caracterizando la sala de clase con un entorno
lUdico, conla finalidad de incentivar la creatividad en los/
as ninos/as.

2.- Se generan limites virtuales para que los/as ninos/as
puedan construiry explorar el espacio de juego recreando
su vision del mundo

3.- Se limita el sistema de juego de jardin infantil con un
perimetro continuo, otorgdndoles libertad para que los/as
niNnos/as colonicen el espacio del proyecto.

4.- Por Ultimo, se cubre este sistema con cubiertas que
unifican las escalas del espacio del adulto/a con el de
los/as ninos/as.

Espacios Espacios

de juego aprendizaje

Espacios proyectados para
construccién por ninos

Contencién
huerto urbano

Cubierta unificadora
de escalas

Fig. 45: Estrategias de diseno
Fuente: Elaboracion propia.
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REGLAS DEL JUEGO

O1. El espacio de juego y el espacio de aprendizaje se
mezclan, y se puede intervenir en todos sus ejes. Este va
colonizando el drea de juego.

02. El espacio del nino/a y el espacio del adulto estdn
condicionados por su escala.

iremi

03. El espacio de juego se ve limitado por un perimetro de
huerto amortiguador. En su interior ellos pueden colonizar
el espacio, aprender, jugar y experimentar.

IS

Fig. 46: Reglas de juego, estrategias de diseno del proyecto
Fuente: Elaboracion propia.
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Cubierta unificadora

Esta debe responder a
las condiciones climdticas
bdsicas. Materialmente
debe ser tfransportable y
construida con elementos
prefabricados y de bajo
costo.

Médulos ludicos de
aprendizaje

Estructura modulable y
permeable, con materiales
moldeables. Materialmente
debe ser transportable y
construida con elementos
prefabricados y de bajo
costo.

Modulos ludicos de
aprendizaje

Estructura modulable.
Materialmente debe

ser de fransportarle y
construida con elementos
prefabricados y de bajo
costo.

Areneros

Excavaciones pequenas
rellena con diversos
materiales para la
experimentacion.

Huerto perimetral

Este debe responder a una
permanencia posterior.
Construido en obra con
vegetacion de la zonay
plantas comestibles

Fig. 48: Sintesis conceptual

fig. 47: Axonométrica elementos del proyecto. Fuente: Elaboracién propia.
Fuente: Elaboracion propia.
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@ PROGRAMA Y NORMATIVA

En referencia a la normativa Chilena sobre los espacios
educacionales preescolares, se define un listado
de recintos minimos, artefactos y condiciones de
habitabilidad de cada uno de los espacios que usan los/
as ninos/as, los/as educadores y personal,siendo uno de
los capitulos de la O.G.U.C. mds especificos. De manera
complementaria se le agregan requerimientos por parte
de la JUNJI, como accesibilidad universal (DDU 351, 1992),
iluminaciéon, dotacién de artefactos sanitarios (OGUC),
entre ofros. Estos recintos se dividen en tres principales
programas: el area administrativa, drea docente y drea
de servicios (DTO 548, 1989).

La principal reflexion que se hace en el siguiente
proyecto viene a adentrarse en el drea docente, la cual
se relaciona en términos espaciales con el desarrollo de
los/as ninos/as. Sin embargo, existen algunas limitaciones
en forno al diseno y propuesta programdatica con lo que
exige la normativa, en consecuencia del contexto en el
cual se proyecta. Siendo este un asentamiento informal
ubicado en una quebrada. Se decide disenar con el
minimo de recintos necesarios para el funcionamiento del
jardin y reduciendo el niUmero de artefactos necesarios,
considerando el cardcter transitorio del proyecto.

LISTADO DE RECINTOS

Area
Servicios

Area
administrativa

Almocenomien’ro.

Primeros Auxilos

Bodegas

Sala multiusos a Cocmcs.

Comedor
°

Oficina
o

Servicios higiénicos.

Fig. 49: Sintesis listado minimos recintos Jardines infantiles y Sala Cuna
Fuente: Elaboracion propia en base a Decreto 548, Educacion (1988), Biblioteca del Congreso Nacional

Area
Docente

Patios

Sala actividades "

Hdabitos higiénicog

SALA NIVEL MEDIO

2
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1.70m

SALA PROFESORAS

Y TRANSICION ‘
1.80 m
SALA CUNA
MENOR Y MAYOR ‘
ESPACIOS —!—] =
LUDICOS DE LA
APREDIZAJE COMEDOR !
INTEGRADOR T70m :‘
TALLERES !
COMPLEMENTARIOS ‘

=

2.80m
CIRCULACIONES I
EDUCADORAS
2.80m
ESPACIOS k] FERES
PRACTICOS COMUNIDAD
ADICIONALES
2.80m
ENFERMERIA . .
2.30m
SERVICIOS . .
Y BODEGA T
HUERTO I /
ESPACIOS URBANG 0.om
RECREATIVOS
EXTERIORES
ARENEROS ‘
0.0m

Fig. 50: Cuadro programa y recintos minimos aplicados al proyecto .
Fuente: Elaboracion propia.
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ACCESO ESPACIO TUTORIAL REGLAS DEL JUEGO

MODULO DE JUEGO PERMEABLE

/I

Fig. 51: Croquis Acceso Jardin .
Fuente: Elaboracion propia.
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Fig. 52: Croquis Médulo de aprendizaje .
Fuente: Elaboracion propia.
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HUERTO URBANO

e Fig. 53: Croquis huerto

v a Fuente: Elaboracion propia.
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Fig. 54: Croquis unificacién de las escalas.
Fuente: Elaboracion propia.
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@ CASO DE ESTUDIO: LA CANCHA, LO BARNECHEA

El asentamiento informal de La Cancha se caracteriza por Acceso al Jardin Infantil
estar ubicado en una quebrada que genera un acceso
al cerro. En el centro del campamento se encuentra la
canchade futboly equipamientoinfantilque estdrodeado
por dos laderas: una superior y una que se dirige hacia
abagjo, laladera hacia abajo permite un riesgo controlado
en el juego de los/as ninos/as. Hay una conexion directa

con el paisaje y la naturaleza del corddn precordillerano.

Acceso barrial a
equipamiento “La
Cancha”

En el borde de la cancha, especificamente su ladera
descendente se observan pequenos aterrazamientos
donde es posible la oportunidad de colonizar el cerro.

Perimetro huerto Urbano
Jardin Infantil

VolUmenes colonizadores
contenedores de
programa

Reconfiguracion de
gradas

Reconfiguracion gesto de
acceso al equipamiento

\ N e - Fig. 58: Axonométrica estrategias de
, . 3 diseno emplazadas en el lugar.
Fuente: Elaboracion propia.
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Mirador

oo /
Nivel Medio

@CORTE CONJUNTO JARDIN INFANTIL

, 2.5 5 10m
@ ESC. GRAFICA | | | |
Sala
Profesora Nivel Medio
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Sala
Transicidon
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Fig. 59: Cortes partido general.
Fuente: Elaboracion propia.
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@ ETAPAS URBANAS DEL PROYECTO

La caracteristica transitoria del proyecto, se traduce en
etapas a nivel urbano. En un inicio se plantea un andlisis
de la preexistencia, el lugar donde se va a aplicar el caso
de estudio, donde se identifican problemdticas espaciales
que en su conjunto se relacionan con el potencial
programa de Jardin infantil.

Luego se desarrolla el proyecto y tendrd una duracién de
8 a 12 anos que es el promedio de tiempo que se demora
en gestionar la postulacion a vivienda definitiva. Una
vez finalizado este periodo, se propone la regeneracion
urbana del lugar desocupado, con el fin de incorporar a
la ciudad el territorio segregado.

El fendbmeno de la ocupacion indebida de la ciudad
radica en la generacion de espacios marginados, “lo no
deseado implica una segregacion, una marginalizacion,
una fractura de esta anhelada cohesion urbana” (Marin,
2014). En consecuencia se propone generar un vinculo en
territorio, dando paso a una conexidn con el equipamiento
recreativo de la comuna.

2019 2021 2031 - 2033
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( EQUIPAMIENTO PREEXISTENCIA
ANALISIS LUGAR A. INFORMAL

JARDIN INFANTIL TRANSITORIO

@PLANTA EMPLAZAMIENTO

Fig. 60: Planta partido general.
Fuente: Elaboracion propia.

HUERTO URBANO

CORREDOR VERDE
CIRCUITO PASARELAS

NUCLEO REGENERADOR URBANO

Fig. 61: Linea temporal proyecto.
Fuente: Elaboracion propia.
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Pargue de la Chilenidad

Vinculo acceso pargue
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Urbano

Eie conector

Acceso Pargue de la

Chilenidad

Generar vinculo

progrdmatico

Desocupacion

Ascentamiento Informal

Ocupacion

Ascentamiento Informal

Solucién educacional

transitoria a la espera a la

vivienda

Fig. 62: Axonométrica estrategia de diseno,

regeneracion urbana
Fuente: Elaboracion propia.

@PARTIDO GENERAL REGENERACION URBANA
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{¢) ESC. GRAFICA 2

Fig. 63: Planta partido general terreno post
ocupaciéon asentamiento informal.
Fuente: Elaboracion propia.
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‘ ANEXO 1: PLANILLA LEVANTAMIENTO INFORMACION EN TERRENO

Nombre entrevistador

Nombre entrevistado

N° Vivienda

N° Entrevista (marcar numero en el plano)
Catidad de personas que viven en la vivienda

Nombre : Nombre :
N°1 Edad:. N°6 Edad:'
Trabajo: Trabajo:

Grupo familiar: Grupo familiar:

Nombre : Nombre :
N°2 Edad:. N°7 Edad:'
Trabajo: Trabajo:

Grupo familiar: Grupo familiar:

Nombre : Nombre :
N°3 Edad:. N°8 Edad:.
Trabajo: Trabajo:

Grupo familiar: Grupo familiar:

Nombre : Nombre :
N°a Edad:. N°9 Edad:.
Trabajo: Trabajo:

Grupo familiar: Grupo familiar:

Nombre : Nombre :
N°5 Edad:- N°10 Edad:.
Trabajo: Trabajo:

Grupo familiar: Grupo familiar:

Fuente: Elaboracion propia.
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‘ ANEXO 2: ENTREVISTA A EDUCADORES

PAUTA ENTREVISTA:

Objetivos:

- Recopilar informaciéon sobre cémo son los espacios de aprendizajes para frabajar con ninos
enfre 5y 9 anos. (con foco en 7y 9 anos)

- Revisar metodologias y formas de planificacion del trabajo con ninos/as.

Buenas tardes. Nos encontramos realizando un proyecto que busca acercar el mundo de la
arquitectura y la construccidon con ninos y ninas entre 5y 9 anos. Estamos en la fase de buscar
referencia de personas que hayan (o estén) trabajado/trabajando con ninos/as de esta
edad y por eso nos pusimos en contacto contigo. Hemos solicitado tu participacion en esta
conversacion/entrevista, considerando tu experiencia por lo que los comentarios que puedas
enfregarnos es muy relevante para nosotros.

Estainstancia es totalmente voluntaria y toda la informacion tratada en este espacio es de indole
confidencial. Para mayor informacion, te solicitaré poder leer y dar firma a un consentimiento
informado, en el caso que te encuentres de acuerdo con parficipar en esta instancia. No
obstante, es relevante recalcar que puedes dejar esta conversacion/entrevista cuando lo
desees, sin necesidad de explicacion (entregar consentimiento y dar tiempo para revision y
firma).

En el caso de aceptar entrevista: Muchas gracias por tu interés en participar. A continuacion,
realizaré una serie de preguntas vinculadas con Recopilar informacién sobre cémo son los
espacios de aprendizajes para trabajar con ninos entre 5y 9 anos. (con foco en 7 y 9 anos) y
Revisar metodologias y formas de planificacion del tfrabajo con ninos/as.

Esta entrevista consta de 4 partes, vinculadas a revisar tu experiencia de trabajo, la descripcién
de los espacios de aprendizaje e indagar sobre la metodologia y planificaciéon del frabajo con
ninos/as. En total, esta entrevista deberia tener una duracién de 1 hora. Al cierre de la entrevista,
dejaremos un espacio para que puedas agregar cualquier otro elemento que nosotras no
hayamos consignado, pero que consideras importante agregar.

EL JUEGO DE APRENDER

Identificacion del entrevistado:
sTe podrias presentar comentando tu nombre y ocupacion?

Nombre:
Formacion:
Observaciones:

Experiencia...

1.- 3Nos podrias contar sobre tu experiencia frabajando con ninos/as, en especifico ninos/as
de 5 a 9 anos?...(qué hacias, donde realizaban estas actividades, cudles eran los objetivos a
trabajar, cudntos ninos/as participan, etc)

2. 3Cudles sonlos principales desafios de trabajar con ninos de esta edad y como los has resuelto?

Espacios de aprendizgje...

3.- 3COmo son los espacios de aprendizaje donde te has desenvuelto? describirlo y/o dibujarlo.
(stienen alguna caracteristica particulare distribucion espacial de la sala, espacio modulares,
rincones de juego/Aprendizaje, )

4.- Para ti, 3Es posible considerar un espacio de juego como un espacio de aprendizaje? sPor
qué?

Metodologia...

5.- 3Como planificas las actividades? qué criterios utilizas para definir el tipo de actividad, la
duracion, la cantidad de participantes, materiales, productos obtenidos, etc. 3Utilizas alguna
metodologia de trabajo en particulare sComo trabajas criterios como la inclusion o el enfoque
de género en las actividades?

6.- sQué materiales utilizaste en las actividades? 3Bajo qué criterio escoges estos materiales? —
plantas, huerto,lGpices, reciclado, tierra, etc

Diseno de jardin de emergencia...

7.- Pensando en el desafio de crear un jardin de emergencia en un campamento de Santiago
sQué elementos tendrias presente para disenar este espacio?

8.- Bajo tu criterio, scudl es el espacio minimo que se necesita para poder ejecutar estas
actividades con ninose

9. sTienes algun comentario final? algo que quieras agregar, que se nos haya escapado en la
conversacion y creas relevante tener en consideracion....

Muchas gracias por tu tiempo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Consentimiento para ser participante de la investigacion

F.A.U. Universidad de Chile
Semestre otono 2021

Planteamiento problema de titulo El juego de la construccion
Profesor Guia: Francis Pfenniger B.
Investigadora, estudiante: Esperanza Lorca Jiménez
Informacién de contacto: esperanza.lorca@ug.uchile.cl
Colaboradora: Dominigque Erlandsen Lorca
NUmero de sesiones: Una (Tiempo total: 1 hora)

Compensacion: No hay
NUmero de participantes: 1 voluntario
Proceso de reclutamiento: Whatsapp

Ocupacidn, drea de experiencia.
Nombre y apellido

Caracteristicas de los participantes:
Nombre Participante:

s Cudl es el propodsito de este estudio?

- Recopilar informacion sobre cémo son los espacios de aprendizajes para trabajar con ninos.
- Revisar metodologias y formas de planificacién del trabajo con ninos/as.

- Establecer necesidades y criterios minimos para jardines infantiles de emergencia.

sCudnta gente participard?
1 voluntarios participardn de esta investigacion.

sCudnto durard este estudio?
Esta investigacion constard de una sesion de 60 minutos.

2Qué pasard durante el estudio?

Durante la sesidn por video conferencia se entregard informacion base sobre el objeto a
investigar. Luego se presentard este documento, en el cual declara ser participante voluntario
y contestar dudas sobre el investigador. Posteriormente se iniciard la etapa de entrevista la cual
serd grabada con la finalidad de registrar la informacion para facilitar su lectura. Se dard el
espacio pertinente para contestar las preguntas al entrevistado. Finalmente se guardard esta
informacidon confidencial para el estudio y concluird el proceso de entrevista.

sCudles son los riesgos de este estudio?
Los riesgos involucrados no son mds grandes de los que hay en las actividades cotidianas, como
escribir, rellenar casillas o dibujar usando Idpiz y papel.

EL JUEGO DE APRENDER

sCudles son los beneficios de este estudio?

No tendrds beneficios por participar en este estudio. Sin embargo, de la informacién obtenida,
esperamos disenar un proyecto para trabajar el tema de la construccidon con ninos y ninas de
educacion bdsica. Asi mismo, parte de la informacién recopilada serd utilizada para fijar los
criterios de utilidad para disenar un jardin infantil de emergencia. Adicionalmente, esperamos
realizar en el futuro, nuevas investigaciones con el conocimiento obtenido gracias a tu
participacion.

sMe costard algo ser parte de este estudio?
No tendrds que pagar nada por ser parte de este estudio.

sMe pagardn por participare
Por tratarse de unainvestigacion realizada por estudiantes de pregrado, no se dispone de fondos
para pagar por tu participacion.

sQué sucede con la confidencialidad?

La informacioén serd publicada en un estudio en el contexto académico, donde la identidad del
entrevistado quedard resguardada en la investigacion no individualizando a los participantes
de este estudio. Esta informacion permanecerd en el contexto académico enmarcado en
investigacion para nivel de Titulo.

2 Qué pasa si sufro un accidente o me lastimo durante mi participacion?

Al no haber riesgos asociados a la investigacion, ni la Universidad de Chile, ni los investigadores
podrdn pagar los costos asociados a algun dano, accidente o lesion ocasionado durante tu
participacion.

ses este estudio voluntario?
Ser parte de esta investigacion es totalmente voluntario, por lo que puedes decidir no ser parte
de él. Si eliges participar, puedes detener tu participacion en cualquier momento.

2Qué pasa si fengo dudas?
Te invitamos a preguntarnos tus dudas e inquietudes. Si tienes dudas sobre la investigacion en si
misma, por favor escribenos a esperanza.lorca@ug.uchile.cl

Firmas: Una copia de este documento se te entregard si asilo deseas. Tu firma, al final de la pagina
significa que los investigadores han respondido todas tus dudas y que te has sentido satisfecho
con las respuestas, por lo que aceptas ser participante voluntario para esta investigacion.

Esperanza Lorca Jiménez
Nombre del entrevistado
Nombre del investigador
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MATRIZ RESULTADO ENTREVISTA
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Entrevistados Experiencia Espacios de Aprendizaje
. , . . ¢éCuales son los principales desafios de trabajar Para ti, ¢Es posible considerar un espacio de
R . . ¢Nos podrias contar sobre tu experiencia trabajando . , L . o - . . ] .
N Entrevistados Caracteristicas . . . . con nifos de esta edad y cémo los has ¢Como son los espacios de aprendizaje donde te has desenvuelto? describirlo y/o dibujarlo. | juego como un espacio de aprendizaje? ¢Por
con nifios/as, en especifico nifios/as de 5 a 9 afios? ,
resuelto? qué?
Su experiencia, inicia con su familia y sus primos
chicos y ahi se fue dando cuenta que le gustaba ir . . @
) _ ; Relata sobre las primeras clases en el colegio [ ] )
probando metodologias. Luego partio trabajando en . Depende del acercamiento personal del
L L de condiciones vulnerables, donde encuentra .
talleres de la biblioteca de la municipalidad de . . profesor con sus alumnos, el cree que si, y
. . . . o con nifios llenos de frustraciones y encerrados . ;
. . Profesor de Arte [providencia. Tambien trabajo con nifios en un i que es el prefiere hacer clases en el patio
1 David Quinteros _, . ) en la sala de clases. Por lo tanto él se acerca a ..
Educacién Basica [colegio como profesor de arte. Cuenta sobre la - . que en la sala de clases. Asi mismo
", . . . los nifios a la hora del recreo e intenta
relacidn abierta al dialogo que tiene con sus . arpobecha de acercarce a los alumnos en los
. . estableces conversaciones para poder ; . .,
estudiantes, lo describe como escucha . tiempos de distencion.
L . ., , . comprenderlos mejor.
desprejuiciada y colaborativa. Varolacion de la ldgica
del caos. DreanlzadbnssladeClasestradicional Organizacién Taller de Arte circular Qreayizacimiaboritos Flleparisdeo
Inicia su experiencia como misionera en una capilla . . . 3 X 7]
. . ., Identificiar a cada nifio como singular mas que
donde nace el interes para estudiar educacion . ‘ . . , . )
] ] . . el grupo del curso, y saber trabajar esa ) i El jardin infantil es mas ludico que el colegio,
parvularia. Primero trabajo en una guarderia en un ) . L ® - . )
. . Educadora de ] . . N . singularidad. Sobre todo con nifios con . donde se quenera un logica de ricnones en la
2 Claudia Martini gimnacio con nifios entre 4 a 10 afos. Luego trabaja | ... . . . .
Parvulo . . . dificultades especiales como TEA, depresion y ! 5 sala. Acceso constante al material, legos,
en colegio E. Ramirez en pre-kinder. Y actualmente . 7 . .
problemas sensoriales. Busqueda de nuevas : ] madera, libros.
este con el proyecto pesonal de hacer clases L ] "
. . L estrategias, improvisar un poco.
particulares y jardin a domicilio.

Disefio de jardin transitorio

Pensando en el desafio de crear un jardin de emergencia en
un campamento de Santiago ¢ Qué elementos tendrias
presente para disefiar este espacio?

Bajo tu criterio, écudl es el espacio
minimo que se necesita para poder
ejecutar estas actividades con nifos?

¢Tienes algin comentario final?

Espacios iluminados de manera natural, espacios afuera,
unidos con la naturaleza al interior.

Herramientas de exploracion, espacios
flexibles, con amplios

Que fuera acogedor y tuviera un entorno seguro, también
incorporar a las familias a este lugar.

Realidad este se puede producir en casi
cualquier espacio, me parece que el
mobiliario es mas importante
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‘ ANEXO 3: REFUNDIDO NO OFICIAL, PCR LO BARNECHEA
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