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Aqui estoy escribiendo algo que no puedo ni
soltar, escribiendo de una manera que ni
siquiera sé si es la adecuada, todo esto para
lograr explicar de alguna manera lo que hago,
aunque la verdad deberia comenzar a hacerlo y
dejar de divagar con mis palabras.

Si mi interés en el arte tuviera una fecha
exacta, no podria colocarle una por ser una
persona que desde chiquito le gusto el mundo
de las artes, pero de todas formas uno no se da
cuenta de lo que quiere hasta que te causa
interés y pasion.







Es por eso que la primera vez que se
me paso la idea de estudiar algo
relacionado al arte, fue en mis
actividades del colegio Altamira, como:
|as alianzas, dias del libro, talleres de
desarrollo personal, pero por sobre
todo en la clase de arte de mi tltimo
ano, donde la profesora a cargo me
mostrd el camino de la Etapa Basica en
la Universidad de Chile. En este curso
no necesitaba el puntaje de la PSU,
pero de todas formas fue una opcion
que no tomaria hasta el afo siguiente.






Nunca fui alguien que le dedicara mucha atencion a una sola
cosa, por lo que me tomé un ano para pensar qué hacer con
mi vida y para relajarme del estrés de un establecimiento
educacional. Gracias a ese afo “tomado” me di cuenta de
que mi camino era el arte, por lo que tomé la determinacion
de inscribirme en la Etapa Basica de la Universidad de Chile.

Para esta etapa de mi vida tuve que realizar un prueba
practica, la cual me puso muy nervioso y realice cualquier
cosa (nunca supe cual fue mi resultado en esa prueba, ya
que el profesor en cuestion dijo que estaba bien,
acompanado de un leve gesto de disgusto), para luego
realizar una prueba tedrica en la que me pude defender
mucho mejor, mostrando todas mis “obras” que en realidad
para mi la mds destacables fueron el mural hecho con
collage y los murales en los que aporte trabajando como
ayudante del artista y muralista (Instagram: @el_penaylillo).
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En los dos anos que pase por el
curso, aprendi mucho de estética,
montaje y composicion, aunque debo
decir que no estuvo exenta de
complicaciones, ya que en el primer
semestre del segundo ano tuve que
cerrar ramos antes de lo previsto
por la muerte de mi mejor amigo,
que me dejo en una grave depresion
que durd un par de anos. Pero eso no
me frend para lograr pasar los dos
anos y para realizar un buen examen
que tenia como tema principal el
autorretrato.
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Ya en la carrera comenceé a darme cuenta de que la
pintura y el dibujo tradicional no eran lo mio, a
decir verdad podia lograr hacer obras que pedian
ese tipo de temas, pero nunca me sentia comodo
haciéndolos, de hecho sufria mucho al mostrar mis
trabajos ya que por lo general los odiaba y los
rompia al terminar la evaluacion, quizas eso estaba
ligado a mi depresion pero bueno, cada loco con su
tema.

Siento que fue por finales del 2019, donde ya
estaba en mi clases de experimentacion, en donde
comence a experimentar con materiales, primero
fue Collage y dibujo, después collage y pintura,
luego busque acomodarme en el “Hamparte de
Duchamp”, pero me durd poco porque lo
encontraba vago y sin peso.






Es asi como ninguna me convencid tanto como el dibujo
(pero nunca deje de seguir experimentando con otros
materiales), asi que me dediqué a plasmarlo como
mejor se me daba, utilizando mi imaginario y “la accion
espontanea”. Al principio me costo llegar a un
resultado claro, tuve que practicar y desarrollar un
relato para dar con mi objetivo principal, el cual era
lograr tener el interés del espectador en dos
perspectivas (que vea algo de lejos y que de cerca
pueda apreciar mas detalles); Nunca quise hablar ni
desarrollar un tema de conversacion con esta técnica,
puesto que no me sentia seguro de lograr explicarlo
bien y tampoco tenia tanto material de obras realizadas
para decir “Si esta es mi técnica y lo logré a base de..”,
asi que me tomé mi tiempo para lograr que mi mano
hiciera esto de manera natural y espontanea.






Comienza el 2020, un ario lleno de cambios, lleno de limitaciones, pero un
momento perfecto para desarrollar actividades de manera auténoma e
introspectiva, en vista de que teniamos todo el tiempo del mundo para estar
con nosotros mismos. Fue en este ano el que me ayudo, en cierta forma, a
sacar muchas ideas para mejorar este estilo personal del cual les hablaba, la
Aprlmera obra que cree respetando un poco los métodos que me autoimpuse fue
" Jukalapuzzle Red, un dibujo realizado en papel con tan solo dos lapices de color
rojo, uno de tintay otro de palo.

Para mi este momento fue clave para sentirme seguro de lo que estaba
haciendo, también fue la obra que me dio la posibilidad de dar a conocer todo
lo aprendido hasta ese momento, por lo que fue un ano raro pero productivo.
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También fue la que me entrego la capacidad de analizar una obra en
dos sentidos, como se ve desde lejos y como se puede apreciar el
detalle desde cerca, al igual que cuando uno ve un bosque, ya que

desde lejos solo podemos ver verde y por lo general arboles donde
estos se diferencian levemente pero que en conjunto son una masa
uniforme, pero si te acercas puedes apreciar toda cantidad de
hongos, liquenes, arbustos, insectos, entre otras fuentes de vida.
Este ejemplo tiene relacion con mi obra, ya que uno ve una masa de
colores y formas, pero al estar mas cerca de |a obra puedes apreciar
que estas formas contienen figuras, caricaturas, trazos o tramas
tnicas o repetitivas.

Para mi este momento fue clave para sentirme seguro de lo que
estaba haciendo, también fue la obra que me dio la posibilidad de
dar a conocer todo lo aprendido hasta ese momento, por lo que fue
un ano raro pero productivo.

Esta obra fue la que comenzo con mi obsesion por este estilo de
construir algo a partir de rayas sin sentido, en conjunto con una
estética armonica y muy ligada al color.
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Es desde este punto hasta el actual en que he perfeccionado de a poco, experimentado y fallado al

crear obras a partir de esta teoria, teoria que a su vez ni siquiera he teorizado por ende tampoco es

que exista realmente, solo esta en mi mente, de hecho justo ahora la estoy desarrollando de manera
escrita para poder darla a conocer de alguna manera.

Es desde este momento en que este texto comienza a describir lo que hago, ya que si tuviera que
elegir qué es lo que me lleva hacer esto, podria ser la necesidad de hablar sin palabras pensadas; No
sé si les a pasado que aveces uno dice algo, pero quizas ese algo ni siquiera lo sientes como algo que

realmente piensas, sino que ese algo solo lo dices y sale de tu boca como una expresion, que puede
ser mal o bien recibida, pero el que la emite no espera nada a cambio solo soltarla de su mente, algo

asi como una “idea fugaz” o como dije anteriormente “la accion espontanea”, algo que nace por la
mera voluntad del ser y que nunca esta obligado a hacerlo.
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Con este ejemplo quiero decir basicamente que
las obras no poseen una construccion de base tan
complicada, mas bhien se apegan a la construccion
aleatoria, la cual es realizada por las rayas que no
dibujan algo especifico, mas bien intentan cumplir

una funcion de dividir el espacio en blanco en
secciones. Estas secciones luego seran el espacio
de intervencion del dibujo (caricatura, tramas,
etc), que su tema solo estara ligado a lo que
quiera decir la obra en cuestion. Estas obras se
construyen y se componen como el mosaico, por
partes, pero que a su vez esas partes o piezas,
contienen elementos que pueden ser apreciados
estando cerca de la obra por sus detalles y de
lejos por su composicion y distribucion.



a

g
(e




w =
- - 7
¥, 8B

>

WA
r,/w// T
EN. -

-y

I/a._.w/. u ;

B SN

%ﬁ:

N 5%

o

T



ot

v;/d
il
i 4]{“\‘\\\\\‘@5
1) ﬂlu

Como lo comenté anteriormente, Jukalapuzzle es
inventado y se me ocurrié nombrarlo de esta manera
por ser una forma de construir desordenada pero que

posee esa fuerza en conjunto al momento de verla
COMo masa.

/2 H

Todas las obras que giran en torno a este apodo
cumplen la misma funcion, ser construidas a base de
lineas o trazos espontaneos, los cuales dejan formas

que posteriormente son rellenadas con dibujos,

caricaturas, etc.

Para que se pueda entender mejor el proceso de estas
obras, ahora voy a explicar con peras y manzanas.
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1 4
CREACION DE La manera en que muevas la mano para trazar estas lineas,

No tiene mucha explicacion, A veces las formas que quedan no

simplemente se toma un l4piz de seran faciles de intervenir, por
cualquier tipo y se trazan una serie « ende es recomendable trazar las

de lineas sobre una superficie, en lineas con un lapiz.

este caso serd un papel. ( ‘
\
\

v

Algunas veces tendras o vas a querer
borrar algunas lineas, en este
proceso del ejercicio es totalmente
normal para asi facilitar el espacio
de intervencion.

Las superficies mds usadas con
esta técnica son el carton, el papel
y la tela.



' -
I_I N EA La forma generada a partir
de trazos espontaneos, es
un puzzle que pide ser

ESPO NTAN EA / formado.

El primer paso de creacion previo al
trazar las lineas, es definir cuales

serviran para la intervencion y
/t;ngrosar las que serdn las definitivas.

Para determinar que debe haber dentro
de cada forma, primero se debe decidir

por un tema base. \

¥

El tema base es por lo general lo
metamorfo, ligado a la creacion de una
expresion que va de la mano con
elementos ligados a la representacion.

Ejemplo: /

Un ave representa libertad, pero siempre
dependera de qué ave estemos hablando,
ya que cada ave posee un simbolismo
diferente.

Posteriormente se busca definir donde
iran los ojos y la boca, luego las manos y
pies solo si la forma base logra definir
las formas para que se generen las
extremidades.



CONSTRUCCION
Y SECTORES

|) Estas zonas son perfectas para
comenzar a componer la expresion
grafica de un rostro. El cual posee un
poca de locura y felicidad extrovertida.

EJEMPLO: Realizar una trama de
lineas hacia la derecha, se debe
repetir entre 2-3 veces en la
obra, eso seria realizar un trazo o
textura semejante.

[1l) Tras definir y terminar los
trazos y texturas repetitivos, paso
a buscar donde calzar y realizarlos

trazos o texturas semejantes.

Es luego de este paso donde el imaginario juega un
papel fundamental, ya que este ayudara a definir
que debe haber en cada espacio formado.

b ¢

1) Textura o trazo: Se busca distribuir estos

elementos de manera equilibrada, al tratarse
de una obra ligada en cierta forma al mosaico

0 al puzzle, cada forma debe jugar un papel

fundamental, pero sobre todo lo demds debe %r‘:ﬁ; ‘:]':I:(;':':I‘l'l‘;t‘l':f

1 i Las diagonales son fundamentales en mi
calzar con armonia y potenciar a los otros cormpositin. para mi o e atractve que os _~~ Maralela a otra pero no
- sectores. mismos trazos o texturas se repitan en una en su totalidad.

linea recta.



REPRESENTACION
DE SECTORES

Por lo general tengo presente
el tema de que colores usar en
Por lo general busco agregar

la obra, ya que antes de
/ comenzar a trazar las lineas
caricaturas recurrentes en mi aleatorias busco ejemplificar

trabajo. Esto quiere decir que : 777 ) s ” NI . todo y evitar dudas, pero de
por lo general aqui la ' / ¥ (3 Vi \ todas formas lo explicaré en la

composicion no busca ser de siguiente pagina mas

diagonales o rectas, mas bien detalladamente.
busca rellenar los espacios

vacios generados previamente
en la “Creacion de Forma”. Aqui

se pueden crear en hase a un

contenido en especifico, sobre
KA1 chpionlapeat by Ya con todos los sectores definidos
practicamente, podemos rematar los sectores

algiin tema en concreto. g
Caricaturas Semejantes grandes con algiin fondo llamativo, en este caso
haremos una galaxia. El fondo o paisaje siempre

Simbolos / Iconos sera creado en la forma con mas espacio y se
Fondos / Paisajes  $ repetira solo si la forma base es lo

suficientemente grande para permitirlo.




DEFINICION DE

) Previo a la linea de trazado
espontaneo, remarco con un
destacador o bien realizo la linea
con marcador. Como quiero que la
obra no sea tan oscura, el color
base sera Verde.

1) Al ser una obra monocromatica se
deben traducir los colores.

Ejemplo: Si una carta es blanca con
detalles rojos, deberemos traducir
los tonos blancos a un verde claro o
los rojos a un verde medio.

N0 n

Aqui usaremos el color verde y realizaremos una

obra monocromatica, o bien que respete la linea -—>. . . .

s ECTU R Es / de tonos verdes hasta el amarillo limon.

-
e aan®
e

|1l) Tras pintar y dibujar todos los

detalles del jukalapuzzle, este se

barniza con barniz de acrilico para
sellar todo lo realizado, evitar

decoloracion rapida, evitar
corrosion por liquido (No en su
totalidad si la superficie es de
papel o carton) y para acentuar
toda la obra.

Este ejemplo pertenece a un
Jukalapuzzle metamorfo, el cual
vendria a ser toda obra realizada para
generar un rostro o criatura que
aparenta parecerse a una expresion
humana.
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Es un cuadro entelado de 70 x 70, intervenido con una grafica
realizada con diferentes tipos de lapices. En esta grafica
podemos apreciar distintas caricaturas iconicas de la television,
las cuales estan rodeadas por una gran cantidad de texturas,
caricaturas, objetos, colores, entre otros elementos, pero se
puede ver que todas poseen la misma similitud en cuanto a
composicion, ya que el color juega un papel fundamental a la
hora de componer y fortalecer cada elemento de ella.

Esta obra no posee mucha complejidad en su composicion, ya
que se guia por diagonales simples, repeticion de elementos
(ejemplo: si trazamos una diagonal desde el color rosado (Coraje
el perro cobarde) hasta el color gris (Snoopy) podemos ver 4
0jos) o colores, los que intentan dialogar entre ellos de una
manera organica a traves de las representaciones.



Otra parte fundamental de esta
obray de todos los cuadros
realizados con esta técnica, es que
busco provocar en el espectador
una constante busqueda de
elementos, esto quiere decir que al
ver la obra intentd provocar en
ellos una necesidad de buscar mas
alla de lo que se ve facilmente (es
por eso que las caricaturas iconicas
juegan el papel de ser simbolos
reconocibles y nostalgicos, pero al
estar cerca se puede ver que su
fondo también contiene elementos
graficos que pueden traerte
recuerdos, entre otro
sentimientos).




La obra posee una fuerte relacion a la obra “Collage de
Hogar’, obra realizada el aro 2016 que consistia
basicamente en un collage de recortes de papel de difrentes
procedencias que media 3 metros por 3 metros, la cual
estaba compuesta principalmente por zonas de color y por
las texturas de los diferentes papeles utilizados. La relacion
entre las dos obras no es la técnica implementada, mads bien
la utilizacion del color como parte importante de la
composicion estética y el objetivo de provocar una biisqueda
de elementos de parte del espectador. Otra obra relacionada
con este trabajo y que ha sido la que comenzd ayudarme a
profundizar esta manera de crear ilustraciones fueron los
Jukalapuzzles, estos ayudaron a ser parte del proceso de
construccion, el cual se centra primero en definir a traves de
un “trazo libre” para generar formas y espacios que
terminaran siendo la base del contorno de la obra.
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No quiero ofender a nadie y tampoco ser ofendido por comentar
algo tan delicado como el tema politico, sobre todo en los
tiempos en los que estamos, donde cualquier comentario que
disguste a un grupo es utilizado de mala forma para linchar.

Cuando entré a la carrera me di cuenta de que habia una
tension hacia tocar el arte como tema politico (o asi lo
sentia en el ambito estudiantil), obviamente nunca fue una
obligacion pero la tendencia era obvia. Esto provoco que
tuviera siempre la presion mental de guiar mis actos
artisticos a lo politico (criticando al estado, al gobierno, a
las instituciones, etc), muchas de las veces que creaba una
obra tenia que si o si ligar algo politico, siendo que muchas
de esas veces ni siquiera mi obra tenia un objetivo politico.
Creo que la tinica obra de las que he hecho sobre

politica que me gusta es la de los 7 pecados

capitales, las demas siento que son muy forzadas a

ser aceptadas como arte politico.
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Ya en segundo aiio comencé a cuestionarme si todo
lo que uno hace como artista debe estar ligado a
una critica politica o a un acto ligado a lo social,
por lo que en ese aio hasta tercero bajé mucho mi
afan por lograr ese objetivo. No fue hasta en tercer
ano de carrera que comencé a crear un trasfondo
intimo y personal, mucho mas ligado a mi yo
interno que a un objetivo de critica politica. Por lo
que la practica de esto me llevo a realizar obras
que buscaban representar mi sentir respecto a lo
que me pasaba o solo crear algo en hase a un color
en especifico. A Veces ni siquiera buscaba algo tan
complicado de hacer o de pensar, puesto que
agarraba el lapiz y solo creaba algo, luego de
terminarlo me daba cuenta que esto representaba
mi emocion del dia o de la semana.
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El proceso fue duro, por estar constantemente luchando con mis pensamiento e ideas, para mas tarde
criticarme en el sentido de que las obras que estaba haciendo se escapan de lo que el grupo de
compaiieros o profesores estaban creando. Esto sumado a que comencé a buscar formas de vender mi
arte, lo que provoco que algunas personas me comentaron que el arte no se debe vender o que uno
como artista no debe venderse a las galerias. Al principio me sentia vendido, pero no fue hasta que me
dije a mi mismo que finalmente somos artistas que debemos vivir de lo que hacemos y como artistas
debemos buscar cualquier herramienta que este mundo nos deje para poder crecer y vivir. Aqui
reflexioné mas ain y luego de hablar con personas que ya tenian experiencia en el mundo, entendi que
uno como artista tiene obras para vender, obras para criticar la sociedad, obras para autoreflexionar,
obras para liberarse de sus monstruos, entre otras muchas obras. Por lo que mi conclusion fue que
como artistas dehemos buscar y tomar todos los caminos que podamos, pero por supuesto jamas llegar
al punto de romper tus valores como ser humano. Fue asi como me motivé a crear obras de ese estilo,
obras que me ayudaran a sacar esas malas energias, las que diera a luz mis buenas intenciones, las que
se vendieran facil o las que criticaron el actuar de la sociedad.
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Para mi la principal inspiracion es ver animales, sobre todo

insectos, reptiles,anfibios o animales marinos, porque todos @ Ver animé o series de ficcion me
ellos poseen cuerpos, detalles y colores tinicos, cosas que jamas ayuda a establecer coherencia
veras en un cuerpo humano normal, esto me ayuda a buscar que lo que uno tiene en su
formas de hacer metamorfos o de rellenar espacios en mis mente lo puede plasmar en
obras que contengan un contenido rico en detalles. Siempre que movimientos creados por la
puedo veo documentales y a veces aunque repita el mismo mil computadora u otro ser humano.
veces, me sigo sorprendiendo con la majestuosidad de los Pero también me ayuda a estar
animales y de la naturaleza. mas seguro de lo que hago, al

ver que otras personas crean
cosas extranas y otras personas

La comida, aunque se escape un poco del mundo artistico si esta ligado, adoran con fervor esas cosas,
creo que componer un buen plato (no necesariamente estéticamente como por ejemplo en One Piece,
bello, sino de sabores) es muy dificil y entretenido a la vez. Encontrar el que cada animal o personaje que
sabor justo o la temperatura correcta para probar cualquier comida lo aparece es mas extraio,
encuentro fabuloso, es mas en mis tiempos libres me encanta cocinar o extravagante y tinico que el otro.

ver programas de cocina para aprender algo nuevo.
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@ Por iiltimo y para mi los que mas me motivan son los videojuegos. Aqui me
quiero detener en decir que siento que en la carrera se le deberia dar un
espacio de aprendizaje y dejar de lado ese comentario de “Es que eso es

para fiofios o para gente infantil”, puesto que al igual que peliculas
existen miles de géneros, donde cada uno esta hecho con la dedicacion
que lo requiere. Es mas, creo que juega hasta un papel mucho mas
protagonico con el espectador que las peliculas o el teatro, puesto que el
espectador no es uno mas, sino que en muchas de las categorias es quien
decide como personaje principal lo que se debe hacer o no en el juego.
Dejando eso en claro quiero decir que para mi son una fuente de
inspiracion tremenda, ya que solo el hecho de ver las texturas, fondo,
personajes, historias o guiones me vuelve loco. Desde pequeiio que he
amado este mundo y a lo largo de mi vida me a costado mucho aceptar el
hecho de ser gamer, por miedo al bulling o ser rechazado socialmente, a
esta altura de mi vida y en los tiempos en los que estamos eso ya es un
detalle, ahora todos juegan algo (cuando digo algo, es que hasta la sefiora
mas vieja juega algo en el teléfono) por lo que me da mas seguridad de
querer estar en este mundo virtual.
Me encantaria ser parte de un proyecto de videojuegos, sobre todo
en ser parte de los fondos o de los doblajes.
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Este proyecto fue el primero que hice junto a mi mejor -;;*f”(‘/;%%
amigo Claudio Perez (E/ Werty) sin la ayuda y gestion del ;.-'A;f A -%‘n} i) (2
artista Jorge Peiiaylillo. & prm TS
Se realizaron las siguientes:

- Dibujar sobre 6 cuadros de madera de 60 x 60.

- Intervenir un ventanal dentro y fuera.

- Mural sobre barra.

- Tabla con nombre del Local.

- 2 cuadros entelados.

Esto sumado a tareas no artisticas como limpieza,
tareas de obra, ordenar mesas y arreglos con
plantas artificiales.







Tuvimos que autogestionar los costos de
materiales para no excedernos de los montos
destinados a nuestros bolsillos y lo que irian hacia
los gastos de materiales. Fue facil entender el
objetivo de lo que buscaba el local, ya que nos dio
la libertad absoluta del contenido de la obra,
aunque obviamente debhiamos respetar la estética
de color verde y yo antes ya habia hecho unos

cuadros para el local. La relacién con mi compaiiero fue excelente, puesto que nos conocemos

e |

desde hace mas de 17 aios y la comunicacion nunca fue un problen%l. El
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ambiente de trabajo fue muy grato, ya que al estar todo el local sellado

no interactuamos mucho con la gente del mall, aunque al estar tan
encerrados necesitahamos periodos de descanso y salimos a respirar
fuera del local. Tuvimos problemas con los guardias en las iltimas
semanas, ya que nos pedian registrarnos o no podiamos entrar a

_-trabajar al local (es mas un dia hicieron guardia afuera para evitar que
* entraramos), pero finalmente fingimos que nos ibamos pero volviamos

corriendo a meternos sin que nos vieran.
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f:;‘ R \ ﬂonqenzamos con dudas y un par de problemas de ideas para crear el estilo

7 = artistico que quiera el cliente, puesto que no sahiamos como y qué estilo hacer en
las superficies, pero luego de hablar y realizar bocetos no dejamos de crear.

Logramos combinar nuestros estilos hasta lograr una yuxtaposicion de nuestras

<;r técnicas, para que todo se viera de manera homogeénea y profesional, logrando un
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3‘ | rggultado llamativo y estéticamente correcto acorde al negocio y sus colores.
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Tuvimos un gran problema cuando habiamos
terminado de realizar la ultima cara de la barra, el
ayudante del maestro no se le ocurrio nada mejor
que pintar la barra de color negro sin taparla. Acto

seguido la barra se habia manchado en la parte
superior y habia sectores con salpicaduras
horribles, por lo que tuve que tapar y arreglar esos
errores, me demore alrededor de 3 dias en arreglar
el cagazo del maestro. Aunque debo decir que me
pagaron por arreglar eso, asi que no fue tan
terrible. Pero finalmente fue un proyecto exitoso y
que actualmente todos y todas pueden ir a verlo,
este esta ubicado en la parte superior del Mall
Plaza Egana justo frente al cine y a un costado del
restaurant Mammut.
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ARTE ONLINE, GALERIA ONLINE

Esta fue mi primera experiencia con venta de obras en galerias,
aqui tomé la determinacion de cuanto vale mi obra y también tuve
que despegarme del valor simbdlico que uno le pone a lo que hace.

Siento que es hastante recomendable para la gente que esta
comenzando a buscar como vender sus obras, ya que en esta
galeria no te piden un estilo en especifico para poder exponer, es
mas su sistema es bastante comodo. Aqui la galerista tiene un
trato muy de tii a ti como se dice, va a tu casa a ver tus obras para
determinar cual es la mejor para vender en un mercado de arte,
luego ella sube la obra a la plataforma, cuando un comprador la
quiere se pone en contacto con ella, ella te pide la obray se la
muestra al vendedor. Cuando el comprador ve la obra y le gusta le
paga a la galerista y ella se lo hace llegar, luego de una semana te
dara el 70% de la venta de la obra, quedandote con una comision
ldgica por el servicio entregado.

CRITICA: Se puede sentir que momentos no pasa nada, la
verdad es que la venta de tus obras no se venden tan
rapido como esperas, por ende creo que debes tomartelo
con calma

'E ONLINE

OLEOS ACRILICOS

 TADOS PARA:

OTRAS TECNICAS

DIBUJOS / ILUSTRACIONES

FOTOGRAFIA

C




GALERIA VERMILION:

Galeria presencial buena para quienes comienzan en el
mundo del arte porque no piden obras especificas. Debo
decir que para participar debes tener disponibilidad de
pago , eso si lo bueno es que la venta de una obra no posee
porcentaje para la galeria asi que como artista ganas el
100% de esa venta.

Me ayudo a fortalecer mi montaje presencial, mi manera de
relacionarme en el ambiente de galerias tradicionales y a
tomar mejores determinaciones a la hora de inscribirse en
una galeria.

CRITICA: Siento que falta mejor difusidn por redes sociales
y mayor protagonismo en el sector, ya que esta ubicada en
un lugar un poco escondido de los espectadores.




ART STGO

Como primera experiencia en una Galeria me gusto
bastante, aunque al ser una expo online no tuve mucha
experiencia practica, no asi la experiencia en redes
sociales y fotomontaje:

- Me ayudo mucho a mejorar mi manera de exponer
mis obras en redes sociales, dejando un margen
blanco y la resolucion optima para ser disfrutada
en diferentes formatos.

- Mejore mi manera de describir mis obras sabiendo
dejar la informacion necesaria.

CRITICA: Por temas de pandemia el evento fue sélo
digital, por lo que las actividades eran en formato
streaming, por lo que perdi algunas instancias y no logre
disfrutar mucho de ellas, puesto que tenia horarios muy
acotados y duraba solo 3 dias.
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PANDEMIARTE

Grupo de artistas emergentes autogestionados de la Universidad de Chile.

Tras un aiio de pandemia y por falta de presencialidad me surgio la
idea y la necesidad de organizar una exposicion en conjunto de
organizar una exposicion en conjunto con mis compaieros y
compaiieras de carrera. Esta expo no tenia objetivo de ganancia
monetaria, pero si buscaba generar experiencia y motivacion en
quienes participaron.

En la primera expo participa como artista y gestionador, ayudando a
montar y lograr que todo quedara de manera armonica. En este mes
logramos que el local tuviera varias visitas, lo que provoco que al fin
organizaramos otra. La cafeteria fue muy positiva en todo momento,
la administracion siempre estuvo dispuesta a tomar las ideas que
les proponiamos y en usar el espacio que fuera necesario para
montar de mejor manera las obras.






PEDRO
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En esta expo no participé como artista en un principio, pero si
como gestionador de la expo. En este proceso la idea era rotar a
todos los artistas que habian participado antes e invitar a otros

para poder rotar por completo el grupo para que muchos tuvieran
la oportunidad de exponer en un formato presencial. Al igual que
la anterior muestra, esta tuvo una afluencia hastante buena y una
organizacion muy bien lograda en cuanto a compartir los
espacios del lugar.

Lo unico malo fue que a una compaiiera se le

cayeron sus obras durante 3 dias seguidos, por lo

que decidid retirarse de la muestra para no seguir

arruinando la estética y el orden de los otros

compaiieros. Finalmente la tuve que sustituir para

evitar un vacio.

Como conclusion, creo que como grupo somos muy huenos
artistas y organizadores, el apoyo entre compaiieros fue
fundamental para sacar esto adelante y no fallar en cosas como
el montaje o Ia utilizacion de espacios. Lamentablemente por
cosas de la vida actualmente no se ha hecho nada nuevo, pero
creo que si se vuelve a contactar a todos, se podra volver hacer
una instancia tan honita como la que se logro ese 2020.
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JORGE PENAYLILLO

Es un artista chileno, muralista, profesor y dedicado a realizar arte
publico. Ha sido parte de grandes proyectos de murales dentro y fuera
de Chile, logrando ser parte de murales callejeros en Nueva York o
Dubai. El ha sido parte de mi proceso artistico desde que tengo 14
anos, entregando conocimientos de pintura, muralismo y hasta
ensefanzas de vida en el ambito artistico.

Su estilo es una mezcla de la pintura figurativa, el graffitiy el
abstracto, utilizando la pintura como elemento principal y debes en
cuando mezclando lo mezcla con el mosaico.

He tenido la oportunidad de trabajar en sus proyectos de murales en
restaurantes, los cuales fueron parte fundamental de mi conocimiento
a la hora de trabajar en Bite Me. Su estilo siempre me sorprende,
puesto que utiliza mucho las pinturas en spray como si fuera un pincel,
puesto que en la mayoria de sus trabajos utiliza este elemento para
dibujar los trazos base (Obviamente en otros casos utiliza el pincel 0
* un lapiz), lo que me sorprende bastante es que logra dar la sensacién
de que el spray es un pincel que él controla a lujo y detalle.
Actualmente seguimos en contacto, de hecho tomé clases de pintura
con él y me ha estado enseiando maneras de componer y de construir
una imagen por capas de pintura acrilica.

e




BECHARA BAROUDI

Este artista me motivo a sentir que el dibujo espontaneo
tiene un espacio en ambientes mas tradicionales,
dejando de lado ese estereotipo de que el dibujo debe
ser perfecto e igual al modelo. Su estilo llego a puntos
en que ha creado ropa y figuras de decoracion con su
personaje personal, lo que personalmente me motiva
mucho para crear mi propio merchandising.

Personalmente no podria llevar la vida que lleva de
viajar tanto por todos lados, puesto que soy una persona
mucho mas reservada y preferiria tener proyectos en
concreto para moverme de un pais a otro.




Es mi artista favorito, asi que todo lo que crea me encanta y me
fascina. Mi madre tiene tatuada tres de sus obras y tiene un libro
de su hiografia con sus obras mas iconicas (ohras como:
Necronom 1V, NO.250, Li |, Biomechanoiden, etc.). Me ha
motivado mucho en el sentido de crear obras totalmente ligadas
a su imaginario, dando vida a esculturas de metal de seres
totalmente fuera de este planeta.

Admiro su capacidad de crear escenografias basadas en sus
obras y analisis personal, transformando un set blanco en una
nave invadida por seres parasitarios o transformando un hospital
en un lugar tragico lleno de cuerpos vivos lleno de seres que se
alimentan de ellos por dentro.

Es su afan por el terror y el gore, que llega a puntos de
espantarme y de querer entender que pasa en su mente para
llegar a ese punto de crear obras tan grotescas o de vivir en una
casa que la modifico para dejarla tal cual a sus obras, siendo
esta su tumba ya que al caer de sus escaleras murio.



OLGA SOBY

Olga es una artista canadiense que crea contenido para youtube
sobre varias técnicas de acrilico fluido. A mi me llamo la atencion su
trabajo relacionado al acrilico fluido de célula, asique vi casi todos
sus videos donde mostraba como hacer cada uno de los diferentes

estilos generados gracias a la mezcla de silicona, agua y acrilico. o b

Al comienzo me costé mucho entender como se hacia, pero luego de &

hacer varias pruebas y errores logré comprender las medidas

exactas, cuando y como utilizar la pistola de calor sobre la pintura y

finalmente como se debe mantener después para que tenga un buen

secado. Admiro su forma de crear contenido de arte en las redes Jf. il
sociales, siento que es algo que me gustaria hacer en un futuro, pero \ '0‘,
obviamente me gustaria hacerlo preparando bien el espacioy quese .~ « -

L \ ¥
vea todo atractivo para el espectador. 47" SN

"F‘ 2 i o Rty i : %
’ ) _ﬁl { i S~ X
Si debo decir algo que no me gusta, creo que actualmente su e W_ “ LR L

contenido ya no me atrae como antes, puesto que ahora esta K
haciendo una técnica que no me llama la atencion y dejo de lado la qm
técnica de célula que es finalmente la que mas me interesa practicar *d

de las de acrilico fluido.
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THOMAS DEININGER

Si hien Thomas es un artista que realiza obras que no se apegan a
las técnicas que hago (Pintura y Dibujo), lo que me atrae locamente
es su mania por juntar todo tipo de materiales y crear obras en
base a la utilizacion de la perspectiva y el color. Es su utilizacion del
color que me fascina y me motiva en un futuro a crear obras con
materiales desechables como plastico o juguetes viejos, (ejemplo)
dandole vida a una ave hecha de desechos. Creo que esta mas que
decir que su trabajo posee mucho estudio previo, puesto que para
lograr ver un halcon desde un punto de vista y basura desde otro
punto, se debe hacer pruebas tanto de dibujo como con figuras
volumétricas.

Lo que no me gusta de él, o mas bien dicho lo que no me gusta de su
_ técnica, es que debes tener minimo un taller grande o un espacio
" apto para poder mantener esa cantidad de desechos ordenados y
. guardados, para poder trabajar con ellos. Ademas de tener el
espacio para poder guardar esa cantidad de materiales, dehes tener
en mente que necesitas el mismo espacio para poder trabajar con
ellos, asique finalmente necesitas un lugar grande que te permita
trabajar sin problemas.
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COMA AUDIOVISUAL

Es una productora audiovisual que realiza proyectos tanto de comerciales
como trabajos personalizados para el cliente (Videoclips, Cortometrajes, etc).
Me sume a este equipo de trabajo con el objetivo de adentrarme mas en el
mundo del cine, del arte y del marketing, pero por supuesto para buscar
maneras de generar ingresos trabajando en algo relacionado a mi rubro.

Estoy trabajando en esta productora hace un mes, pero sumandose a los
proyectos que mas me llaman la atencion y dejando de lado los que siento que
no seran muy productivos para mi como artista, para asi darle prioridad a
otras cosas de mi dia a dia.

Los proyectos de los cuales he participado son 5 hasta el momento; El
primero fue un videoclip para una cantante emergente que estaba buscando
promocionar mas su misica en redes sociales y YouTube; Luego fue Manjarate
de Soprole, donde tuvimos que ir a Lo Barnechea a trabajar en un colegio, el
cual lo tuvimos que transformar en un drama Coreano; Después me toco
trabajar para el de Manquehuito, el cual fue muy entretenido por el hecho de
que pudimos ver ¢omo hacian escenas de productos en camara lenta;
Finalmente en 5 dias tuvimos que grabar un comercial para Cruz Verde y otro
para Soprole, esta vez para el producto Gold.



¢
Za N o@v

R\ A
7S \\W‘
)




PROYECTO YELO

Este proyecto comenzo como una necesidad de parte del disenador digital
Franco Valderrama, por buscar la manera de vender arte visual y digital en
formato impreso y con una terminacion de enmarcado.

El me habld primero para ver si estaba interesado en participar como artista,
le mande mis obras y quedamos en que proximamente podriamos venderlas
en la pagina web que él cred. No fue hasta un mes después, donde me confeso
que necesitaba ayuda en el proyecto y que si queria sumarme como artista
pero también como parte de la administracion, asique yo me sume motivado a
ayudarle con ideas y gestion.

Actualmente seguimos trabajando en mejores de la pagina, en dejar claros los
temas legales, buscar como patentar la marca como empresa y por supuesto
dejar todo perfecto para lograr convencer a mas artistas a unirse, obviamente
esto esta centrado en apoyar a compaiieros y amigos, pero no tenemos
problemas en abrirnos si todo resulta bien a mucha mas gente relacionada al
mundo de la llustracion, Arte Visual, Diseno Digital, etc.







INSTAGRAM

Si hablamos de que hago con mi arte, pues lo subo a la iinica red social que
uso con mayor frecuencia (Instagram) y solo espero ver si alguien la compra
o hien que se exhiba como obra vendida o que se aprecie como proceso
artistico.

Utilizo esta red social, porque ha sido la que me ha dado mejores resultados

en cuanto a promocion y venta, logrando vender unos 7-8 cuadros de

manera autonoma y sin ayuda de una galeria. También me permite buscar a

otros artistas, con los cuales he logrado tener contactos como lo son

: Bechara Baraoudi y El Peiiaylillo, aunque si bien no hemos trahajado en
Y \\ grandes cosas el hecho de poder resolver dudas de la vida como artista a

# artistas consagrados en el pais, facilita muchas cosas en la mente de uno.

o Pero no todo siempre ha sido felicidad y motivacion, puesto que en estos
H ultimos meses las ganas de crear se me han bajado bastante. Me ha costado
juntar las ganas para realizar cuadros personalizados como los que hacia

— antes, puesto que me demoraba mucho tiempo en terminar las obras y al

' estar cobrando poco dinero, sentia que el tiempo trabajado no daba para el
e iy resultado, asique hasta la fecha me he tomado un tiempo de realizar obras

b ; en general y de utilizar mucho esta red social para mostrar lo que hago.
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Disfruta de los Gitimos diss de SUBtember

Wena buenas, ezpero te La pazes bien en este canal ds NS, Her
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Soy Chileno, tengo veirtisempre, egrese de Artes. -Humikdad

TWITCH

Es en este proceso en el que estoy actualmente, creando contenido (0
intentandolo) en las redes sociales, pero por sobre en Twitch, haciendo
streaming de videojuegos. Por el momento solo le estoy dedicando tiempo a los
juegos para lograr generar una comunidad, pero obviamente quiero a futuro,
aparte de hacer torneos, darle un toque artistico a mi canal y poder mostrar en
proceso de un mural o de un cuadro.

Cuando comencé jamas pensé que llegaria al afiliado (La gente ya puede
suscribirse en tu canal) en un mes, siendo que me habia metido en una
comunidad de streamers y un par de grupos gamers para ir viendo y
aprendiendo sobre el tema.

La utilizacion de OBS Studios, Photoshop y Premiere ha sido fundamental en
este proceso, logrando clips, imagenes editadas y mucho contenido digital a
través de lo que hago en stream. También dejar en claro que el 80% de lo que
aparece en mi canal esta hecho por miy el otro 20% por mi amigo Claudio
Perez (£l Werty), el cual me diseiio los emotes que tengo.

En fin esta parte de mi vida es la que mas me motiva dia a dia, me saca de mis
problemas personales y me sumerge en el mundo virtual que tanto me ha
acompaiiado a lo largo de mi vida y que recién hoy por hoy estoy haciendo lo
que soiiaba cuando pequeno.
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Finalizo este texto valorando el hecho de que logre entender una parte de mi, una parte compleja de
mi mente que siempre intenta salir a la luz tanto por el arte, el deporte o en los videojuegos.

Se que el arte es una de las zonas de confort mas comodas que he logrado encontrar en mi corta
vida, una rama de la expresion humana que te permite desenvolverte como un camaleon, siendo los
colores del animal la traduccion literal de las diversas maneras de realizar una obra de arte y donde
yo me siento muy comodo por ser una persona cambiante en cuanto a que técnica me gusta realizar.
Ya en este punto logré algo que jamas penseé que lograria, explicar como hago una obra de mi estilo.

Gracias a este trabajo me queda claro que el arte, es para mi personalidad un lugar seguro donde me
puedo desenvolver con libertad, algo que es fundamental para seguir mi dia a dia en este mundo,
mundo que se derrumba pero se reconstruye al filo del abismo, puesto que un dia estamos
increiblemente bien y al otro todo se cae como si fuera arena, pero jamas dejo de pensar en que
somos nosotros que debemos cambiar nuestro mundo para cambiar el de los demas.
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