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COMO COMENZO TODO

Podria decir que he dibujado desde que tengo
memoria, recuerdo que en mi infancia comencé
imitando fotografias de enciclopedias hasta
personajes de series anime que veia en la TV,
tales como Inuyasha, Digimon, y Escuela de
detectives. Las historias fantasiosas y el estilo
particular de estas animaciones me atraparon
por completo en ese mundo, desde entonces,
solo dibujaba esos monitos.




Mas tarde, en mi adolescencia, adquiri el gusto
de capturar el paisaje que veia a diario con mi
celular, era un panorama semi rural, donde la
naturaleza continuaba teniendo predominancia
pese a la creciente urbanizacion, era una vista
caracterizada por un entorno despejado, en
donde el mayor protagonista era el cielo y su
influencia en el resto de los colores de Ia
imagen.

Con el tiempo, esta aficidon se convirtio en el
deseo de plasmar, mediante la pintura, los
colores que mi celular omitia.



La sensibilidad visual que desarrollé hasta esa
edad, determinada por el grato paisaje semi
rural, el gusto por la pintura y el anime que
disfrutaba de pequefia, dio un gran giro al
conocer el arte digital.

En aquel tiempo era muy comun ver
ilustraciones, fan art y comics en DeviantArt,
como también videos en YouTube en donde los
artistas mostraban el proceso de creacion de sus
obras, las cuales eran producidas con tabletas
graficas y programas informaticos. Desde
entonces deseaba seguir sus pasos y dedicarme
a la ilustracion digital.






EL ANIME COMO ARTE

Debido a la influencia anteriormente dicha, pude
notar que apreciaba en gran medida los
escenarios de las peliculas animadas de Studio
Ghibli, los cuales se caracterizan por resaltar los
paisajes naturales o rurales. Esto me recordaba
en todo momento el deseo de llegar a pintar e
ilustrar el paisaje que me gustd de pequeiia.

Sin embargo, a pesar de mi
afdan por llegar a cumplir mi meta inicial, no me
atrevi a abordar este tema en la universidad,

quiza me vi atrapada en el que dirdn y no senti
el dnimo de hacerlo publico, incluso considerando

que el anime y las obras digitales en general ya

se habian instalado hace mucho
tiempo en el pais.

Asi mismo, el arte con estilo anime gand gran
popularidad y reconocimiento en la cultura
mundial obteniendo un lugar en diversas
instituciones tradicionales del mundo del arte,
sin embargo, su influencia esta especialmente
radicada en las redes sociales.




Para dar algunos ejemplos de artistas con
reconocimiento mundial, puedo mencionar a
Hayao Miyazaki, cofundador de studio ghibli
(comparado muchas veces con Walt Disney),
quien tuvo una exposicion llamada The citi
exhibition Manga (2019) en el Museo Britdnico
de Londres. También ha sido reconocido
mundialmente con el Oscar a la mejor pelicula de
animacion de 2003 por la pelicula El viaje de
Chihiro, ademas de un Oscar honorifico en 2014
como reconocimiento por su trayectoria.

Otro artista que podria mencionar es Takashi
Murakami, apodado el Andy Warhol Japonés. El
trabaja en medios relacionados con las bellas
artes, el arte digital, la moda, en la cultura pop,
entre otros. Ademas, tuvo colaboraciones con
Kanye West, Pharrell Williams, J Balvin, Billie
Eilish, Louis Vuitton y mas, demostrando que lo
popular vy lo tradicional pueden estar
perfectamente relacionados.
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A pesar de la existencia de estos
exponentes mundialmente reconocidos,
en Chile, el gusto por el anime rara vez
convive con la institucionalidad
tradicional de las bellas artes y es
utilizado, en ocasiones, con fines politicos
o propagandisticos, pero al margen de
ello, por lo general suele estar reducido a
los conceptos de anime expo
(convocatoria realizada por lo general en
Santiago unas pocas veces al ano),
convenciones y ferias, dicho de otro
modo, eventos informales enfocados al
tema en cuestion.

A mi parecer, seria realmente interesante
ver que las instituciones se relacionen
todavia mds con el gusto popular,
después de todo, sigue siendo arte. Sin
embargo, en Chile, pareciera ser que, por
el momento, seguira siendo consumido
en su mayoria por las redes sociales y las
plataformas digitales.

Boceto que disefié como referencia para
una ilustracion.
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MI PASO
POR LA UNIVERSIDAD

Luego de terminar la enseflanza media
decidi estudiar arte, pero no existia en el
pais una carrera universitaria
relacionada directamente con mi gusto
por el arte digital y menos aln sobre el
anime. Analizando mis opciones, solo me
quedé con el deseo de aprender a
dibujar y pintar, lo cual era parte de la
malla curricular del artista visual.

éA qué te vas a dedicar? ¢Qué vas a
estudiar?

Al responder estas tipicas preguntas,
familiares y personas relativamente
cercanas, no dudaban en expresar sus
dudas y preocupaciones por mi decision,
les era imposible pensar en un campo
profesional que no fuera la pedagogia en
artes, la cual ya veian como algo
inviable.
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Quedé seleccionada en la carrera y
universidad que elegi, pero no estaba del
todo feliz, ya que debia dejar mi hogar
para ir a estudiar a un lugar con un
paisaje y entorno opuesto a lo que solia
frecuentar, sin embargo, ya lo conocia,
por lo que era un paso que estaba
dispuesta a dar.

No obstante, eso no era todo, debido a
los comentarios deleznables, la ansiedad
respecto a mi futuro era pan de cada dia.
No disfrute mucho del presente y menos
aun dibujé lo que realmente queria.
Oculté mi gusto por el anime.
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EL TALLER DE PINTURA




Entré al taller de pintura sin mucha
experiencia, solo habia pintado en
contadas ocasiones, tenia muy poco
conocimiento y mucho menos sobre el
dleo, asi que estaba entusiasmada de
aprender, sin embargo, debido a malas
experiencias en el taller, el proceso de
aprendizaje fue desalentador y comencé
a tener una mirada despectiva hacia mis
pinturas. No tener la suficiente
experiencia o técnica para alcanzar el
estandar esperado me mortificaba al
punto de odiar como pintaba por lo que,
en consecuencia, no veia mi progreso.

Por momentos creia que la pintura no
era lo mio hasta que, por un corto
periodo de tiempo, abarcamos la pintura
al aire libre. El paisaje natural fuera del
taller, mds el cartdn como soporte, fue
un gran autodescubrimiento, me
permitid experimentar con trazos mas
despreocupados y probar mezclas de
colores sin temor al error.

Extractos de cartones pequefiios
de diversos tamafios pintados al dleo.
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EI CONCEPTO DE
BIBLIOTECA PERSONAL

Otro momento importante en mi
desarrollo como artista fue el concepto
de la biblioteca personal. Este plantea
gue todas las personas tenemos algo
particular que coleccionamos, que
recordamos o que deseamos desarrollar
en un futuro.

En mi caso, esa biblioteca estaba
compuesta en su mayoria por fotografias
(2012-2018) del pueblo en el que vivia.
Fueron tomadas con el propdsito de ser
retratadas en pintura, pero incluso si
pintase desde mi biblioteca personal los
paisajes que tanto me gustaron y que en
algin momento desee ilustrar, ya no
representaban lo mismo para mi, estaban
vacios, los veia como algo meramente
decorativo.

Desde mi punto de vista, ese afan por
pintar  paisaje o pinturas mas
independientes, tuvo que esperar mucho
para ser ubicado como el ultimo tema del
afo. Hasta ese momento no tenia
expectativas o ideas sobre mis obras.
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Al terminar la
universidad aprendi a
captar e imitar el color, pero mi
motivacion hacia la pintura decayd
drdsticamente, tanto que llequé
a odiar la pintura.

No obstante, en medio de una
bisqueda de motivacién personal,
comencé a notar que aun tenia algo que
no habia explotado; mis gustos por el
comic, el anime vy las ilustraciones
digitales, eran temas que, en su
momento no me habia permitido
abordar artisticamente en el periodo
universitario, incluso considerando que
consumia ocasionalmente series de
anime, leia mangas, jugaba videojuegos
de este estilo y apreciaba ilustraciones
sin siquiera notarlo.







Gracias
a la busqueda de

mi identidad artistica mediante

el arte digital, disfruto del constante
aprendizaje y de la practica con la

A pintura. Esto me permitié ver
en retrospectiva mi desarrollo
como artista.










DE LO TRADICIONAL
A LO DIGITAL

Dos meses antes del comienzo de la
pandemia, habia logrado adquirir una
tableta grafica y, en ese momento, tuve
un plan ambicioso, plasmar mis
conocimientos sobre dibujo y pintura
tradicional al ambito digital. Mi deseo
siempre fue poder dibujar y pintar anime,
hacer ilustraciones o quizas hacer algun
comic, en consecuencia la tableta era el
primer paso.

Fueron meses y meses de practica, no
poder dibujar tal y como lo hacia en papel
era extenuante, sin embargo, lo mas
dificil fue pintar. El resultado me
frustraba, mis experiencias pasadas en
pintura se repetian en mi mente una y
otra vez, continué con mi objetivo en
mente e incluso creé algunas redes
sociales para subir mis dibujos y ver el
panorama de las ilustraciones de estilo
anime.
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Fue en ese momento en el que quise
practicar haciendo un webcomic en base
a los plazos de un concurso. Este
concurso fue patrocinado por Webtoon
en espanol, plataforma coreana de
lectura vertical pensado para dispositivos
moviles que, a mi parecer, daba un
resultado particular e interesante.

El concurso estaba destinado a la
categoria de ‘Webtoon Canvas’, en la cual
toda persona puede subir y publicar sus
obras. Este daba la oportunidad de ser
parte de la categoria ‘Originales’, en la
gue los webcomics son hechos por
artistas contratados.

Para agregar, en la plataforma de
Webtoon, los dibujos no suelen ser tan
detallados, sin embargo, a mi parecer su
simpleza es compensada por la utilizacidon
del color, contrario al blanco y negro de
los comics japoneses (Mangas).

Pese a mi gusto por
el manga no me atrevi a crear
y publicar alguno, pero con el webcomic
fue diferente, ingenuamente pensé que
seria un poco mds fdcil.
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A T Y TR AN

Un referente de mi gusto por los
webcdmics fue el estilo de Lore Olympus.
Su estética me capturo por completo, fue
un asombro ver un cémic con tantas
texturas, el color predominaba, tenia un
estilo caracteristico que contrastaba
fuertemente con el resto de obras
subidas a la plataforma.

LORE OLYMPUS

26






INICIANDO EN EL WEBCOMIC




QUIERO SER LA MUERTE

La idea principal del webcomic, fue mostrar
diferentes aspectos de la muerte en una
historia de fantasia. Esta consistia en 5
historias cortas y una principal que seria de
la protagonista, con esto en mente hice
bocetos en papel y un guion inicial.

Para poder pasar todo en el formato
requerido por la plataforma, practiqué aun
mas que antes y vi muchos tutoriales para
poder comprender en profundidad el
programa de dibujo que decidi utilizar.
Pensé en publicarlo sin esperar demasiado,
pero el comic me dio una gran sorpresa.

29



Fantasia | Drama ‘

s Quiero ser la Muerte

: \\ Domygs Q

©® 611,068 2@ 50,924 % 9.49

[PUBLICACION MENSUAL] Después de
verse reflejada en un acto de confusion, se
despierta en una realidad en la que no se
conoce a si misma. Esta situacion e
incidentes en que se ve envuelta, la dirige a
encontrar el significado de su existencia.
¢Quién es en realidad? ;Acaso es humana?

NUIERN'SER AN

M m E /¥ I E Captura de pantalla del afio 2021, en ese entonces
=

aun publicaba capitulos recurrentemente.
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Mis series >

Quiero ser la M... Cuentos del Oli... Arreglado Con
CANVAS ORIGINALES CANVAS
v Siguiendo v Siguiendo v Siguiendo
Diarias >

Romance Romance Romance

Imagen que creé para ser promocionada en la pagina principal de
Webtoon ESP, fue una gran ayuda de parte del equipo Webtoon

Canvas para llegar a mas lectores.
O o A e Pere ce 31

PARATI ORIGINALES CANVAS YO MAS

Entonces me casé Apuestadeamor  Elregreso de mis
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Al momento de publicar no estaba
conforme con mi estilo de dibujo,
pero con el pasar del tiempo, la
publicacién semanal me llevd a
buscar rdpidamente una manera de
pintar mas comoda. Fue asi como los
pinceles con texturas, los trazos
notorios y pintar en una sola capa
(contrario a lo que se suele hacer en
digital) me hizo tener un estilo
caracteristico. Debido a esto varios
lectores y seguidores artistas
comparaban el cdmic con un lienzo
pintado al dleo.

Esto cambio un poco en los ultimos
capitulos, donde busqué un estilo
mas simple y limpio para optimizar
el tiempo del desarrollo de los
capitulos.

llustracion de los personajes de la
primera historia corta del webcdmic




/ e Liv, protagonista.
/ \ Aun sigo cambiando
el estilo de dibujo

/
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LESION INESPERADA

A tan siquiera un mes de empezar a publicar el
webcomic, tuve un accidente en ambas manos, lo
qgue me impidid tanto escribir como dibujar en
digital y tradicional, hasta entonces mi webcémic
habia crecido mds de lo que habria imaginado.
Comprometida con la publicacién, informé a los
lectores de la situacion y me tomé un descanso,
pero como mi lesién se mantuvo por mucho
tiempo, al momento de volver, la publicacion
semanal comenzd a ser cada dos semanas hasta
permanecer en publicaciéon mensual.

Fue frustrante estar limitada de esa manera y peor
aun, no tener un diagndstico certero, ni siquiera
una misera receta o tratamiento que aliviara por
completo mi dolor, ya que incluso tomando
descansos o  consumiendo  medicamentos
analgésicos, este dolor no se esfumaba si no que se
presentaba la mayor parte del dia y de manera
constante, mi recuperacion fue lenta, actividades
que antes hacia sin mayor problema ahora
causaban dolor y gran molestia.

Dibujar no se sentia igual que antes, incluso en la
actualidad es diferente, siempre fui consciente de
la importancia de mis manos, cuidaba mucho de
ellas, esta vez la precaucién era doble.
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Personajes de la segunda historia corta
del webcomic, Esta historia fue la Unica
en la que me base en algo especifico de
mi vida, la pérdida de un ser querido a
causa de una enfermedad.







Tercera historia corta, una de mis preferidas
por la mejora notoria que tuve en el dibujo,
ademas, contenia las escenas que mas
gueria dibujar relacionadas con la fantasia:
Alas de angel.
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El tema de la muerte representado con un
ente fantastico y los conflictos en la vida de
todos los personajes, fantasia - drama,
venian de un precedente, mis animes
favoritos y las historias que bocetaba
inspirado en estos, pero lo que diferencié
esta historia del resto, ademdas de su
exposicion, fue el contexto mundial en el que
se leeria, la pandemia. Pensé que quiza seria
mas probable captar a un lector con un caso
mas reciente o un miedo presente a la
muerte. En consecuencia, coloque
advertencia en varios capitulos, ademas tuve
sumo cuidado en no caer sélo en imagenes
explicitas, ya que tocaria temas complejos,
por lo que el replanteamiento de los planos y
la intencién de crear un ambiente con
colores y trazos visibles fueron parte de mi
solucion.
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INTERPRETACION DEL
COLOR

En un inicio, el espacio entre vifietas resaltaba
por sobre el dibujo, las escenas y los colores
eran simplistas, no obstante, a pesar de que
utilicé un pincel de dleo texturizado, el
coloreado se asemejaba a las caracteristicas de
una pintura deslavada de acuarela, lo cual no
era mi intencion, me parecia un reflejo de mi
timidez a la hora de pintar. Intenté mejorar esto,
sin embargo, no tenia el conocimiento suficiente
para lograr lo que pretendia asi que no me
guedé mas alternativa que proseguir, incluso
acentué aun mas el dibujo, pero siempre volvia
a mi inconformidad con el coloreado, asi que me
enfoqué en pensar en él como un recurso para
dar atmdsfera y significado al dibujo,
considerando de esta manera que los colores
también cuentan historias.

Un ejemplo de esto son las tonalidades frias, las
cuales utilicé para representar distanciamiento,
en cambio las calidas se usaron para su opuesto,
estos colores cambiaban o se mezclaban segun
lo que acontecia en el capitulo.
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Pensé mucho sobre como
dibujar la cuarta historia, ya
que el personaje se Vveria
involucrado en  escenas de
violencia que podian ser aun
mas graficas que las anteriores,
por lo que decidi enfocarme
mas en los sentimientos de este
personaje antes de su caida.
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DESARROLLO EN LA
PUBLICACION

Conforme adquiri mas confianza al avanzar
los capitulos y la historia, elaboré vy
experimenté con pinceles y texturas,
también agrandé las vifletas
gradualmente. Ya no eran un recuadro que
solo debia rellenar, el lienzo entero era la
vineta, de este modo los dibujos se
apoderaron de la pantalla, podia conectar
y hacer transiciones entre escenas. Sin
temor me aduené del formato, ademas, el
color ya no era un inconveniente a la hora
de crear capitulos, era un elemento
expresivo e importante en la historia. Sin
embargo, pese a alcanzar esta estética que
llamé bastante la atencion, decidi
simplificar las escenas, dejar planos de
color y poner texturas solo en lugares
particulares.

Equivalente a dos paginas del capitulo 16:
Persecucion, boceto de planeacion vy
dibujo terminado sin dialogo.




AVANCES Y GUSTOS

La pintura digital siempre se ha caracterizado
por abundantes herramientas que intentan
imitar técnicas tradicionales ya creadas vy
estudiadas, mientras que también existen
otras relacionadas con la edicidn de imdagenes.
Muchas veces, por las cualidades de la pintura
digital, es cuestionada por parecer plana y
sencilla, pero esto depende totalmente del
proceso y pinceles que wuse el artista.
Considerando esto se han creado obras que
dificilmente se pueden diferenciar de una
pieza tradicional. Es por ello que al comenzar
a utilizar un programa de este tipo puede
llegar a abrumar y la experimentacidon en un
inicio es bastante comun, lo cual no es mas
que la busqueda de tus preferencias artisticas.

Lo interesante de todo este transcurso de
experimentacion por medio del cdmic, es que
cada historia tuvo una elaboracion distinta,
transité entre prueba y error, lo que me fue
dando una nocién de lo que queria mantener
0 mejorar para el siguiente capitulo.
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Me familiaricé mejor con el programa
logrando automatizar partes del proceso,
también, como curiosidad, de manera poco
eficiente y sin darme cuenta por esta ‘prueba
— error’, terminé haciendo un color script en
cada capitulo.

A fin de cuentas logré mi objetivo, el producir
y publicar mi propio webcomic. Esto me
permitid mejorar varios aspectos del dibujo y
pintura en menos tiempo, descubrir mis
diversos gustos al momento de hacer una
ilustracién e incluso me senti cada vez mas
comoda con el formato digital.

Por ahora, el comic estd en pausa y la historia
de la protagonista aun no esta finalizada.







HAA...




Acerca de la quinta historia, sélo he dado indicios entre
los primeros y ultimos capitulos, ya que tiene mayor
importancia en la vida de la protagonista y, con el comic
en pausa, quedd mucho por profundizar.

Espero retomarlo algun dia.



52

DESPEDIDA
MOMENTANEA

La dltima vez que dibujé a mi
protagonista se debid a una reseia
gue hice de una tableta grafica en
colaboracién con su marca. Fue una
experiencia emocionante y divertida, -
algo que no esperas que suceda
cuando recién comienzas en el arte
digital, el hecho de que marcas de
tabletas publiquen videos de mis
dibujos en sus redes sociales,
ademas de conocer artistas y hacer
colaboraciones en sus revistas,
fanzine y entre otras cosas, son parte
de mi experiencia post - publicacion
de mi primer webcdmic.













unmllllllllll lI!IluulIIll I|| e l‘lﬁ'l |

lll!ll mmmm"u """!Mj "“'IWM
mmmmmu llm e

. . )
, -9 YV »
Ih"l | " NG 1 MI /Iy i J
\ " )
] ) g i ! ”.’ ‘
\all '||( s T
‘p ’ Ly ';’,‘ " - |
; ) \ ‘I‘:lu v

"‘\:, "l
' N \
.ul||||| i

|llllll l ¢ 2 "“ "“] il iy '"I il
“J I " k { ,|||w| “ o Mm . l | o ||| h l |“|l| |
/ (mu“m“ |""|||":' “"“l h \ ,l ”" ( ‘l @'.-M "","'g ‘!iiiilll:: ‘l h }‘" ;:" " "‘“"l ‘ ' | Ii

L [T Tre—

.‘ ly
' mll e i 4




FAN ART

A la par que desarrollaba el
webcomic, en ocasiones publicaba en
mis redes sociales algunos dibujos o
fan art de personajes que me
gustaban provenientes de webtoon,
animes, videojuegos y draw this in
your style de otros artistas. Hacer los
capitulos semanales del comic
consumia gran parte de mi tiempo
libre, por lo que, a partir de la pausa
indefinida y luego de un largo
descanso, reanudé mi actividad en las
redes.

Sin embargo, debido a lo sucedido,
no era tan constante en publicar
como deseaba, lo que era irénico ya
gue para el comic, podia dibujar mas
de 30 vifletas semanales, pero, en
mis redes sociales no podia mantener
una actividad constante de
publicaciones.

Fan art de Kokomi, Genshin Impact
(Videojuego)
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Me mantenia cambiando mi estilo,
sintetizando y complejizando mis
puntos de interés, me inspiraba en
otros artistas, creaba cada dibujo de
un modo diferente, parecido a mi
experiencia con el webcdémic. De esta
manera, mi perfeccionismo me
impedia estar conforme con los
resultados que obtenia por lo que no
sabia que publicar regularmente.

Pronto llegue a pensar en dibujar
ilustraciones narrativas, pero no
gueria hacer algo con un significado o
escenario complejo, so6lo queria
dibujar lo que me acomodaba vy
gustaba, algo ‘mas rapido’ para
publicar y aprender de ello.

Justo en aquel tiempo, lo que mas
consumia era fan art de videojuegos,
por lo que decidi enfocarme en ello,
lo que también me permitié pulir mis
dibujos estilo anime.

Boceto de Keqing, Genshin Impact
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Desde entonces, no subo un
contenido con una tematica
importante, como se suele incentivar
en el arte universitario que conoci, o
una obra ultra fundamentada con el
fin de poder existir. Solo publico el
personaje que se me antojo dibujary
gue también va acorde con las
tendencias del momento en Ia
comunidad de videojuegos de estilo
anime, ya que no solo me gusta a mi,
si no que también a los fanaticos de
€s0s personajes.

Fan art de Ganyu, Genshin Impact













Uno de los aspectos que hace divertido
al fan art, es ver a un personaje con el
gue te encarifias o juegas personalizado
por un artista que admiras. También te
permite conocer nuevas personas, por
medio de este y relacionarte con ellos.

Como es digital, puedes descargar la
imagen ¢Por qué no?, suelo cambiar
constantemente el fondo de pantalla de
mi notebook y celular con ilustraciones
gue me inspiran.

Simplemente soy feliz viendo vy
aprendiendo de obras estilo anime, al
punto de que cuento con una coleccidn
de mas de 5000 imdagenes en Pinterest,
ademas, de ilustraciones originales e
impresas compradas de otros artistas
chilenos en ferias dedicadas al anime.

Fan art de Yelan, Genshin Impact
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Puede que en un futuro cambie de
tematica o me atreva a complejizar aun
mas lo que hago. Por ahora, cada
ilustracion nueva que elaboro me
impresiona al compararla con dibujos
anteriores, las cuales siguen siendo
pocas comparadas a cientos de
publicaciones que acumulan numerosos
artistas. Esto, sin lugar a dudas, me da
una perspectiva sobre el inmenso
camino que tengo por recorrer.









AUTOREFLEXION
ARTISTICA

Luego de dejar los ejercicios dictados
por alguien mas, solo me quedd una
cuestiéon que seguir, mis deseos vy
autoexigencia. En mi caso, decidi
estudiar arte porque queria trabajar en
ello, desde un inicio lo comprendi como
una profesion, aunque, lo veia casi
imposible por mi ansiedad al pensar si
podria trabajar dibujando en digital y
‘peor aun’ en estilo anime.

Sé6lo el tiempo y mi dedicacion me
demostrd lo contrario, puesto que, al
sumergirme en este mundo artistico
post - universidad, me permitio trabajar
en el nicho que siempre me intereso y
expandir mi conocimiento.

El webcdmic, mi actividad en redes
sociales, dibujar, ya sea el anime o el
videojuego del momento, relacionarse
con artistas y companias, es parte de
este camino.
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Asi mismo, crecid6 mi interés en
estudiar sobre otras ramas vinculadas
al arte como ilustracion de
videojuegos, concept art, storyboard,
entre muchos otros, el deseo de
aprender y usar este conocimiento
para incorporarlo en mis obras sigue
en aumento.



Es simplemente increible recordar este
recorrido, desde desarrollarse en algo
gue se deseaba estudiar, posteriormente
perseverar y practicar con multiples
metas en mente, pero por sobre todo
disfrutar pese a las dificultades.

Para terminar, el arte es parte de mi vida,
no puedo estar sin él, siempre pienso
écual serda mi proximo dibujo?, me
gustaria mejorar tal materia, practicar
esto o esto otro, mi mente siempre vuela,
mi imaginacion me sorprende.

Mi futuro estda lleno de caminos
diferentes que puedo tomar, ¢Cudl
elegir?
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