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RESUMEN

ESTA MEMORIA DA CUENTA DE LOS DESPLAZAMIENTOS REALIZADOS
CON LA ANIMACION STOP MOTION A IMAGENES MURALES
BIDIMENSIONALES. RECONOCIENDO EN SU PRACTICA LA TRADICION
DE LA ESCULTURA, LA PINTURA V LA FOTOGRAFiIA. TODO LO HECHO
ESTA CRUZADO TEMATICAMENTE, VA QUE ME INTERESA LA VIDA
URBANA, ESPECIFICAMENTE LO QUE OCURRE EN EL METRO.



LA REDACCION DE ESTA MEMORIA HACE USO ABUSIVO DE ADJETIVOS, CITANDO
EL LENGUAJE DE LA REDES SOCIALES, OTRA EXPRESION DE LO URBANO
CONTEMPORANEO.



EL METRO DE SANTIAGO SE ERIGE COMO UN CRUCIAL MEDIO DE
TRANSPORTE QUE POSIBILITA EL DESPLAZAMIENTO POR DISTINTOS
LUGARES DE LA CIUDAD, LOGRANDO TRASLADAR A UNA GRAN CANTIDAD
DE PERSONAS DE MANERA RAPIDA V EFICAZ. SU INAUGURACION EN 1975
MARCO UN HITO SIGNIFICATIVO EN LA HISTORIA DEL TRANSPORTE
PUBLICO CHILENO, SURGIENDO COMO RESPUESTA A LA IMPERIOSA
NECESIDAD DE ENFRENTAR EL CRECIENTE PROBLEMA DE LA CONGESTION
VEHICULAR EN LA CAPITAL. LA MAVORIA DE LAS PERSONAS QUE VIVIMOS
EN LA CIUDAD HEMOS EXPERIMENTADO LA UTILIDAD DEL METRO, Y PARA
AQUELLOS QUE NOS MOVEMOS REGULARMENTE EN EL, ESTAMOS LLENOS
DE ANECDOTAS E HISTORIAS QUE LO HACEN MAS QUE UN SIMPLE MEDIO
DE TRANSPORTE.

CADA UNO DE NOSOTROS TIENE UNA HISTORIA UNICA Y PERSONAL, V
NUESTROS RECUERDOS SON UNA PARTE INTEGRAL DE ESA HISTORIA. LOS
RECUERDOS NOS PERMITEN REVIVIR MOMENTOS ESPECIALES VY
CONECTARNOS CON PERSONAS, LUGARES Y COSAS IMPORTANTES PARA
NOSOTROS. SEGUN CARL GUSTAV JUNG, DESTACADO PSICOLOGO SUIZO V
FUNDADOR DE LA PSICOLOGIA ANALITICA, EL "RECUERDO" SE REFIERE A
LA ACTIVACION DE CONTENIDOS PSiQUICOS ALMACENADOS EN EL
INCONSCIENTE INDIVIDUAL. JUNG SOSTIENE: "EL RECUERDO ES LA HUELLA
DEJADA POR UNA IMPRESION, UNA IMPRESION QUE HA PENETRADO
PROFUNDAMENTE EN LA PSIQUE". EN SU ENFOQUE TERAPEUTICO, JUNG
EXPLORO LA IMPORTANCIA DE ESTOS RECUERDOS, QUE A MENUDO
CONTENIAN ELEMENTOS SIMBOLICOS Y ARQUETIPICOS, COMO CLAVE
PARA COMPRENDER LA PSICOLOGIA PROFUNDA DE UNA PERSONA V SU
PROCESO DE INDIVIDUACION.



EL METRO, AL IGUAL QUE OTRAS VIVENCIAS COTIDIANAS, PUEDE ESTAR
ESTRECHAMENTE LIGADO A RECUERDOS EMOCIONALES QUE SURGEN DE
LAS CIRCUNSTANCIAS EN LAS QUE NOS ENCONTRAMOS. ESTAS
EXPERIENCIAS PUEDEN TENER UN IMPACTO SIGNIFICATIVO EN NUESTRAS
UIDAS Y MOTIVARNOS A REFLEXIONAR SOBRE NUESTRAS ACCIONES. LOS
RECUERDOS SON UNA HABILIDAD PARA ALMACENAR VYV CONSERUAR
NUESTRAS EXPERIENCIAS, V ESTAN PROFUNDAMENTE INFLUENCIADOS
POR NUESTRAS EMOCIONES. POR LO TANTO, LOS RECUERDOS QUE SE
ASOCIAN CON COSAS O PERSONAS IMPORTANTES PARA NOSOTROS SON
MAS INTENSOS Y DURADEROS. (QUE SON LOS RECUERDOS Y POR QUE SON
IMPORTANTES? DESDE MI PUNTO DE VISTA, LOS RECUERDOS SON UNA DE
LAS FORMAS MAS UVUALIOSAS DE PRESERUAR NUESTRA HISTORIA
PERSONAL.




RECUERDO LOS VIAJES EN EL METRO QUE SOLIiA HACER CON MI MADRE
CUANDO ERA UNA NINA, PARA MI ERA UNA EXPERIENCIA UNICA V
ESPECIAL, ME MARAVILLABA CON CADA DETALLE EN AQUELLOS VIAIJES.
OBSERUABA CON 0JOS CURIOSOS A LOS DIVUERSOS PASAJEROS QUE
COMPARTIAN EL MISMO ESPACIO, CADA UNO CON SU HISTORIA UNICA, ME
GUSTABA VER LOS ANUNCIOS PUBLICITARIOS V LAS SENALES EN LAS
ESTACIONES CON SU DISENO Y COLORES LLAMATIVOS. LOS SONIDOS DEL
TREN EN MOUIMIENTO Y LAS CONVUERSACIONES DE LAS PERSONAS A MI
ALREDEDOR ERAN UNA SINFONIA URBANA QUE ME TRANSPORTABA A UN
MUNDO DE IMAGINACION. POR LO GENERAL MUCHOS DE ESOS VIAJES CON
MI MADRE ERAN PARA ACOMPANARLA A HACER TRAMITES O PARA
LLEUVARME A SU TRABAJO CUANDO NO TENIA QUIEN ME CUIDARA. QUIZAS
PARA MI MADRE Y PARA MUCHAS PERSONAS, LOS VIAJES EN EL METRO
SON UNA PARTE RUTINARIA DE SU DIiA A DiA, COMO PARA PODER LLEGAR
AL TRABAJO, A SUS ESTABLECIMIENTOS EDUCACIONALES O A SUS
HOGARES, PERO PARA LA VERSION MAS PEQUENA DE MI, ERA
FASCINANTE VIAJAR EN EL Y AUN MAS SI PODIA PASAR TIEMPO CON MI
MADRE, PORQUE DURANTE MI INFANCIA Y GRAN PARTE DE M| VIDA, MI
MAMA SIEMPRE HA TRABAJADO, POR LO QUE LOS MOMENTOS QUE HEMOS
COMPARTIMOS JUNTAS SON SIGNIFICATIVOS.






PESE AL CANSANCIO QUE PUDO ESTAR SINTIENDO M| MADRE, SIEMPRE
INTENTO OCULTARLO PARA HACER NUESTRO VIAJE MAS ENTRETENIDO,
ASI FUE COMO EN OCASIONES PUDE ROMPER POR COMPLETO SU RUTINA.
SIEMPRE NOS ACOMPANABA UN SINFIN DE TEMAS DE CONVERSACION,
SOBRETODO MUCHAS PREGUNTAS DE UNA NINA CURIOSA POR SABER EL
PORQUE DE LAS COSAS, ENTREMEDIO HUBIERON LECCIONES DE VIDA, LAS
INFALTABLES RISAS V TAMBIEN ME ENSENO LA RUTA PARA VOLVER A
CASA EN EL CASO DE QUE ME PERDIERA DE ELLA, SIENDO ESTA UNA DE
MIS PEORES PESADILLAS PORQUE EN AQUELLA MENTE INOCENTE SE
IMAGINABA QUE JAMAS VOLVERIA A VER A SU MADRE NI A SU FAMILIA. DE
UEZ EN CUANDO, NUESTROS VIAJES ERAN INTERRUMPIDOS YA QUE MI
MAMA SE ENCONTRABA CON SUS AMIGAS DE TRAYECTO Y ME DEJABA UN
POCO DE LADO, LA VERDAD ME SOLIA PONER CELOSA, PORQUE SOLO
QUERIA TENER LA ATENCION DE ELLA COMO TODO NINO, PERO NUNCA
HICE UN ESCANDALO PARA OBTENER SU INTERES, YA QUE NO ME
GUSTABA DARLE PROBLEMAS INCLUSO HASTA HOY EN DIA.

TIEMPO ATRAS NO SE ENCONTRABA LA MISMA CANTIDAD DE
VENDEDORES AMBULANTES O LOCALES QUE VENDIAN COMIDA DENTRO
DEL METRO, POR LO QUE HABIA MOMENTOS EN QUE ME BAJABA EL
HAMBRE VY COMO ARTE DE MAGIA MI MAMA SACABA DE SU CARTERA ALGO
PARA COMER, SIEMPRE ADMIRE SU CARTERA, TODO EL TIEMPO TENIA
COSAS QUE EN ALGUN MOMENTO IBA A NECESITAR, COMO LOS
INFALTABLES PARCHE CURITA EN EL CASO DE QUE ME HICIERA ALGUNA
HERIDA O DULCES PARA REGALONEARME. CUANDO TOCABA RETORNAR A
CASA, A VECES EL FINAL DEL DIiA NOS GANABA EL CANSANCIO, HABIENDO
CIERTOS MOMENTOS QUE DORMIAMOS, VYO SIN PREOCUPACION ALGUNA,
PERO MI MAMA ATENTA DE QUE NO NOS FUERAMOS A PASAR DE
ESTACION.

CON EL PASO DEL TIEMPO, EL METRO SE HA CONUERTIDO EN UNA PARTE
INDISPENSABLE DE MI RUTINA DIARIA, SIEMPRE ME TRASLADO EN EL
PARA IR A LA UNIVERSIDAD O CUALQUIER OTRO LUGAR QUE NECESITE IR.
SIN EMBARGO, HUBO UN DiA EN EL QUE ME ENCONTRE SUMIDA EN UNA
CRISIS EXISTENCIAL, ME SENTIA PERDIDA V DESORIENTADA. FUE
ENTONCES CUANDO UN RECUERDO QUE HABIA ESTADO EN LO PROFUNDO
DE MI INCONSCIENTE EMERGIO CON FUERZA: LOS VIAJES EN EL METRO
CON MI MADRE.

ESOS MOMENTOS COMPARTIDOS CON ELLA SE UOLVIERON INVALUABLES
PARA Mi. TODO PARECIA TENER SENTIDO V TODO ERA POSIBLE. NO
IMPORTABA A QUE DESTINO NOS DIRIGIAMOS, SINO AQUELLOS
INSTANTES SIGNIFICATIVOS QUE DISFRUTABAMOS JUNTAS. TALES
MOMENTOS FORTALECIERON NUESTRA RELACION vV NUESTRA CONEXION
EMOCIONAL DE UNA MANERA ESPECIAL. RECORDE cOmMO
CONVERSABAMOS, REIAMOS V COMPARTIAMOS HISTORIAS MIENTRAS
VIAJABAMOS.



DESDE-ESE DIiA, CADA-VEZ QUE TOMO EL METRO, NO SOLO"VEO UN MEDIO
DE TRANSPORTE, SINO® QUE® TAMBIEN' VEO' UNA OPORTUNIDAD PARA
CONECTARME. . CON. MIS. RECUERDOS VY APRECIAR LOS MOMENTOS DE
CALIDAD QUE-HE TENIDO CON -M! MADRE. TAMBIEN REPRESENTA UNA
PARTE IMPORTANTE DE Ml HISTORIA VvV M| IDENTIDAD. ME HACE
RECORDAR _QUE A VECES SON LOS MOMENTOS SIMPLES .V COTIDIANOS
LOS QUE PUEDEN TENER UN IMPACTO DURADERO.EN NUESTRAS VIDAS V
RELACIONES. - AGRADEZCO ‘HABER® TENIDO “ LA "OPORTUNIDAD® DE
COMPARTIR ESOS VIAJES EN EL METRO CON MI ‘MADRE, V'COMO ESOS
MOMENTOS HAN.DEJADO UNA HUELLA IMBORRABLE EN MI VIDA.






e MOGIA DELOS DIORAM A $3
UNG VUENTANA A MUNDOS EN
MINIQATUR®”

CREO QUE HAY MOMENTOS EN LA VIDA DE UN NINO QUE NUNCA OLVIDA.
LA CAPACIDAD DE LOS NINOS PARA GENERAR RECUERDOS ES EVIDENTE
DESDE LA INFANCIA TEMPRANA. SEGUN LA PSICOLOGA DE DESARROLLO
CANDIDA PETERSON, EN SU LIBRO "LOOKING FORWARD THROUGH THE
LIFESPAN" (2013), LOS BEBES PUEDEN RETENER RECUERDOS SIMPLES
DESDE LOS 6 MESES DE EDAD, Y A MEDIDA QUE CRECEN, SU HABILIDAD
PARA FORMAR Y RECORDAR EVUENTOS SE DESARROLLA DE MANERA
SIGNIFICATIVUA. LA MEMORIA INFANTIL ES INFLUENCIADA POR FACTORES
COMO LA ATENCION, LA REPETICION V LA EMOCIONALIDAD DE LOS
EVENTOS, LO QUE CONTRIBUYE A LA FORMACION TEMPRANA DE
RECUERDOS.

AUN RECUERDO UNO DE ESOS MOMENTOS CUANDO TENIA SIETE ANOS.
ESTABA EN EL METRO CON MI MADRE Y Ul UNA VITRINA ILUMINADA EN LA
MISMA ESTACION. LA LUZ QUE PROVENIA DE LA CAJA METALICA FUE LO
QUE MAS ME LLAMO LA ATENCION, COMO SI FUERA UNA POLILLA ATRAIDA
POR LA LUZ, ME ACERQUE PARA VER QUE HABIA DENTRO. ME ENCONTRE
CON UN DIORAMA, UNA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL V DETALLADA
DE UNA ESCENA REAL EN MINIATURA, LA ESPECIALIDAD DEL CHILENO
RODOLFO GUTIERREZ, ALIAS ZERREITUG (SU APELLIDO AL REVES) QUE
UTILIZA PRINCIPALMENTE PARA REPRESENTAR HECHOS HISTORICOS O
ALGUNA ESCENAS DE LA VIDA COTIDIANA DE OTRA EPOCA.

NUNCA HABIA VISTO UNA MAQUETA TAN PEQUENA CON TANTO DETALLE
EN CADA PERSONAJE Y NADA RELACIONADO A LA ESTETICA DE ESTA, SOLO
LAS CLASICAS MAQUETAS DEL SISTEMA SOLAR QUE HACIAMOS EN EL
COLEGIO. CADA VEZ QUE PASABAMOS POR ESA ESTACION, LE PEDIA A MI
MADRE QUE NOS DETUVIERAMOS PARA CONTEMPLAR AQUELLOS
PERSONAJES EN MINIATURA, Y AUNQUE SABIiA QUE NADA CAMBIARIA EN
AQUELLAS MINIATURAS, SEGUIA MIRANDOLAS MARAVILLADA COMO SI
FUERA LA PRIMERA VEZ. EN MI IMAGINACION, CADA PERSONAJE TENIA SU
PROTAGONISMO V LOS VEIiA MOVERSE E INTERACTUAR ENTRE ELLOS. A
PESAR DE HABER VISTO MUCHA TELEVISION DESDE ENTONCES, SIGO
PENSANDO QUE LA FORMA DE LA VITRINA CON SU ILUMINACION INTERIOR
SE PARECE MUCHO A LA DE UN TELEVISOR.










MI FASCINACION POR LOS DIORAMAS ME SIGUIO POR LOS ANOS, AQUELLA
CAPACIDAD PARA REPRESENTAR ESCENAS EN MINIATURA DE MANERA
DETALLADA V REALISTA LO ENCUENTRO ADMIRABLE, SOBRETODO EL
IMAGINARIO QUE HAY DE POR MEDIO PARA CREAR UN MUNDO EN
MINIATURA, CREO QUE ESTO FUE LO QUE DESPERTO MI CURIOSIDAD V MI
IMAGINACION. ASI FUE COMO UN DiA CUALQUIERA DEL ANO 2022, EN UNA
DE MIS TANTAS CRISIS, YV CON ESTO ME REFIERO A UN ALTO GRADO DE
INCERTIDUMBRE, AFECTANDO A MI ESTABILIDAD EMOCIONAL, MAS
ESTRES DE POR MEDIO. SEGUN LA INVESTIGADORA SOBRE LA
CREATIVIDAD TERESA AMABILE, EN SU LIBRO "EL PRINCIPIO DEL
PROGRESO" (2011, PAG 1U9), EL BLOQUEO CREATIVO ES "UNA CONDICION
EN LA QUE FACTORES EXTERNOS O INTERNOS SOFOCAN EL PENSAMIENTO
CREATIVO Y LA CAPACIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS". PUEDE SER
CAUSADO POR VARIOS FACTORES ESTRESANTES, QUE OBSTACULIZAN EL
PROCESO CREATIVO NATURAL Y CONDUCEN A UNA DISMINUCION DE LA
PRODUCTIVIDAD V LA INNOUACION.

INTENTABA RECORDAR DE LAS COSAS QUE ME SOLIAN GUSTAR,
INSTANTANEAMENTE SE ME VIENE UNA IMAGEN DEL DIORAMA QUE ME
GUSTABA VER CUANDO ERA NINA, ESE RECUERDO SE CONVIRTIO EN UNA
LUZ DE ESPERANZA EN MEDIO DE MI TORMENTO EMOCIONAL. COMO
PERSONA Y COMO ARTISTA, SIEMPRE HE SIDO CONSCIENTE DE LAS COSAS
QUE DEBEMOS HACER VY LAS QUE NO, BASADA EN NORMAS SOCIALES,
UALORES CULTURALES, ETICOS, ENTRE MAS COSAS. SIN EMBARGO,
MUCHAS VUECES LAS PERSONAS MAS TRADICIONALES EN LAS
INSTITUCIONES, CON TEMOR A QUE OTROS REALICEN COSAS DIFERENTES,
PUEDEN LLEGAR A OPACAR LAS IDEAS VY EL TALENTO DE OTROS, SIENDO
ESTO LO QUE MAS ME GENERO INSEGURIDAD AL MOMENTO DE REALIZAR
MI PROPIO DIORAMA, LA VOCECITA DE MI MENTOR (TERMINO QUE DIO
UNA AMIGA A M| PROFESOR) ME INUADIO MI CABEZA: HAZ LO QUE TE
GUSTA, DESDE ESE ENTONCES HE PODIDO DISFRUTAR DE LAS COSAS QUE
HAGO VYV DE MI PROPIA OBRA.




EL METRO ES UN LUGAR QUE SIEMPRE ESTA EN MOVUIMIENTO V LLENO DE
VIDA. CADA DiA, MIENTRAS ME DESPLAZO HACIA LA UNIVERSIDAD, PUEDO
OBSERUAR COMO CAMBIA EL AMBIENTE A LO LARGO DEL DiA. POR LAS
MANANAS, LA MAVORIA DE LAS PERSONAS ESTAN EN UNA CARRERA
FRENETICA PARA LLEGAR A TIEMPO A SUS DESTINOS, POR LO QUE EL
AMBIENTE SE SIENTE TENSO V ANSIOSO. LA GENTE PARECE ESTAR
SUMIDA EN SUS PROPIOS PENSAMIENTOS, MIRANDO FIJAMENTE SUS
CELULARES O SUS RELOJES PARA ASEGURARSE DE QUE NO LLEGAN TARDE.

POR OTRO LADO, EN LAS TARDES, EL AMBIENTE ES MUCHO MAS
RELAJADO. LAS PERSONAS PARECEN ESTAR MENOS PREOCUPADAS POR
EL TIEMPO V DISFRUTAN DEL VIAJE. ES COMUN VER A ALGUNOS
PASAJEROS DURMIENDO, LEYENDO O SIMPLEMENTE CONTEMPLANDO EL
PAISAJE URBANO QUE SE DESPLIEGA FRENTE A ELLOS. LA MUSICA DE LOS
ARTISTAS CALLEJEROS QUE TOCAN EN EL METRO RESUENA POR TODO EL
UAGON, CREANDO UNA ATMOSFERA ALEGRE VvV ENTRETENIDA PARA
ALGUNOS PASAJEROS. ESTOS MUSICOS LE DAN UN TOQUE ESPECIAL V
UNICO AL METRO, YA QUE OFRECEN UNA EXPERIENCIA CULTURAL V
ARTISTICA.

EN CONTRASTE AL METRO DE SANTIAGO, EL METRO DE NUEVA YORK ES
UNO DE LOS MAS ANTIGUOS V EXTENSOS DEL MUNDO, PERO A MENUDO ES
MAS PROPENSO A LA CONGESTION. DURANTE LAS HORAS PUNTA, LOS
PASAJEROS SE APRESURAN EN UAGONES ABARROTADOS, Y LAS
ESTACIONES BULLICIOSAS SON UNA PARTE FUNDAMENTAL DE LA RUTINA
NEOYORQUINA.

POR OTRO LADO, EL METRO EN LA INDIA, QUE OPERA EN CIUDADES COMO
DELHI V MUMBAI, SE CARACTERIZA POR UNA ALTA AGLOMERACION, CON
UAGONES A MENUDO ATESTADOS DE PASAJEROS. LOS SISTEMAS INDIOS
ESTAN EN CONSTANTE CRECIMIENTO PARA ABORDAR LAS NECESIDADES
DE UNA POBLACION EN RAPIDO CRECIMIENTO, PERO LA CONGESTION
SIGUE SIENDO UN DESAFIO.




ESTA SERIE DE CAMBIOS DIARIOS ES LO QUE ME INSPIRA A CREAR MI
OBRA. CAPTURAR LA VIDA COTIDIANA DEL METRO ES UNA FORMA DE
ENCONTRAR INSPIRACION EN LO ORDINARIO Y MOSTRAR SU BELLEZA. TAL
COMO LO HACIAN LOS IMPRESIONISTAS, YA QUE UVUALORABAN LA
REPRESENTACION DE LO COTIDIANO PORQUE DESEABAN ROMPER CON
LAS CONUENCIONES ACADEMICAS VvV TRADICIONALES DEL ARTE.
BUSCABAN CAPTURAR LA AUTENTICIDAD DE LA VUIDA COTIDIANA VY LA
INFLUENCIA DE LA LUZ NATURAL EN ESCENAS COMUNES, UN EJEMPLO ES
LA SERIE "NENUFARES" DE CLAUDE MONET, QUE MUESTRA SU JARDIN EN
GIVERNY EN DIFERENTES MOMENTOS DEL DIA Y LAS ESTACIONES, .
DESTACANDO LA VARIACION DE COLORES Y LUCES EN LA RUTINA DIARIA, ': L
TRANSMITIENDO UNA SENSACION DE INMEDIATEZ V CONEXION CON LO

REAL.

LA SOCIOLOGIA DEL ARTE, SEGUN HOWARD BECKER, SOCIOLOGO
ESTADOUNIDENSE, NOS PERMITE ENTENDER COMO LAS OBRAS DE ARTE
SON CREADAS, UALORADAS Y CONSUMIDAS EN UN CONTEXTO SOCIAL MAS 3 3
AMPLIO. EN SU OBRA "LOS MUNDOS DEL ARTE", BECKER EXPLORA COMO - . 1
LOS ARTISTAS COLABORAN CON OTROS PROFESIONALES V COMO LAS ' 5
OBRAS DE ARTE SON APRECIADAS VYV CONSUMIDAS POR DIVERSOS
GRUPOS SOCIALES. BECKER ARGUMENTA QUE "EL ARTE NO PUEDE SER
COMPRENDIDO SIN CONSIDERAR EL CONTEXTO SOCIAL EN EL QUE SE
PRODUCE VY CONSUME" (PAG 23). POR LO TANTO, LA SOCIOLOGIA DEL
ARTE ES ESENCIAL PARA COMPRENDER EL PAPEL QUE EL ARTE
DESEMPENA EN NUESTRA SOCIEDAD Y COMO PODEMOS UTILIZARLO PARA
ENRIQUECER NUESTRA COMPRENSION DEL MUNDO QUE NOS RODENA. "

ME GUSTA OBSERUAR A LAS PERSONAS MIENTRAS VAN V VIENEN EN SU
RUTINA DIARIA, Y ENCONTRAR LA SINGULARIDAD EN SUS EXPRESIONES,
SU LUCHA O SUS ACCIONES. LOS VENDEDORES V ARTISTAS CALLEJEROS B
TAMBIEN SON UNA PARTE IMPORTANTE DEL ESCENARIO, OFRECIENDO ". .
SUS DIVERSOS PRODUCTOS V ENTRETENIMIENTO A QUIENES PASAN.
CADA UNO DE ELLOS TIENE SU PROPIO PAPEL EN LA CREACION DE UNA
ATMOSFERA UNICA Y VIBRANTE EN EL METRO, QUE ES LA FUENTE DE MI
INSPIRACION. PORQUE LA VIDA COTIDIANA PUEDE PARECER ORDINARIA A
SIMPLE VISTA, PERO ES LA SUMA DE ESTAS PEQUENAS HISTORIAS V
PERSONAJES LO QUE CREA UNA RIQUEZA UNICA QUE QUIERO REFLEJAR EN _
M| OBRA. L e






AUNQUE EL METRO ES PRINCIPALMENTE UTILIZADO COMO UN MEDIO DE
TRANSPORTE, PARA Mi SIGNIFICA MUCHO MAS QUE ESO. ES UN ESPACIO
LLENO DE VUIDA VY RUTINA, DONDE SE DESARROLLAN UNA SERIE DE
ACTIVIDADES, TAREAS vV HABITOS QUE SE REPITEN DIARIAMENTE. COMO
ARTISTA, Ml OBJETIVO ES CAPTURAR LA BELLEZA QUE SE ENCUENTRA EN
ESTA MONOTONIA V EN LO QUE A MENUDO PASA DESAPERCIBIDO,
CONVIRTIENDOSE EN MI FUENTE DE INSPIRACION V EL TEMA PRINCIPAL
DE MI OBRA.







"ENTRE MASAS ¥ MINIATURAS:
ENFRENTANDO LA ANSIEDAD EN

m EL METRO"




DURANTE EL TRANSCURSO DE LA PANDEMIA, MUCHAS PERSONAS SE
VIERON OBLIGADAS A PERMANECER EN SUS HOGARES PARA EVITAR EL
CONTAGIO. SIN EMBARGO, UNA UEZ QUE SE COMENZARON A RELAJAR LAS
RESTRICCIONES, REGRESAR A LA VIDA PRESENCIAL FUE UN DESAFIO
PARA MUCHAS PERSONAS, INCLUYENDOME. DESPUES DE HABER PASADO
DOS ANOS EN CASA, ME DI CUENTA DE QUE MI SALUD MENTAL SE HABIA
VISTO AFECTADA POR EL REGRESO A LA PRESENCIALIDAD. ENFRENTARME
CADA DiA A UNA GRAN MASA DE PERSONAS EN EL METRO ME GENERABA
MUCHA ANSIEDAD, ME RESULTABA DIFICIL LIDIAR CON LA CANTIDAD DE
GENTE, EL RUIDO VY LA SENSACION DE ESTAR ATRAPADA EN UN LUGAR
CERRADO. QUIZAS MUCHOS ATRAVESAMOS DISTINTOS MOMENTOS O
SITUACIONES DESPUES DE HABER ESTADO AISLADOS EN NUESTROS
HOGARES, EN MI CASO, EMPECE A NOTAR QUE MI ANSIEDAD SE HABIA
VUELTO MAS FRECUENTE E INTENSA.

MI PSICOLOGA ME DIAGNOSTICO CON TRASTORNO DE ANSIEDAD
GENERALIZADO, QUE SE CARACTERIZA POR UNA PREOCUPACION
EXCESIUA E IRRACIONAL SOBRE DIFERENTES SITUACIONES, EVENTOS O
ACTIVIDADES. ESTE TRASTORNO ME AFECTA EN MI DiA A DiA, ME
PREOCUPO DEMASIADO POR COSAS QUE QUIZAS NO MERECEN TANTA
ATENCION vV SE ME HACE DIFIiCIL CONTROLAR MI MENTE CUANDO ESTOV
INMERSA EN ESTOS PENSAMIENTOS. ADEMAS, MI CUERPO REACCIONA
FISICAMENTE A ESTA ANSIEDAD, SIENTO PALPITACIONES, SUDORACION,
MAREO Y A VECES INCLUSO ME CUESTA RESPIRAR.

HE PASADO POR MOMENTOS EN LOS QUE HE SENTIDO COMO SI UNA
FUERZA SOBRENATURAL ME IMPIDIERA HACER COSAS TAN SIMPLES
COMO SALIR DE MI CASA, COMO SI HUBIERA UNA FUERZA INVISIBLE QUE
ME IMPIDE AVUANZAR Y ME MANTIENE ATRAPADA EN MI PROPIA MENTE.
DURANTE MUCHO TIEMPO, ESTO SE CONVIRTIO EN UNA CONSTANTE
LUCHA PARA Mi, YA QUE CADA VEZ QUE INTENTABA SALIR HASTA EL
PORTON DE MI CASA, ME DABAN DOLORES ESTOMACALES V ME
IMAGINABA LAS DIVERSAS SITUACIONES A LAS QUE ME ENFRENTARIA, LO
CUAL ME GENERABA UN GRAN MIEDO.






INTENTE AUTOENGANARME V ENCONTRAR UNA MOTIUACION PARA SALIR
DE MI CASA. LE PEDI A UNA AMIGA QUE ME ESPERARA CADA MANANA EN
ALGUNA ESTACION DEL METRO PARA IRNOS JUNTAS, V AL PRINCIPIO,
ESTE METODO FUNCIONO. SIN EMBARGO, DESPUES DE UN TIEMPO, ME DI
CUENTA DE QUE ESTABA DEPENDIENDO DE ALGUIEN PARA PODER SALIR Y
ESTO NO ERA UNA SOLUCION SANA A LARGO PLAZO.

UNA MANANA ME ENCONTRABA SOLA ENFRENTANDOME A UN UAGON
LLENO, CON PERSONAS TAN CERCA QUE INUADEN POR COMPLETO TU
ESPACIO PERSONAL, ESTE TIPO DE SITUACIONES SON LAS QUE ME
SATURAN YV ME ABRUMAN, YA QUE SIENTO QUE NO CIRCULA EL AIRE VY
ESTO ACTIVA A MI CRISIS, EN UNO DE MIS INTENTOS PARA LOGRAR
RELAJARME COMENCE A OBSERVAR, ME DI CUENTA DE QUE LAS
PERSONAS A MI ALREDEDOR TAMBIEN ESTABAN ENFRENTANDO LA MISMA
SITUACION QUE VO, Y QUE, A PESAR DEL CAOS YV LA AGLOMERACION, LA
MAVYORIA DE ELLAS PARECIAN ESTAR EN CALMA Y ADAPTANDOSE A LA
SITUACION. FUE ENTONCES CUANDO EMPECE A APRECIAR ESTA
HABILIDAD PARA ADAPTARNOS VY ENCONTRAR NUESTRA PROPIA
COMODIDAD EN MEDIO DEL CAOS.

ME SUMERGiI EN MIS PENSAMIENTOS MIENTRAS SEGUIA OBSERVANDO V
VIENDO COMO LOS VUENDEDORES AMBULANTES OFRECIAN SUS
PRODUCTOS A LOS PASAJEROS, COMO LOS ESTUDIANTES LEIAN O
ESTUDIABAN, Y COMO LAS PERSONAS MAYORES SIMPLEMENTE MIRABAN
POR LA VENTANA. FUE UN MOMENTO DE REFLEXION SOBRE COMO
NUESTRAS RUTINAS DIARIAS PUEDEN PARECER ABURRIDAS Vv
MONOTONAS, PERO AUN ASi, NOS PERMITE MANTENER UN CIERTO GRADO
DE ESTABILIDAD V PREVISIBILIDAD EN NUESTRAS VIDAS, LO QUE PUEDE
SER RECONFORTANTE VY TRANQUILIZADOR, AL MENOS ERA ALGO QUE YO
NECESITABA EN ESE MOMENTO.

CUANDO VA TENIA PREESTABLECIDO Y ESTABA MAS SEGURA QUE NUNCA,
DE QUE LA OBRA QUE QUERIA HACER ERA UN DIORAMA DE ESTA RUTINA
EN EL METRO, ESA FUERZA SOBRENATURAL COMO VO LE DECiA, ME FUE
LIBERANDO DE A POCO, PERMITIENDOME SER MAS CREATIVA V VER MAS
ALLA DE LO QUE TENIA PLANEADO ORIGINALMENTE. CADA VEZ QUE
TOMABA EL METRO, ME ENCONTRABA OBSERUANDO A LAS PERSONAS QUE
ME RODEABAN, TRATANDO DE ENCONTRAR INSPIRACION EN ELLAS.
COMENCE A TOMAR NOTAS YV A DIBUJAR BOCETOS DE LAS PERSONAS QUE
VEIA, TRATANDO DE CAPTURAR LA ESENCIA DE LO QUE HACIAN, COMO
CADA PERSONA TIENE SU HISTORIA Vv PERSONALIDAD UNICA, Y QUERIA
EXPRESAR ESO EN MI TRABAJO.

FUE ENTONCES CUANDO MIS OBSERUACIONES EN EL METRO COMENZARON
A FORMAR PARTE DE MI PROYECTO. USANDO FIGURAS EN MINIATURA,
RECREE LAS ESCENAS QUE HABIA VISTO V LOS PERSONAJES QUE HABIA
ENCONTRADO. PASE HORAS METICULOSAMENTE DETALLANDO LA ROPA,
LOS PEINADOS V LAS POSES DE MIS PERSONAJES, ASEGURANDOME DE
QUE CADA UNO FUERA LO MAS REALISTA POSIBLE.
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ENCUENTRO FASCINANTE EL DESAFIO QUE ENFRENTO EN CUANTO AL
MONTAJE DE M| OBRA, DADO QUE SE TRATA DE UNA SERIE DE
FOTOGRAFIAS DE MIS MINIATURAS. ESTO ME LLEVUA A REFLEXIONAR
SOBRE LA REPRESENTACION COMO PROBLEMA ARTiISTICO, COMO LOS
ARTISTAS SE ESFUERZAN POR TRADUCIR EL MUNDO TRIDIMENSIONAL V¥
LA EXPERIENCIA HUMANA EN UNA SUPERFICIE BIDIMENSIONAL, COMO UN
LIENZO O UNA PAGINA. UN CONCEPTO CLAVE ES LA "UENTANA
ALBERTIANA", PROPUESTA POR EL ARQUITECTO ITALIANO LEON BATTISTA
ALBERTI EN EL RENACIMIENTO. EL POSTULO: EL ARTE DEBE FUNCIONAR
COMO UNA UENTANA A TRAVES DE LA CUAL EL ESPECTADOR PUEDE
OBSERVAR EL MUNDO REPRESENTADO. ESTA IDEA SE BASA EN LA NOCION
DE QUE EL ARTE DEBE IMITAR LA REALIDAD Y CREAR UNA ILUSION
TRIDIMENSIONAL EN UNA SUPERFICIE PLANA.

LA VUENTANA ALBERTIANA INFLUYO PROFUNDAMENTE EN LA
REPRESENTACION ARTISTICA DURANTE SIGLOS, YA QUE ESTABLECIO UN
ESTANDAR DE REALISMO V PERSPECTIVUA LINEAL. SIN EMBARGO, A LO
LARGO DE LA HISTORIA DEL ARTE, LOS ARTISTAS TAMBIEN HAN
DESAFIADO VYV SUBUERTIDO ESTE CONCEPTO. POR EJEMPLO, LOS
MOVIMIENTOS ARTISTICOS COMO EL CUBISMO, EL SURREALISMO V EL
EXPRESIONISMO EXPLORARON FORMAS ALTERNATIVAS DE
REPRESENTACION, CUESTIONANDO LA IDEA DE LA VENTANA COMO UNA
MERA COPIA DE LA REALIDAD.



UN ARTISTA QUE HA DEJADO UNA MARCA EN MI PROCESO CREATIVO ES
TATSUYA TANAKA, RECONOCIDO ARTISTA JAPONES, HA GANADO
RENOMBRE MUNDIAL POR SU DESTACADA SERIE FOTOGRAFICA
"MINIATURE CALENDAR".

ARTISTA QUE HA LOGRADO CAPTURAR LA IMAGINACION DE MILLONES DE
PERSONAS A TRAVES DE SU INGENIOSA COMBINACION DE OBJETOS
COTIDIANOS Y MINIATURAS EN SUS FOTOGRAFIAS. SU SERIE "MINIATURE
CALENDAR" PRESENTA ESCENAS EN MINIATURA CUIDADOSAMENTE
CONSTRUIDAS QUE REPRESENTAN SITUACIONES VY PAISAJES DE LA VIDA
DIARIA. LA HABILIDAD DE ESTE ARTISTA PARA TRANSFORMAR OBJETOS
COMUNES EN MUNDOS DIMINUTOS LLENOS DE ENCANTO VY CREATIVIDAD
HA GENERADO UNA ADMIRACION vV FASCINACION EN EL PUBLICO.

LA IMPORTANCIA DE TANAKA RADICA EN SU CAPACIDAD PARA DESAFIAR
LA PERCEPCION Y LA ESCALA. A TRAVES DE SU TRABAJO, NOS INVITA A
APRECIAR LA ESTETICA VY LA MAGIA EN LOS DETALLES MAS PEQUENOS DE
NUESTRO ENTORNO. SU ENFOQUE UNICO HA INFLUIDO EN MI,
INSPIRANDOME A EXPLORAR NUEUAS FORMAS DE REPRESENTACION V A
ENCONTRAR LA BELLEZA EN LO DIMINUTO VY LO APARENTEMENTE
INSIGNIFICANTE. HA DEMOSTRADO QUE EL ARTE NO SE LIMITA A GRANDES
LIENZOS O ESCULTURAS IMPONENTES, SINO QUE PUEDE RESIDIR EN LOS
OBJETOS MAS MODESTOS V LAS SITUACIONES MAS MUNDANAS.

EL TRABAJO DE TATSUYA TANAKA TAMBIEN HA DESTACADO LA
IMPORTANCIA DE LA CREATIVIDAD V LA IMAGINACION EN EL ARTE. SU
CAPACIDAD PARA CREAR COMPOSICIONES VISUALES INTERESANTES Vv
EUOCADORAS A PARTIR DE OBJETOS COMUNES HA IMPULSADO A OTROS
ARTISTAS A EXPERIMENTAR CON NUEUAS IDEAS VY TECNICAS. HA
DEMOSTRADO QUE LA INSPIRACION PUEDE ENCONTRARSE EN CUALQUIER
LUGAR Y QUE LA CREATIVIDAD NO TIENE LIMITES.









ﬂlll IIIIIIIIIIIIIIIIII L B B N N N § § N N §B §B & & & & § & &8 &8 &8 &8 & & B B B B B B §B B §B | IIIIJ

“LIBERTAD CREATIVA




LA ELECCION DE MATERIALES PARA LA CREACION DE UNA OBRA ES UNA
DECISION CRUCIAL QUE PUEDE AFECTAR SIGNIFICATIVAMENTE EL
RESULTADO FINAL. LOS MATERIALES NO SOLO AFECTAN LA APARIENCIA
DE LA OBRA, SINO QUE TAMBIEN PUEDEN INFLUIR EN SU DURABILIDAD VY
EN LA FACILIDAD CON LA QUE SE PUEDE TRABAJAR EN ELLA. EN MI CASO,
HE ENCONTRADO EN LA ARCILLA UN MATERIAL ESPECIALMENTE
ATRACTIVO PARA CREAR PERSONAJES EN MINIATURA QUE ME PERMITEN
EXPRESAR MI CREATIVIDAD V SATISFACER MI NECESIDAD ESTETICA.

CON ANTERIORIDAD, HABIA TRABAJADO CON ARCILLA PARA APRENDER
LAS TECNICAS BASICAS DE MODELADO, LOS DIFERENTES TIPOS DE
ESMALTES Y OTRAS COSAS, CON EL OBJETIVO DE APLICAR TODO ESE
CONOCIMIENTO PREVUIO EN UNA OBRA PROPIA. AL PRINCIPIO, ME
RESULTABA INTERESANTE PONER EN PRACTICA TODO LO APRENDIDO,
PERO CON EL TIEMPO ME DI CUENTA DE QUE LAS PERSONAS CON LAS QUE
APRENDI CERAMICA LIMITABAN MIS PROCESOS CREATIVOS. ME
FRUSTRABA NO PODER PLASMAR TODO LO QUE QUERIA, A PESAR DE
TENER LOS MEDIOS V EL ESPACIO. QUIZAS SI HUBIERA TENIDO LA
OPORTUNIDAD, PODRIA HABER CREADO MI OBRA, PERO LAS
PROBABILIDADES DE QUE MI TRABAJO FUERA ACEPTADO PARA LA QUEMA,
EL PROCESO QUE CONVUIERTE LA ARCILLA CRUDA EN UNA PIEZAa
DURADERA V RESISTENTE, ERAN DIFERENTES A LAS DE MIS COMPANEROS.

DESPUES DE HABER DEJADO MI OBRA EN ESPERA POR UN TIEMPO, TRAS
EXPLORAR OTRAS POSIBILIDADES, ME PROPUSE REALIZAR UN DIORAMA,
UNA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL EN MINIATURA DE UNA ESCENA,
A MENUDO CON FIGURAS V OBJETOS CUIDADOSAMENTE DISPUESTOS
PARA CREAR UNA IMAGEN REALISTA V ARTISTICA. COMO SIEMPRE,
PROBE DIFERENTES MATERIALES PARA VER CUAL ERA EL MAS ADECUADO
PARA MI, PERO NINGUNO ME RESULTO TAN COMODO Y SATISFACTORIO
COMO LA ARCILLA. PARA Mi, LA ARCILLA ES UN MATERIAL QUE ME
PERMITE CREAR UNA OBRA QUE SIENTO UNICA, Y ADEMAS ME BRINDA
UNA GRAN LIBERTAD CREATIVUA. ES INCREIBLEMENTE VERSATIL, LO QUE
SIGNIFICA QUE PUEDO EXPLORAR DIFERENTES TECNICAS V
EXPERIMENTAR CON DISTINTAS FORMAS V TEXTURAS. LA FACILIDAD
PARA MOLDEAR ME PERMITE CREAR DETALLES SUTILES YV EXPRESIONES
FACIALES DETALLADAS EN MIS PERSONAJES.







LA ARCILLA ME BRINDA LA OPORTUNIDAD DE EXPLORAR MI CREATIVIDAD
DE MANERA MAS PROFUNDA V SIN RESTRICCIONES. YA SEA QUE ESTE
MODELANDO A MANO O UTILIZANDO HERRAMIENTAS ESPECIALIZADAS
COMO ESCULPIR O TALLAR, SIEMPRE ENCUENTRO LA LIBERTAD CREATIVA
PARA EXPERIMENTAR CON DIFERENTES TECNICAS, DESDE LA CREACION
DE SUPERFICIES TEXTURIZADAS HASTA LA INCORPORACION DE DETALLES
EN RELIEVE. ESTO ME HA PERMITIDO CREAR UNA OBRA UNICA V
EXPRESIVA EN LA QUE CADA PERSONAJE ADOPTA UNA UVERSION
PERSONALIZADA, QUE ES UNO DE MIS PRINCIPALES OBJETIVOS.

EN LA CREACION DE MI OBRA, BUSCO TRANSMITIR UNA VISION UNICA E
INDIVIDUAL UTILIZANDO DIFERENTES HERRAMIENTAS VYV TECNICAS PARA
EXPRESAR MI PERSPECTIUA. UNO DE LOS OBJETIVOS ESTETICOS AL
CREAR MI OBRA ES PRODUCIR UN DIORAMA ARTISTICO QUE REFLEJE LA
DIVERSIDAD V LA INDIVIDUALIDAD DE LAS PERSONAS. CADA PERSONAJE
REPRESENTADO EN ESTE DIORAMA TENDRIA SU PROPIO CARACTER, LO
QUE SE LOGRARIA MEDIANTE EL USO DE DIFERENTES ATUENDOS, RANGOS
DE EDAD V PSICOLOGIAS UNICAS.










PARA LOGRAR EL OBJETIVO, ES ESENCIAL PRESTAR ATENCION A UNA
SERIE DE FACTORES. EN PRIMER LUGAR, LA SELECCION CUIDADOSA DE
LOS ATUENDOS ES FUNDAMENTAL PARA TRANSMITIR LA PERSONALIDAD
DE CADA PERSONAJE DE MANERA COHERENTE. LA ROPA PUEDE DECIR
MUCHO ACERCA DE LOS GUSTOS Y PREFERENCIAS DE CADA PERSONAJE,
LO QUE AYUDA A CREAR UNA CONEXION MAS FUERTE CON EL
ESPECTADOR. POR EJEMPLO, UN PERSONAJE TIMIDO PODRiIA ESTAR
VESTIDO CON ROPA MAS DISCRETA V SENCILLA, MIENTRAS QUE UN
PERSONAJE MAS EXTROVERTIDO PODRIA ESTAR VESTIDO CON ROPA MAS
COLORIDA Y LLAMATIVA.

LA TENSION ENTRE LA REPRESENTACION DE PERSONAJES SE MANIFIESTA
EN LA OBRA DE ARTISTAS COMO FRANCISCO DE GOVYA. EN SUS PINTURAS,
GOYA DESAFIO LAS CONUVENCIONES DE SU EPOCA AL REPRESENTAR A
PERSONAS DE DIFERENTES CLASES SOCIALES VY ESTADOS EMOCIONALES
DE MANERA REALISTA. UN EJEMPLO ES SU SERIE "LOS CAPRICHOS"
(1799), DONDE CRITICA LA HIPOCRESIA V LOS ESTEREOTIPOS SOCIALES. A
TRAVES DE SU TECNICA V ESTILO, GOYA HUMANIZO A SUS PERSONAJES,
MOSTRANDO SUS DEFECTOS Y VIRTUDES, DESAFIANDO ASi LAS NOCIONES
PRECONCEBIDAS DE LA SOCIEDAD.
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ADEMAS, SE DEBE CONSIDERAR LA PROFESION O EL ROL DE CADA
PERSONAJE EN LA ESCENA, YA QUE ESTO PUEDE AFECTAR LA ELECCION
DEL VESTUARIO. LAS PRENDAS DE VESTIR A MENUDO HAN SERVIDO COMO
SiMBOLOS DE ESTATUS EN LA HISTORIA DEL ARTE, V ESTO ES EVIDENTE
EN LAS PINTURAS DE DIEGO VELAZQUEZ. EN SU OBRA "LAS MENINAS",
PINTADA EN EL SIGLO XVIl, VELAZQUEZ RETRATA A LA FAMILIA REAL
ESPANOLA. LA VESTIMENTA DE LOS PERSONAJES, ESPECIALMENTE LA DE
LA INFANTE MARGARITA, REFLEJA SU ELEVADA POSICION SOCIAL V
POLITICA. LOS RICOS DETALLES DE SUS ROPAS, COMO LOS ENCAJES Y LAS
TELAS LUJOSAS, INDICAN SU POSICION EN LA CORTE. EL ARTISTA UTILIZA
LA MODA DE LA EPOCA COMO UN MEDIO PARA DESTACAR EL PODER DE
SUS SUJETOS, DEMOSTRANDO COMO LA VESTIMENTA PUEDE SER UNA
HERRAMIENTA PODEROSA PARA EXPRESAR JERARQUIA Y POSICION
SOCIAL EN EL ARTE.

PARA LOGRAR ESTO, SE DEBEN CONSIDERAR DETALLES COMO LOS
COLORES, LOS ESTILOS V LOS MATERIALES DE LOS ATUENDOS. EN MI
CASO, UTILICE DIFERENTES RETAZOS DE TELAS, TODAS CON DIVERSAS
CARACTERISTICAS Y TEXTURAS PARA LOGRAR EL EFECTO DESEADO. POR
ULTIMO, LA INCLUSION DE DIFERENTES RANGOS DE EDAD ES CLAVE PARA
CREAR UNA SENSACION DE DIVERSIDAD VY COMPLEJIDAD EN LA ESCENA,
LO QUE ENRIQUECE LA EXPERIENCIA VISUAL Y LA COMPRENSION DE LOS
PERSONAJES.
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OTRO FACTOR IMPORTANTE, ES LA INCORPORACION DE ELEMENTOS QUE
FORMAN PARTE DE LA VUIDA V DE LAS PERSONALIDADES DE CADA
PERSONAJE. ESTO PODRIA IMPLICAR LA INCLUSION DE OBJETOS
COTIDIANOS, COMO CELULARES, GAFAS DE SOL, AUDIFONOS, ENTRE
OTROS ELEMENTOS QUE SEAN RELEUANTES PARA CADA PERSONAJE.
ADEMAS, LA INCLUSION DE DETALLES V GESTOS QUE REVELAN LA
COMPLEJIDAD DE LOS INDIVIDUOS ES UN ASPECTO CRUCIAL, ESTOS
DETALLES PUEDEN SER SUTILES, COMO UNA POSTURA CORPORAL 0 UNA
EXPRESION FACIAL, O PUEDEN SER MAS EVIDENTES, COMO LA
INTERACCION ENTRE PERSONAJES O LA INCLUSION DE ELEMENTOS QUE
SUGIEREN HISTORIAS MAS COMPLEJAS DETRAS DE LA ESCENA. LA
CREACION DE RELACIONES SIGNIFICATIVAS ENTRE LOS PERSONAIJES
REPRESENTADOS ES ESENCIAL PARA PRODUCIR UN DIORAMA QUE SEA
VERDADERAMENTE EFECTIVO EN SU COMUNICACION. AL CONSIDERAR
TODOS ESTOS FACTORES, SE PUEDE LOGRAR UNA OBRA QUE REFLEJE LA
UARIEDAD V LA UNICIDAD DE LAS PERSONAS, Y QUE TRANSMITA LA
PERSPECTIUA UNICA DE SU CREADORA.
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EVITAR CAER EN ESTEREOTIPOS YV REPRESENTAR ESTADOS DE ANIMO DE
MANERA AUTENTICA HA SIDO UNA PREOCUPACION CONSTANTE EN LA
HISTORIA DEL ARTE, ESPECIALMENTE DURANTE EL MOVIMIENTO ROMANTICO.
EN EL LIBRO "EL ARTE ROMANTICO" DE CHARLES BAUDELAIRE, SE DESTACA
COMO LOS ARTISTAS ROMANTICOS BUSCABAN IR MAS ALLA DE LAS
CONUENCIONES SUPERFICIALES PARA EXPRESAR EMOCIONES PROFUNDAS Vv
COMPLEJAS EN SUS OBRAS (PAG 12). EN LA PINTURA "EL CAMINANTE SOBRE EL
MAR DE NUBES" DE CASPAR DAVID FRIEDRICH, SE MUESTRA UN INDIVIDUO
INMERSO EN LA CONTEMPLACION Y LA SOLEDAD, REPRESENTANDO UN ESTADO
DE ANIMO MELANCOLICO SIN CAER EN ESTEREOTIPOS. ESTE ENFOQUE
PERMITIO A LOS ARTISTAS ROMANTICOS EXPLORAR LA DIVERSIDAD DE
EXPERIENCIAS HUMANAS, INCLUYENDO LAS DIMENSIONES CULTURALES,
SOCIALES Y PSICOLOGICAS, SIN SIMPLIFICARLAS NI REDUCIRLAS A CLICHES,
ENRIQUECIENDO ASi EL LENGUAJE VISUAL Y LA COMPRENSION DE LA
CONDICION HUMANA.







OTRA REFERENCIA ARTISTICA, ES LA ROYAL SOCIETY MINIATURE QUE FUE
FUNDADA EN EL SIGLO XVIIl, ES UNA INSTITUCION QUE HA DESEMPENADO
UN PAPEL FUNDAMENTAL EN LA PROMOCION Y EL DESARROLLO DEL ARTE
EN MINIATURA. HA FOMENTADO LA CREACION DE OBRAS EN ESTE
FORMATO TAN DETALLADO Y METICULOSO, LO QUE HA PERMITIDO A LOS
ARTISTAS DESARROLLAR HABILIDADES TECNICAS EXCEPCIONALES V
EXPRESAR SU CREATIVIDAD EN UNA ESCALA iNTIMA.

EL ARTE EN MINIATURA, GRACIAS A LA ROVYAL SOCIETY MINIATURE, HA
TRASCENDIDO SU PERCEPCION TRADICIONAL DE MERA CURIOSIDAD O
ENTRETENIMIENTO, Y SE HA RECONOCIDO COMO UNA FORMA DE ARTE
SOFISTICADA V SIGNIFICATIUA. LA ATENCION A LOS DETALLES V LA
HABILIDAD REQUERIDAS PARA CREAR OBRAS EN MINIATURA HAN
EJERCIDO UNA INFLUENCIA NOTABLE EN DIVERSOS CAMPOS ARTISTICOS.
MUCHOS ARTISTAS CONTEMPORANEOS HAN ENCONTRADO INSPIRACION
EN EL ARTE EN MINIATURA, ADAPTANDO Y FUSIONANDO SUS TECNICAS EN
SUS PROPIAS PRACTICAS ARTISTICAS, LO QUE HA DADO LUGAR A NUEVUAS
FORMAS DE EXPRESION Y ENFOQUES INNOUADORES.
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% “LA TELEVISION EN #10 INFANCIAZ
UN ANALISES DE SU INFLUENCIA
EN LA CULTURA POPULAR

DURANTE MI INFANCIA, LA TELEVISION ERA UNO DE LOS MEDIOS DE
ENTRETENIMIENTO MAS POPULARES Y DOMINABA LA PROGRAMACION
CON UNA VARIEDAD DE GENEROS QUE ABARCABAN DESDE LA COMEDIA
HASTA LOS REALITY SHOWS, ENTRE OTROS. LA TELEVISION TENIA UNA
GRAN INFLUENCIA EN LA CULTURA POPULAR Y EN LA SOCIEDAD, Y ERA UN
PODEROSO MEDIO PARA INFORMAR V ENTRETENER AL PUBLICO.

EN CUANTO A LA PROGRAMACION INFANTIL, LOS CANALES PRESENTABAN
UNA GRAN UARIEDAD DE PROGRAMAS Vv SERIES ANIMADAS PARA NINOS, V
SE CONVIRTIERON EN UNA FUENTE IMPORTANTE DE ENTRETENIMIENTO
PARA Mi. ENTRE FINALES DE LOS ANOS 90 Y PRINCIPIOS DEL 2000, LA
ANIMACION EN 3D COMENZO A GANAR GRAN POPULARIDAD. LA MAVORIA
DE LOS PROGRAMAS INFANTILES EN 3D EN AQUELLA EPOCA, ERAN
CREADOS POR COMPANIAS CANADIENSES, UNA DE LAS MAS
IMPORTANTES ERA MAINFRAME ENTERTAINMENT FUE UNA DE LAS
PRIMERAS COMPANIAS EN PRODUCIR ANIMACION EN 3D A GRAN ESCALA
PARA LA TELEVISION VY EL CINE.

UNO DE LOS MAYORES LOGROS DE MAINFRAME ENTERTAINMENT FUE LA
CREACION DE LA SERIE "REBOOT", QUE SE ESTRENO EN 1994. LA SERIE
FUE UNA DE LAS PRIMERAS EN UTILIZAR GRAFICOS GENERADOS POR
COMPUTADORA PARA LA ANIMACION DE PERSONAJES EN 3D. ADEMAS DE
"REBOOT", TAMBIEN PRODUJO OTROS PROGRAMAS INFANTILES EN 3D
POPULARES, COMO "BEAST WARS: TRANSFORMERS" YV "WAR PLANETS".
TAMBIEN PRODUJO UNA SERIE DE PELICULAS ANIMADAS DIRECTAMENTE
PARA DUD, COMO "BARBIE EN EL CASCANUECES".






LA FALTA DE INTERNET TENiA UN GRAN IMPACTO EN LA FORMA EN QUE
LAS PERSONAS CONSUMIAN LOS MEDIOS DE COMUNICACION, POR LO QUE
LA TELEVISION SE ENCONTRABA EN SU APOGEO EN AQUELLOS ANOS. AL
PASAR TANTO TIEMPO VIENDO LOS CANALES INFANTILES, DESCUBRI A
UNO DE MIS GRANDES REFERENTES EN MI VIDA DE ARTISTA: TIM BURTON,
AUN RECUERDO CUANDO POR ACCIDENTE COMENCE A VER EL CADAVER DE
LA NOVIA (2005), DIGO ACCIDENTE PORQUE MI MADRE NO ME DEJABA
VER CIERTOS CANALES, PORQUE DABAN CONTENIDO PARA NINOS UN
POCO MAS GRANDES, ME LLENE DE UALENTIA PARA VER LA PELICULA,
PORQUE ERA UNA NINA MUV MIEDOSA, AQUELLA ESTETICA GOTICA V
OSCURA JAMAS LA HABIA VISTO EN MI VIDA, PORQUE ES MUV DIFERENTE
A LAS PELICULAS DE DISNEY V PIXAR. PESE AL TEMOR QUE SENTIA, HABIA
ALGO QUE ME CAUTIVABA YV NO PODIiA DEJAR DE MIRARLA, ME
ENCONTRABA HIPNOTIZADA POR LA PALETA DE COLORES QUE UTILIZABA,
VA QUE PRINCIPALMENTE ES OSCURA V SOMBRIA, CON UNA GRAN
CANTIDAD DE TONOS OSCUROS, GRISES V AZULES, V ESTO ES LO QUE
GENERA UNA ATMOSFERA MISTERIOSA V TENEBROSA. LOS PERSONAJES
TAMBIEN TIENEN UN ASPECTO DISTINTIVO V ORIGINAL. LOS PERSONAJES
DEL MUNDO DE LOS VIVUOS, POR EJEMPLO, TIENEN RASGOS V
VESTIMENTAS TIPICAMENTE DE LA EPOCA VICTORIANA (EPOCA EN LA QUE
SE BASA LA PELICULA), MIENTRAS QUE LOS PERSONAJES DEL MUNDO DE
LOS MUERTOS TIENEN UN ASPECTO MAS OSCURO VY ESQUELETICO. CREO
QUE HASTA LA FECHA ES UNA DE MIS PELICULAS FAUORITAS DE
ANIMACION.



EL DIALOGO DE LA CULTURA POPULAR EN TORNO A LA MUERTE
ENCUENTRA SU RAIZ EN EL MOUVIMIENTO ROMANTICO V SU INFLUENCIA
PERDURABLE EN EL ARTE. SEGUN EL LIBRO "LA MUERTE Y LA CULTURA EN
EL OCCIDENTE" DE PHILIPPE ARIES (PAG 128), EL ROMANTICISMO REVIVIO
UN INTERES POR LA MUERTE COMO TEMA ARTISTICO YV CULTURAL,
DESAFIANDO LAS REPRESENTACIONES TRADICIONALES VY RELIGIOSAS.
ESTA HERENCIA SE EVIDENCIA EN OBRAS COMO "EL ENTIERRO DEL CONDE
DE ORGAZ"” DE EL GRECO, DONDE SE FUSIONA LO TERRENAL VY LO
ESPIRITUAL, ANTICIPANDO EL ENFOQUE ROMANTICO EN LA MUERTE COMO
UN MISTERIO.

EL ROMANTICISMO LEGO A LA CULTURA POPULAR LA NOCION DE QUE LA
MUERTE PODIA SER VISTA DESDE UNA PERSPECTIUA TANTO HERMOSA
COMO ATERRADORA, LO QUE SE REFLEJA EN LA MUSICA, LA LITERATURA V
EL CINE. POR EJEMPLO, LA CANCION "THE DEATH OF A BACHELOR" (2015)
DE PANIC! AT THE DISCO ABORDA LA MUERTE DESDE UN PUNTO DE VISTA
ROMANTICO Y NOSTALGICO, HEREDANDO LA AMBIVALENCIA EMOCIONAL
DEL ROMANTICISMO. EN LA PELICULA EL CADAVER DE LA NOVIA SE
MUESTRA LA MUERTE COMO UNA ENTIDAD INTRIGANTE VY FASCINANTE,
REFLEJANDO EL GUSTO ROMANTICO POR LO MACABRO.
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EN EL ANO 2023, LA EXPOSICION "EL LABERINTO DE TIM BURTON"
EMPRENDE SU GIRA POR DISTINTOS PAISES. ESTA MUESTRA ES UN
REFLEJO DEL IMAGINARIO DEL ARTISTA. LA ESTETICA DE LA EXHIBICION
SE SUMERGE EN UN UNIVERSO OSCURO V MISTERIOSO, ACOMPANADA
POR UNA ILUMINACION TENUE QUE GENERA UNA PROFUNDA SENSACION
DE INTRIGA EN CADA ESQUINA.

LOS ESPACIOS EXPOSITIVOS ESTAN MINUCIOSAMENTE CONCEBIDOS
PARA EVOCAR LA ATMOSFERA CARACTERISTICA DE SUS PELICULAS, CON
UNA DECORACION QUE INCORPORA CORTINAS, MUEBLES ANTIGUOS V
OBJETOS CURIOSOS. LA PALETA DE COLORES SOMBRIOS Vv LOS
ELEMENTOS DECORATIVUOS COLABORAN PARA CREAR UNA ATMOSFERA
INTRIGANTE QUE TRANSPORTA A LOS VISITANTES A UN MUNDO
VISUALMENTE CAUTIVADOR.

LAS OBRAS EXPUESTAS REFLEJAN LA ESTETICA DE BURTON, CON DIBUJOS
EXPRESIVOS V DETALLADOS QUE PRESENTAN PERSONAJES EXCENTRICOS
V PAISAJES. ADEMAS, LA EXHIBICION INCLUVE ESCULTURAS V OBJETOS
DE VESTUARIO PROCEDENTES DE SUS PELICULAS, CARACTERIZADOS POR
DISENOS EXTRAUAGANTES V UNA METICULOSA ATENCION AL DETALLE, ES
COMO SI ESTUVIERAN DENTRO DE UN DIORAMA.

LA EXPOSICION DE BURTON ES IMPORTANTE PORQUE ABRE LAS PUERTAS
A UNA DISCUSION MAS AMPLIA SOBRE LA RELACION ENTRE EL CINE V EL
ARTE CONTEMPORANEO. SU OBRA ES UN EJEMPLO DE cOMO LOS
ARTISTAS VISUALES PUEDEN INFLUIR EN EL CINE, Y COMO LAS PELICULAS
PUEDEN INSPIRAR A LOS ARTISTAS VISUALES.
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LAS PELICULAS LLEGARON A EXHIBIRSE EN MUSEOS A PRINCIPIOS DEL
SIGLO XX. SEGUN EL LIBRO "AN INTERNATIONAL STUDY OF FILM
MUSEUMS" DE RINELLA CERE, LA PRIMERA PROVECCION DE UNA PELICULA
EN UN MUSEO REGISTRADA FUE EN 191l, CUANDO EL MUSEO DE HISTORIA
NATURAL DE NUEVA YORK COMENZO A MOSTRAR FILMES SOBRE TEMAS
CIENTIFICOS PARA COMPLEMENTAR SUS EXHIBICIONES.

SEGUN MARGHERITA FORESTI EN “METAMORPHOSES: THE PLACE OF
MOVING IMAGES”, LAS PELICULAS PROPORCIONAN UNA OPORTUNIDAD
PARA CONECTAR CON EL PUBLICO DE MANERA EMOCIONAL, OFRECIENDO

UNA EXPERIENCIA INMERSIVUA QUE UA MAS ALLA DE LA CONTEMPLACION
ESTATICA DE OBRAS TRADICIONALES.

A LO LARGO DEL SIGLO XX, LA PRACTICA DE EXHIBIR PELICULAS EN
GALERIAS DE ARTE SE CONSOLIDO, V EN LA ACTUALIDAD, ES COMUN EN
INSTITUCIONES CULTURALES DE TODO EL MUNDO. ESTA EVOLUCION
REFLEJA EL RECONOCIMIENTO DE QUE EL CINE ES UNA FORMA DE
COMUNICAR IDEAS, HISTORIA Y CULTURA, V SU INCLUSION EN MUSEOS HA
CONTRIBUIDO SIGNIFICATIVAMENTE A ENRIQUECER LA EXPERIENCIA DEL
VISITANTE YV PROMOVER LA APRECIACION ARTISTICA.







LUEGO DE HABER VISTO “EL CADAVER DE LA NOVIA”, SEGUI INDAGANDO
EN EL MUNDO DE TIM BURTON, ES UN UNIVERSO UNICO V FASCINANTE
QUE SE CARACTERIZA POR SU ESTETICA OSCURA, GOTICA YV SURREALISTA,
TAMBIEN POR SU CAPACIDAD PARA CREAR UNIVERSOS FANTASTICOS QUE
SON TANTO ATRACTIVOS COMO PERTURBADORES. ASI FUE COMO VI SUS
VARIADAS PELICULAS COMO: "BEETLEJUICE", "BATMAN", "EL EXTRANO
MUNDO DE JACK"”, "EL HOMBRE MANOS DE TIJERA", "CHARLIE V LA
FABRICA DE CHOCOLATE", ENTRE OTRAS.

LA ANIMACION HA EXISTIDO DESDE HACE MAS DE UN SIGLO V HA
EVUOLUCIONADO SIGNIFICATIVAMENTE DESDE EL MISMO ORIGEN DEL CINE
EN LA DECADA DE 1900. HOV EN DiA, SE HA CONVERTIDO EN UN MEDIO
ARTISTICO FASCINANTE QUE PUEDE LLEVAR A LOS ESPECTADORES A
MUNDOS IMAGINARIOS O REALES, DONDE LOS PERSONAJES COBRAN VUIDA
Y NOS PERMITEN VUIVIR EXPERIENCIAS, SINTIENDONOS PARTE DE LA
PANTALLA.

LA MAGIA DE LA ANIMACION RADICA EN SU CAPACIDAD DE CREAR
CUALQUIER COSA QUE NUESTRA IMAGINACION PUEDA CONCEBIR, LO QUE
LA CONVIERTE EN UNA HERRAMIENTA VUALIOSA EN EL MUNDO DEL ARTE Y
EL ENTRETENIMIENTO. PUEDE DAR VUIDA A MUNDOS FANTASTICOS V
PERSONAJES INCREIBLES, Y PUEDE LLEVARNOS A LUGARES V
SITUACIONES QUE DE OTRA MANERA SERIAN INALCANZABLES. EN LA
ANIMACION, TODO ES POSIBLE, DESDE LA CREACION DE CRIATURAS
TERRORIFICAS HASTA LA EXPLORACION DEL UNIVERSO. UNA HABILIDAD
ESENCIAL EN EL CAMPO DE LA ANIMACION ES EL DISENO DE PERSONAJES
EN 3D, QUE PERMITE A LOS ARTISTAS CREAR MODELOS REALISTAS V
DETALLADOS QUE PUEDEN SER UTILIZADOS TANTO EN LA EDUCACION
COMO EN EL ENTRETENIMIENTO. LOS PERSONAJES ANIMADOS EN 3D
TIENEN LA CAPACIDAD DE CAPTURAR LA IMAGINACION DEL PUBLICO V
MEJORAR LA CALIDAD DE LA NARRATIVUA EN LAS PRODUCCIONES
ANIMADAS. ADEMAS, LOS MODELOS DE PERSONAJES EN 3D TAMBIEN SON
AMPLIAMENTE UTILIZADOS PARA CREAR ENTORNOS VY MODELOS DE
PERSONAJES EN VIDEOJUEGOS. LA ANIMACION ES UNA HERRAMIENTA
VERSATIL QUE PUEDE SER UTILIZADA EN UNA AMPLIA VARIEDAD DE
PROVECTOS CREATIV0OS. ADEMAS DE SER UN MEDIO DE
ENTRETENIMIENTO, LA ANIMACION TAMBIEN SE UTILIZA EN PUBLICIDAD,
EDUCACION, MEDICINA Y EN MUCHOS OTROS CAMPOS.

CONFORME FUI CRECIENDO, MI INTERES POR LA ANIMACION SE
MANTUVO, Y COMENCE A EXPLORAR DIFERENTES FORMAS DE EXPRESION
EN ESTE CAMPO. ME INTERESE POR EL DISENO DE PERSONAJES EN 3D V,
DESDE ENTONCES, DESARROLLO PERFECCIONAR MIS HABILIDADES EN
ESTA AREA.

COMENCE HACIENDO ANIMACIONES TRADICIONALES, LA TECNICA CLASICA
DE ANIMACION EN 2D EN LA QUE LOS ARTISTAS DIBUJAN CADA CUADRO
DE UNA SECUENCIA DE ANIMACION EN PAPEL, LUEGO ESTOS DIBUJOS SE
APILAN UNO ENCIMA DEL OTRO Y SE FOTOGRAFIAN CUADRO POR CUADRO
PARA CREAR LA ILUSION DE MOVUIMIENTO CUANDO SE REPRODUCEN EN
SECUENCIA.
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DECIDi DEJAR DE HACER ANIMACIONES EN 2D PORQUE SENTIA QUE
NECESITABA EXPLORAR OTRAS FORMAS DE EXPRESIONES VISUALES. POR
LO QUE ME PROPUSE EXPLORAR OTRAS TECNICAS V ESTILOS, ME
INTRIGABA LA IDEA DE APRENDER SOBRE LA ANIMACION EN 3D, ASI FUE
COMO PROBE "BLENDER", UNA HERRAMIENTA DE SOFTWARE DE CODIGO
ABIERTO PARA LA CREACION DE CONTENIDO 3D, INCLUYENDO
ANIMACION, MODELADO, RENDERIZADO, SIMULACIONES YV MAS. FUE MUY
IMPORTANTE HABER UTILIZADO ESTE PROGRAMA PORQUE ME ACERCO AL
MUNDO DIGITAL, ADEMAS OFRECE UNA SERIE DE VENTAJAS, COMO EL
AHORRO DE TIEMPO, LA EFICIENCIA, PRODUCTIVIDAD, RECURSOS QUE
FACILITAN LA EXPERIMENTACION.

ACTUALMENTE, ME ENCUENTRO INMERSA EN UN PROVYECTO DE STOP
MOTION QUE ESTOV LLEVANDO A CABO BASADO EN MIS DISENOS DE
PERSONAJES DE MI DIORAMA. SIN EMBARGO, ME HE ENCONTRADO CON
UN OBSTACULO EN MI CAMINO: LOS PERSONAJES QUE HE CREADO PARA
EL DIORAMA NO SON ARTICULABLES DEBIDO AL MATERIAL CON EL QuUE
ESTAN HECHOS. ES POR ESO QUE HE DECIDIDO CONSTRUIR UNA
ESTRUCTURA UTILIZANDO MATERIALES COMO ALAMBRES YV MASILLA
EPOXY, ENTRE OTROS.









EL STOP MOTION SE PUEDE ENTENDER TANTO COMO ESCULTURA YV
PINTURA EN MOUVUIMIENTO, DESTACANDO Su NATURALEZA
MULTIDISCIPLINARIA. EN "THE ANIMATION BIBLE" DE MAUREEN FURNISS
(PAG 70), SE RESALTA QUE EL STOP MOTION INVOLUCRA LA CREACION DE
MODELOS TRIDIMENSIONALES, EQUIPARANDOLO A LA ESCULTURA, YA QUE
LOS ANIMADORES DAN VIDA A ESTOS MODELOS ESCULPIDOS A TRAVES DEL
MOVUIMIENTO FOTOGRAMA A FOTOGRAMA.

EN EL AMBITO DE LA PINTURA, EL LIBRO "STOP MOTION: CRAFT SKILLS FOR
MODEL ANIMATION" DE SUSANNAH SHAW (PAG I4) ILUSTRA COMO CADA
CUADRO EN UNA ANIMACION STOP MOTION SE ASEMEJA A UNA IMAGEN
INDIVIDUAL, COMO SI ESTUVIERA PINTADA. LOS ANIMADORES APLICAN
TECNICAS DE ILUMINACION, SOMBREADO YV COLORACION PARA LOGRAR
EFECTOS VISUALES DESEADOS, EUOCANDO LA ESENCIA DE LA PINTURA EN
LA COMPOSICION Y PRESENTACION DE CADA FOTOGRAMA.

ASI, EL STOP MOTION FUSIONA HABILIDADES ESCULTORICAS PARA LA
CREACION DE MODELOS vV HABILIDADES PICTORICAS PARA LA ANIMACION,
COMBINANDO ELEMENTOS TRIDIMENSIONALES VYV ASPECTOS VISUALES
BIDIMENSIONALES. ES UNA EXPRESION ARTISTICA QUE APROVECHA LO
TACTIL vV OPTICO, FUSIONANDO DOS FORMAS DE ARTE PARA CREAR
NARRATIVAS DINAMICAS Y TRANSDISCIPLINARES EN MOVIMIENTO.










Ollver Braw

MIENTRAS EXPLORABA EL FASCINANTE MUNDO DE LAS MINIATURAS,
CONOCi A OLIVER GRAU, UN HISTORIADOR DEL ARTE V TEORICO DE LOS
MEDIOS, QUE HA REALIZADO VALIOSAS CONTRIBUCIONES AL CAMPO DE LA
CULTURA VISUAL. SU OBRA "VIRTUAL ART: FROM ILLUSION TO IMMERSION"
(200uU4) ABORDA CON PROFUNDIDAD EL TEMA DE LOS DIORAMAS EN EL
CONTEXTO DE LA EUOLUCION DE LAS ARTES VISUALES Y LOS MEDIOS
TECNOLOGICOS. SEGUN GRAU, LOS DIORAMAS EMERGIERON EN LA
SEGUNDA MITAD DEL SIGLO XIX COMO UNA ESTRATEGIA PARA GENERAR
ILUSIONES REALISTAS EN UN ESPACIO RESTRINGIDO. ESTOS ESPACIOS EN
MINIATURA PERMITIAN AL ESPECTADOR SUMERGIRSE EN UN MUNDO
IMAGINARIO V EXPERIMENTAR UNA SENSACION DE PRESENCIA FiSICA EN
EL ENTORNO REPRESENTADO. DE ESTA MANERA, LOS DIORAMAS SE
CONVIRTIERON EN UNA FORMA TEMPRANA DE REALIDAD VIRTUAL AL
BRINDAR UNA EXPERIENCIA INMERSIVA QUE DESAFIABA LA PERCEPCION
DEL ESPECTADOR.

GRAU RESALTA LA IMPORTANCIA DE LOS DIORAMAS COMO PRECURSORES
DE LAS TECNOLOGIAS DE PANTALLA, COMO EL CINE V LA TELEVISION.
SEGUN SU ANALISIS, ESTOS MEDIOS HAN EUOLUCIONADO PARA
PROPORCIONAR EXPERIENCIAS CADA VEZ MAS INMERSIUAS Y REALISTAS,
MANTENIENDO LA IDEA FUNDAMENTAL DE CREAR UNA ILUSION VISUAL QUE
TRANSPORTE AL ESPECTADOR A OTRO LUGAR. SU INUVESTIGACION
SUBRAYA LA CONTINUIDAD Y LA INFLUENCIA DURADERA DE LOS DIORAMAS
EN LA CULTURA VISUAL CONTEMPORANEA.






ENTRE LAS COSAS QUE DISFRUTO, DEBO RECONOCER MI PROFUNDA
PASION POR EL UNIVERSO DE GEORGE LUCAS. EN EL LIBRO “LOS ARCHIVOS
DE STAR WARS” DE PAUL DUNCAN CONTIENEN UNA GRAN CANTIDAD DE
INFORMACION DETRAS DE CAMARAS, INCLUVENDO EL USO DE DIORAMAS
EN LA CREACION DE LOS EFECTOS ESPECIALES V LA CONSTRUCCION DE LOS
MUNDOS IMAGINARIOS QUE HAN HECHO DE STAR WARS UNA DE LAS
FRANQUICIAS CINEMATOGRAFICAS MAS ICONICAS.

EN "STAR WARS", LOS DIORAMAS HAN PERMITIDO REPRESENTAR DE
MANERA DETALLADA V REALISTA DIVERSOS PLANETAS, NAUES ESPACIALES
YV BATALLAS EPICAS. HAN SERVIDO COMO HERRAMIENTAS UVISUALES
ESENCIALES PARA AYUDAR A LOS ESPECTADORES A SUMERGIRSE EN UN
UNIVERSO DE CIENCIA FICCION. ESTAS MAQUETAS OFRECEN UNA
SENSACION DE PROFUNDIDAD VY ESCALA QUE ANADE REALISMO A LAS
ESCENAS, PERMITIENDO A LOS ESPECTADORES SENTIRSE PARTE DEL
CONFLICTO Y LA AUENTURA CON VEROSIMILITUD.
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A MODO DE CONCLUSION, PRESENTAR MIS AMPLIACIONES
BIDIMENSIONALES DE PEQUENAS ESTRUCTURAS 3D, UNA IDEA QUE
GUARDA SIMILITUD CON LA EXPERIENCIA DE VER PELICULAS EN UN
DISPOSITIVO, REPRESENTA UNA DE MIS OPCIONES INICIALES PARA
EXHIBIR PLENAMENTE MIS APTITUDES PLASTICAS. ESTE RECURSO DE
EXHIBICION ME PERMITE FUSIONAR ESCULTURA, PINTURA V LA
NARRACION UVISUAL EN UNA EXPRESION INTEGRADORA DE ARTE,
DEMOSTRANDO MI INTERES EN LA CREACION DE PERSONAJES.
PRESENTARLO DE ESTA MANERA EN M| EXAMEN, DESTACO OTRO MODO
PARA VISUALIZAR MIS HISTORIAS Y COMUNICAR EMOCIONES PROPIAS DE
LAS MICROESCULTURAS. OBRAS COMO "PARANORMAN" DE LAIKA
STUDIOS ME HAN INSPIRADO, DONDE EL STOP MOTION SE CONVIERTE EN
UNA POTENTE FORMA DE CONTAR HISTORIAS. CONSIDERO IMPORTANTE
DAR CUENTA DEL TRABAJO CON LA ANIMACION STOP MOTION, DE
MANERA MENOS PREDECIBLE EN EL PROCESO ACADEMICO QUE ESTOY
TERMINANDO.









ESTA DECISION ES CRUCIAL PARA Mi, YA QUE
ME PERMITE LOGRAR UN MAYOR REALISMO,
EXPRESIVIDAD VY VUERSATILIDAD EN LA
ANIMACION. AL TENER LA POSIBILIDAD DE
MOVER LOS PERSONAJES CON MAYOR
LIBERTAD, PUEDO CREAR ACCIONES Vv
EXPRESIONES MAS NATURALES v
DETALLADAS, LO QUE ENRIQUECE €EL
RESULTADO FINAL DEL PROVECTO.

ADEMAS, AL UTILIZAR MATERIALES
ARTICULABLES EN LA CONSTRUCCION DE MIS
PERSONAJES, FACILITA LA MANIPULACION
DURANTE EL PROCESO DE ANIMACION Vv
MEJORA LA EFICIENCIA EN EL TRABAJO. ESTO
SE TRADUCE EN UN AHORRO DE TIEMPO VY EN
UNA MAVOR CALIDAD EN LA ANIMACION. OTRA
VENTAJA DE ESTA TECNICA ES QUE ME
PERMITE REUTILIZAR LOS PERSONAJES EN
FUTUROS PROYECTOS, LO QUE SIGNIFICA QUE
MI INUVERSION DE TIEMPO VY ESFUERZO SE
EXTIENDE MAS ALLA DE ESTE PROVECTO EN
PARTICULAR.
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