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Dibujo desde que tengo memoria.

Influenciado por la cultura pgp, particularmente
la cultura Nerd, he aprendido a observar y crear.
A partir del nicho familiar artistico en el que
naci, mi relacion con el arte siempre ha sido
cercana, especialmente hacia la novela grafica.
He desarrollado mi oficio de dibujar
marginandolo de las Instituciones del Arte,
subyugandolo a otras exploraciones como
ceramica y grabado. Tras rescatar diversas
herramientas y aprendizajes, he discriminado a
favor del Dibujo con decision, autenticidad y
recelo. Hoy me dispongo con objetivos claros y
autoconsciencia de mi oficio y mi obra.



CAPITULO |
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Hoy voy al museo, me acerco con los animos altos,
con ansias de darle la razén a ese impulso tacito de
quien trabaja las artes y siente aquel deber de ir a un
museo O exposicion cada cierto tiempo. Como
profesores a una escuela, como pilotos a un avion;
artistas al museo. Estos animos que siento ya no son
aquellos de pertenencia y fascinacion, de quien lleva a
un nifo a jugar, sino de salir del umbral y no sentirme
decepcionado.

La piel se me eriza al instante cuando escucho una
cancion con audifonos, mezclada con exactitud y
balance entre ritmo y melodia, me atraviesa el cuerpo
de pies a cabeza. ;y por qué el arte visual no?

Porque, asi como tu papa, tu hermana, tu abuelo, tu
prima; no veo nada, solo cosas colgadas y otras pocas
en el suelo.

Si, mi formacién ha deformado mi ojo al punto de ver
a través de las cosas. La educacion artistica
universitaria o academia de artes, ha desarrollado en
mi cierta conciencia al mirar. Y a la vez, relacionar lo
que veo, desde el lenguaje pictorico o grafico, como
composicion, color, forma y espacio; como también a
reconocer codigos y crear lazos entre cualquier objeto
y sujeto. Entender relaciones ciertamente invisibles. La
carga que el artista deposita en un algo, podemos
llamarle la idea de la obra, el concepto, lograr ser
capaz de ver y responder aquello que todo el mundo
se pregunta siempre:



;Y esto qué quiere decir?



Y ahi estoy yo, junto a tu abuela viendo esa cosa,
intentando descifrar lo que veo y por qué esto esta en
un museo. Nos quedamos viéndolo, tratando de
buscar dentro de nuestra mente algo que nos haga
click y podamos comprender. Y es en ese momento
cuando nos desentendemos de la gente que no tiene
nocién artistica. En mi cabeza si hace click y en tu
abuela no. Solo porque he sido contagiado con
Duchamp y las vanguardias, y las hazahas de artistas
que hicieron qué cosas, porque otro venia haciendo
no sé qué cosa de composicion, con qué técnica que
el otro hacia distinto, entonces hizo algo innovador e
irrumpio en el circuito del arte y bla bla bla.

No es posible que al entrar a un museo sea requisito
hablar el lenguaje del arte para poder conectar con lo
que veo. Es como si al entrar al lugar, todo se
comunicara en otro idioma, y es que es asi, los
codigos que se manejan dentro de las instituciones
del arte no son democraticos. Quiero decir, para
lograr empatizar con las obras desde un punto mas
profundo que superficial, es necesario tener una base
de educaciéon artistica en lo que a sus conceptos,
fundamentos y argumentos respecta. Para luego leer
un texto larguisimo en la pared que me cuenta de
como este artista quiere problematizar sobre Ia
violencia en el Neomundo cibernético de las plantas y
su abuela que cree en las noticias y su tio detenido
desaparecido.



Todo esto mirando una tela rasgada o una estructura
de metal oxidada. Es que fuera de este circulo, tu
abuela, no tiene el ojo magico del artista que ve cosas
donde no las hay, una tela es una tela y una estructura
de metal es una estructura de metal y nada mas. No
podemos ser egocéntricos dandole la responsabilidad
a la sociedad que no estd educada en ambitos
artisticos, cuando el mundo del arte esta basado en
perseguirse la cola.

No todo es asi, esta bien, es verdad, muchos de los
salones se mantienen con colecciones de pinturas
clasicas, retratos y paisajes dentro de marcos barrocos,
"qgue aburrido" podria decir un artista contemporaneo.
Pero es cosa de pararse en la esquina de la sala e
identificar cual llama la atencion de la gente y en cual
la gente saca mas fotografias. Porque no debemos
olvidar que el arte vive gracias al espectador.

Mi postura es clara y estoica. Mi deformacion artistica
ha desarrollado en mi mirar dos ojos, los del artista y
los de tu abuela. Es algo hasta corporal, y no creo que
sea solo de la educacion artistica, sino de la
especializacion de cada sujeto. Cada uno aprende
distintas materias y desde ese momento, comenzamos
a ser mas conscientes de éstas en cada aspecto de la
vida. Asi como la deformacién o transformacion fisica
de los deportistas segun las exigencias de cada
disciplina deportiva, los ojos de quien estudia las Artes
se adecuan para ser especialistas en todo lo que
observa, especialistas en el sentido de la vista.



Desde esa encrucijada, entre un ojo especializado y
otro no, es que logro observar esta situacion. Me
rehuso a enaltecer y felicitar tu obra en la cual mi ojo
de abuela no entiende lo que ve. Si es necesaria
justificacion para poder entender, algo falla. Me
resisto al concepto invisible que no permite sintonizar
con la obra en su mirar.

Para poder combatir por esta utopia en la que es
fascinante para toda persona ir al museo, es necesario
entrar en el circuito artistico. Hacerte de renombre,
competir y concursar cual deporte y loteria. Obviemos
lo que sucede después cuando ya estas rodando en
estos espacios (galeria, museo, festival, feria,
exposicion), y fijémonos en el antes. Hablo desde mi
posicion como dibujante de personajes y comics. Mi
trabajo consiste en el Concept Art de personajes
centrados en las novelas graficas, es decir, crear y
disefar los aspectos graficos de un personaje, con el
fin de que sus atributos y caracteristicas sean
consistentes con el relato y argumento del perfil de
este. Quien, sin fines de participar en las instituciones
del Arte, entra en una de ellas, como lo es Ia
Academia. Me embobo de que el fin Ultimo de mis
estudios es triunfar en aquellos espacios del Arte. Si
finalmente no quiero que mi obra responda a los
codigos de estos

;Como lo hago?
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Molestar puerta a puerta en galerias o recurrir a la
autogestion para exponer y llamar la atencion.
Participar en concursos publicos también brindan
exposicion al mundo, te abre /as puertas. Sin embargo,
el jurado debe decidir qué obra de arte es mejor que
otra. Me es raro. ;En base a qué criterios? Si para
entender el arte hay que estudiarlo y hablar el /dioma,
como sera discriminarlo.

También, el arte institucional tiene parametros y
acuerdos tacitos. Uno de ellos es el montaje, la obra
debe presentarse con precision, como si flotara en la
pared o su plinto un marmol que potencie el volumen.
Al entender eso, veo como mis dibujos se ven
aplastados por la pintura y otras técnicas. No se
puede pegar con cinta adhesiva a la pared un dibujo
sin enmarcar para un concurso. A menos que sea
acorde al proyecto de la obra y montaje y bla bla bla.
Mis dibujos son dibujos, no tienen otra intencion que
ser dibujos y ser lo que se ve en ellos, no pretendo
cargarles de algun concepto contestatario o politico o
de otro tipo. Responden a mi gusto por dibujar, y no a
las exigencias del Arte, jamas dibujo pensando que
sera considerado una Obra de Arte. Entonces, una de
las formas de codearme con la pintura y los
volumenes, manteniendo ese espiritu en mis dibujos,
es enmarcarlos o problematizar en torno al soporte y
montaje. Si es que dibujase sobre madera, sobre algo
que se pueda colgar, o un mural, o telas, cobmo vy
donde lo cuelgo, el tamafio que tiene, etc, etc.
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Finalmente, mi motivacion inicial con la cual dibujo, se
disuelve entre multiples operaciones solo para poder
concursar dentro del circuito de la academia.

iQué facil es ser pintor!

Y no me refiero al hacer, al acto de pintar. No quiero
desconocer el esfuerzo, oficio y maestria de los
pintores. Sino que, al montar y presentarte al mundo,
cuelgas y ya esta. El lienzo, la tela, es en si mismo un
soporte consagrado, no necesita mas que solo ser
para pertenecer a los espacios artisticos. Lo demas, lo
que respecta al contenido de la pintura, la pincelada,
el color, etc., siempre habra otros persiguiéndose la
cola teorizando sobre eso.

Mi dibujo no es por hacer arte ni por que sea

considerado arte.
Mi dibujo no tiene la intencion unica de pertenecer a
aquellos espacios de arte.

Mi dibujo no nace por ni para un concurso o

exposicion de arte.
Mi dibujo encontrara su nicho en el cual se
desenvuelva como tal, no lo forzaré a cambiar por

pertenecer al arte.
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A pesar de todo este fatalismo, he sido capaz de
analizar bien el ecosistema en el que he habitado. No
le debo envidia a nadie. Si bien, el dibujo, y
especificamente, la creacion de personajes e
historietas, se le ha considerado dentro de otro
universo, lejano a las artes institucionales. Esta materia
ha reinado estos espacios mas de una vez. La creacion
de personajes nace desde el FanArt en pocas
palabras, concepto que se le acuna a una obra que se
apropia de la imagen de un sujeto para su
representacion personal. Nace desde el fanatismo, la
obsesion y amor hacia un sujeto, la necesidad de
capturarlo, coleccionarlo y ademas customizarlo en
nuestro imaginario.

;Qué diferencia hay entre las miles de
representaciones de JesUs en la historia de la pintura,
con las miles de representaciones de Spiderman en los
comics?

;Qué diferencia hay entre las Marilyn de Andy Warhol,
con las poleras de animé que vemos en las tiendas de
las galerias de caracol?

;Qué tan lejos estan mis dibujos de la pintura clasica o
del mismo mundo del Arte?



Andy Warhol
Diptico de Marilyn.
Serigrafia
(1962)



Spiderman Fan Art

32,6x21,2cm.

2021




Independiente de mi resistencia a los espacios
institucionales del Arte, es parte de mi deber saber
que mi obra puede hacer frente en cualquier lugar
incluso si esa no fuera mi intencion. El dibujo es la
primera expresion y registro artistico que se data de
ya aproximadamente 40.000 afios atras en las pinturas
rupestres. Que, si bien, podemos afirmar que la
concepcion del arte no existira hasta bastantes siglos
después, la técnica del dibujo ya forma las raices de
las  expresiones artisticas. Basandose en |la
representacion de nuestra realidad a través de los ojos
de quien la observa. FanArt. Me apropio, a mi manera,
de lo que observo y llama mi atencion.

Desde luego este es solo el comienzo, ya que la bola
de nieve fue creciendo y creciendo hasta ser el coloso
que conocemos del Arte. Nunca esta demas decir que
los grandes maestros de la pintura, previa a Ia
concepcion del Arte, ya estudiaban la técnica del
dibujo. Sabemos que un boceto con conocimientos
anatomicos y/o compositivos conllevaba a la
ejecucion de una buena pintura, de igual manera para
los escultores. De hecho, hoy en dia consideramos
como obras, parte de los bocetos y apuntes de
artistas. Indaguemos entre las libretas de Leonardo Da
Vinci y podemos ver explicitamente que su estudio del
dibujo forjo las bases para posteriores Obras.



El estudio de los oficios artisticos comenzo con el
manejo del dibujo y la observacion. Estos estudios no
cesaron nunca mas, formalmente son los cimientos de
la academia. Asi se nos refleja con las ilustraciones de
registro que nos dejaron las Escuelas de Bellas Artes
de Francia, durante el siglo XVIII y XIX. En estas
escenas se nos presentan a los grupos de estudiantes
frente a modelos y sus respectivos dibujos. Hablo de
obras como “Latelier de l'académie. " o "La visita de/
rey Cristian VIl a la Real Academia Francesa de /as
Artes en Paris, 8 de noviembre. 71768” o "Life Class at
the Royal Academy of Painting and Sculpture". Y asi,
obras que atestiguan este suceso no faltan para nada.

Esto no es una clase de historia del Arte ni tampoco
soy un erudito historiador, pero conozco mis
ancestros. De la misma manera, también reconozco las
bases de mi estilo grafico, que quedara explicitado y
explicado en lo que resta del texto. Puedo resumirlo
por ahora como el desarrollo de la linea, el achurado y
los grises. Con eso me vuelvo a quienes por excelencia
han desarrollado un estilo similar: los grabadores. Han
transportado el dibujo a otras operaciones
convirtiéndolo en su propio medio. Es comun que
dudemos si estamos frente a un dibujo o a un
grabado. Podriamos decir que son lo mismo en cierto
punto. ;Es sino en esencia el mismo acto de dibujar,
pero con otras operaciones y materiales?



Benoit Louis Prévost; Charles Nicolas Cochin le
Jeune.
L atelier de l'académie.
Grabado Punta seca
(1751)
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Gabriel de Saint-Aubin
Visite du roi Christian VIl a ['"Académie de Paris, le 8
novembre 1768,

Técnica Mixta
(1768)
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Charles Joseph Natoire
Life Class at the Royal Academy of Painting and
Sculpture.
Técnica Mixta
(1746)
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L'lllustration, Journal Universel;
E. Renard. H Valentin
Escuela gratuita de dibujo, Sala de estudio para el
modelado de /a figura y el ornamento, segun
plantas vivas.
Grabado
(26 de Agosto 1848)



.II w

ll | i' I' L
I

No 341. Ecole aratnite de dessin. — Salle d'étude pour le modelage de la figure et de |'ornement d'aprés les plantes vivanles,

|
|

L'lllustration, Journal Universel;
E. Renard. H Valentin.
Escuela gratuita de dibujo, Sala de estudio de
figuras y adornos para principiantes.

Grabado
(26 de Agosto 1848)




L'lllustration, Journal Universel.
E. Renard; H Valentin.
Escuela gratuita de dibujo, Sala de estudio
para dibujar y modelar, segun el maestro.
Grabado

(26 de Agosto 1848)






;Recuerdas los dibujos de cuentos y libros antiguos?

Es probable que cuando revisamos un libro antiguo'y
nos encontramos un dibujo, sea realizado con alguna
técnica del grabado. Y es alli, graficamente, donde
podemos evidenciar la maestria del achurado, las
tramas, el uso exclusivo de la linea para solucionar
atmosferas, luces, sombras, representaciones de
aquello que no tiene forma fija, en solo lineas. Aqui no
puedo dejar de lado a Gustave Doré. Escenas de
épicas y fantasias que nos demuestran el vigor de la
linea emancipada del color. Doré no solo expande la
técnica del achurado, también nos abre las puertas de
la novela grafica, proviniendo sus dibujos desde
relatos e historias, tal es que se le reconoce como
ilustrador.

llustrar
Del lat. //lustrare.
1. tr. Dar luz al entendimiento. U. t. c. prnl.
2. tr. Aclarar un punto o materia con palabras,
imagenes o de otro modo.*



Gustave Doré
Miguel de Cervantes: El Ingenioso Hidalgo Don Quijote de la Mancha, Capitulo 1.
Grabado

(1863)



Gustave Doré
John Milton: El Paraiso Perdido. p 36.
Grabado
(1866)



Doré nos ayuda a darle rostro a escenas posiblemente
inimaginables para algunos. Fantasias y quimeras,
volviéndose reales en un mundo infinito dentro del
papel. El relato, la palabra, adopta un cuerpo.

:No es esto el motor de la historia del Arte?
Y, por qué no preguntarse entonces.

:No es este el motor del Arte?

Escenas como "£/ nacimiento de Venus', "La creacion
de Adan" o "La Anunciacion’, podemos entender que
cumplen un rol ilustrativo. Es decir, la creacion del Arte
desde la necesidad de las religiones por acercar seres
y personajes hacia la gente iletrada, a partir de
imagenes que puedan entender. También la necesidad
de registrar y tener archivo de grandes batallas y
hazanas para luego no sean perdidas en la historia,
entre otros ejemplos. La llustracion es la base de toda
expresion visual. Como artistas sentimos la urgencia
por expresar alguna idea o inquietud, de tal manera
buscamos cualquiera sea la forma por demostrarla,
asi, entre un océano de técnicas, encontramos aquella
que le hace sentido a nuestro relato para llevarlo al
mundo material. Como artistas estamos ilustrando con
cada obra y como personas ilustramos ideas en cada
palabra que escribimos, en cada gesto que realizamos.



Miguel Angel
La creacion de Adan.
Capilla Sixtina
Fresco
(1511)



Sandro Botticelli.
El nacimiento de Venus.

Pintura al temple

(1485)



Leonardo Da Vinci.
La Anunciacion.
Pintura al temple
(1472)



La autenticidad del relato que nace del artista es lo
que historicamente comenzd a emancipar al Arte y
desde entonces vemos que los artistas crean por amor
al Arte o a si mismos, por una necesidad intima, y no
explicativa, practica o funcional. Por otro lado, las
imagenes -ademas de ser reinantes del Arte-
cualquiera sea su fuente, son ilustraciones de la vida y,
por consiguiente, la Historia. Nos cuentan muchas
cosas a la vez, quién, como, cuando, dénde. Por lo que
el dibujo, la pintura, la escultura, cualquier tipo de
expresion, artistica en este caso, es ademas un reflejo
de la historia y sus momentos.

El Museo Britanico, institucion que abarca su coleccion
entorno a la historia universal, de aquellas cosas que
hemos realizado y han quedado vestigios para
registrar miles de sucesos y culturas. En el afno 2019
abre la exposicion “"Manga ¥ > 7" esta muestra trae
consigo una amplia bateria de novelas graficas desde
Japon, con la intencidn de rescatar el valor del dibujo,
principalmente, el valor de la novela grafica,
exhibiendo la maestria del mangaka al momento de
dibujar y su nocion artistica. La mera fascinaciéon hacia
las historietas, el placer de dibujar y crear personajes
en accion, les llevo a desarrollar un estilo distinguible
y conciencia grafica como cualquier otra disciplina
artistica.



The Citi Exhibition: Manga
The British Museum.

Londres, Inglaterra.
(2019)



Es comun que, dentro del mundo del Arte, si
hablamos de novelas graficas, se recurra a Moebius
como el gran exponente. Ya sea por su relacién con
otros artistas y escritores, o su influencia en Ia
creacion del género Sci-Fi que culminaria en peliculas
y obras de renombre. Sin embargo, es necesario
destacar a muchos otros dibujantes de historietas,
que, si bien no han sido destacados por estos espacios
del Arte, han internalizado y desarrollado recursos
artisticos en cada pagina. Podemos descubrir en ellas
desde la ilustracion de un relato como Doré, a los
estudios y manejo anatdomico de Leonardo Da Vinci; la
composicion de escena y personajes como las pinturas
de Rafael Sanzio; los cuerpos sobresalientes vy
manieristas en las pinturas y esculturas de Miguel
Angel; lo épico de William Blake. Y en méas de alguna
vineta o portada podemos encontrar aquello que
llamamos como lo Sublime. Esa sensacion inmersiva
de exaltacion, éxtasis y grandeza al verse sobrecogido
por la imagen que esta frente a nosotros.

" Pues por naturaleza nuestra alma es exaltada por /o

verdaderamente sublime, y toma una elevacion ufana

y es colmada de alegria y orgullo, como si ella misma
hubiese creado lo que escucho. (...)". *

* Pseudo-Longino: De lo Sublime. Traduccion por Molina, Eduardo; Oyarzun,
Pablo. p.37. Metales Pesados: Santiago, 2007.
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Paisaje en la Isla de la Naturaleza
Técnica Mixta sobre papel
37,5x53,5cm.

2023



W

1!" s\
tn

<
L\I

\\\ Ll e
! _‘* = P = -

.mh\r N

\ l\ 'ﬁ'
) |H fx\ \\ Q\\ \\\ W\
L I‘; | :




ez
i\

W\

At {
N

4

|
b AN
(AR
U

TS |"!l .
e, 885 1
f‘,nhlf f‘:" ¥ . )l

f y,q-yl"v"l.tig‘ /‘I,A,/
% !u\hulﬂb

VELAE L T
i y
i ,“|| I,II

A
Jlug _, ‘ = 3
g U T T i
v uA Lvanan laA T AANAINYSS — el
A it AL TR 1 041 5 B )
P ; - U
i

sl L : s

Z v ) (i

Ik (e S
e 7 |

5 1%

e 11

{ ; Y [y
Al ) |(LU“”H(‘\\
DO/ L ':’l/',’}’%“’

670 7
;’7 ,//// ypis

AN
| Wi, ‘“I.
leerf
L

'

¢

: 1
17y i, R
< ,/'"I fft!,‘ 2 i

2 |

."1 /"‘ i
N (It \“1!!, m{m l"
BN e

) ' O\ e

\ (f 7, 2
) e

2NN R

V M \,\\-\(\@\\‘\&\\‘ . }'

N
| \{‘t A

G AW

'{:‘, ’Y\ \
/(‘:‘M,'“ :
';/'/,'..'..:fn'

_‘,. R
“ ,‘An‘\{}"\(‘: TR
~ ;/mwlh /\~\

A\
LAY
l

@,9,i

NS
\ ORI /
z’.!\‘(‘\{v?“‘? L

i
N
N\ ‘/m\\l i

\

A\ q




%\V A \\;i

m/'h Ny Af ( -
oy N1 11 ,,,' ;- ;
l’/////'f '/!Il AR A\ '1 \\ / ( ,.
: // ““ i \\\M
W = % A N &2 ¢
¢ B 3
/r " m nl. ]
“,I-Jr.r"‘.i.-f.'ﬂ h i -:_Zgé;m,x
z u PNV G N
- = \n. & 2l Mfl//lllll//Wl]n\l }r\
{lak ‘V\\W 4 S Mgl
Ayt Sy \ Pl
L ]) K == o ’///”/’//M Jigl AN '\m\
W f h x wf/ y \ ‘

‘ M\
M“U'mu
“wllm'z,, w

/\f'“‘”” /J ‘my'

umﬁ“ fil "u'/ ’
///lunmh

min
~ ,u [

wrig

=t

\\\’l,

D) \\\\\» \\\y

x
‘

(e bt \§

4 > W

,\,'JH
'N "-




10.

Pagina

Comic sin guion.

Tinta

15,5x10cms.

2021



Tinta
15,5x10cm.

<
T
%
Q
S
)
S
Q
Q




P

ra—
e

-
=

-
= s F

-

e,

¢

2z
et

=

Pagina 13

Comic sin guion.

15,5x10cm.

2021




Comic sin guion. Pagina 17,
Tinta

15,5x10cm.

2021




Guliendose, |

Comic sin guion. Pagina 18,
Tinta

15,5x10cm.

2021




CAPITULO I






Entonces, ;Para qué dibujo?

Porque quiero ser reconocido como dibujante. Que
mis dibujos hablen por si mismos, que sean
autonomos y distintivos.

Para esto recurro al concepto del estilo y como
desarrollar el propio. Aquello que te distingue de los
demas y solo tu sabes hacer. Si bien, en el dibujo -y en
la vida-, todo lo que hacemos es unico e irrepetible,
muchos se parecen entre si. Son pocos los destellos
de lucidez que resaltan dentro de la homogeneidad.
Es comun escuchar fuera de la sociedad del Arte a
esto como la genialidad) ese talento innato de quien
llegdé al mundo siendo mejor que otros. Mas bien creo
que es el llamado inconsciente de encontrar algo que
no sabes qué es ni cOmo se ve, y aun asi, intentamos
despejar el follaje dia a dia hasta llegar a él. Una
obsesion que te resuena cada mafana al despertar y
como necesidad, quieres seguir avanzando,
mejorando y aprendiendo. Una obsesion inquietante y
placentera.

;qué es aquello que piensas cada noche y ya deseas
levantarte a hacerlo?



Caminante, no hay camino, se hace
camino al andar.*

El estilo se forja de manera ciega, porque no podemos
visualizarlo a lo lejos, es incierto como sera nuestra
forma de hacer en el tiempo. Lo que nos mantiene
orientados es la admiracion y el aprendizaje, ser
capaces de reconocer en un otro aquello que nos
fascina y asimilarlo en nuestro andar. Nuestros
referentes e imaginario. Son imagenes, herramientas,
quehaceres, gestos, trazos, colores, que vamos
agregando a nuestra mochila, maestros de quienes
decidimos ser acompanados y nos dan pistas por
donde seguir. En palabras simples, me gusta como
dibuja esa persona, voy a intentarlo a ver como me
sale. Multiplicado dia a dia en cada detalle que
compone el acto de dibujar.

*Joan Manuel Serrat. (Cantares, 1969)



< Z

—

/ﬁ@"ﬂ"‘"‘v (i o
fv DA XXX
i rfu.‘,é\s;'o’owl‘i MK

) '0"{.’0'("“" '.(”V'ﬂ,\‘ :
D e
\ ':SQ"’ ‘f ‘*; “

] Tl o il il e
\\m ﬂ m’(/ﬁ I'i \." ’:H Hith ‘\M‘\HJ



Asi como un futbolista tiene sus gambetas, cada quien
va acumulando trucos que van dotando poco a poco
tu estilo de juego, algunos dan pases increibles con
gran vision del campo, otros encaran y saben jugar en
el area chica. En toda disciplina es asi, aprendes las
bases, a llevar el balon pegado al pie, y luego tu
capacidad de «crear nuevas jugadas con esos
movimientos iniciales, van dando origen a tu estilo.

Ver un dibujo mio, es adentrarse a una red
monocromatica de trazos rectos en donde todo es
posible dentro de ella. Aborrezco los colores y Ia
explotacion de lineas curvas y/u organicas. ;Una
superficie plana? La achuro. ;Sombras? Las achuro.
;Detalles? Los achuro.

Todo comienza con un cuerpo, personajes ya sean
inventados por mi o por otro, los cuales roto vy
virtualizo en mi cabeza, disponiéndolos en poses
como un juguete articulado y luego posiciono la
camara en algun angulo que permita ver el cuerpo en
escorzo ya sea en movimiento o reposo. Todo esto
sucede en mi imaginar, y no es naturalista. Por lo que
es probable encontrar una extremidad rota o con mas
musculos de los que deberia.
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Luego, entender y disponer ciertos aspectos fisicos,
como la luz, el pliegue de las ropas, el pelo, como
afecta el movimiento y el entorno en aquel personaje.
Es en este momento en que apelo a aquello que
parece ser. Dentro de mis dibujos todo parece posible.
Manejo lo verosimil a mi favor e intento enganar al
ojo del espectador que todo lo sabe. Los dibujantes
somos ilusionistas. Porque, asi como René Magritte
nos hacia darnos cuenta de que lo que vemos ahi es
una mera representacion de una pipa y no una pipa
real. Los dibujantes obramos desde el espectro de Ia
ilusion, todo aquello que hacemos debe ser
consistente al punto que el ojo del espectador no
alerte de un fallo en la realidad.

Nuestros ojos estan todo el dia mirando y recopilando
informacion de la que no somos conscientes. Los
dibujantes apelamos al uso de esa informacion
respecto a coOmo se ven las cosas, qué tan largos son
los brazos, cdbmo se ven las cosas en perspectiva,
como es el ruido del pasto, etc. Manteniendo la
esencia de la realidad para crear una nueva. Bien sabe
de esto el dibujante japonés Hokusai, quien, en sus
estudios de observacion, intentaba encontrar esa
esencia dentro de la naturaleza y las cosas, utilizando
la menor cantidad de trazos posibles.



Rene Magritte
La traicion de las imagenes.
Pintura al 6leo
(1929)



Katsushika Hokusai
Ryakuga hayaoshie
(Quick Lessons in Simplified Drawing)
Tinta sobre papel
(1814)



Ya teniendo mi escena dispuesta y planificada, listo el
boceto, me adentro en el entintado con desplante.
Esta es la hora de los gu/hubo. Aqui mi arsenal son
plumillas, lapices de tinta, rotuladores y pinceles.
Aprender a explotar las capacidades de los materiales
me ha llevado a descubrir su versatilidad y poder
maniobrar el valor lineal y el trazo que dejan. Soy
rapido e inquieto, por lo que mis trazos son gestuales
y precisos. Creo uniones angulares entre cada uno.
Evito que las lineas continuas sean oscilantes como
olas, y en ocasiones prefiero curvas convexas cuando
deberian ser concavas. Una vez todo tiene presencia
estable gracias a la solidez de la tinta negra, comienzo
a darle rienda suelta al achurado. Es como un
monstruo, como ese Hulk* que es necesaria su
brutalidad, pero en un espacio controlado. El
constante ir y volver en el vaivén del lapiz, me adentra
en un trance en el que el tiempo y espacio es solo
uno, y se repite en cada escurridiza linea de las
tramas. Me decian, pareciese que no puedes
aguantarte el rayar una hoja en blanco, asi es, el
achurado vuelve el dibujar un ritual que sacia mi
placer por rayar.

Me gusta el movimiento de hacer lineas.

* Hulk (1962) es un Personaje de Comic por Stan Lee y Jack Kirby



Hulk Fan Art
Tinta
31,7x21,2cm.
2022







El achurado brinda texturas que hacen que el ojo del
espectador tenga mas informacion que precisar en el
dibujo. Graficamente resuelve niveles de luz, entre
mas lineas cruzadas realizas, menos blanco de la hoja
se trasluce, por lo que te acercas poco a poco a un
espacio mas oscuro. Esto se realiza en capas que
abarcan toda la escena, manteniendo coherencia en la
totalidad. Las capas representan la cantidad vy
direccion de lineas en la trama. A veces ciertos detalles
como pliegues en el cuerpo y la ropa deben ser solo
un acento, mientras que sombras mas proyectadas o
elementos mas complejos como una barba, pelaje o
maderas, necesitan de diferentes tipos y cantidad de
tramas para representar mejor su textura.



Serie Tigres #7
Tinta
36,2x21,2cm.
2022
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Finalmente, mis escenas son monocromaticas, agrego
grises y negros soélidos, logrando que se entienda que,
a pesar de no tener tintes, un algo le corresponde a
cierto color. En el momento en que uno aplica estos
espacios de color, comienzan a dialogar y competir
con todos los otros elementos visuales en el dibujo:
valor de linea, achurado, tramas, niveles de luz, etc.
Influyendo principalmente en el peso visual de las
figuras. Los espacios completamente negros son
imposibles de pasar por alto y aquellos blancos
suponen un descanso, y asi a medida que se avanza
dentro del espectro entre el blanco y el negro. Por
ejemplo, pantalones completamente negros que viste
un personaje, lo haran firme y estable, destacando en
la escena a diferencia de un personaje que vista de
blanco u algun tono claro.
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Con esto podria considerarse la escena terminada, ya
que se han aplicado todos los recursos que utilizo en
mis dibujos. Sin embargo, darle fin a un dibujo, es una
decision compositiva, afinar detalles, balancear los
elementos visuales. Aparecen muchas observaciones
que revisar antes de darle cierre. Para manejar el
contraste entre figuras, a veces se necesita agregar
mas capas de achurado o negros sélidos; para
destacar una figura que se superpone a otra, es
esencial graduar los valores de linea de contorno; para
espacios donde se entiende que la luz es fuerte y
directa, aplicar detalles con lapiz gel, acrilico blanco o
corrector, como también para despegar una silueta de
un fondo ruidoso. El acto de dibujar es un proceso
que no tiene un fin establecido, sin embargo, se debe
ser consciente y cuidadoso. No hay vuelta atras,
estamos afiadiendo mas y mas informacion visual, por
lo que es posible sobrecargar la hoja y que perdamos
la sutileza necesaria de ciertos elementos, que a su
vez, dejen al descubierto nuestra inexperiencia.

Desde fuera, el dibujo parece un ejercicio mecanico e
incluso para quien dibuja. Pero todo lo que se hace
debe tener una decision. Si queremos que nuestra
manera, nuestro esti/o se destaque y distinga,
debemos lograr que nuestro trazo denote seguridad.
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CAPITULO I






Creo que el concepto de genio innato o talento no
existe. El mundo al cual llegamos por mera casualidad
(0 por sincronia de energias circulares y vidas
pasadas), nos estimula impositivamente variados
ambitos y topicos de aprendizaje, a causa de nuestros
antecesores y antecedentes, nuestra familia y habitat.
El aprendizaje también respecta a todo en la vida, hay
infinitas  habilidades psicologicas y fisicas que
podemos desarrollar, no es un aprendizaje lineal.
Todo aquello que aprendemos y aplicamos, es
homologable en alguna otra disciplina. Y asi, son
ciertas las que se nos presentan con destreza y que no
siempre las desarrollamos a profundidad, por lo que
pueden estar incrustadas en nosotros esperando a ser
nutridas.

;Nacer siendo un maestro desde el vientre?

;Como por arte de magia?

No creo. Y si asi fuera, el hecho de hablar sobre genio
o talento, pasa por alto la dedicacion y esfuerzo que
se ha depositado en aquella habilidad. Es entender el
desarrollo de una habilidad como si por generacion
espontanea se tratara.
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Estudios de anatomia.
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Por fortuna, naci en una familia pequefia y nuclear. La
comunicacion entre papa-mama-hermano-yo siempre
fue y ha sido cotidiana, presente y clara. En estos
espacios seguros, la semilla del arte fue creciendo vy
nutriéndose poco a poco. Mi padre arquitecto, mi
madre disefiadora y mi hermano disefiador.



8 5 4 3 2 1 0 | 2 3 4 5 6 7 8

B et O e e ol e e o ..,l....l..I.,l.'...I e P .|..;,!.;..|. ..I.,..(....l...l.lu‘..l....|....l....|....I....n....l..ul....ln“x....I‘...x..‘.l
N —_
- N
T o B
'_____| I_. -l |._.__|

7 8 9 10 11

A

T

1" 10 9 8 7 6 6 4 3 2 1 0 1 2 3 4 S
q.m;.J.nul..ul_nnlnn'.n.lxn-Lu)lwAluuluu'n..lu.-l.u-hullunI..ul.-u'.ux’-nu[-lu_x_luu-lunl--‘nn'u..l.n-lnuluulun'u_nlnnlnu.]nnlunluu]_nulnnlunlunluuL_u||unllnl||.nluldu ulnnlnnlnnln-

12

iCémo no!

I
1
1
|
)
1
1
1
]
1
|
1
1
1
1
|
1
1
1
|
|
I

|

1

I

1

1
1
1
1
|
I
)
1
1
]
1
1
1
1
1
I
1
1
1
I
)
!
1
1
|

S Tl & AP
' ¢ ' 1
s o 0] AP P = N (3PS TS P

1

A

i)

1
Inulrurlunluul qulnnlnn"ur-luuluulul-,u-lluul:u:luu[n4:1iu.|‘~...

rvp—rr-,uu,-u.lnnrvrrrlunlnnlunI:vnllrulunlu\l[vnllvnr[n-)lnulu«r

ll‘”'“l.IT”'I‘”"“”lh“l(“KI xulnunwvni-x..iurr‘“ul.n-l-u:l.-

S

L 8 8 0l 3

¢

14

€

4

3

0

b

<

€

1 4

S

0

L

¢}

% 1] 6

cl

i
¥

['"']"”I'l"'""lll'""l'l"”]"Illlul]uulunllnI‘rrjﬂ-lrlrw-rrnlnnlrrrrln ,iuLurlnurw:l-rrvlrr-lnlrrlvnllv'lflulIvvu!nlrl'nr]\ll'lluvluu‘rlulunl'lnvl'"w[
e /5 9 s 14 € 4 b 0 3 7 € 14 S ] /% e




Las conversaciones respecto a las riquezas de la
visualidad en la vida cotidiana eran cosa de todos los
dias.



Las vanguardias en la arquitectura de las calles.



Los luces y colores del dia.



La Bauhausy los muebles de mi casa.



Los comics de mi papa.



Soy un privilegiado, naci en un nicho en el que el virus
del arte estaba instaurado y en incesante crecimiento.
Rapidamente me contagié y enfermé. Una
enfermedad benigna. Mi mundo, mi realidad se
empezo a transformar, mis ojos comenzaron a ser
conscientes de lo que observaban, analizando todo a
mi alrededor, los colores, las luces, las formas, los
cuerpos, los movimientos. Asi, mis momentos de ocio
y recreacion -incluso familiares- se basaron en ver
dibujos animados y programas de disefio vy
arquitectura; leer comics y libros ilustrados; y dibujar.
Aprendi a leer con dibujos, aprendi a escribir con
dibujos. Los lapices se volvieron parte de mi cuerpo y
descubri el placer de rayar.

Junto con observar, también aprendi a jugar. Los
juegos. Absorbi mucho a través de mis ojos y lo
vomité en infinitas historias fantasticas, con personajes
fugaces que nacian y morian en una o dos tardes. Mis
juguetes comenzaron siendo bloques de Jenga* que,
con un par de rayas, rapidamente eran guerreros,
criaturas y magos. Luego se complejizaron y ya eran
personajes en si, soldados, superhéroes, peluches,
figuras de accion, autos, que, a pesar de eso, siempre
cumplian mas de un papel en la historia que tocaba.

;Andy de 7oy Story?*
Yo.

*Toy Story (1995) es una pelicula producida por Pixar.
*Jenga (1983) es un juego de mesa disefiado por Leslie Scott.



Todo era analogo hasta que llegé un computador a mi
casa. Con su aparicion descubri un mundo de juegos
aun mas complejo y llamativo. No solo eso, sino un
océano infinito lleno de imagenes al alcance de mi
mano. Se anadiria asi una nueva estacion en mi mapa.
Television, computador, juguetes y comics. Todo lo
que veia en ellas intenté replicarlas en el otro. Los
dibujos animados y superhéroes que me gustaban, los
intentaba recrear dentro de un videojuego, pero en
papel. Los personajes de los videojuegos del
computador ahora eran parte de mis historias con
juguetes. Aprendi a dibujar en el antiguo MS Paint*y
ya todo era parte de un universo entrelazado entre si.
Un ecosistema en el que habité sumergido en mi
imaginario, lleno de personajes, historias y fantasias.

El tiempo empezd a dejar su huella y la caja plastica
de mi pieza acumulando libretas y croqueras. Cada
una de ellas llena de exploraciones y mis
fascinaciones. Afo tras aflo persegui mi obsesion por
dibujar. En mis momentos de soledad, el dibujo era mi
ventana de contencion. En los dias de colegio, los
dibujos eran mi ventana de escape. Asi como los
videojuegos y leer comics, dibujar es una experiencia
inmersiva que te acerca a lo imposible, te lleva dentro
de otras realidades donde puedes alejarte de aquello
que te abruma.

*MS Paint (1985-) es un software de disefio de imagenes por Microsoft.



Perfil de Spiderman Negativo, personaje para videojueqgo que sucedia en el papel.
2008



Spiderman se enfrenta a Venom y Carnage.
2008



Hoja de croquera de dibujo.

2017



Al dibujar puedes ser el superhéroe que todo el
mundo admira, puedes ser el caballero que rescata a
la princesa, todo puede pasar.

Con esta sensacion de nino, es que decidi dedicarme a
ese sueno, a darle origen a estas realidades.
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Lee Sin Fan Art
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Aqui es donde me detengo en el relato autobiografico
porque, asi como yo, todos tenemos un suefo, un
motor, un algo que nos moviliza a crear y es lo que
nos da el valor de enfrentarnos a cualquier adversidad.
Sin embargo, muchos caen en el camino, son tantos
los estimulos y tantas direcciones que tomar, que
solemos entrar en carreteras y pasajes que nos llevan
a un lugar en el que no queriamos estar. Miras atras y
ves que has avanzado tanto por este nuevo camino,
que parece absurdo retroceder, pero siempre puedes
desviarte. Distracciones de las cuales hemos
aprendido, experiencias nuevas que mas no le
corresponden a aquella motivacion inicial de echar a
andar.

iQué sencillo es tomar la salida
equivocada y ver como nuestro suefo
se desvanece en la distancia!

iQué facil es perder el rumbo!



A ti, que has tenido aquel suefio de tu
vida, aquello que renunciaste por
cualquiera haya sido el motivo, aquello
que tu nifo interior desea con tanta
energia e inocencia; no tengas miedo
de volver atras, de retomar tus pasos
pisados y volver por el camino amarillo
que te lleva a casa. Creo que hay algo
en ti y en mi, que enciende nuestro
fuego.



Dibujando
como Creador
de Contenido
invitado por
Tiktok.

Tiktok
Playground
REED)

2023






Mural de doodles.

2 Paneles de 300x200cm.
Marcadores Acrilicos

Tiktok Playground, Santiago.
2023



Continuo mi Do 1&.

Tras 7 anos de estudios artisticos universitarios, he
explorado, dejado y retomado el dibujo en tantas
ocasiones por tantas voces e ideas de otros. Doy las
gracias por lo aprendido, me llevo en mi maleta lo que
me sirve y tomo la salida de escape, para sequir el
suefo del nino que dibujaba en soledad durante
tantas mananas, tardes y noches. Como en todo viaje
del héroe, existe ese fin Ultimo, son miles las aventuras
en las que adentrarse para lograr ese objetivo. En mi,
se acaba el capitulo sobre el paso por la academia.



Cuando tomé esta decision, senti mi vista -y cabeza-
despejada, me senti liviano. Asi, vi con claridad tantas
cosas nuevas que destellan en mi horizonte, muchas
de ellas son parte de la admiracion que siento por las
culturas orientales, entonces me dejé empapar por
estas nuevas influencias y jOh, Cuan bien me ha
hecho! Es que he encontrado un nicho, me siento afin
grafica y filosoficamente. Nunca me habia dado la
oportunidad siquiera de tomar un libro de manga. Fue
entonces cuando me enredé entre las busquedas
sobre la practica del Kenjutsu* que aparecieron ante
mi las vifietas del manga Vagabond. Agradezco a los
algoritmos de internet, porque bastdo que guardase
solo una imagen para que me bombardearan con mas
vinetas de muchos otros mangas. Y estaban ahi,
iAchurados, blanco y negro, maestros del dibujo! jTan
distantes de lo que acostumbré con comics
occidentales, pero tan similares a mi ideal!

No saben la calma que senti cuando
llegué a ellos.

Por el miedo a ese prejuicio de antano frente a la
cultura ofaku y a ser denominado MNerd, rfioro, o
cualquier seudonimo despectivo. E Incluso rodeado
todos los dias de videojuegos y comics, nunca le habia
abierto las puertas a los mangas.

*Kenjutsu. Arte Marcial japonesa especializada en la esgrima con Katana (Sable japones).
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Entre tanto lei estas historias, investigué mas sobre la
concepcion del dibujo en las culturas orientales,
encontrando alli visiones que dialogan con la mia.
Entender el dibujo desde la observacién de la vida
misma, la consciencia de lo que vemos, asimilar y la
traduccion en el papel. La corporalidad, el gesto
certero y preciso al trazar. La ritualidad y maestria. El
Do 18.

La traduccion directa es camino, este concepto
(Do 3&.) tiene origen en la filosofia del 7ao y el
Budismo, que -sin entrar en detalle- en sus bases se
presenta la idea de la compresion de las energias
antagonicas y complementarias, a través de un camino
disciplinar y espiritual, con el objetivo de perseguir la
perfeccidn inalcanzable. En otras palabras, ser capaces
de entender que lo bueno no existe sin lo malo, ni la
felicidad sin la tristeza. Y esto aplica en nuestro
desarrollo personal para ser la version de nosotros
que anhelamos. Sin duda, es un concepto muy amplio
que reside en distintos origenes, y pese a no ser la
persona indicada para esclarecer dudas respecto a
eso, puedo explicar como este concepto se ha vuelto
parte importante en las técnicas y en mi.



El hecho de que culturalmente se viva en base al Do
18, ha llevado a que todas las acciones se vuelvan
disciplinas dignas de un desarrollo profundo, a tal
punto de considerarlas un arte. Todo en la vida tiene
sus procedimientos, aprendizajes y ensefianzas, por lo
que, en el universo de acciones, ninguna supone un
esfuerzo menor a otra, ni se discrimina. Aprender a
cocinar es tan complejo como barrer o trapear.
Dibujar es tan complejo como pintar. Si, no debemos
olvidar que son distintos, son caminos distintos pero
que contienen los mismos principios: procedimientos,
aprendizajes y ensefanzas. Todo supone practicar y
repetir hasta lograr su control y manejo sin
complicaciones. Luego, ser conscientes de que hay
gente que tiene mas conocimiento en la materia, pero
nadie es perfecto.

Todos somos sabios de quienes debemos y podemos
aprender con admiracion. De la misma manera, ser
capaces de transmitir 'y compartir nuestros
conocimientos con humildad. Se puede entender
como, para lograr la maestria en algo, debemos
practicar incesantemente a nuestro propio ritmo,
estando abiertos a que nadie es perfecto y todos
tenemos algo nuevo que aprender y ensefar.



Con este ideal y referente en mi mochila, amplio mi
vision respecto al dibujo, principalmente, mi relacion
con las personas y las disciplinas. Uno de mis objetivos
es ser reconocido y famoso, en parte por las ansias de
admiracion, y también por las ganas de poder ensefar
abiertamente todo lo que he aprendido en mi camino.
Aquel concepto de genio, lo reemplazo por maestro,
alguien que en su camino carga con un bolso lleno de
aprendizajes y quiere transmitirlo a otros. Quien nunca
deja de caminar por aprender cada dia mas. Los
caminos son innumerables e interminables, todos
suponen la misma admiracion y dedicacion. Todo
puede ser un arte en la medida en que exista alguien
que reconozca su destreza y que el conocimiento
fluya respecto a la practica de aquello.

Siempre doy este mismo ejemplo burdo: El arfe de
hacer caca, alguien que haya estudiado y sepa las
mejores posiciones, qué comer, en qué influye cada
cosa, etc. Se volvera arte, cuando sus conocimientos
sean compartidos y alguien esté dispuesto a
aprenderlo y/o reconocer su esfuerzo.



Debemos darnos el tiempo y la contemplacion
necesaria al esfuerzo y producto que cada quien
implica en su quehacer. Esto se aplica a cada aspecto
de la vida, ser capaces de escuchar a los nifios, por
ejemplo, no ser ajenos a su capacidad de asombro e
inocencia frente a la vida. Entender que la sabiduria no
tiene edad. Podemos aprender de cada detalle en la
vida. Desde nuestros animales hasta las plantas, desde
la persona que mas repudiamos hasta de nosotros
Mismos.






CAPITULD IV






Y aqui estoy, aprendiendo cada dia un poco mas.
Abarcando y dandole suelo a muchas de mis
reflexiones e ideas, algo que, si bien habia
desarrollado entre conversaciones y clases, nunca
habia depositado, materializado, en un solo lugar. Me
considero un maestro en potencia frente al dibujo y a
aquellos temas que se le adosan y anexan. Es algo a lo
que apunta mi norte, mi brdjula. Mi mama hace unos
dias me decia:

;Como te ves en unos afnos?

A lo que yo respondi respecto a qué cosas quiero
hacer, etc. Y ella vuelve a preguntar:

Pero ;Como te ves? ;Con qué ropa?

En aquel momento entendi y todo se volvio real. No
era aquello que quiero hacer, no era la idea, el suefo,
sino el hecho de dar por sentado que esté ocurriendo
y el como yo lo estaré viviendo. De alguna manera, en
ese momento, mi historia de tiempo se escribio, el
futuro ya estda hecho y dispuesto, ahora solo me
queda vivir y continuar por la linea, el universo que me
lleva a él.



Continuo y continuaré desarrollando mi
estilo al punto de ser distinguible y
reconocido.



Viel y el Dios del Fuego.
Técnica Mixta

30x2Tcm.

2023
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Mi metodologia para seguir madurando mi dibujar se
sostiene en desafios autoimpuestos. Estos nacen en el
momento en que quiero dibujar un algo pero no sé
como. Aquel momento en que dudas y se detiene tu
ritmo, titubeas cuando quieres representar algo,
significa que no sabes como hacerlo y el resultado te
delata. Aquella situacién representa un desafio nuevo,
un nuevo obstaculo que sortear, una nueva habilidad
dentro del dibujo que aprender. Ya sea ropa, arboles,
poses, coOmo usar cierto material, etc. El dibujar es
desplegar tu arsenal de aprendizajes e implicarlos en
aquello que quieres materializar en el papel.
Sorteamos desafios y al momento de volver a
enfrentarlos, no supondran una complicacion.
Entonces, ;como supero estos desafios?

Utilizando la observacién y la traduccion.

Cuando no sabes como dibujar un arbol -por
ejemplo-, debemos comenzar a observar arboles
durante el dia. Ojo, observar y mirar no es lo mismo.
Observar es ser consciente de lo que miramos, fijarnos
en lo que estamos viendo y no pasar por alto toda la
informacion visual que aquello nos brinda. Colores,
formas, luces, texturas, etc.



Tratar de entender aquello que vemos, conocerlo e
internalizarlo. Qué tan alto es, como se ve de dia y de
noche, como se distribuyen las ramas, qué textura
tiene su tronco, etc. Observar. Luego de esto, viene
dibujar con la mirada. Me refiero a esto como el
ejercicio de trazar lineas mentales sobre aquello que
estamos viendo, identificar sus lineas, su silueta, sus
sombras. Ser capaces de reconocer aquella linea
continua que abarca todo lo que estda frente a
nuestros ojos. También deconstruirlo en figuras
geométricas inscritas en ello. Este es el primer paso
para la traduccion y que también es parte de aprender
a dibujar, pero ninguno de estos ejercicios sucede con
papel y lapiz, es netamente con nuestros ojos. Abrir tu
mirada a ser consciente, es adentrarse a una carga de
estimulos que puede llegar a cansar y nunca terminar.
Debemos aprender paso a paso con tranquilidad,
ningun piloto de carrera aprendid a correr sin antes
saber perfectamente cbmo manejar lento.

Todo esto se aplica durante el dia en cualquier
momento, no necesariamente significa dar un paseo
de 1 hora exacta en la que tu atencion esta 100%
puesta en ver arboles -que si puede ser una forma de
aplicar para cierta persona-. Es en el camino a casa, en
el metro, cuando voy a comprar al supermercado,
cuando veo por la ventana, cuando salgo a caminar.



Que mi vida se empape de este ejercicio natural, asi
no me obligo a practicar, sino que es una tarea en
segundo plano que esta activa en mi cotidiano y me
nutre minuto a minuto. Luego, con esta gran carga de
informacion que se va acumulando, nos sentamos
frente al papel a intentar vomitarlo. Comienza la
traduccion. Cébmo aquello que observamos, ahora lo
convertimos en lineas. Esta parte no sucede tan
organicamente como quisiéramos, también toma
tiempo y practica. Para ello, recordamos el gjercicio de
dibujar con la mirada, es alli donde se encuentran las
lineas que ahora utilizaremos. El proceso de observar
tiene como objetivo ser capaces de construir un
modelo virtual y mental de aquello que analizamos.
Una maqueta en nuestra cabeza que podamos
recorrer, rotar, agrandar, estirar, maniobrar a nuestra
voluntad y sea consistente. Es aquella maqueta
entonces la que ahora tratamos de materializar en
papel, sin pretensiones mas que de darle bajada,
dibujos rapidos, bocetos, garabatos en los que
vomitemos toda aquella informacién visual que
guardamos en nuestros ojos. Esta es una metodologia
creativa, mas no naturalista, ya que responde a
nuestra percepcion e intereses respecto a un modelo y
no a la representacion exacta de él. Es por ello por lo
que le llamo traduccion, es el cdbmo entendemos algo
y lo representamos en nuestro idioma.
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Estos ejercicios nunca dejamos de hacerlos, siempre
que afrontamos obstaculos, volvemos a aplicar nueva
informacion que hemos incorporado. Todas las cosas
que observo y traduzco, estan internalizadas en mi, las
vuelvo dia a dia mas propios y se expresan en mi
estilo, en el mundo, el idioma que he creado. Y asi, el
dibujar me es cada vez mas libre.

Es imposible abarcar la vida misma, por lo que
siempre estaré incorporando y estudiando nuevos
elementos, incluso mas cuando se trata de crear cosas
qgue no son reales. Crear mundos, personajes, escenas,
paisajes, naturalezas, significa tener como base una
parte de la realidad asimilada, para luego utilizarla de
referencia y mutarla, deformarla, en un algo nuevo.
Los mundos de fantasias llevan siglos desarrollandose,
el imaginario ha abarcado aspectos propios de la vida
misma que comenzamos a entenderlos como
realidades paralelas. Son universos consistentes que
responden a sus propias leyes, asi como el nuestro.
Hablo de referentes citados por su vastedad como
Star Wars, El Senor de los Anillos, Calabozos y
Dragones, One Piece, entre otros. Universos
coherentes en constante expansion que permiten que
los personajes e historias se manifiesten con
naturalidad.



TWENTIETH CENTURY-FOX Presents A LUCASFILM [TD. PRODUCTION  STAIR WARS
staring MARK HAMILL HARRISON FORD CARRIE FISHER
PETER__g_pSHING
i . MRE
Written and Dire /
GEORGE LUCAS GARY KURTZ JOHN \VILL[AMS

George Lucas
Star Wars.
(1977)



(C')ne man cast

a lingering spell

of awe and wonder,

# of magical innocence
overcoming evil,

of simple courage
conquering fear

— he gave us the legend
that will live foreven

in our minds.

J.R.R. Tolkien triumphed
with the perception that
a single dream is more
~-powerful than

. thousand realities.

me to Middle-earth,
*a world beyond the
. furthest reaches of
your imagination.

jrR. tcitkien’s N 4 ) . s
th@]_gga t%{:eRp <

A SAUL ZAENTZ PRODUCTION
A RALPH BAKSHI FILM
J.R.R. Tolkien's “THE LORD OF THE RINGS” Music by LEONARD ROSENMAN
Screenplay by CHRIS CONKLING and PETER S. BEAGLE ° Based on the novels of J. R.R. TOLKIEN
Produced by SAUL ZAENTZ ¢ Directed by RALPH BAKSHI

J. R. R. Tolkien.
Lord of the Rings.
Libro (1954)
Pelicula Animada (1978)



Gary Gygax & Dave Arneson.
Dungeons & Dragons.
(1974)




Eiichiro Oda
One Piece.
(1997)



Hablar de crear un universo, de tomar el rol de Dios
creador, requiere agallas. Con la influencia primaria
del codmic y hoy del manga, mis ansias por ser un Dios
laten con mas fuerza. Me encuentro sentando las
bases de la obra de mi vida, asi se visualiza en mi
horizonte, en el Martin del futuro.

Genso no Jidai - Elemental Era.

Puedo decir a viva voz que estoy creando un manga,
mi manga, mi mundo, mi universo. Todo lo escrito y
descrito en este texto, lo veo aplicado en él.
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Mis afios de estudio del dibujo los he puesto a prueba
con la creacién de este manga.

Si bien estoy en la etapa primaria de creacion de
concepto e historia, darle vida a los protagonistas y a
su entorno, no es solo disefar un personaje en un
paisaje, es también ser consistente con la narrativa. En
este entrelazo de dibujo y escritura, me movilizo a
aprender de mis referentes con una vision integrada.
Leer una novela grafica me supone un ritmo lento y
por qué.

Porque mi mirada intenta descifrar todos los c6digos,
recursos y técnicas aplicadas alli. El creador tiene una
historia; la historia se cuenta a través de los dialogos;
los dialogos los hablan personajes segun su
personalidad; los personajes se crean a partir del
mundo y su historia; la historia la escribe el creador. El
dibujante lee el guion y aplica todas sus herramientas
para darle imagen a un escrito, aplicar materiales,
trazos, gestos, poses, enfoques, escorzos, para volver
visual algo mental. Aprendizajes narrativos y artisticos
aplicados complementariamente en el escrito y el
dibujo, para dar vida a una novela grafica. Debo sequir
aprendiendo para dar vida a Genso no Jidai, si soy yo
quien esta cumpliendo con ambos roles.
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Este proceso de creacion reafirma que estoy en el
camino correcto. Me siento pleno. No hubiera sido
posible si continuase produciendo subyugado a Ia
idea del deber estar exclusivamente en un espacio que
no me llena, como lo es el circuito artistico de museos,
galerias y concursos. No es un rechazo, es ampliar el
campo de accion a variados escenarios segun mis
intenciones. Agradezco nuevamente por la bateria de
aprendizajes graficos, pictoricos, teoricos e historicos
que internalicé en mi paso por la educacion artistica
universitaria. Han potenciado mi capacidad de ser un
dibujante autonomo en su creacion y desarrollo como
tal.

Aprendi a aprender. Aprendi a tomar ciertos recursos
de cada cosa para aplicarlos en mis objetivos.

Desde luego el objetivo de ser un maestro y referente
en mi oficio, es por el hecho de haber descubierto y
conocido a otros tales en la academia. Ser testigo de
como cada cual ha ido aprendiendo, descubriendo,
haciendo y creciendo al punto de ser auténtico en su
camino (Do), me conmueve. Todos apuntan a distintos
objetivos, y cada quien los persigue con obsesion vy
fascinacion. Tengo en la mente ciertas personas,
companeros, amigos, que sin duda seran maestros, y
asi, también aprendo cada dia de ellos.



De tal forma que les reconozco como maestros, me es
grato saber que mis pares también me reconocen
como tal en mi oficio, saben que soy dibujante, que es
mi amor y pasion. Significa que algo estoy haciendo
bien.

iTodo!

Pienso en esta linea de tiempo que comienza en mi
nifez leyendo comics y aspirando a ser €l quien los
dibujara. Pasando por el naufragio de la universidad,
hasta arribar a un nuevo puerto con nuevas aventuras.

Hoy con la creacion de Genso no Jidai, cierro una
etapa y abro otra, sin dejar atras la insaciable mochila
de experiencias y aprendizajes. Me enfrento a nuevos
desafios y sé que puedo superarlos, asi mismo como
he superado todos los anteriores. En el horizonte me
diviso ahi, codeandome entre mis referentes para ser
uno también. Quiero compartir mis conocimientos con
el mundo. Que disfruten de mis historias, fruto y
testigo de mis estudios de dibujo. Disfrutando, asi
como yo he disfrutado toda la vida leer, aprender,
dibujar y ensehfar. Esos son los conceptos
fundamentales de mi camino.
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Makoto Yukimura.
Vinland Saga
(2005)



Kentaro Miura.
Berserk
(1997)



Tony Valente
Radjant
(2013)



Katsuhiro Otomo
Akira
Manga (1982)
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Akira Toriyama
Dragon Ball
(1984)
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Dan Slott, Humberto Ramos, Stefano
Caselli & Neil Edwards
Spiderman: Big Time.
(2010-2011)



Zeb Wells, Joe Madureira & Ferran Daniel
Avenging Spider-Man #]1.
(2011-2013)



R. Marti
Game of Thrones

George R

(1996)



Shigeru Miyamoto & Takashi Tezuka
The Legend of Zelda: Ocarina of Time.
(1998)



Riot Games
League of Legends
(2009)



Bungie

Destiny 2

(2017)
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Salo
Mitos y Leyendas
(2000)



Zbigniew M. Bielak
Meliora
(2015)
Portada para Meliora, Ghost (2015).



Stan Lee & Steve Ditko
Spiderman
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Jean Giraud “Moebius”
Metal Hurlant: The long tomorrow.
(1975)

b
b

L e T 1
i s

l@
= _)#i
2.

| @ -

Y

=]
Al
s

/

=\

:l‘ i, !
3 :
r |l Yy

|

'

o

P &

9
o
a {
| B




Humberto Ramos
(1970-)




Joe Madureira
(1974-)
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Light (Lumiere)
Grabado
(1893)
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William Blake.
Job's Sons and Daughters Overwhelmed by
Satan.
Grabado
(1825)




Gustave Doré.
Don Quijote y Sancho perdidos por Sierra Morena
Grabado

(1863)



Raffaello Sanzio
£l incendlio del Borgo.
Museos Vaticanos
Pintura al Fresco
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Marcantonio Raimondi )
Los escaladores (tres figuras de la Batalla de Cascina de Miguel Angel).
Grabado

(1510)
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Leonardo Da Vinci
Dibujos del Codice de Hammer.
(1508)




lise Fehling
Untitled (Five wanderers between the worlds, play for marionettes,
figurine design Il).
Grafito y tinta
(1922)




Gomez Molina, Juan José (coord.)
Estrategias del Dibujo en
el Arte Contemporaneo.
Catedra Ediciones: Madrid, 2002.
Libro.

Lauricella, Michel.
Anatomia Artistica /.
Gustavo Gili: Barcelona, 2016.
Libro.

Anatomia Artistica /.
Gustavo Gili: Barcelona, 2018.
Libro.

Molina, Eduardo. Oyarzun, Pablo.
Pseudo-Longino: De /o Sublime.
Metales Pesados: Santiago, 2007.
Libro.

Bungie.
The Art of Destiny.
Insight Editions: San Rafael, CA. 2014.
Libro.

The Citi exhibition: Manga v > 7.
British Museum.
https://www.britishmuseum.org/exhibitions/manga



Shizuka, Sasaki.
El budismo en sus inicios.: el nacimiento de Buda, e/
/luminado. Nippon.com
https://www.nippon.com/es/japan-topics/b09401/

Emily Mark; Agustina Cardozo. (Trad.)
Taoismo.
World History Enciclopedia en Espanol.
https://www.worldhistory.org/trans/es/1-
14406/taoismo/

Filosofia en Espaiiol.
Definicion de Lo Sublime segun
Diccionario de Filosofia. (1984)
https://www.filosofia.org/enc/ros/su3.htm

Kirai
D6 & Camino.
Kirainet
https://www.kirainet.com/do-%E2%80%93-
%E9%81%93/

Kanji D6 & Camino.
Japonés Basico.
https://japonesbasico.com/kanji/%E9%81%93

Gabino, A.

Kenjutsu, ;Qué es? Origen y Actualidad.
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Toda obra sin rotular en este documento es de mi
autoria, no tiene titulo de presentacion y/o sus
medidas y materiales son variables ya que han
sido escaneadas y retocadas de forma digital a

partir de un dibujo original en papel.



* Gracias lotales






