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—PLANTEAMIENTO



Este proyecto de titulo de disefio especulativo pretende
explorar los posibles impactos futuros de las nuevas tecnologias
en la cultura contemporédnea, surgidas a partir de la globalizacién
neoliberal del capitalismo desenfrenado en las redes sociales, las
aplicaciones, los objetos tecnolégicos, los medios de comunicaciédn,
el hardware, el software, etc. A través de la elaboracién de
un espacio especulativo con céapsulas de tiempo que reflejen la
cultura de 6 posibles naciones futuras. Con la utilizacién de
Machine Learning (IA), como herramienta, se generardn imédgenes y
noticias que conformardan las céapsulas de tiempo, las cuales seréan
expuestas en un espacio especulativo web que albergard enlaces
que den cuenta de la historia, cultura e identidad de las posibles
sociedades futuras, con el fin de generar pensamiento critico sobre
el uso actual y futuro de las nuevas tecnologias y RRSS, sus
potenciales impactos y las transformaciones sociales que podrian

provocar.
1.1 palabras clave

Disefio especulativo, Machine learning, inteligencia
artificial, redes sociales, neoliberalismo, capitalismo, futuros
posibles, espacio especulativo, cédpsulas de tiempo, tecno-

feudalismo.
1.2 Aviso

Este proyecto de titulo utiliza como herramientas de apoyo
machine learning (IA) tanto para la realizacién de piezas de
disefio como para la generacibén y redaccidén de ideas y textos. Se
usaron principalmente: Bard (google), Bing chat (Microsoft), Bing
image creator (Microsoft), ChatGPT (OpenAI), Claude.ai (Anthropic),
Leonardo.ai.

Nos encontramos inmersos en una sociedad globalizada
impulsada por el neoliberalismo, donde grandes corporaciones
multinacionales, en busqueda de poder y beneficios, han
popularizado tecnologias y medios de comunicacién cada vez més
accesibles que nos mantienen interconectados a través de amplias
redes de informacién. Sin embargo, con frecuencia se nos dificulta
verificar la veracidad y el significado completo de esta abundante
cantidad de datos

Ante la falta de regulacidén y orientacidén en este océano
de contenidos que incluye comentarios, articulos, noticias,
productos, pornografia y memes; sumado a la escasez de educacidn
y preparacién para desenvolverse en el ambito de la tecnologia
globalizada en continua expansién, diversos grupos de fanéticos
e individuos con sesgos ideolégicos se retGnen en redes sociales
y consumen informacidén sin restricciones. De esta manera, se
potencian entre si y se vuelven vulnerables a la influencia de las
grandes corporaciones que gobiernan las plataformas digitales.
Como rebafios de ovejas, siguen inconscientemente a los lideres que
los controlan desde la cima.

Lo que supuestamente fue creado para conectarnos, ha estado
dividiéndonos. Cada vez més, se observan grupos dispuestos a
luchar apasionadamente por su unica “verdad”. Las redes se inundan
de noticias falsas que atraen a otros a unirse en tribus casi

sectarias.

Frente a este desenfreno del capitalismo global, es
importante abordar tecnologia y digitalizacidén como temas sociales
relevantes para las actuales y futuras generaciones. Es crucial
reflexionar sobre cémo el disefio puede contribuir a generar mayor
consciencia o explorar escenarios con los que probablemente

debamos lidiar en el futuro



3. Oportunidad de diseiio

E1l futuro de la sociedad se encuentra intimamente ligado
al avance tecnolégico, la integracidén digital y el intercambio de
informacibén que sentarédn las bases de las sociedades del mafiana
El disenio, inherente a estos avances, ha estado recientemente muy
vinculado al progreso computacional, desde el disefio 3D de las
Gltimas dos décadas, hasta la actual generacién de imédgenes por
medio de machine learning, donde se han producido méds imdagenes
por esta tecnologia que fotografias en los primeros 150 afos tras
la invencién de la fotografia (Merino, 2023).

Debido a la aceleracién tecnolégica, los ciclos de cambio
y puntos de inflexién que provocan transformaciones sociales,
a través del tiempo, son cada vez méas cortos. Esto dificulta la
proyeccién hacia el futuro por la gran cantidad de variables
generadas en lapsos de tiempo reducidos. Sin embargo, esto no
frenard la inherente curiosidad del disefio por imaginar lo
que podria esperarnos en la distancia. Aqui el disefio puede
especular, crear y explorar sin temor las fluctuaciones del tiempo
enriqueciéndonos con historias de futuros tanto probables como
improbables. Las posibilidades son infinitas.

La automatizacibén de tareas por medio de machine learning
ha reemplazado desde labores bédsicas hasta complejas, cuestionando
incluso el uso del recurso humano para ciertas funciones (Bécares
2023). E1 disefio también se ha visto amenazado; sin embargo, la
creatividad sigue siendo un rasgo humano (por ahora) y, por ello
ver esta tecnologia méds como una herramienta que como una amenaza
debiera ser el camino correcto. Incluso puede beneficiar al disefio

y al disefiador si se implementa adecuadamente. Como dice el dicho

lo que no te mata, te hace mas fuerte

4. Pregunta de invest

(Cébmo puede el diseno explorar los posibles impactos
futuros de las nuevas tecnologias y RRSS en la cultura y generar
pensamiento critico sobre el crecimiento tecnolégico y digital?

4.1 Objetivo general

Explorar posibles implicancias de las nuevas tecnologias en
el futuro de la cultura contemporédnea para generar pensamiento
critico sobre el crecimiento tecnolbgico y digital

4.2 objetivos especificos

- Identificar las tendencias actuales de las redes sociales y
los dispositivos, medios de comunicacién y los actuales dueiios e
impulsores de RRSS globales y tendencias tecnolégicas.

= Utilizar la metodologia del disefio especulativo para
representar el futuro de la cultura contemporanea

= Experimentar con Machine Learning (IA) como herramienta
para generar material que represente el futuro de la cultura
contemporéanea

- Disefiar un espacio especulativo que contenga el material
generado.
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5.1 RRSS

La interdependencia entre los seres humanos en una sociedad
se origina en el impulso basico de sobrevivencia, dependen
los unos de los otros para satisfacer sus necesidades vitales
(Habermas, 2005). Debido a este impulso de supervivencia, no hay
otro asunto més relevante que los que apoyan la vida en la esfera
publica de la sociedad. Es decir, las acciones, politicas, normas
que permiten la preservacién de la vida humana adquieren la mayor
importancia en el ambito publico

Ademas, estas acciones que sostienen la vida no solo
tienen gran relevancia publica, sino que también dan forma a ese
espacio puUblico. Influyen en cbémo se conforma y se desarrolla la

interaccién social de una comunidad

El individuo humano es, por naturaleza, un ente social que
convive e interacta con sus congéneres. Esta comunicacién con su
entorno le permite trascender y transformar el espacio publico
Impulsado por un hondo amor a la vida, el ser humano tiene la
capacidad de adaptarse, aprender y perfeccionar sus habilidades
sociales en distintos &dmbitos. Este crecimiento se plasma en el
progreso tecnoldgico y en la construccién de redes, con la meta de
cohesionar el pensamiento colectivo globalmente. A pesar de las
diferencias culturales y preferencias individuales, los humanos se

esfuerzan por cohabitar un mismo hébitat, o al menos lo intentan.

Este proceso de adaptacién y aprendizaje no solo se restringe
al perfeccionamiento de las destrezas sociales del individuo
sino que también se extiende a su talento para concebir y emplear
tecnologias de vanguardia. Estas, a su vez, propician la creacidbn
de redes globales que permiten una interconexidén més sbélida entre
personas, mas alld de sus discrepancias culturales o gustos

personales.

En Gltima instancia, este anhelo de coexistencia y
unificacién universal refleja el intenso amor por la vida que
singulariza al ser humano. Pese a los desafios y diferencias, los
humanos se empefian en convivir arménicamente en un mismo hébitat,

demostrando asi su capacidad de adaptarse, aprender y evolucionar

La revolucién digital ha transformado profundamente
todas las etapas del proceso comunicativo humano, desde la
gestacidén de los mensajes hasta su distribucidn final a las
audiencias, abarcando la totalidad de los medios y modalidades
de comunicacidbn, sean textos, imédgenes, sonidos o producciones
audiovisuales (Manovich, 2005). Las innovaciones en la esfera
informéatica influyen en actividades como la recopilacién de datos e
informacién mediante dispositivos inteligentes conectados en red
la manipulacidén y el procesamiento analitico de esos contenidos
a través de software especializado, su preservacidén masiva en
grandes bases de datos, asi como su difusién multicanal gracias
a plataformas de medios sociales y tecnologias que ayudan a una
mejor conexidén como la senal 5G. Sin dudas, la infraestructura
digital global estd reconfigurando cualitativamente la naturaleza y
alcances del intercambio simbdélico en el mundo contemporéaneo.

La irrupcién de tecnologias emergentes como la informédtica
la World Wide Web, las innovaciones tecnoldégicas y las redes
sociales han reconfigurado nuestra forma de comunicacidn.

Estas potentes herramientas han redefinido y transformado
vertiginosamente la administracidén de datos y desinformacidn.

Con la llegada del Internet y la democratizacién de la tecnologia
informdtica, la propagacién masiva de informacién a escala global
se ha vuelto mas asequible y veloz, sucediendo en fracciones de
segundo.

Las ciencias de la computacién, en conjunto con el desarrollo
de software y hardware, evolucionan a mayor velocidad que nuestra
capacidad de adaptacidén, generando una brecha entre el mundo

cibernético y el humano. Esta distancia puede provocar en muchos



una sensacién de abrumo frente al alud de datos que consumen
diariamente a través de sus dispositivos inteligentes.

En este contexto, surge una pregunta crucial: Si estamos
inmersos en un flujo constante de informacién ilimitada que no
logramos gestionar ni digerir adecuadamente y que es controlada
por los algoritmos de cada plataforma y sus respectivos ideales
corporativos, ¢cémo podemos enfrentarnos ante un posible futuro
donde el control digital de nuestras vidas domina nuestra vida
terrenal?

Aunque los grupos disidentes pueden emplear algunas de
las mismas estrategias comunicativas que usan los poderes
fadcticos dominantes, ellos también cuentan con métodos y medios
distintivos para difundir sus mensajes contra-hegeménicos. Existen
herramientas particulares que histéricamente han utilizado los

movimientos de resistencia para hacer oir sus voces

Dentro de estas modalidades comunicacionales propias de la
oposicién politica se encuentran las publicaciones clandestinas
que circularon en la era soviética conocidas como “samizdat”, los
grafitis callejeros usados por minorias étnicas marginadas para
expresar sus reclamos, la pegatina de carteles con consignas y
lemas contestatarios en sitios publicos, entre otras (Gonzédlesz,
2016).

Con el surgimiento de las nuevas plataformas digitales y el
auge de las redes sociales, esta caja de herramientas expresivas
de la contracultura y grupos resistentes se ha amplificado. A
modo de ilustracién, encontramos el uso de medios alternativos
digitales como blogs, padginas web disidentes y los famosos “memes”
humoristicos con criticas a situaciones de abuso de poder que
encuentran rédpida difusibén viral entre los internautas. De esta
manera, la oposicidén politica cuenta hoy con vias mas innovadoras
y poderosas para retar los discursos hegemdénicos e instalar

perspectivas alternativas, pero ¢la solucidén estd en manifestarse
a través de las mismas redes digitales?

Por un lado, existen numerosas plataformas digitales
publicas que operan como espacios para el debate, la convergencia
politica, la discusién, la reflexién y los llamados a la
movilizacién. No obstante, en ellas también se pueden hallar
diversas corrientes y visiones encontradas que no logran
consensuar, donde una proporcidén significativa de estos colectivos
tiende al ensimismamiento, consumiendo Unicamente sus propias
conceptualizaciones y argumentos de forma repetitiva en un circulo
vicioso sin fin.

Este fendémeno politico digital se observa desde la
perspectiva de una esfera politica andémala, situada por fuera
de la politica convencional. Constituye un dmbito donde las
voces pueden ser escuchadas y las ideas intercambiadas, pero
también donde las divisiones pueden acrecentarse y las verdades
distorsionarse.

Es importante recordar que si bien estas plataformas pueden
erigirse como espacios de didlogo y polémica, también pueden ser
utilizadas para difundir desinformacién y polarizacién.

Desde una visidén optimista, la participacién politica en
linea conlleva un fortalecimiento de la ciudadania, tornidndola
mas auténoma en dos dimensiones (Sédnchez Duarte & Magalldén Rosa
2016). Primero, en el plano informativo, los individuos pasan de
ser meros receptores pasivos de datos y propaganda a diversificar
sus fuentes, compartir perspectivas alternativas, expresar
opiniones propias e incluso refutar los discursos oficiales
Superan asi su previa situacidén de consumidores acriticos ante
los medios tradicionales. Segundo, también aumenta la autonomia
ciudadana en la esfera de la accidén politica, al dejar de
depender de estructuras organizativas centralizadas como partidos

o sindicatos, abriéndose un abanico de nuevas posibilidades:
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difundir enfoques disidentes de manera méas directa, disefar de
forma colaborativa estrategias de movilizacidbén, asi como replicar
de modo rédpido y adaptativo las iniciativas de otros actores de 1la
sociedad civil. La combinacién de estos dos factores potencia el
empoderamiento y las capacidades de participacién desde las bases

en los asuntos publicos.

La red y las tecnologias sin duda trastocan las formas
convencionales y los usos habituales de la actividad politica
Internet tiende a constituirse en un 4dmbito dindmico que
evoluciona con el correr del tiempo. Las diferentes tédcticas de
accién politica son impulsadas en la web gracias a agrupaciones
nacientes y movimientos sociales que, en conjunto, convocan a
rebelarse contra lo instituido

Se genera esta dualidad entre informacién y desinformacién,
un arma de doble filo que puede exacerbarse con tecnologias como el
DeepFake, que crean contenidos falsos pero creibles para ciertos
grupos. Pretende asi llegar a més personas afines y/o persuadir
a quienes no comulgan de esas ideas, aprovechando los beneficios
tecnolégicos de las redes para diseminar falsedades como modo
de defensa ante medios de comunicacién tradicionales, grandes
corporaciones informativas, figuras politicas y el sistema en su
conjunto.

Las movilizaciones de corto plazo adquieren velocidades
considerables a través de la web, sacando a la luz los problemas
que aquejan a la ciudadania, permitiendo una pronta visualizacidn
de los conflictos sociales y acelerando, por lo tanto, los debates
que posibilitan vislumbrar las demandas y la unibén de colectivos
que rozan el sectarismo.

La visibilidad de problemédticas mediante estrategias
de masificacién digital no solo informa sino que habilita la
propagacién de datos imprecisos o directamente falsos, lo cual
puede resultar preocupante tanto a escala local como global
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Los activistas online buscan contrastar con la légica de
mando vertical que aln prima en las organizaciones politicas
tradicionales como partidos y sindicatos (Sancho, 2012). Dichas
estructuras jerdrquicas luchan por sumar afiliacién mediante
estrategias unificadoras, piramidales y de representacidén delegada
Frente a esto, la red activista adopta el principio rizoméatico
de las diferencias mGltiples sin un centro rector. De ahi que
sus ideales normativos sean la horizontalidad, la autonomia de
colectivos e individuos que la integran, asi como una colaboracién
descentralizada en base a la cooperacién distribuida

Mientras que las organizaciones politicas convencionales
concentran el control estratégico y la toma de decisiones en
clipulas reducidas, las redes activistas digitales aspiran a la
dispersién del poder y la multiplicidad de voces. Si aquellas
priorizan la cohesidén interna y vertical, estas prefieren
articular diversidad pragmética mediante vinculos horizontales
y especializacién temética en cada nodo. La primera topologia es
piramidal; la segunda, un entramado rizomdtico e interconectado
sin jerarquias.

Las redes sociales no solo son aprovechadas por artistas
activistas o programadores para catalizar movimientos sociales,
sino también con la finalidad de explorar alternativas
organizacionales no jerarquicas, democréaticas y horizontales,
alejadas de colectivos con subordinacién y autoridades, buscando
la independencia de los individuos donde cada uno posea el
mismo poder y derecho a opinar, fomentando la participacién
y cooperacién de todas sus partes. Todo esto por fuera de las
normas, juicios y moral de la vida cotidiana, rigiéndose apenas
por las casi nulas pautas de las plataformas digitales que
habitan.

Aqui cumplen un rol protagdbnico plataformas como Truth
Social, X, Threads, Facebook, Instagram, Youtube, Twitch, Tiktok:



espacios de uso comuin publico. Como contracara, podemos hallar
lideres naturales o “influencers”, con gran carisma y asidua
publicacibén de contenidos en la web, capaces de incidir en la
opinién de grandes grupos de seguidores, sobre todo publicos
jévenes, resquebrajando la horizontalidad de poder y pensamiento.
En reiteradas ocasiones logran distorsionar el sentido comin y la

percepcién de lo real

Tampoco podemos omitir que este tipo de plataformas son
comandadas y moderadas de acuerdo a los ideales de sus duefios
quienes configuran y manipulan los entornos conforme a sus propios
intereses.

La llegada de la web 2.0 a partir del 2004, con nuevas
plataformas como los blogs, las redes sociales y la proliferacidn
de un “periodismo ciudadano”, termindé con el monopolio informativo
que histéricamente detentaron los grandes medios de comunicacién
corporativos (Sancho, 2012). Millones de usuarios pasaron de
ser audiencias pasivas a productores activos de contenidos
compartiendo sus propias coberturas, opiniones e imédgenes de
eventos.

Asimismo, esta conectividad mévil permitié la coordinaciédn
de acciones presenciales denominadas “multitudes inteligentes” por
el tedérico Howard Rheingold. Se trata de convocatorias virales por
Internet y celulares para concentrar a una muchedumbre en algin
lugar publico con distintos propdsitos, desde festejos esponténeos

hasta ocupaciones consignatarias del espacio urbano.

De este modo, tanto en el plano virtual como presencial
la comunicacién digital en red posibilitd, y sigue permitiendo
distintas formas de participacién ciudadana autoorganizada
eludiendo la mediacién de las jerarquias tradicionales.

En la actualidad, las redes y tecnologias computacionales
no constituyen una fuente externa a nosotros, sino que se
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han transformado en una extensidén de nuestro propio ser

Los dispositivos méviles son parte de nosotros, nos sentimos
prdcticamente desnudos sin nuestro smartphone. Estos nos abren
al mundo, estamos conectados las 24 horas del dia a las noticias,
amigos, redes sociales. Son un medio de informacidén gigantesco
donde procuramos sentirnos parte, conformando circulos sociales

que llevamos en el bolsillo a toda hora

En esta vasta red podemos hallar todo tipo de datos
globales, donde la mera estructura sensacionalista de una noticia
fraudulenta puede dejar un mensaje mas arraigado en la retina
volverse més vista e incluso mas relevante que un suceso oficial
para un internauta. Puede incluso llegar a otros paises y ganarse

adeptos en todas partes del planeta.

Las redes sociales pueden derivar en la formacidén de las
llamadas “cédmaras de eco”, un sefalado fendémeno comunicativo
contemporéaneo. Tal como apunté el investigador Milner, en estas
cédmaras los grupos buscan y atienden sobre todo aquellas opiniones
afines a sus propias visiones preexistentes, que refuerzan
sus inclinaciones y prejuicios ideolégicos. De este modo, las
discusiones colectivas se tornan poco profundas, plurales y
suelen carecer de reflexién critica, al no exponerse a perspectivas

diversas.

Este circulo vicioso donde las creencias iniciales se
autoconfirman circularmente, puede degenerar gradualmente los
intercambios digitales en meros mondlogos paralelos de colectivos
que replican dogméticamente sus doctrinas. Al sacrificarse una
genuina apertura a la discrepancia, se socava la deliberacidn
razonada tan necesaria para el debate publico, ahondando
peligrosas fragmentaciones sociales. Es un riesgo latente en toda
comunicacién grupal endogédmica que debemos atender

Como seres humanos, anhelamos aprobacidén y pertenencia.

Desde nuestro nacimiento, recibimos un caudal constante de



informacién. En el mundo actual, es probable que nuestros

padres dejen de ser relevantes para nuestro aprendizaje si en
nuestro entorno se erige internet como una gran red digital

con billones de terabytes de datos. Desde esta perspectiva
podriamos dimensionar la relevancia de internet como vehiculo de

informacién o desinformacidn.

Si exponemos a alguien sin preparacién, sin advertencia
previa, sin un tutor o guia y lo arrojamos a esta inmensa telarafia
infinita, es muy factible que se vea fuertemente influenciado por 1lo
primero que encuentre. En esta gran red se han erigido distintas
comunidades. Aunque algunas prefieren el anonimato, se conforman
por adeptos consolidados y con frecuencia ambicionan preservar un
grupo fiel antes que reclutar nuevos integrantes.

¢Cébmo logran retenerlos? Esto puede variar, pero factores
comunes pueden ser generar un sentido de pertenencia y comunidad,
validar y reforzar creencias compartidas y proveer un espacio
seguro para expresar opiniones y experiencias. Ademds, las
plataformas digitales suelen emplear algoritmos que favorecen
la interaccién y compromiso, incentivando la permanencia activa
dentro del grupo

Las redes pueden ser una herramienta de doble filo: por un
lado, un poderoso medio de informacién viral; por otro, una fuente
de desinformacién e ideas infundadas. Los grupos mas tendenciosos
emplean falsedades como un manjar que engolosina a sus victimas,
alimentando a los méds vulnerables con falacias, propagando

mentiras como verdades.

En esta era de la postverdad que consagra la horizontalidad,
incluso un trabajador podria increpar al gobierno contactando
directamente con la cuenta personal del presidente. Quien domine
la era de la informacién podrd gobernar el mundo; las guerras
actuales y futuras serdan digitales, batallas por la informacidn.
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Es clave tomar medidas para educar sobre tecnologias
digitales, fuente de cambio social, impulsoras de campanas
volcadoras de pensamientos, culturas y moralidades. Han abierto

ojos, pero también cerrado mentes.

Entonces, ¢(cémo generar conciencia o al menos un pensamiento
critico en la gente sobre el neoliberalismo de internet y redes
sociales?

5.2 Feudales tecnoldgicos

Las plataformas en linea, como las redes sociales y motores
de busqueda, comienzan a asemejarse a los feudos, dominios que un
sefior feudal administraba en la Edad Media

Estos sitios web acumulan y almacenan gran cantidad de datos
sobre nosotros, como nuestras buUsquedas, publicaciones en redes
etcétera. Esto se asemeja a cémo un sefor feudal acapara las
tierras.

Las plataformas emplean algoritmos para analizar esa
informacibén recolectada. Dichos algoritmos nos asisten para
hallar lo que buscamos en la web o visualizar contenidos de
nuestro interés en redes sociales. Sin embargo, también generan
dependencia de estas plataformas, pues nos habituamos a su uso
y abandonarlas seria engorroso. Esto asemeja cémo los campesinos
medievales dependian de su sefor.

Cada plataforma es como un feudo independiente, con
su propia infraestructura y normas. Y al igual que un sefior
feudal ostentaba poder sobre sus siervos, quienes controlan
estas plataformas lo tienen sobre nosotros, pues dominan la
informacidén que vemos e interactuamos. A esto se le denomina
“gubernamentalidad algoritmica” (Durand, 2020): las plataformas nos
gobiernan mediante algoritmos



Dentro de este vasto universo digital, hay magnates con
influencia politica y econdémica significativa, soberanos de sus
plataformas donde dictan y orientan aspiraciones y conceptos de

sus seguidores e incluso de la sociedad.

Entre estos lideres digitales destacan Donald Trump, Elon
Musk y Mark Zuckerberg, que han ganado notoriedad como CEOs vy
representantes de sus respectivas redes sociales.

5.2.1 Donald Trump: ex presidente, miembro del Partido
Republicano y, muy probablemente, candidato a la presidencia para
las elecciones de los Estados Unidos 2024, es un personaje que ha
sido objeto de multiples polémicas, criticas, andlisis y debates.
Es el fundador y actual duefio de la red social “Truth Social”
que fue lanzada al piblico el 2022. A continuacidbén, se describen

dieciséis rasgos distintivos de su personalidad (Corbin, 2016):

1. Narcisismo: muestra rasgos narcisistas evidentes, como su
necesidad de admiracidén y poder. Su ostentacidén de riqueza y su
busqueda constante de admiracién son claros indicadores de esta

tendencia.

2. Megalomania: este rasgo estéd estrechamente relacionado
con su narcisismo. Trump cree que tiene una gran influencia en su
entorno y que tiene el poder y el derecho de cambiar la vida de

los demds a su antojo.

3. Manipulacién: ha demostrado ser un hébil manipulador,
utilizando un discurso impreciso y basado en ideas vagas para

ganar votos.

4. Egocentrismo: parece creer que el mundo gira en torno
a él. A pesar de afirmar que se preocupa por los problemas de la
gente, su falta de sensibilidad hacia las minorias sugiere lo
contrario.
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5. Racismo: ha hecho declaraciones racistas y ha propuesto
politicas que reflejan una mentalidad segregacionista y excluyente.
6. Autoritarismo: ha mostrado una tendencia autoritaria,

evidenciada por su trato a sus rivales politicos y su postura

inflexible en temas de inmigracién.

7. Arrogancia: ha demostrado ser prepotente y arrogante,

tratando a las personas como si fueran inferiores.

8. Misoginia: ha hecho comentarios sexistas y ha tratado a
las mujeres de manera despectiva.

9. Desprecio por los deméas: tiende a despreciar a aquellos

que considera inferiores, encasilldndolos en roles de sumisidn.

10. Necesidad de admiracién: tiene una constante necesidad de

admiracibén, buscando siempre ser el centro de atenciédn.

11. Falta de empatia: no muestra empatia hacia los demés,

basando sus ideas en prejuicios y estereotipos.

12. Extraversién: es claramente extrovertido, disfrutando de
la compafiia de otros y expresandose en eventos publicos.

13. Ansias de poder: tiene un fuerte deseo de poder,

evidenciado por su aspiracidén a la presidencia de los Estados
Unidos.

14. Intolerancia: es intolerante, lleno de prejuicios, y

tiende a ser autoritario.

15. Agresividad: es agresivo, a menudo atacando a las
personas de manera hostil.

16. Fanatismo: es fandtico de sus ideas, defendiéndolas con
pasién exagerada y a veces desmedida.



Donald Trump representa una de las peores facetas del
capitalismo, la cara sucia de los estados unidos y es capaz de
efervecer y proliferar sus pensamientos en personas que comparten

sus ideales.

5.2.2 Elon Musk: el versdtil empresario y uno de los
individuos més acaudalados del mundo en la actualidad, posee una
personalidad intrincada y variada (Doménech, 2023). Su perfil, tanto
a nivel personal como profesional, estéd repleto de altos y bajos
y su existencia ha sido marcada por episodios de genialidad y
calamidad. Es el propietario actual de “X” (anteriormente Twitter),
y también es duefio de empresas como SpaceX, una compafia que se
dedica al disefio, fabricacién y lanzamiento de cohetes y naves
espaciales; Tesla, que se enfoca principalmente en el disefio y
produccién de vehiculos eléctricos; Starlink, una empresa gque
ofrece servicios de internet mediante satélites que orbitan
la Tierra; y Neuralink, una compafiia que busca desarrollar e
implementar diversos tipos de implantes cibernéticos en seres
humanos. Entre sus caracteristicas psicolégicas méas sobresalientes

encontramos:

1. Visién estratégica: es reconocido por su visidbn

estratégica, ambiciosa y audaz para el futuro. Posee una habilidad
Unica para visualizar soluciones con innovacién a problemas de
alta complejidad y a menudo desafiando lo establecido

2. Determinacién, perseverancia y autodisciplina: es

extremadamente persistente en la consecucibén de sus objetivos y
estd dispuesto a trabajar duro y sacrificar su tiempo y comodidad

personal para alcanzarlos, a pesar de las adversidades

3. Orientacidén a resultados: estd firmemente consciente de sus

prioridades y su misién. Tiene la habilidad de distinguir entre lo
que es urgente y lo que es importante, lo que le permite priorizar
eficazmente y actuar con prontitud cuando se enfrenta a decisiones

cruciales.

4. Pensamiento critico: tiene una mentalidad sumamente

critica y cuestionadora, siempre poniendo en tela de juicio las
ideas y soluciones preexistentes con el objetivo de optimizar
y eficientizar los procesos. Su constante busqueda de mejoras y

eficiencia es una caracteristica destacada de su personalidad

Autoconfianza: posee una sbélida confianza en sus
habilidades y su visién, lo que le brinda la valentia para asumir
riesgos y enfrentar desafios que parecen inalcanzables a primera

vista.

6. Creatividad: es sumamente creativo e innovador
caracteristicas que le han permitido estar al frente de empresas
vanguardistas en diversas industrias.

7. Perfeccionismo: es extremadamente perfeccionista
y exigente consigo mismo, lo que a menudo le lleva a una
planificacidén excesiva en un intento de evitar errores a toda

costa.

8. Impulsividad: Es reconocido por su capacidad para tomar
decisiones de manera réapida y audaz, pero de forma arriesgada

9. Sensacibén de urgencia: posee una personalidad que parece

mantenerlo constantemente “bajo presién”, con una carga de trabajo
abrumadora y una necesidad constante de cumplir con plazos y

objetivos.

10. Narcisismo: muestra caracteristicas del trastorno
narcisista de la personalidad, que incluyen un patrén constante
de grandiosidad, una necesidad de elogio, la explotacién de otros
para alcanzar sus propios fines, comportamientos arrogantes y
altivos, y una falta de empatia

Estos rasgos de personalidad de Musk han jugado un papel
crucial en su éxito como empresario. Sin embargo, también podrian
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ser su perdicién si permite que el ego, la falta de empatia y el
narcisismo dirijan su toma de decisiones.

5.2.3 Mark Zuckerherg: el lider y director ejecutivo de Meta,
empresa matriz de plataformas sociales como Facebook, Instagram,
WhatsApp y el Metaverso, es una figura de personalidad compleja y
multifacética. Ha invertido miles de millones de dbélares en el
desarrollo del Metaverso y en la tercera versidén de los cascos VR
que actualmente se encuentran en el mercado

Zuckerberg se caracteriza por su fuerte motivacidbn
intelectual y curiosidad, que se reflejan en su enfoque analitico y
légico para la solucién de problemas. Su ambicidén y determinacidn
son notables, impulsdndolo a alcanzar metas desafiantes.

A pesar de su prominencia en el ambito publico, Zuckerberg
es conocido por su naturaleza introvertida y discreta (Mark
Zuckerberg: Rarezas Detrds De Una De Las Mentes M4ds Brillantes
De Facebook, 2018) (Baz, 2023). Prefiere mantener un perfil bajo
concentrandose en sus emprendimientos empresariales en lugar de
buscar atencién medidtica. Esta combinacién de rasgos personales y
profesionales hace de Zuckerberg una figura intrigante en el mundo
de la tecnologia. Algunos de sus atributos més relevantes son:

1. Motivado e intelectualmente curioso: posee un impulso

intenso para aprender y comprender conceptos e ideas novedosas

2. Analitico y 1légico: enfrenta problemas y desafios con una

mentalidad légica y analitica, descomponiendo a menudo problemas

complejos en partes méds manejables

3. Ambicioso y decidido: es reconocido por su determinacién

y ambiciones, caracteristicas que han impulsado el crecimiento y
éxito de su empresa Meta

16

4. Introvertido y reservado: a pesar de su rol publico

es personalmente introvertido y reservado, prefiriendo a menudo
mantener un perfil discreto

5. Desafios y responsabilidad: como lider de varias redes

sociales tiene una gran responsabilidad y enfrenta expectativas
altas. Ademés, ha sido objeto de investigacién y criticas por
las preocupaciones sobre la privacidad de sus plataformas y las
implicaciones éticas de sus RRSS. Estos desafios pueden tener un
impacto significativo en su psicologia y contribuir al estrés. En
conjunto, estos factores representan una caracteristica mental
compleja y desafiante en su perfil.

6. Construccién de confianza y relaciones: establecer y

mantener la confianza con los gobiernos, los usuarios y los
interesados puede representar un desafio mental en medio de las

controversias extendidas y las criticas.

En general, los rasgos de personalidad de Mark Zuckerberg
como su interés por el conocimiento y su afdn de superaciédn,
influyen en su forma de liderar y tomar decisiones. Sin embargo
también enfrenta desafios psicoldégicos derivados de la atenciédn
publica y la gran responsabilidad que conlleva su cargo. Para
afrontarlos, utiliza mecanismos de defensa como la racionalizacién
y la intelectualizacién.

5.2.4 Republica Popular China: nos encontramos con algo més
que un régimen feudal, el gobierno de China, liderado por el
presidente Xi Jinping. Sus politicas y su reputacién de tener un
control absoluto nos hacen cuestionarnos hasta qué punto estén
involucrados en las redes sociales creadas en su pais. No solo
tenemos el ejemplo de WeChat, que es el sustituto de WhatsApp en
China, sino que también se ven afectadas aplicaciones de renombre
mundial como TikTok, Zao, entre otras, que curiosamente utilizan
tecnologia de Machine Learning (IA) y DeepFakes. Algunos de los
atributos méds destacados de Xi Jinping son:



1. Aspiracidn anhelo de control: es un hombre lleno

de aspiraciones. Tiene un suefio para China y estd resuelto a
hacerlo realidad. Este suefio, que é1l denomina el “suefio chino”

o “el gran renacimiento de la nacidén china”, sitGa al Partido
Comunista Chino (PCC) en un papel central. Estd convencido de que
el PCC es la tnica fuerza capaz de unificar a China y llevarla

al éxito. Por ello, estéd centralizando el poder en el partido y
en su propia figura. Este anhelo de control se extiende a casi
todos los aspectos de la vida cotidiana en China. Ha reprimido la
disidencia politica, los medios de comunicacién independientes y
las libertades académicas. También ha intensificado la vigilancia
sobre el pueblo chino

2. Politica Comunista: tiene una visién politica clara

y definida. Estd convencido de que China debe ser una potencia
fuerte y respetada en el mundo. Para alcanzar este objetivo
estd implementando una serie de reformas econbémicas y politicas
También estd fortaleciendo el papel del PCC en la vida china
Estd convencido de que el partido es la Gnica fuerza capaz de
garantizar la estabilidad y el progreso de China

3. Traumas a temprana edad: sus experiencias tempranas

tuvieron un impacto significativo en su personalidad y su visién
politica. Cuando tenia solo 13 afios, su padre fue purgado durante
la Revolucién Cultural de Mao. Esto lo obligd a vivir en una cueva
en el campo durante varios anos. Estas experiencias le ensenaron
la importancia del poder y del control. También le dieron una
comprensién de la arbitrariedad del poder y de la necesidad de ser

despiadado y adaptable para sobrevivir

4. Lider autoritario con carisma: es un hombre complejo y

contradictorio. Es un lider carismédtico y hédbil, pero también es
despiadado y autoritario. Puede ser descrito como un hombre con un
fuerte ego. Es ambicioso y decidido, y estéd dispuesto a hacer lo
que sea necesario para lograr sus objetivos. También es un hombre

con un fuerte sentido de la identidad china. Estd comprometido con

la restauracién de China como una gran potencia mundial, y esta

dispuesto a tomar medidas duras para lograr ese objetivo.

En sintesis, Xi Jinping es un lider importante y
controvertido. Su ascenso al poder ha tenido un impacto
significativo en China y en el mundo (Agencia AFP, 2022). Es un
hombre ambicioso y decidido, con un fuerte sentido de misidn
y un profundo compromiso con el PCC. Estd comprometido con la
restauracién de China como una gran potencia mundial, y esté
dispuesto a tomar medidas duras para lograr ese objetivo, el cual
no es sencillo considerando que el mundo en su mayoria se rige por
un sistema occidental capitalista

5.3 Disefio especulativo

Los profesionales del disefio son frecuentemente identificados
como “solucionadores de problemas” (Cabrera Moreno, 2022) que
estdn, evidentemente, vinculados al disefio. E1 hecho de pensar
respirar y vivir el disefio les ha brindado la capacidad de
expandir su pensamiento y poder incursionar en otros ambitos
en la resolucién de problemas. Si afirmamos que el disefio se
fundamenta en encontrar soluciones a los problemas, se podria
argumentar que el disefio especulativo es una metodologia
para buscar posibles problemas. Como seres ordinarios que
experimentamos el presente y el pasado es solo un recuerdo, el
futuro tiende a ser desconocido e incierto, cualquier objeto
disefiado en la actualidad serd utilizado y tendrd un impacto en
el futuro, pero las condiciones futuras serdn desconocidas para el
disefiador.

E1l disefio especulativo se basa en la imaginacién, creando
diversos mundos futuros alternativos diferentes al nuestro. Esta
metodologia puede ser definida como un método de investigacién
en el disefio, cuyo propdsito es explorar las consecuencias e

impactos de las tecnologias en la sociedad y el entorno, a través
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de diferentes alternativas. Ademds, incrementa la conciencia e
intencién con la que se construye el futuro

El futuro no es siempre un destino al que se aspira llegar
sino un medio para pensar de manera creativa. La especulacién
se convierte en una valiosa herramienta para comprender y
analizar nuestro presente, y en consecuencia poder debatir sobre
los futuros posibles y aquellos que la sociedad anhela. Los
disefiadores especulativos crean escenarios futuros haciéndose
preguntas y el primer paso de su travesia comienza con la
pregunta: ¢qué ocurriria si?. Estos mundos alternativos generan
espacios de debate donde las personas discuten cémo podrian ser
las cosas. La ficcidén exige que los participantes echen a volar su
creatividad y dejen a un lado el escepticismo, para olvidar por un
momento cémo es el presente actualmente y preguntarse cémo seria

en un futuro cercano-lejano

El disefio especulativo puede ser una herramienta poderosa
para impulsar el cambio social y politico (Hilmer & Abbadi, 2021).
Nos ayuda a cuestionar el status quo y a abrir nuevas rutas de
pensamiento. Al visualizar futuros posibles y sus consecuencias
que tanto pueden ser alternativas deseables e indeseables, puede
contribuir a la construccién de un futuro mejor, permitiéndonos
entender mejor el presente, pensar de manera mas creativa y
provocar el cambio. En resumen, el disefio especulativo es una
metodologia de disefio que tiene el potencial de transformar

nuestra visidén del futuro y cémo nos preparamos para él
5.4 Machine learning

La inteligencia se define frecuentemente como la capacidad
para tomar decisiones en diversos contextos. Un ejemplo es una
méaquina disefada para jugar pdker, extremadamente competente
en dicha tarea al basarse en la gestién de probabilidades.

No obstante, esta mdquina no podria desempefiar ninguna otra

funcién sin recibir datos adicionales y establecer las reglas o
limitaciones correspondientes

Gran parte de las habilidades del cerebro humano para
desarrollar inteligencia se deben a nuestras conexiones
neuronales. Los investigadores han intentado emular este
mecanismo con la intencién de construir médquinas que operen de
forma similar a nuestro cerebro. Sin embargo, hasta ahora, la
comparacibén entre las llamadas “redes neuronales” y el cerebro es
simplemente lingiistica y dista mucho de la realidad.

En la actualidad, el término “Inteligencia Artificial” o “IA”
es ambiguo y puede generar confusién. No posee ninguna ventaja
particular sobre el término mucho méds concreto y pragméatico
“machine learning” (Dans, 2022). De hecho, el término “IA” puede
llevar a muchas personas a pensar que una maquina puede llegar
a ser inteligente de la misma forma que lo concebimos en los
humanos, lo cual puede tener consecuencias potencialmente
adversas, hasta que la médquina no adquiera conciencia
discernimiento y autonomia propia no podemos hablar de algo
inteligente, solo es una copia, un reflejo, una imitacién de
una serie de patrones aprendidos de entre miles de millones de
personas.

Ahora bien, el machine learning se basa en un procedimiento
esencial conocido como entrenamiento. Este proceso implica
alimentar a un software con una amplia gama de datos e
instrucciones. El software, a su vez, busca patrones en los datos
proporcionados para llevar a cabo la tarea asignada

Los asistentes virtuales, también conocidos como “Large
Language Model” (LLM), son una variante del machine learning que
funcionan como esponjas de texto: absorben grandes cantidades
de texto para aprender. Un LLM puede analizar no solo palabras
individuales, sino también oraciones complejas. Luego, compara

cémo se utilizan las palabras y las frases en un texto con otros
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ejemplos que ha visto anteriormente. Pueden aprender las reglas
de la gramética y descubrir el significado de las palabras por si
mismos, sin la necesidad de intervencién humana (Sargeant, 2023).

El machine learning también tiene la capacidad de escuchar
a las personas cuando hablan, eliminar los ruidos molestos que
se escuchen en el ambiente, descomponer sus palabras en sonidos y
luego hace una comparativa de esos sonidos con una base de datos
de audio del idioma en cuestidén. Las palabras se transforman en
lenguaje escrito, y si hay alguna falla, puede arreglarse antes de
dar un resultado. A esto se le llama procesamiento del lenguaje
natural.

Actualmente, un machine learning puede tomar patrones
visuales de millones de fotos, ilustraciones digitales, pinturas
y convertirlos en imédgenes completamente nuevas. Se le puede
solicitar que cree una imagen de un hecho que jaméds ha sucedido
o que desafie las leyes de la fisica y de la légica. Incluso
puedes dirigir el estilo creativo de la imagen, no tiene que ser
una foto, puede ser una pintura al 6leo, un cédmic, un boceto, un
EEmclEE S, e,

Los machine learning méds recientes comienzan a generar estas
nuevas imédgenes con una coleccién de pixeles coloreados al azar
Busca en estos puntos aleatorios algin indicio de un patrdén que
haya aprendido durante el entrenamiento. Estos patrones se mejoran
lentamente agregando méds capas de puntos, conservando los puntos
que desarrollan el patrén y descartando otros, hasta que al final

emerge una imagen similar al pardmetro solicitado

Como la nueva imagen se construye a partir de capas de
pixeles al azar, el resultado es algo que nunca se habia visto
antes, una pieza “original” y Unica. Pero ain asi, se basa en
los miles de millones de patrones que el machine learning ha
aprendido de las imdgenes originales con las que se entrend
por lo que pueden tener alguna similitud con la obra o estilo
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en el cual se inspird, lo que abre el debate ético sobre si este
conjunto de algoritmos y pardmetros de aprendizaje automédtico

artificiales son un plagio o una nueva forma de creacibén creativa

El auge del machine learning ha alcanzado su méximo
esplendor en el presente afio 2023. Ya no estamos hablando de una
pelicula de ciencia ficcién sobre médquinas con conciencia humana,
sino de una realidad que se estd desarrollando en este mismo
instante. Muchos desean ser parte de este hito tecnoldbgico, ya
sea de manera activa, entrendndola, estudidndola, explorando sus
limites, su potencial, su funcionamiento, o incluso creando su
propia versidn.

Ademéas, se ha observado cémo desde diversas partes del mundo
se ha cuestionado su uso con cada actualizacidén en su aprendizaje
Se han creado peticiones para frenar su avance. Un claro ejemplo
de esto es ChatGPT, que solo dos meses después de su presentacidn
al mundo, ya contaba con 100 millones de personas utilizédndolo
mensualmente, batiendo un récord histérico (Reuters, 2023).

Cada dia de enero, aproximadamente 13 millones de personas
diferentes utilizaron la aplicacién. Para ponerlo en perspectiva
TikTok tarddé unos 6 meses e Instagram unos 2 afios y medio en
llegar a los 100 millones de usuarios. Este fenbémeno demuestra el
rédpido crecimiento de la tecnologia actual, a nivel de software, y

cémo estas se van implementando rédpidamente en la sociedad.

Los gobiernos que conforman el G7 le tomaron el peso a
la importancia de los machine learning y se han reunido para
alcanzar un consenso en torno a las normativas que involucren
este tipo de tecnologia (Pérez, 2023). Este consenso fue fruto
de extensas discusiones tanto a nivel mundial como entre la
organizacién misma y simboliza un acuerdo entre diversas
perspectivas contrapuestas acerca de cémo deberia regularse esta

tecnologia revolucionaria



Este consenso llegd a establecer un “Cédigo de Conducta para
la IA”, que ofrece una serie de pautas que todas las empresas
y desarrolladores de machine learning deberian seguir. Estas
pautas incluyen la identificacién, evaluacibén y mitigacién de
riesgos antes y durante la implementacién del machine learning;
la mitigacidén de vulnerabilidades y patrones de uso indebido;
la transparencia sobre las limitaciones y/o uso inapropiado del
machine learning; la comparticién responsable de informacidén con
otras organizaciones; y la implementacién de medidas para proteger
los datos personales y la propiedad intelectual

Sin embargo, lamentablemente este cédigo de comportamiento
solo es voluntario, a modo de recomendacién. Esto significa que no
se obligard ni se tomard ninguna medida para que las empresas,

gobiernos o cualquier tipo de entidad lo cumpla.

Inocentemente se espera que las empresas, que usualmente
buscan sus propios beneficios econémicos, opten por adherirse a
estas directrices por su propia iniciativa y que reconozcan la
importancia ética y la responsabilidad en el desarrollo de los
machine learning

Segtn el informe de competencias profesionales de la OCDE
seran cuatro las habilidades que serdn fundamentales en los
trabajos del futuro: conocimiento de idiomas, capacidad de lectura
critica, conocimientos cientificos y capacitacién en Inteligencia
Artificial (IA) (Larrafeta, 2023). Ya actualmente la demanda de
profesionales que tengan alguna habilidad en machine learning
aumentd en un 33% en 14 paises. Se proyecta que en 5 afos la
mayoria de los empleos, sobre todo los que se desarrollen en torno
a un computador, requerirédn algin nivel de comprensién en los
machine learning

Sin embargo, persisten actitudes negativas hacia esta
tecnologia, ya que el 35% de los adultos aun cree que puede ser
perjudicial. Esto se exacerba en grupos vulnerables como mujeres

y jbévenes de contextos desfavorecidos, lo que abriria una brecha y
aumentaria la desigualdad

El informe recomienda enfocar la educacién en potenciar
habilidades como pensamiento critico, creativo y analitico,
dada la creciente demanda de perfiles con estas caracteristicas.
Asimismo, se senala que se debe ensefiar a validar la informacién
que consumimos online y detectar fraudes en el internet y redes
sociales, dado que 6 de cada 10 adultos temen recibir datos falsos
o ser victimas de estafas virtuales.

También preocupa que el 34% de estudiantes de 15 afios
no alcance niveles béasicos en habilidades clave para procesar
informacibén en internet. Quienes provienen de entornos mas
desfavorecidos tienen aGn menos probabilidades de estar bien

formados.

Todo este avance vertiginoso de los machine learning esté
cuestionado muchos empleos, incluyendo el disefio gréfico. Surgen
entonces varias interrogantes sobre cémo estas tecnologias podrian
impactar la labor del disefiador tanto en su proceso creativo como
en sus perspectivas profesionales. (Facilitaran estas herramientas
el trabajo del disefador o eventualmente lo reemplazarédn? (Cdémo
afectard su forma de pensar el disefio y desarrollar soluciones
visuales? (Se reducird la demanda de disefiadores humanos en el
mercado o se abrirdn nuevos nichos laborales? Definitivamente
estamos en una era de cambios acelerados, donde la interfaz entre
la creatividad humana y los machine learning plantean desafios,
pero también nuevas oportunidades para la profesidén del diseiio
gréfico.

Convengamos que el trabajo del disefiador gréfico consiste en
resolver problemas comunicacionales mediante soluciones visuales
creativas. Esto implica transmitir ideas y mensajes a través del
uso estratégico de imédgenes, simbolos, iconos, tipografias, etc

Si bien a lo largo de la historia las herramientas disponibles

20



para el disefnio grafico han evolucionado drédsticamente, desde
instrumentos manuales bédsicos hasta modernos softwares, la
tecnologia por si sola no basta, por ahora

Lo realmente valioso es la experticia del disefador
para emplear su criterio, sensibilidad estética y pensamiento
creativo a fin de elegir la herramienta idénea segin el desafio
comunicacional. Asimismo, su virtud radica en saber utilizar
6ptimamente dicha herramienta para obtener una solucién graéfica
efectiva.

En sintesis, méds alla del avance tecnoldbgico, el ingrediente
insustituible en el disefio grafico es la inventiva, el talento
y la pericia humana para reconocer cuando y cémo aplicar la
mejor herramienta disponible para resolver de forma imaginativa
problemas de comunicacién visual. La tecnologia es sélo un medio
mientras que la creatividad estratégica del diseniador es el

verdadero fin.

La introduccién de los machine learning en el campo
del disefio gréafico puede generar incertidumbre entre algunos
profesionales sobre cémo impactard su labor. Sin embargo, vista en
perspectiva histérica, no seria la primera vez que esta disciplina
enfrenta cambios tecnoldbgicos disruptivos.

Asi como en la década de 1980 la llegada de las computadoras
personales provocd posturas encontradas entre disefiadores, hoy
ocurre algo similar con los machine learning. Mientras algunos
la rechazan por temor a ser reemplazados, otros la adoptan con
entusiasmo como una innovadora herramienta creativa (Rico Sesé
2020).

Los disefiadores de la era digital cémo April Greiman y
Neville Brody supieron reconocer tempranamente el potencial
ilimitado de las computadoras para experimentar y llevar
el disefio gréfico a nuevos territorios. Gracias a esa visién

vanguardista y su audacia para explorar la tecnologia, crearon
estilos visuales totalmente novedosos que marcaron tendencia

Del mismo modo, en la actualidad existen disefiadores
visionarios que intuyen las posibilidades creativas de los machine
learning, utilizédndola para generar soluciones gréficas originales
e innovadoras a viejos y nuevos problemas comunicacionales.

Serdn ellos probablemente quienes lideren la siguiente gran
transformacién del disefio gréfico, asi como ocurrié en el pasado
con la revolucién digital
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6.1 Experimentacion con disefio especulativo-machine learning

El propdésito de este proyecto fue explorar futuros
alternativos con la creacidén de un espacio especulativo. Para
lograrlo, se utilizdé la metodologia del disenio especulativo. Se
investigaron las estrategias, herramientas y aplicaciones de esta
metodologia para desarrollar la pieza

Para situar el contexto y el escenario, se definié un marco
espacio-temporal dentro del futuro posible en el horizonte 1 (5 a
10 afos). Los temas elegidos estédn relacionados con la tecnologia

actual y su potencial desarrollo

Se realizdé una buUsqueda sobre los protagonistas principales,
especialmente aquellos lideres tecnolbégicos actuales con gran
exposicién y “duenos” de alguna red social. De ahi surgieron los
denominados “feudales tecnoldgicos”. Cada feudal fue asociado a
una “nacién” distinta, creando cuatro grandes naciones. También se
crearon otras dos naciones que conforman cierta resistencia hacia
ellas.

Siguiendo los modelos de personalidad de Carl Jung, se
asigndé uno de sus 12 arquetipos a cada nacidén para otorgarle una

personalidad tGnica y un rol definido en este futuro hipotético

Se buscaron referencias fotograficas sobre estilos graficos,
gustos, colores, vestimentas, lugares, comidas, etc. Esto ayudd a
profundizar y visualizar la personalidad de las naciones.

Como herramienta de exploracidén inicial se usaron algoritmos
de machine learning para la generacidén de imédgenes. La intencién
era obtener ideas sobre cémo representar visualmente la cultura
de las naciones. Se comenz6 buscando una bandera para cada una,
tomando como referencia el proyecto “United Micro Kingdoms” de

Dunne & Raby.

Mas adelante, con el lanzamiento global de la beta de Bing
Image Creator de Microsoft en colaboracién con DALL-E 2 de OpenAl
se decidié tomar una ruta diferente al de Dunne & Raby, con esta
herramienta que permite generar todo tipo de imédgenes a partir
de indicaciones escritas llamadas “prompts”, en conjunto con el
modelo de lenguaje ChatGPT, también de OpenAI, se crearon prompts
basados en los arquetipos y caracteristicas previamente definidos.
El objetivo era generar distintos escenarios principalmente
fotogréficos que representaran la cultura de cada nacién.

Una vez completada una serie de fotografias para los
diferentes escenarios tribales, se editaron con la herramienta
Leonardo.ai para mejorar su realismo. Luego se realizd un proceso
de retoque final en Photoshop

Se idedé una historia que le diera una linea temporal a
los escenarios y se complementd con mas fotografias e imégenes,
mostrando un inicio, desarrollo y final para cada nacién. Para
complementar la narrativa se redactdé una descripcidén de cada
escenario con el propdésito de utilizarla como prompt en Bing Chat
y asi generar noticias hipotéticas que reflejaran la contingencia
de los sucesos fotogréficos que estan relacionados con cada nacién
en el futuro posible. Ademds de las noticias de futuros alternos
se complemento con noticias reales actuales. Todo este material
periodistico fue alojado en Microsoft Sway, el cual ofrece un
sitio web responsive que puede ser adaptado a un formato de

noticiero online

Finalmente, se disendé un sitio web especulativo con estética
deepweb glitch en el dominio “hotglue.me” con el nombre Tecno
Feudal Nations (https://tecnofeudalnations.hotglue.me/). Alli se

alojan los enlaces a las noticias, galeria de imé&genes, linea de
tiempo de las noticias especuladas, una guia que descifra los
nombres de los enlaces y enlaces extras que se pueden encontrar
leyendo el material periodistico
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7.1 Descripcion

Este proyecto consiste en un espacio especulativo de estética
index deepweb glitcheado, el cual se encuentra hospedado en un
sitio web. Este incluye enlaces a cédpsulas del tiempo compuestas
principalmente por diversas noticias, actuales y de un futuro
posible, e imédgenes especulativas de la sociedad futura dentro de
5 a 10 afos.

El sitio web presenta una interfaz con errores y distorsiones
visuales inspiradas en un estilo deepweb glitch. A través de
esta estética, se genera una sensacidén de intriga que sumerge al

visitante en un futuro alterno, inseguro y de misterio

Al explorar los enlaces, el usuario encuentra céapsulas de
tiempo en forma de recopilaciones de noticias e imégenes que
esbozan escenarios sociales de futuros posibles. Estos provienen
de la especulacidbén, pero siempre manteniendo un punto de conexidn
con la realidad actual y las tendencias sociales emergentes. De
esta manera, el proyecto invita a la reflexién y al cuestionamiento
sobre el devenir de la humanidad.

7.2 Plblico

E1 pGblico objetivo de este proyecto especulativo comprende
principalmente a personas de entre 18 a 60 afios de edad, rango que
se considera més susceptible y afectado por las redes sociales y
sus efectos tanto en la actualidad como en el futuro hipotético
planteado.

Se excluye a los menores de edad debido a que algunos de los
contenidos presentes en el sitio web y las cédpsulas del tiempo
tienen temdticas sensibles, violentas o delicadas, que podrian no

ser apropiadas para dicho grupo etario
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La intencidén es llegar a un sector demogréfico que estéd
inmerso en la cultura de redes sociales contempordnea y que
tiene la madurez suficiente para interactuar criticamente con
los complejos escenarios sociales especulativos que se plasman.
De esta forma, pueden surgir reflexiones profundas en torno al

presente y al devenir de la humanidad mediada por la tecnologia
7.3 Contexto

Este proyecto se encuentra actualmente disponible en linea
a través de un dominio publico, accesible para cualquiera. Cumple
con los criterios de accesibilidad web mas actuales, permitiendo
su acceso desde cualquier dispositivo, ya sea una computadora de

escritorio, una tablet o un teléfono inteligente

La infraestructura del sitio web permite que esté
disponible durante las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana.
Esto facilita que los usuarios puedan explorar el contenido
especulativo cuando lo deseen, sin limitaciones horarias,
aprovechando la ubicuidad que provee internet en la sociedad
contemporéanea

Al alojar esta propuesta de disefio especulativo en un
entorno web, también se aprovechan las modernas tecnologias y
canales de difusién basados en este medio, permitiendo compartir y
viralizar fdcilmente el link del sitio a través de redes sociales,
mensajeria instantéanea, foros, etc. Asi, potencialmente puede
llegar a una gran cantidad de personas afines al publico objetivo

antes descrito.
7.4 Procesos productivos

Para la realizacibén de este proyecto de disefio gréfico de
cardcter especulativo, se utilizé inicialmente un computador con
acceso a internet donde se gestioné el dominio web por un periodo

de un ano (hasta el 04/06/24), con un costo de 30 euros



En cuanto a las herramientas para la creacidén del contenido
futuro distépico que conforma el sitio, se empled principalmente
software de disefio como Photoshop e Illustrator, para la edicién
de imédgenes y composicidén visual, para las noticias se utilizd

Microsoft Sway, el cual ofrece un formato de noticiero responsive

Adicionalmente, se recurrié a distintas herramientas de
machine learning con funciones de generacién de texto, iméagenes
y chatbots, tales como Bing Chat, Bing Image Creator, ChatGPT y
Leonardo.ai, aprovechando sus planes gratuitos para generar ideas
y disefios de forma colaborativa con los machine learning.

En términos de inversién de tiempo, se estima que
inicialmente la busqueda del tema para el proyecto, la metodologia
e investigacién tomo unos 7 meses, mientras que el desarrollo
del proyecto tuvo una duracién aproximada de 9 meses entre
la curaduria de contenidos, el disefio estético del espacio
especulativo, la especulacién de noticias del futuro y la

generacién, seleccidén y edicidén de las imégenes
7.5 Referencias

La principal fuente de inspiracidén conceptual para este
proyecto especulativo fue “United Micro Kingdoms” de los
disennadores Dunne y Raby, reconocidos pioneros en el campo
del disefio especulativo. Esta pieza propone cuatro escenarios
politicos y sociales imaginarios del Reino Unido como forma de

cuestionar y discutir el presente.

En cuanto a la estética visual, el sitio web desarrollado
toma como referencia la apariencia de péaginas web de la década
de los 90, especificamente el sitio “Internet Workshop” de 1997. De
esta manera, se emula graficamente el ciberespacio de aquella época
mediante detalles como fondos negros con texturas, tipografias
serif, y elementos graficos con colores vibrantes como el cian,
magenta y amarillo

del proyecto

8.1 Especulacidn de futuros

Inicialmente, se llevd a cabo un proceso de especulacidn
sobre posibles escenarios futuros utilizando la herramienta
conceptual “the futures cone”. En él se plasmaron seis escenarios
hipotéticos ubicados principalmente dentro del futuro posible y el
horizonte 1 de tiempo (5 a 10 afos) (ver imagen 1).

En “the futures cone” se grafican dos tipos de universos
contrapuestos: uno orientado hacia un alto desarrollo tecnolébgico
y digital, y otro dirigido hacia condiciones de subdesarrollo y

freno tecnolégico-digital (ver imagen 2).

Tras este ejercicio especulativo preliminar, se optd por una
aproximacién integradora fusionando ambos universos antagonistas,
con foco en el horizonte 1 temporal antes mencionado. Para ello
se amalgamaron tres de los seis escenarios originales en uno solo
expandiéndolo y complementédndolo después para dar forma a las
seis naciones del futuro que constituyen el corazdén conceptual de

este proyecto.
8.2 Creacion de naciones

Este proyecto plantea seis naciones hipotéticas que podrian
emerger en un futuro cercano de 5 a 10 afios, tomando como base
el poder e influencia creciente de algunas grandes corporaciones
tecnolégicas y sus fundadores.

Las cuatro primeras naciones derivan de las ideologias y
valores impuestos por figuras como Donald Trump, Elon Musk, el
gobierno chino y Mark Zuckerberg sobre sus seguidores mas fieles y

las sociedades influidas por sus empresas y aplicaciones.

Adicionalmente, se especularon dos naciones con
caracteristicas opuestas: los “Telepatistas”, que buscan una

conexién telepdtica directa y “natural” con las personas, y los

25



“Retroistas”, que rechazan la tecnologia moderna y digital y
abogan por estilos de vida en base al reciclaje y reutilizacidén de

tecnologia “retro” (ver imagen 3).

Para definir el espectro politico que determinaria los
sistemas de gobierno y las visiones ciudadanas en estas naciones
ficticias, se utilizdé un gréfico de ejes politicos simplificado (ver

imagen 4).

La red social Pinterest sirvidé como inspiracidén visual
para establecer la estética y atmbésfera cultural de estos futuros
imaginarios, recopilando imédgenes de referencia sobre viviendas,
moda, arte y paisajes acordes a cada nacién postulada (ver
imdgenes 5, 6, 7, 8, 9, 10).

™S
N
AN
\
\
HORIZONTE 1 HORIZONTE 2 HORIZONTE 3
Tiempo 5-10 afios 10+ afios 25+ afios

Imagen 1. Linea de horizontes, horizonte 1.
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* Las personas toman el poder con sus propias manos y
crean sus propias organizaciones digitales con sus propias
creencias. referencia: antivacunas, terraplanistas, grupos
patriotas, sectas.

*Grandes empresarios dominan las RRSS y controlan el
consumo de informacion creando sus propias

naciones ideoldgicas digitales. trumpistas, elonistas, bezistas,

metaversistas. referencia: iluminatis, grupo Bilderberg,
ganon, cyberpunk

*Una subcorriente nace como medida de resistencia ante
el mundo digital, una ideologia que pretende comunicarse
entre personas de forma telepdtica, de forma totalmente
personal, privada y espiritual. Referencia: hippie, veganis-
mo, naturismo, astrologia, Nufioa.

* Empresa crea una aplicacion y servicios de simulacion
de la vida real donde uno elige cOmo y con quién quiere
vivir a través de IAs y deep fakes, pero qué sucederia si
las maquinas toman el control? Referencia: matrix, mk
ultra, the truman show, SAO, wall e.

Solo 1 de los grandes empresarios gana la carrera por el
dominio digital y se transforma en el nuevo lider mundial.
referencia: Dictadura, regimen, reptiliano?

*Ondas solares frien y destruyen gran parte de los compo-
nentes tecnoldgicos actuales provocando errores y deses-
tabilizacion, empresarios colonizan marte junto con la elite
para evitar el desastre tecnoldgico, creando dos socieda-
des, una marciana y una terricola. Para sobrevivir en el es-
pacio y en otros planetas, la elite se despoja de sus cuer-
pos y se convierten en androides, mientras que la vida terr-
cola sufre una retroceso tecnolégico. Referencia: mad max,
dune, elysium

Desarrollo Digital

Subdesarrollo Digital

Imagen 2. Grdfico “the futures cone” y especulacidn de futuros alternos.
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Trumpistas (Truth Social)

Elonistas (X)

Mimetistas (apps chinas, deepfakes)

Metaversistas (Meta)

Telepatistas (Neo Neo hippies)

Retroistas (Retro anarco nomadas)

HORIZONTE 2

HORIZONTE 3

Imagen 3. Grdfico “the futures cone” y naciones del futuro alterno.
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Me  Right
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Libertarian

Imagen 4. Grdfico de espectro politico de naciones del tecno-feudalismo.

Imagen 5. Tablero de pinterest, referencias para Trumpistas.
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Imagen 6. Tablero de pinterest, referencias para Elonistas.

Imagen 7. Tablero de pinterest, referencias para Telepatistas.
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Imagen 8. Tablero de pinterest, referencias para Metaversistas. Imagen 9. Tablero de pinterest, referencias para Mimetistas.



N

Imagen 10. Tablero de pinterest, referencias para Retroistas
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8.3 Arquetipos

Siguiendo los arquetipos del inconsciente colectivo
postulados por Carl Jung, y en concordancia con los referentes
visuales y rasgos previamente definidos, se asigné a cada nacidbn
futurista un arquetipo correspondiente para ahondar en su
personalidad hipotética

Elonistas - Arquetipo del Explorador: Por su espiritu
innovador y busqueda del progreso (ver imagen 11).

Metaversista - Arquetipo del Creador: Por su afdn de disefar

nuevos mundos virtuales (ver imagen 12).

Mimetista - Arquetipo del Hombre Corriente: Por su enfoque
pragmatico y utilitario (ver imagen 13).

Retroista - Arquetipo del Rebelde: Por su lucha anti
tecnolégica idealista (ver imagen 14).

Telepatista - Arquetipo del Amante: Por la busqueda de
conexiones profundas mentales (ver imagen 15).

Trumpista - Arquetipo del Gobernante: Por su visién

conservadora y de control (ver imagen 16).

Estos vinculos simbdélicos entre los imaginarios sociales
planteados y los arquetipos jungianos agregan capas de significado
y profundidad a cada escenario futuro especulado. Las cualidades
inherentes a cada arquetipo ayudan a moldear y dar personalidad a
estas visiones de futuro, potenciando su tono premonitorio
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Explorador

Su misidn es responder el llamado de la aventura, la libertad y descubrir un mundo de nuevas expe-
riencias, mas alld de lo que ven sus ojos. El explorador es el primero en saltar ala accién sin importar
si existe un plan, es quien anima alos otros a emprender el viaje. Por otro lado, su biisqueda constan-
te por la novedad hace que se aburra ficilmente y nunca esté satisfecho con aquello que yalo rodea.
Su necesidad por experimentar y conocer hacen que nunca se conforme'y esto alienta a que otros
personajes salgan de su zona de confort. Su autonomia puede llevarlos a ser muy individualistas.

Elonistas (X)

Se definen como aspiracionales y tienen como lema ‘mentalidad de tiburén” Creen que la pobreza se
debe a la falta de inversion y apuestan por las criptomonedas como forma de generar riqueza. Su refe-
rente es Elon Musk, al que admiran por su trayectoria empresarial, que segtin ellos partié desde cero.
Les apasiona la robética, la velocidad, la libertad, los riesgos, los autos, el lujo y las marcas. Suefan
con vivir en Marte o en la Luna y buscan nuevas experiencias constantemente. No les gusta perder el
tiempo ni involucrarse en politica, ya que consideran que los politicos son parte de una élite que hay
que eliminar. Son neoliberales, confian en un futuro impulsado por maquinas e inteligencias artifi-
ciales, en el dinero virtual y en las protesis e implantes cibernéticos. Visten con elegancia, comen en

restaurantes famosos y viajan a paises desarrollados.

Objetivo: experimentar la mayor cantidad de vida posible en una vida.
Miedo: quedar atrapado o verse obligado a conformarse.

Debilidad: deambular sin rumbo ¢ incapacidad para aferrarse a las cosas.
Talento: ser fiel a sus propios deseos y una sensacién de asombro.

Imagen 11. Utilizacién del arquetipo “explorador* para Elonistas, elaboracién propia.
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Creador

Nunca estd satisfecho con la manera en la que las cosas existen, siempre hay algo que innovar y su gran
mente le permite pensar en las mejores soluciones o maneras de plasmar una idea en el mundo real. Es
un personaje independiente y talentoso que necesita estimulos constantes. Le pone mayor valor a sus
creaciones (desde canciones hasta robots) que a su propia persona. Aunque su creatividad e imaginacién
desbordan, su debilidad se encuentra en su constante perfeccionismo y tendencia a sobrecargarse con
proyectos, Teme la mediocridad.

Metaversistas (Meta)

Para ellos, el mundo real es solo una sombra de lo que puede ser el virtual. Descuidan su aspecto fisico y
su salud, pero se esmeran en perfeccionar sus avatares con los que exploran el metaverso. Son creadores
e innovadores de mundos, estilos y tendencias virtuales. Su vida transcurre entre pantallas y cables, sin
moverse del sofd. El aziicar y los dulces son su tinico placer gastronémico, que piden a domicilio para
no salir de casa. Solo trabajan y se relacionan online. Les apasiona viajar y vivir nuevas experiencias,
pero solo si son digitales. Estin siempre al dia de las dltimas aplicaciones y las personalizan a su gusto.
Sulider espiritual es Zuckerberg, a quien consideran un ser superior venido de otro planeta para crear
un nuevo imperio en la Tierra. Creen que seguirlo es el camino hacia la evolucién humana y lo apoyan
con su misién generando contenido.

Objetivo: crear cosas de valor duradero.

Miedo: no crear nada importante.

Debilidad: perfeccionismo y bloqueos creativos causados por el miedo de no ser excepcional.
Talento: creatividad e imaginacion.

Imagen 12. Utilizacién del arquetipo “creador” para Metaversistas, elaboracion propia.
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Hombre Corriente

Sumiximo anhelo es la pertenencia, es decir, busca encajar. Este personaje no tiene un objetivo fijoy esta
completamente feliz con estar en la “banca, pone su seguridad por encima de todo; es quien tiene el mayor
sentido comin. A pesar de ser alguien realista en el que otros pueden confiar, puede caer en el cinismoy su
preferencia por lainactividad perjudica a otras personas que pudieran requerir de su ayuda, le teme a la
soledad, a quedarse fuera del grupo. Tampoco tiene ansias por destacar, solo espera conectar con los
demas, ser uno mas del monton.

Objetivo: pertenecer.

Miedo: quedarse fuera o sobresalir de la multitud.

Debilidad: puede ser demasiado cinico.
Talento: honesto y abierto, pragmatico y realista.

Estas personas viven en la "tendencia’ y en la realidad son gente comtin y corriente, pero en las redes so-
ciales intentan imitar a los influencers. No se conforman con su simple existencia e intentan aparentar
algo que no son a través de la web. Buscan ser “otros” por miedo a quedarse solos y morir en el olvido.
Migran de aqui para alld siguiendo la moda, grupos y gustos ajenos, buscando un lugar donde destacar y
ser reconocidos y aceptados. No les importa la calidad, sino la apariencia. Prefieren las imitaciones mds
baratas que las marcas originales. Lo que no saben es que son constantemente observados por las aplica-
ciones chinas con las que usan los DeepFakes, que recopilan informacién de todos sus movimientos e in-
teracciones.

Imagen 13. Utilizacién del arquetipo “hombre corriente” para Mimetistas, elaboracion propia.
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Rebelde

Este arquetipo resalta por su independencia y su reticencia a obedecer las normas, cree que rompiendo
las reglas puede generar un cambio. El rebelde representa opiniones honestas, carisma tinico y la necesi-
dad de enfrentarse y cambiar las injusticias del mundo. Cabe mencionar que sus conductas pueden
llegar a convertirse en destruccidn sin un plan de creacién, ademds del hecho que pueden llegar a obse-
sionarse con sus ideales y dejarse llevar por la venganza. Su espiritu indomable es imposible de influen-
ciar, nunca se permite rendirse y quiere inspirar a otros a luchar por algo mejor.

Retroistas (Retro anarco némadas)

Los rebeldes del siglo XXI, se reniegan dela tecnologia digital y del neoliberalismo tecnolégico que los
esclaviza. Viven al margen del sistema, viajando en caravanas por el mundo y sobreviviendo con lo que
encuentran, reparan o intercambian. No usan dinero ni redes sociales; si acaso tienen algin teléfono
antiguo sin conexidn a internet. Solo les interesan las cosas recicladas y ‘retro’, aquellas que datan de
antes de 1997, cuando todo cambié para mal. Acumulan objetos que otros desechan, pero que para
ellos son tesoros; los transforman en artesanias o en piezas utiles para su vida némada. Visten con lo
que hallan o confeccionan ellos mismos; no siguen modas ni tendencias. Su lema es “todavia sirve” 0 “lo
voyaarreglar” Suefian con un mundo mejor, donde la humanidad no dependa de las mdquinas, y espe-
ran que mds gente se les una a su causa.

Objetivo: derribar lo que no funciona.

Miedo: ser incapaz de lograr un cambio.

Debilidad: llevar su rebelién demasiado lejos y obsesionarse con ella.
Talento: tener ideas grandes e indignantes e inspirar a otros a unirse a ellos.

Imagen 14. Utilizacion del arquetipo “rebelde” para Retroistas, elaboracidon propia.
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Amante

Es el companero ideal; apasionado, leal y comprometido, busca que su entorno esté lleno de belleza y le
traiga felicidad a si mismo y a aquellas personas que le son importantes. El amante busca dar, transmitir
y recibir amor; a través de sus acciones y palabras, logra que otros se sientan valorados, su mayor temor
es no ser correspondido. Dade que le pone un gran valor ala armonia, no es una persona necesaria-
mente apta para lidiar con conflictos y prefiere complacer a otros antes de aceptar sus propias necesida-
des, por lo que corre el peligro de perder su propia identidad.

Telepatistas (Neo Neo hippies)

Existe un grupo social que defiende la idea de “menos wifi y mds telepatia” Su suefio es lograr una comu-
nicacion mds directa y profunda entre las personas mediante el entrenamiento del poder mental. Re-
chazan la medicina tradicional y las vacunas por considerarlas daninas para la salud natural del cuerpo.
Sin embargo, respetan las normas impuestas por las autoridades gubernamentales. Se interesan por el
estudio de las energias sutiles y su influencia en el bienestar humano. Su filosofia de vida se basa en pro-
mover la felicidad propia y ajena mediante practicas espirituales. La mayoria sigue una dieta flexitariana
que combina alimentos vegetales con algunos productos animales ocasionalmente. Prefieren desplazar-
se caminando o en bicicleta para cuidar el medio ambiente. Son criticos con el sistema capitalista y los
medios de comunicacién masivos por considerarlos manipuladores e injustos. Por eso han creado sus
propias redes sociales alternativas donde comparten sus experiencias e ideas. Les gusta reunirse en
grupos numerosos al aire libre para 'conectarse”y profesar sus ideales. Su estilo de vestir se caracteriza
por el uso de ropa usada o reciclada hecha con materiales ecoldogicos. Buscan la comodidad ante todo
sin renunciar asu personalidad expresada a través de tatuajes artisticos. También son aficionados ala
botanica y al esoterismo como formas de conectar con la naturaleza.

Objetivo: estar en una relacién arménica con las personas, el trabajo y el entorno que aman,

Miedo: sentirse no deseado o no amado.
Debilidad: deseo de complacer a otros en riesgo de perder su propia identidad.
Talento: pasion, aprecio y diplomacia.

Imagen 15. Utilizacién del arquetipo “amante” para Telepatistas, elaboracion propia.
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Gobernante

Este lider es quien pone las pautas a seguir, su mayor deseo es crear y dirigir una comunidad préspera.
Por lo general es una figura responsable y poderosa, otros lo ven como un guia y la persona a la que hay
que responder en caso de que no se sigan las reglas. Cuando el gobernante permite que el ego selesubaa
la cabeza o el temor de quele arrebaten su puesto le carcoma el cerebro, puede ser despiadado y solo
buscar imponerse sobre los demds, busca el control. En ocasiones cuando es una persona capaz y deter-
minada, busca el bienestar de su comunidad y solo toma acciones si estas son benéficas para la gente que
lo considera su lider.

Trumpistas (Truth Social)

Los seguidores de QAnon que establecieron su propia nacién, son un grupo heterogéneo de personas
que comparten una teorfa de la conspiracién de extrema derecha que afirma que existe un “Estado pro-
fundo’ que controla el mundo y que estd formado por pedéfilos satdnicos. Estas personas se identifican
con el conservadurismo, el protestantismo, el trumpismo y otras ideologfas afines. Su lider espiritual es
un misterioso personaje llamado “Q” que les revela supuestos secretos a través de internet. Su idolo poli-
tico es Donald Trump, a quien consideran el anico capaz de enfrentar y derrotar al “Estado profundo’
Son obstinados, dogmaticos, intolerantes y violentos. Rechazan cualquier cambio social o ambiental que
cuestione su vision del mundo. Defienden el capitalismo, las armas, el petréleo y los motores. Temen al
comunismo y a cualquier otra forma de pensamiento progresista. Son propensos a creer en falsedades
como el pizzagate, el negacionismo del cambio climdtico o la pandemia. Tienen habitos alimenticios
poco saludables, como consumir carnes grasientas y bebidas azucaradas. No cuidan su aspecto personal
ni su vestimenta. Se sienten parte de una comunidad que lucha por su propia version de la “libertad” y
estdn dispuestos a usar la fuerza contra cualquiera que se interponga en su camino.

Objetivo: crear una familia o comunidad présperay exitosa.

Miedo: el caos, ser socavado o derrocado.
Debilidad: ser autoritario, incapaz de delegar.
Talento: responsabilidad, liderazgo

Imagen 16. Utilizacién del arquetipo “gobernante” para Trumpistas, elaboracidn propia.



8.4 Generacion de ideas con machine learning

Para enriquecer la conceptualizacibén de las naciones
especuladas, se utilizaron herramientas de machine learning
generativo de texto como parte integral del proceso creativo y de
exploracién.

Inicialmente, se experimenté con la idea de diseflar banderas
representativas para cada nacién ficticia mediante prompts o
indicaciones textuales dirigidas a modelos de lenguaje como
ChatGPT o BingChat. Sin embargo, esta propuesta fue descartada en
pos de explorar referentes icénicos mads enraizados en potenciales

contextos culturales verosimiles (ver imédgenes 17, 18, 19, 20, 21).

En consecuencia, los prompts permitieron acufiar sugerentes
nombres, gentilicios y escenarios para cada nacién que terminaron
de moldear la identidad de los futuros alternos especulados (ver
imédgenes 22, 23, 24).

Las naciones pasaron a ser: Trumpistas = Qnation; Elonistas
= Xelonia; Telepatistas = Telesia; Metaversistas = Zuckerverse;
Mimetistas = FakeOvers; Retroistas = Neo-lud.

Luego, con las diferentes propuestas de escenarios sociales
generados fue posible la creacién descriptiva de paisajes
caracteristicos, con los cuales se consiguieron generar imégenes
evocadoras y coherentes con el relato de cada nacidén utilizando el
machine learning visual de Bing Image Creator, el cual se basa en
DALL-E 2.

crea un prompt para midjourney que genere un:
admiracion por Donald Trump

~/ Buscando: ‘QAnon’

~/ Generando respuestas para usted

Hola, este es Bing. Puedo crear un prompt para midjourney que genere una bandera de una nacion
inspirada en QAnon y su admiracién por Donald Trump. Segin los resuitados de bisqued, QAnon es
una teoria de la conspiracion de la extrema derecha estadounidense que cree que Trump lucha contra
Ia pedofilia y el “Estado profunda” * 2. Algunos grupos asociados a esta teoria también han surgido
en América Latina 3

Un posible prompt para midjourney seria

Crea una bandera de una naeidn inspirada en QAnon y su admiracién por Donald Trump. La bandera
debe tener los siguientes elementos.

« El color rojo, que simboliza la sangre derramada por los patriotas que defienden a Trump y su causa

+ El color blanco, que representa la pureza y la inocencia de los nifios victimas del tréfico sexual y el
abuso por parte de las élites corruptas

El color azul, que alude a la lealtad y la confianza en el plan de Trump para desmantelar el “Estado
profundo”

La letra Q, que identifica a los seguidores de QAnon y su fuente andnima de informacion.

Una estrella, que evoca la bandera estadounidense y el liderazgo de Trump como el salvador del
mundo libre.

Un aguila, que representa la fuerza y el valor de los patriotas que se oponen al globalismo y al
comunismo.

La bandera podria tener este aspecto

Mis informacién: 1. eswikipedia.org | 2.bbc.com | 3.Dbbc.com 1de15 @

cion inspirada en QAnony

Imagen 17. Creando banderas y naciones, experimentacidn con BingChat,

Onation, parte 1.
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puedes rehacer ese prompt en una linea?

Claro, puedo intentar rehacer el prompt en una linea. ;Qué tal esto?
Disefia una bandera roja, blanca y azul con una Q, una estrella y un aguila para representer a QAnon y su
admiracion por Donald Trump.

2de15 @

puedes generar otro prompt diferente?

Si, puedo generar otro prompt diferente. ;Qué te parece este?
Imagina que eres el lider de una nacion fundada por QAnon y sus sequidores. Escribe un discurso para
anunciar el triunfo de Donald Trump sobre el “Estado profundo” y la liberacion de los nifios abusados.

3de15 @

pero que el prompt sea sobre una bandera

De acuerdo, disculpa por la confusion. Aqui hay otro prompt sobre una bandera:

Crea una bandera que muestre el apoyo de QAnon a Donald Trump y su rechazo al ‘Estado profundo’.
La bandera debe tener los siguientes elementos.

« Ellema “Where We Go One, We Go All" (Donde vamos uno, vamos todos), que expresa la unidad y la
solidaridad de los seguidores de QAnon.

« Una imagen de Donald Trump con una sonrisa triunfante y un gesto de victoria.

« Un fondo negro, que simboliza el secreto y el misterio de QAnon y su fuente anonima de
informacion.

« Un rayo amarillo, que representa la iluminacion y el despertar de la verdad que QAnon revela al
mundo.

La bandera podria tener este aspecto:

Where We Go One, I
We Go ALl

o
I
|
|
|
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I
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|
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|
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4de15 @

puedes rehacer ese prompt en una linea?

Si, puedo rehacer el prompt en una linea. ; Qué tal esto?

Diseiia una bandera negra con el lema “Where We Go One, We Go All’, una imagen de Trump victorioso y
un rayo amarillo para representar a QAnon y su apoyo a Trump.

5de15 @

crea una lista con posibles nombres para esta nacion

De acuerdo, puedo crear una lista con posibles nombres para esta nacion. Algunos nombres podrian
ser:

+ Qlandia: un nombre que combina QAnon con el sufijo -landia, que significa “tierra de”.
« Trumpia: un nombre que honra a Donald Trump como el lider y el héroe de QAnon.

« Qmerica: un nombre que modifica el nombre de América para inclur la letra Q, que identifica
QAnon.

Qtopia: un nombre que juega con la palabra utopia, que significa “lugar ideal o perfecto”

Qnited States: un nombre que altera el nombre de United States (Estados Unidos) para incorporar la
letra Q y enfatizar la unidad de QAnon.

6de15 @
actua como un critico duro y escribe 1o que no te gusta de esta lista de posibles nombres para la

nacion: Qlandia: un nombre que combina QAnon con el sufijo -landia, que significa “tierra de”. Trumpia:
un nombre que honra a Donald Trump como el lidery el héroe de QAnon. Qmerica: un nombre que

modifica el nombre de América para incluir la letra Q, que identifica a QAnon. Qtopia: un nombre que
juega con la palabra utopia, que significa “lugar ideal o perfecto”. Qnited States: un nombre que altera el
nombre de United States (Estados Unidos) para incorporar la letra Q y enfatizar Ia unidad de QAnon.

Como un critico duro, podia escribir lo siguiente:
« Qlandia: un nombre que carece de originalidad y creatividad, que solo afiade un sufijo genérico a una
letra sin sentido. Ademés, suena demasiado similar a otras naciones existentes, como Finlandia o
Eslovenia, lo que puede causar confusion y burla.

Trumpia: un nombre que muestra una idolatria ciega y absurda por un politico que ha demostrado
ser incompetente, corrupto y peligroso. Ademés, es un nombre que ignora la diversidad y la
pluralidad de una nacion, reduciéndola 2 la personalidad de un solo individuo,

Qmerica: un nombre que pretende apropiarse de la identidad de un continente entero, sin respetar la
soberania y Ia historia de los demés paises que lo conforman. Ademés, es un nombre que evidencia
una falta de ortografia y una pobreza lingiistica al sustituir una vocal por una consonante.

« Qtopia: un nombre que revela una ilusion irreal y fantasiosa, basada en una teorfa de la conspiracion
sin fundamento i evidencia. Ademss, es un nombre que contradice la realidad de una nacion
plagada de violencia, odio y fanatismo.

Qnited States: un nombre que copia descaradamente el nombre de otra nacién, sin aportar nada
nuevo ni original. Adems, es un nombre que contradice el espiritu separatista y excluyente de
QAnon, que se opone a cualquier forma de cooperacion o integracion con otros paises o grupos.

7de15 @

Imagen 18. Creando banderas y naciones, experimentacién con BingChat,
Qnation parte 2.

Imagen 19. Creando banderas y naciones, experimentacién con BingChat,
Onation, parte 3.
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segin esas criticas, reemplaza por mejores nombres

Segin esas criticas, algunos posibles nombres que pedrian reemplazar a los anteriores son

+ Qnation: un nombre que enfatiza la idea de una nacion unida por QANON y su causa, sin fecurrir a un
sufjo comin o confuso.

Trumpland: un nombre que expresa el apoyo a Donald Trump y su visién de un pafs ideal, sin reducir
a nacién a su persona o ignorar la diversidad de sus habitantes.

+ Qmericas: un nombre que reconoce la existencia de dos continentes con el nombre de América, sin
pretender apropiarse de su identidad o imponer su voluntad sobre ellos.

Qopia: un nombre que simplifica la palabra utopia, sin jugar con su ortografia o significado, y que
sugiere una aspiracion a un mundo mejor, sin negarla realidad o las dificultades

QSA: un nombre que se inspira en las siglas de United States of America (Estados Unidos de
América), sin copiarlas o ¥ que destaca la letra Q como el simbolo de
QAnony sus seguidores.

8dels @

justa las 2 listas anteriores y ordenalas de mas acertada a menos acertada

De acuerdo, puedo juntar las dos listas anteriores y ordenarlas de més acertada a menos acertada. Una
posible ordenacion seria

« Qnation: un nombre que enfatiza la idea de una nacion unida por QAnon y su causa, sin recurrir a un
sufijo comiin o confuso.
« QSA: un nombre que se inspira en las siglas de United States of America (Estados Unidos de

América), sin copiarlas o ¥ que d laletra Q como el simbolo de
QAnon y sus seguidores.

+ Qopia: un nombre que simplifica la palabra utopia, sin jugar con su ortografia o significado, y que
sugiere una aspiracién a un mundo mejor, sin negar la realidad o las dificultades

Trumpland: un nombre que expresa el apoyo a Donald Trump y su vision de un pafs ideal, sin reducir
la nacién a su persona o ignorar la diversidad de sus habitantes.

+ Qmericas: un nombre que reconoce la existencia de dos continentes con el nombre de América, sin
pretender apropiarse de su identidad o imponer su voluntad sobre ellos.

Qtopia: un nombre que juega con la palabra utopia, que significa “lugar ideal o perfecto’.
« Trumpia: un nombre que honra a Donald Trump como el lider y el héroe de QAnoN.

+ Qmerica: un nombre que modifica el nombre de América para incluir la letra Q, que identifica a
Qanon

Qnited States: un nombre que altera el nombre de United States (Estados Unidos) para incorporar la
letra Q y enfatizar la unidad de QAnon.

+ Qlandia: un nombre que combina QAnon con el sufijo -landia, que significa “tierra de”.

9del5 @

ahora que Qnation es el mejor nombre para una nacion, como seria el prompt de la bandera?

ARora que Qnation es el mejor nombre para una nacion, un posible prompt de la bandera serfa

Crea una bandera para Qnation, una nacion fundada por QAnon y sus seguideres. La bandera debe
tener los siguientes elementos:

El color rojo, que simboliza la sangre derramada por los patriotas que defienden a QANon y su
causa.

El color blanco, que representa la pureza y la inocencia de los nifios victimas el tréfico sexual y el
abuso por parte de las élites corruptas.

El color azul, que alude alalealtad y la confianza en el plan de QAnon para desmantelar el “Estado
profundo”

La letra Q, que identifica a los seguidores de QAnon y su fuente anonima de informacion

Un circulo de estrellas, que evoca la bandera estadounidense y el origen de QAnon como un
movimiento patridtico.

La bandera podria tener este aspect

I
(e o e ]
I
I+ -l

I

10de15 &

rehace el prompt en una linea

Claro, puedo rehacer el prompt en una linea. ¢ Qe tal esto?

Diseita una bandera roja, blanca y azul con una Q y un circulo de estrellas para representar a Qnation,
una nacién fundada por QAnon.

11de15 ®

Imagen 20. Creando banderas y naciones, experimentacién con BingChat,
Onation parte 4.

Imagen 21. Creando banderas y naciones, experimentacion con BingChat,
Qnation, parte 5.
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Quiero que actues como un director profesionaly segun fa descripcion que te voy a dar quiero que
hagas una lista con 5 posibles escenarios para fotografiar, lo mas detallado posible, quiero que seas fiel
al texto y que rescates de la mejor forma posible los conceptos y escencia de la descripcion. aqui va la

ion: *L0s seguidores de QAnon que establecieron su propia nacién, son un grupo heterogéneo
de personas que comparten unateoria de Ia conspiracion de extrema derecha que afitma que existe un
“Estado profundo” que controla el mundo y que esta formado por peddilos satanicos. Estas personas
se identifican con el conservadurismo, el protestantismo, el trumpismo y otras ideologias afines. Su
lider espiritual es un misterioso personaje llamado "Q° que les revela supuestos secretos a través de
intemet. Su idolo politico es Donald Trump, a quien consideran el tnico capaz de enfrentar y derrotar al
“Estado profundo?. Son obstinados, dogmticos, intolerantes y violentos. Rechazan cualquier cambio
social 0 ambiental que cuestione su vision del mundo. Defienden el capitalismo, las armas, el petroleo y
os motores. Temen al comunismo y a cualquier olra forma de pensamiento progresista. Son ropensos
a creer en falsedades como el pizzagate, el negacionismo del cambio ciimético o la pandemia. Tienen
habitos alimenticios poco saludables, como consumir cares grasientas y bebidas azucaradas. No
cuidan su aspecto personal ni su vestimenta. Se sienten parte de una comunidad que lucha por su
propia version de la Tibertad” y estan dispuestos a usar la fuerza contra cualquiera que se interponga
en su camino®

Entiendo. Aqui hay una lista de cinco posibles escenarios para fotografiar a los seguidores de QAnon
que establecieron su propia nacion, basados en la descripei6n que me has dado:

+ Un grupo de hombres y mujeres con gorras rojas de “Make America Great Again” y camisetas con el
logo de Qanon, armados conriflesy pistolas, posan frente 2 una bandera estadounidense con una Q
en el centro, en un campo abierto rodeado de vehiculos todoterreno y camionetas,

+ Una familia compuesta por un padre, una madre y dos hijos adolescentes, vestidos con ropa
informal y sucia, se sientan alrededor de una mesa en una casa prefabricada, mientras miran
atentamente una pantalla de computadora donde se muestra un mensaje de Q. Sobre la mesa hay
restos de comida chatarra y latas de refresco

+Una mujer rubia con un vestido blanco y una cruz colgando del cuello, ostiene un cartel que dice
“Stop the steal"y grita furiosamente a un grupo de manifestantes que marchan por el clima y los
derechos humanos. A sulado hay un hombre calvo con una chagueta de cueroy una bandera
confederada tatuada en el brazo, que la abrazay le sonrie.

+ Un hombre con barba y gafas de sol vestido con un traje negro y una corbata 10ja, se para frente &
un podio con el logo de QAnon y habla a una mutitud entusiasta que lo aplaude y corea su nombre.
Detrés de €l hay una pancarta que dice "Q is our leader” y varias imagenes de Donald Trump.

+ Una pareja de ancianos con ropa deportiva y zapatillas, caminan por un sendero en un bosque,
mientras llevan unos auriculares inalambricos y escuchan un podcast de QAnon. En sus manos
tienen nos bastones de senderismo y unas botellas de agua. A Io lejos se ve una cabafia de
madera donde viven

Espero que te gusten estos escenarios. ;Qué te parecen?

1de20 @

Imagen 22. Creando escenarios con BingChat, Qnation.

e You

A partir de ahora quiero que actues como un experto profesional que se dedicaa
redactar indicaciones en Midjourney. Eres muy creativo en el mundo del arte, el disefio
y la fotografia. Me ayudaras a escribir indicaciones para un generador de imdgenes de
Inteligencia Artificial lamado Midjourney.

Yo te voy a indicar una idea y quiero que elabores un texto descriptivo complejo,
afnadiendo detalles importantes. Las indicaciones deben describir el contenido y el
estilo de las imdgenes en un lenguaje claro y conciso. Hay que ser muy explicito y
utilizar referencias a la cultura popular, artistas o estilos artisticos conocidos. Hay que
utilizar muchos adjetivos para describir lo mejor posible la indicacion. Si puedes definir
el modelo de camara fotografica utilizada, los objetivos o los valores técnicos de la
fotografia seria de gran ayuda. No solamente tenemos que ceiirnos a fotografias,
también puedes escribir indicaciones para generar dibujos, bocetos, ilustraciones,
modelos 3D o cualquier cosa que se te pida.

Te muestro un ejemplo de una indicaciol

~(Contenido) Inserta sustantivos aqui

~(medio) Inserta los estilos artisticos aqui

~(estilos) Inserta referencias a artistas, géneros y cultura popular aqui
~(iluminacién) Inserta referencias relacionadas con los parametros de iluminacién
~(colores) Inserta configuracién de tonalidades y colores para la fotografia

~(composici6n) Inserta referencias a camaras, objetivos especificos, tipos de tomas y
planos, y otros elementos fotograficos importantes.

Al escribir la indicacion, es importante que quites los paréntesis que puse antesy
utilices un lenguaje muy natural y especifico, debes dar detalles muy claros y
concretos pero a la vez el texto debe ser muy enriquecido.

Escribe siempre la indicacion en espafiol y después en ingles.

Te muestro un ejemplo de una indicacion:

Fotografia de un perro sentado en una silla de teatro, iluminacién del foco directo al
escenario y al perro, primer plano del perro con la camara Canon 5D, objetivo Canon
50mm 1.4, estilo de fotografia de Mccurry

Solo Responde "ENTENDIDO BOSS" si lo has entendido y nos pondremos a trabajar.
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ENTENDIDO BOSS

Imagen 23. Creando escenarios con ChatGPT, Telesia, parte

—
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GYou

Una mujer que practica yoga en su terraza, rodeada de plantas y flores. Lleva un traje
de algodén blanco y una diadema electrénica llena de cables con una piedra de cuarzo
que brilla en la frente. Tiene los ojos cerrados y las manos en posicién de oraci6n. En el
suelo hay una esterilla, un cojin y una manta. Al lado hay una mesita con un incienso,
una vela y un libro de meditacién

ChatGPT

Generacién de una imagen de una mujer practicando yoga en su terraza, rodeada de
un exuberante jardin de plantas y flores en tonos verdes y rosados. La mujer lleva un
traje de algodén blanco con una diadema electrénica llena de cables y una piedra de
cuarzo brillante en la frente, que emite un suave resplandor. Esta en una posicién de
oracién, con los ojos cerrados y las manos juntas frente al pecho, mientras se
concentra en su respiracién. La iluminacién es suave y natural, creando una atmésfera
serena y relajada. La cdmara ada es una Canon EOS R con lente Canon RF 50mm
1/1.2L USM para capturar todos los detalles de la escena, incluyendo las texturas y
colores de las plantas y la ropa de la mujer. La imagen se inspira en el estilo de la

fotografia de Annie Leibovitz, con una composicién cuidadosamente disefiada que

captura la belleza de la naturaleza y la serenidad de la préctica de yoga.

Image generation of a woman practicing yoga on her terrac rrounded by a lush
garden of plants and flowers in green and pink tones. The woman is wearing a white
cotton suit with an electronic headband full of cables and a shining quartz stone on her
forehead, emitting a soft glow. She a prayer position, with her eye: ed and her
hands together in front of her chest, while focusing on her breath. The g is soft
and natural, creating a serene and relaxed atmosphere. The camera used is a Canon
EOS R with Canon RF 50mm f/1.2L USM lens to capture all the details of the scene,
including the textures and colors of the plants and the woman's clothing. The image is
inspired by Annie Leibovitz's photography style, with a carefully designed composition

that captures the beauty of nature and the serenity of yoga practice.

Imagen 24. Creando escenarios con ChatGPT, Telesia, parte 2
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8.5 Experimentacion con generadores de imagenes

Tras crear los prompts o indicaciones textuales para cada
nacién hipotética, el siguiente paso consistidé en generar una gran
cantidad de imédgenes utilizando principalmente la herramienta
de Bing Image Creator. Cada prompt produjo de inicio un conjunto
de 4 imégenes, de las cuales se seleccionaban 1 o 2 para luego
iterar nuevamente, logrando un promedio de 25 imdgenes por nacién
especulada (ver imdégenes 25, 26, 27).

Si bien el machine learning pudo materializar ideas muy
sugerentes que capturaban parte importante de las narrativas
nacionales imaginadas, también presentdé limitaciones. Por lo
tanto, en algunos casos se complementaron los resultados mediante
retoques y ediciones aplicando criterio humano, para reconectar
ciertos elementos con la premisa de “creible” cuando la médquina se
desviaba en exceso del objetivo

Adicionalmente, se realizaron algunos experimentos con la
herramienta de cbédigo abierto Stable Diffusion ejecutada de forma
local, permitiendo seguir perfeccionando detalles. Sin embargo
sus resultados no llegaron a ser 6ptimos, requiriendo una gran
cantidad de iteraciones e impactando en los limitados recursos de

hardware disponibles (ver imagen 28).



quiero que cambies la siguiente deseripcion por un escenario que en vez de ropay papeles que tenga
muchos dulces y envoltorios de colores, golosinas, gomitas, mufins muy coloridos y una persona
acostada en su cama rodeada por esas cosas y su casco de VR: *a photo of a dark and cluttered room

with a person lying on a bed wearing a virtual reality headset and headphones. The room is messy with
clothes and papers on the floor and candy wrappers on the bed and nightstand. The only light comes
from electronic devices, creating a lonely atmosphere. The image suggests the person is isolated and
addicted to technology”

Aqui esta miintento de cambiar la descripeion por un escenario mas dulce:
“una foto de una habitacion luminosa y llena de dulces con una persona acostada en na cama con un
casco de realidad virtual y auriculares. La habitacién esta decorada con muchos dulces y envoltorios de
colores, golosinas, gomitas, muffins muy coloridos y globos. El suelo estd cublerto de aimohadones y
peluches. La luz entra por Ia ventana, creando un ambiente alegre. La imagen sugiere que Ia persona
esta disfrutando de un momento de diversion y fantasia con la tecnologia”

1de20 ®

1o 1o no, la pieza debe ser lugubre, el mismo estilo de la descripcion solo que hay dulces de colores, es

para crear contraste, y quiero que este en ingles

Lo siento, no entendi que querias mantener el mismo estilo de la descripeion original. Aqur esta mi
nuevo intento en inglés:

“a photo of a dark and cluttered room with a person lying on a bed wearing a virtual reality headset and
headphones. The room s filled with candy and wrappers of various colors, Sweets, gummies, colorful
muffins and balloons. The floor is covered with cushions and stuffed animals. The only light comes
from electronic devices, creating a contrast between the cheerful candy and the gloomy atmosphere.
The image suggests the person is isolated and addicted to technology, but also trying to escape from
reality with sweet things”

2de20 ®

esa me gusto, ahora quiero cambiar el escenario y ahora nuestro personaie esta desnutrido y en una

cama de hospital conectado a muchos cables, los cables estan conectados tanto a sus brazos como a
sucasco VR en la cabeza, haz una nueva descripcion en ingles con estos parametros.

Aqui esta minueva descripeion en inglés:

“a photo of a hospital room with a person lying on a bed wearing a virtual reality headset and
headphones. The person is thin and pale, with visible veins and bruises on their arms. The bed is
surrounded by wires and tubes that connect the person to various machines and monitors. The wires
also attach to the VR headset, suggesting that the person is receiving some kind of stimulation or
therapy through the device. The room is sterile and white, with no signs of life or comfort. The image
suggests the person is in a critical condition and dependent on technology for survival”

3de20 @

ahora con esa descripcion genera imagenes

Vale, intentaré crear algunas imagenes con esa descripcion

4de20 @

"a hospital room with a person lying on 2 bed wearing a virtual re.

Creado por Bing Gon asnologia de DALLE.

agregale mas cables y vuelve a generar imagenes

De acuerdo, agregaré més cables a la descripcion y generaré nuevas imgenes

5de20 ®

Imagen 25. Generando imdgenes con Bing Image Creator, Zuckerverse, parte 1.

Imagen 26. Generando imdgenes con Bing Image Creator, Zuckerverse, parte 2.
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An anarchist anti-capitalist nomad, modem, outside a motorhome, with recycled clothing, surrounded by pre-1997 technology, retro photography, snapshot, sepia

Explorarideas  Creaciones

Imagen 27. Generando imdgenes con Bing Image Creator, Neo-lud, parte 3.
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Stable Diffusion checkpoint

£222.ckpt [9e2c6cefi3]
img2img
old sepia photo realistic man natural face, highly defined face, highly refined face, highly detailed face, highly defined hand and fingers, highly refined hand and fingers, highly detailed hand and finger

Interrogate CLIP

longbody, lowres, bad anatomy, bad hands, missing fingers, extra digit, fewer digits, cropped, worst quali
Interrogate DeepBooru | >Y'*

Inpaint

» Save Zip Send toimg2img Send to inpaint Send to extras

old sepia photo realistic man natural face, highly defined face, highly refined face, highly detailed face, highly defined hand and fingers, highly refined hand and fingers, highly detailed hand

Copy image to: inped
inpaint sketch and finger

Negative prompt: longbody, lowres, bad anatomy, bad hands, missing fingers, extra digit, fewer digits, cropped, worst quality, low quality, make up

Resize mode Steps: 150, Sampler: Euler a, CFG scale: 30, Seed: 3490965819, Face restoration: CodeFormer, Size: 720x720, Model hash: 9e2c6iceff3, Model: £222, Denoising strength: 0.13, Mask blur: 20

Justresize Cropandresize ~ (® Resizeand fill Just resize (latent upscale) Time taken: 54 415Torch activelreserved: 6420/7272 MiB, Sys VRAM: §192/8192 MiB (100.0%)

Mask blur

Imagen 28. Experimentando con Stable Diffusion en hardware propio, Neo-lud.
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8.6 Seleccion y edicion de piezas

Luego de obtener un promedio de 20 imédgenes por cada nacién
especulada generadas con Bing Image Creator, dichas piezas fueron
mejoradas con la herramienta de machine learning generativo
Leonardo.ai (ver imédgenes 29, 30).

Configurando los parametros para que respete entre un 60-
80% de la imagen original, se le indicé a Leonardo que refine y
aumente el realismo del material obtenido en Bing. Este proceso se
iteré unas 3 veces, generando tandas de 3 imdgenes variantes para

luego seleccionar las 2 o 3 con mejor acabado (ver imagen 31).

Finalmente, se compilaron los mejores fragmentos de ese
conjunto final de imédgenes de Leonardo para crear una Unica pieza
en Photoshop que destaque lo méds interesante de cada propuesta
generada por machine learning (ver imagen 32).

En esta etapa manual también se editaron aquellos elementos
sin sentido, deformaciones o imprecisiones (como dedos de més,
textos incoherentes, etc.) que las herramientas de machine
learning no lograron resolver correctamente debido a sus

limitaciones actuales (ver imagen 33).

ot The secr nclude. Roking 3 Stop the ed”.. halding 3 St th e

Imagen 29. Seleccion de imdgenes para Qnation generadas en Bing Image Creator.
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Imagen 30. Imagen seleccionada de Qnation con su respectivo prompt, generado en Bing Image Creator.

a photojournalistic-style photograph of a woman holding
a “Stop the steal” sign and shouting at protesters. A man
with a Confederate flag tattoo embraces her and smiles.
The lighting is natural and the colors are intense and
vibrant. The composition is a medium shot with the
woman in the foreground. The camera used is a Nikon

D850 with a 24-70mm f/2.8 lens. The style is inspired by
1960s civil protest photojournalism

4 Disefiacor | 1024x1024jpg | Hecemeses

@ Compartir Guardado |, Descargar |l Comentarios
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Imagen 31. Imagen de Qnation en proceso de refinamiento en Leonardo.ai.
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Imagen 32. Seleccidn de imdgenes de Qnation para edicién en photoshop.
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Imagen 33. Imagen de Qnation, resultado final.

8.7 Cronologia y relato de piezas finales

Para dotar a las imdgenes de escenarios futuros de mayor
coherencia y cohesidén, estas fueron dispuestas en una secuencia
cronolbégica que emula un relato visual con inicio, desarrollo y
conclusibén sobre su devenir (ver imagen 34).

Adicionalmente, cada pieza fue acompafiada de una descripcién
textual detallada para complementar y enriquecer la narrativa
secuencial. En estas vifietas literarias se caracterizan tanto
los elementos visualizados en cada imagen, como las ideas
contextuales, anécdotas, conceptos y emociones inmersos en cada

escenario hipotético alterno (ver imagen 35).

De esta forma, empleando la capacidad humana para crear y
hilar historias de manera légica, cada nacién especulada quedd
finalmente compuesta por una sucesién de un promedio de 5 momentos
narrados que permiten sumergir a la audiencia en una travesia
inmersiva por estos futuros distépicos.

El conjunto de imédgenes editadas, dispuestas
estratégicamente, y acompafiadas de cuidadas descripciones crean
la ilusién de estar presenciando paisajes, artefactos y rituales
propios de sociedades posibles, como si se tratase de una ventana

al futuro o de fotografias extraviadas en el tiempo
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Imagen 34. Imdgenes finales de Xelonia, ordenadas por escenario y de forma cronoldgica.
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Hay un hombre y una mujer sentados en una mesa de un restaurante con un portatil
que muestra la subida y baja del bitcoin, y estan celebrando con champan porque
vendieron en su punto mas alto, obteniendo ganancias importantes. Estan en un
ambiente elegante y sofisticado, celebrando una ocasién especial. La pareja posee
uno de los primeros implantes cibernéticos ya testeados y puestos en preventa
exclusiva por la corporacion Xelonia de Elon Musk, ellos se encuentran en una
conversacion animada, lo que sugiere que son pareja y socios de negocios.
Podemos imaginar que estan discutiendo un proyecto emocionante o planificando
estrategias para su negocio. La atmosfera es alegre y llena de energia, y es
evidente que estan disfrutando de su trabajo y de la compafiia mutua.

Imagen 35. Descripcion de imagen de Xelonia.

8.8 Creacidn e implementacion de noticias

Basdandose en las descripciones de las imdgenes generadas vy
en los contextos de cada nacidén creada a partir de los arquetipos,
se utilizé ChatGPT y Bing Chat para que redactaran noticias
hipotéticas acordes a los escenarios presentados. Estos textos
fueron revisados manualmente para pulir repeticiones, agregar
detalles y mejorar la coherencia (ver imégenes 36, 37, 38).

Una vez corregidas, estas noticias especuladas fueron
compiladas en un sitio web de formato responsive creado con
Microsoft Sway, permitiendo una lectura adaptable a distintos

dispositivos.

Para la tipografia se eligidé Univers Condensed en los
titulares y Georgia Pro en el cuerpo de texto, buscando
legibilidad y contraste. A su vez, cada nacién tiene un color
distintivo aplicado a sus noticias tanto presentes como futuras.

Se incluyeron también 54 noticias reales del presente
vinculadas a cada pais imaginado, con el fin de dar méds contexto y
credibilidad a las extrapolaciones prospectivas.

En total se generaron 29 noticias ficticias sobre los futuros
hipotéticos y 83 noticias en total. El sistema de navegacidbn
interconecta las noticias especuladas entre si y con las del
presente afin mediante hipervinculos en la seccién “Més Noticias”,
cada nacidén tiene: Qnation: 6 futuros, 12 presentes; Xelonia: 5
futuros, 12 presentes; Telesia: 4 futuros, 8 presentes; Zuckerverse
5 futuros, 13 presentes; Neo-lud: 5 futuros, 0 presentes.

En el apartado “méds noticias” en cada noticia del futuro
alterno, el primer recuadro es la noticia siguiente en el futuro
de esa nacién o si la noticia en la cual se esta navegando es la

Ultima de la nacidbén, el primer recuadro de “méds noticias” va a ser
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la primera noticia de la siguiente nacidén en este orden: Qnation,
Xelonia, Telesia, Zuckerverse, FakeOvers, Neo-lud (ver imagen 39).

La eleccibén de Sway responde a su versatilidad para maquetar
medios informativos digitales de forma responsive, su uso
intuitivo y gratuito, y la facilidad para compartirlo pUblicamente

con cualquier persona (ver imédgenes 40, 41, 42, 43).

You

e este texto es el contexto: "Los seguidores de QAnon que establecieron su propia
nacién, son un grupo heterogéneo de personas que comparten una teoria de la
conspiracién de extrema derecha que afirma que existe un “Estado profundo” que
controla el mundo y que esta formado por pedéfilos satédnicos. Estas personas se
identifican con el conservadurismo, el protestantismo, el trumpismo y otras ideologias
afines. Su lider espiritual es un misterioso personaje llamado “Q” que les revela
supuestos secretos a través de internet. Su idolo politico es Donald Trump, a quien
consideran el Gnico capaz de enfrentar y derrotar al “Estado profundo”. Son
obstinados, dogméticos, intolerantes y violentos. Rechazan cualquier cambio social o
ambiental que cuestione su visién del mundo. Defienden el capitalismo, las armas, el
petréleo y los motores. Temen al comunismo y a cualquier otra forma de pensamiento
progresista. Son propensos a creer en falsedades como el pizzagate, el negacionismo
del cambio climético o la pandemia. Tienen habitos alimenticios poco saludables,
como consumir carnes grasientas y bebidas azucaradas. No cuidan su aspecto
personal ni su vestimenta. Se sienten parte de una comunidad que lucha por su propia
versién de la “libertad™ y estén dispuestos a usar la fuerza contra cualquiera que se
interponga en su camino.”

Segun el siguiente escenario ocurrido en el contexto anterior quiero que tomes el
papel de un periodista profesional y redactes una noticia, el escenario es el siguiente:
Se muestra a un grupo de hombres con equipo militar, con un hombre que lleva una
gorra roja y gafas de sol, y el resto con ropa de camuflaje y armas. Estan de pie en una
fila, con sus caras ocultas por las gafas y las méscaras. La imagen parece ser un cartel
promocional de una unidad militar o un equipo de fuerzas especiales. El ambiente
general de laimagen es serio € intenso, con un sentido de camaraderia entre los
soldados. Laimagen se usa para promocionar el apoyo a un candidato presidencial
Trump. en laimagen se muestra un texto que dice “in trump we trust” en letras
grandes, y en letras pequefias "Q is our confident” y “trump is our leader™

Imagen 36. Indicacién para generacién de una noticia de Qnation,
en ChatGPT.

ChatGPT
Titulo: Grupo militar promociona apoyo a candidato presidencial Trump bajo la

influencia de QAnon

Fecha: 1de julio de 2023

En una imagen promocional que ha generado controversia, un grupo de hombres
vestidos con equipo militar y portando armas, se muestra respaldando a un candidato
presidencial, identificado como Donald Trump. La instantdnea revela la influencia de la
teoria de la conspiracién QAnon en estos individuos, quienes se identifican como

seguidores de dicha teoria.

La fotografia en cuestién presenta a los hombres en una formacién ordenada, con sus
rostros ocultos por gafas y mascaras. El ambiente refleja seriedad e intensidad,
transmitiendo un sentido de camaraderia entre los miembros de este grupo. En el
centro de la imagen, destaca un hombre que porta una gorra roja y gafas de sol,

elementos icénicos relacionados con el expresidente estadounidense Donald Trump.

El texto en la imagen, que reza "In Trump we trust™ (En Trump confiamos) en letras

grandes, es acompariado por otras frases en letras mas pequefias, como "Q is our
confident” (Q es nuestro confidente) y "Trump is our leader” (Trump es nuestro lider).
Estas referencias a "Q" hacen alusién a un enigmético personaje, supuesto lider
espiritual de los seguidores de QAnon, quien divulga teorias de conspiracién a través

de internet.

Es importante destacar que QAnon es un grupo heterogéneo compuesto por personas
que comparten una teoria de la conspiracién de extrema derecha. Afirmaciones como
la existencia de un "Estado profundo” conformado por pedéfils tanicos son algunos
de los elementos que sustentan su vision del mundo. Los seguidores de QAnon se
identifican con el conservadurismo, el protestantismo y otras ideologias afines, y
consideran a Donald Trump como el Gnico capaz de enfrentar y derrotar al supuesto

"Estado profundo™.

Imagen 37. Noticio generada para Qnation en ChatGPT, parte 1.
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Asimismo, es importante mencionar que esta comunidad se caracteriza por su
obstinacion, dogmatismo, intolerancia y propensién a creer en falsedades como el
pizzagate, el negacionismo del cambio climatico o la pandemia. Ademas, se ha
observado que suelen rechazar cualquier cambio social o ambiental que cuestione su

visién del mundo, defendiendo el capitalismo, las armas, el petréleo y los motores.

En el marco politico, estos seguidores se agrupan en torno a Donald Trump,
considerandolo su idolo politico y lider. La imagen promocional en cuestién, que se
utiliza para apoyar a un candidato presidencial Trump, revela la influencia de la teoria
de la conspiracién QAnon en este grupo de hombres que se presentan como una

unidad militar o equipo de fuerzas especiales.

Cabe destacar que el uso de la imagen y su mensaje han generado preocupaci6
debido al historial de violencia asociado a algunos seguidores de QAnon. Si bien la

mayoria de sus seguidores no son violentos, existen casos aislados de individuos que

han llevado a cabo actos extremos en nombre de esta teoria de la conspiracién.

A medida que avanza

Imagen 38. Noticia generada para (Qnation en ChatGPT, parte 2.

promociona apoyo a

candidato

Zuckerverst

wifi ni celular? 7 nueva moda de los

Tendencia ecoldgica seguidores del

{Descubren la gran mentira de
famoso influencer
DeepFakes! ;

uno de ellos?

Imagen 39. Apartado “mds noticias” en noticia especulada de Qnation, Microsoft

Sway.
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iDescubren la gran
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influencer que usa
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siguiendo a uno de ellos?

i

1 de abril de 2026

Imagen 40. Microsoft Sway desde celular,

noticia FakeOvers, parte 1.

Asimismo, algunos hackers que se dedican a buscar datos
restringidos han podido averiguar el total de personas que
usan estas apps de DeepFakes y han visto un aumento
exponencial en su uso. Segun sus estimaciones, hay mas de 10
millones de estos "Mimetistas" en todo el mundo, que
generan mas de 100 millones de visualizaciones al dia. Los
hackers han publicado una lista con los nombres y las cuentas
de algunos de los FakeOvers més populares, con el fin de
desenmascararlos y denunciarlos.

Los FakeOvers son un fenémeno social que refleja la falta de
autenticidad y de autoestima de muchas personas, que no se
conforman con su simple existencia e intentan aparentar algo
que no son a través de la web. Buscan ser “otros” por miedo a
quedarse solos y morir en el olvido. Migran de aqui para alla
siguiendo la moda, grupos y gustos ajenos, buscando un lugar
donde destacar y ser reconocidos y aceptados.

|/ Compartir {5 E;

"

jLa adiccion a los -

DeepFakes -

“ |avida de un

Imagen 41. Microsoft Sway desde celular,
noticia FakeOvers, parte 2.
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iDescubren la gran mentira de famoso influencer que usa

- -

DeepFakes! ;Estas siquiendo a uno de ellos?

1 de abril de 2026

Imagen 42. Microsoft Sway desde pc, noticia FakeOvers, parte 1.
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Mas noticias

Segun sus estimaciones, hay mas de 10 millones de fakeovers en
todo el mundo, que generan mas de 100 millones de
visualizaciones al dia.

Asimismo, algunos hackers que se dedican a buscar datos restringidos han podido
averiguar el total de personas que usan estas apps de DeepFakes y han visto un aumento

exponencial en su uso. Seglin sus estimaciones, hay més de 10 millones de estos

"Mimetistas" en todo el mundo, que generan mas de 100 millones de visualizaciones al dia.

Los hackers han publicado una lista con los nombres y las cuentas de algunos de los
FakeOvers mis populares, con el fin de desenmascararlos y denunciarlos.

Los FakeOvers son un fenémeno social que refleja la falta de autenticidad y de autoestima
de muchas personas, que no se conforman con su simple existencia e intentan aparentar
algo que no son a través de la web. Buscan ser “otros” por miedo a quedarse solos y morir
en el olvido. Migran de aqui para alld siguiendo la moda, grupos y gustos ajenos, buscando

un lugar donde destacar y ser reconocidos y aceptados.

|& Compartir | 455
i
Realizan la primera

& Compartir {3
b =
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jLa adiccién a los
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Inteligencia Art
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arruind lavida de un

Imagen 43. Microsoft Sway desde pc, noticia FakeOvers, parte 2.
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8.9 Disefio de la galeria de imagenes

Cada nacidén especulada cuenta con su propia galeria de
imédgenes, la estética se basa en una pizarra de investigacién en
la que podemos encontrar todo el material tanto fotogréafico como
ilustrativo. Las fotografias se presentan como instantédneas con
fecha anotada con plumén, mientras que las ilustraciones aparecen
como pésters con la fecha en la cinta que los sujeta

Las imdgenes siguen un orden cronoldégico vinculado a las
noticias del futuro y al final de cada galeria podemos regresar
al inicio de la misma cliqueando en la flecha inferior derecha,

para volver al index del espacio especulativo se cliquea la flecha

encima del nombre de la nacién (ver imagenes 44, 45).

ZUCKERVERSE

Imagen 44. Galeria de imdgenes de Zuckerverse, hotglue.me, parte 1.

29/08/2%

29/68/2%9

Imagen 45. Galeria de imdgenes de Zuckerverse, hotglue.me, parte 2.

8.10 Disefio del “Espacio especulativo”

E1l espacio especulativo es un indice o landing page tipo
deepweb que tiene una estética glitch inspirada en webs de los 90
como Internet Workshop, con fondo pixelado, ventanas informédticas
negras con bordes grises, y tonos entre el negro y colores RGB
brillantes.

La plataforma seleccionada para implementar el sitio web
que aloja este proyecto especulativo fue Hotglue.me, debido a las
amplias posibilidades que ofrece para experimentar con disefios
no convencionales, los cuales permiten complementar y potenciar
conceptualmente las narrativas futuristas planteadas
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Hotglue se caracteriza por su versatilidad para estructurar
el contenido multimedia de forma adaptable al concepto general
lo que facilité la creacidén de una interfaz que incluye textos
imdgenes, ventanas superpuestas, variados enlaces y la aplicacién
de figuras deformadas, logrando una experiencia atravesada por
la estética de error digital tan caracteristica de los entornos

underground e inestables de internet.

En términos précticos, Hotglue presenta también ventajas en
torno a la facilidad de uso, intuitividad en la edicién y relativo
bajo costo para mantener un dominio personalizado

Asi, en linea con la intencién vanguardista de la propuesta
se escogibé una plataforma flexible para diseflar un contenedor web
experimental e inmersivo que permitiera concretar el potencial

artistico y conceptual de las ideas presentadas.

En el sitio se listaron las 6 naciones en color rojo y en
color celeste los enlaces que llevan a las noticias del futuro
especulativo de cada nacién, estos enlaces estan repartidos en
estructuras de ventanas informaticas que se solapan entre si
formando figuras.

En las etapas tempranas de este proyecto, antes de la
creacién de las noticias, la idea original consistia en un sitio
web que sblo albergara galerias de imdgenes sobre cada nacién
especulativa, con el objetivo de que el publico reconstruyera la
narrativa futurista Unicamente interpretando visualmente dicho

material grafico

Se pensé en complementar con frases sueltas y anotaciones
dentro de la pizarra para guiar el recorrido, pero sin incluir
todavia articulos informativos ni descripciones detalladas

No obstante, se determindé que esta aproximacién haria muy
complejo el seguimiento del hilo argumental sobre el devenir de

estas realidades alternativas para el publico general. Incluso con
los apoyos textuales, no se garantizaba transmitir fielmente toda
la profundidad conceptual y creativa que hay detrds del proceso

especulativo que les dio vida

Asi es como la busqueda de una presentacién Optima que
entrelazara contenido noticioso e imdgenes permitié apreciar maés
integralmente los matices que envuelven a estas conjeturas que
advierten sobre el futuro de la sociedad contemporédnea atravesada
por la tecnologia

Luego se buscdé un disefio web retro estructurado, pero
finalmente se optd por la estética més inmersiva y conceptual que
como una interfaz digital en deterioro, representa a un archivo
del pasado que recopila los eventos que condujeron desde las
probleméaticas de la sociedad tecnoldégica neoliberal del actual
presente hasta el futuro alterno distépico planteado en esta
narrativa futurista (Ver iméagenes 46, 47).

Los enlaces que no son noticias permanecen al final de la
pédgina, principalmente contenidos en cuadrilédteros con apariencia
de diamantes celestes para las galerias de las distintas naciones,
verde lima para la linea de tiempo que ayuda a visualizar todas
las noticias de las diferentes naciones a través del tiempo y un
enlace magenta que ayuda a entender la estructura de la pagina
y la encriptacidén del nombre de los enlaces antes de que esta

“glicheara” (ver iméagenes 48, 49).
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Imagen 46. Primera maqueto para espacio especulativo.
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Imagen 47. Segunda maqueta para espacio especulativo.
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8.11 Resumen historia de Tecno Feudal Nation

8.11.1 Qnation: E1 candidato politico republicano, Donald
Trump, lanzdé una polémica campafa apoyado por el grupo QAnon,
una teoria conspirativa de extrema derecha. Trump defendid esta
alianza como representativa de su visién del mundo y prometid que
su gobierno estaria fuertemente influenciado por las ideologias de
QAnon si llegaba al poder

Pronto se difundidé en redes sociales una imagen que causé
conmocién: un grupo de hombres armados y con equipo militar
respaldaba la campafia de Trump y se identificaba como seguidores
de QAnon. Las autoridades temieron que estuvieran planeando algun
tipo de violencia.

La policia detuvo a un hacker que atacaba organizaciones
progresistas y difundia noticias falsas en favor de Trump y QAnon
durante el periodo de campafia presidencial. E1 hacker operaba
clandestinamente desde su habitacién decorada con simbolos de
extrema derecha

Inesperadamente, Trump termind ganando las elecciones por
un margen muy estrecho. Celebraba euférico su victoria junto a sus
seguidores fanaticos, muchos de los cuales exhibian referencias a
QAnon. Trump atribuydé su triunfo al apoyo de sus seguidores y de

sus redes sociales personales.

En su primer discurso como presidente electo, Trump se
proclambé lider de los seguidores de QAnon a quienes denomind
“QNation”. Prometidé seguir luchando contra el llamado “Estado
profundo” y sus supuestos aliados ocultos. Sus fandticos lo
vitoreaban fervientemente

Cuatro anos después de la victoria de Trump, se descubrid
un escondite miserable en las afueras de la ciudad donde vivia

un grupo de adeptos de QAnon en condiciones infrahumanas. Habian

abandonado sus vidas para seguir ciegamente a Trump y QAnon, y se
negaban a recibir ayuda o abandonar su refugio

8.11.2 Xelonia: E1 multimillonario Elon Musk presenté su
nuevo proyecto llamado Xelonia, una ambiciosa red social que
prometia integrar todas sus empresas tecnoldbégicas para crear la
civilizacidén del mafiana. Xelonia estaba dirigida a los “elonistas”
que creian en el progreso tecnoldégico como forma de generar

riqueza, y requeria una invitacién para acceder

Pronto, un joven emprendedor logrd crear un revolucionario
software de realidad aumentada que se integraria con Xelonia
E1l joven, un ferviente seguidor de Musk, habia desarrollado
el programa trabajando desde su casa con tecnologia de punta
Compartidé su creacidén a través de Xelonia y recibid apoyo para

impulsar su emprendimiento

M4s adelante, algunas parejas de emprendedores usuarios de
Xelonia fueron seleccionadas para probar los nuevos implantes
cibernéticos de Musk. Los implantes mejoraban las capacidades
fisicas e intelectuales, ademéds de ofrecer acceso exclusivo a
informacidén y dispositivos de la compafnia. Una pareja obtuvo
grandes ganancias en criptomonedas gracias a estas mejoras, y

celebré con una imagen en RRSS.

Luego, un ejecutivo de Xelonia compartié en la red una foto
donde mostraba sus implantes y su automdévil de lujo, simbolos
de estatus social, segtin los xelonios. Su transformacidén casi
completa en un androide generd controversia y criticas entre
expertos por los riesgos.

Finalmente, una pareja de xelonios murié en un viaje a Marte
por una falla en sus implantes. Esto desatdé indignacidén entre los
usuarios de Xelonia, y surgieron acusaciones y dudas sobre los
implantes. Analistas compararon la tragedia con la historia de

Icaro, advirtiendo la sobre valoracién de esta nueva tecnologia y
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cémo esta puede repercutir negativamente a los seres humanos si no
se toman medidas responsables para su regulacidn.

8.11.3 Telesia: Surgié un grupo llamado Telesia que promovia
la comunicacién telepatica entre las personas, sin necesidad
de usar dispositivos electrdénicos. Carlos y Ana eran una pareja
vegana seguidores de Telesia que creian en el poder mental para
conectarse. Ellos evitaban la tecnologia y preferian andar en
bicicleta y caminar, en pos de un estilo de vida ecolédgico

Luego aparecidé Maya, una mujer que usaba audifonos
especiales para practicar la telepatia. Ella sentia que asi
expandia su mente y su alma. Maya tenia tatuajes con significados
espirituales y pertenecia a Telesia

Con el tiempo, Telesia comenzd a aislarse y a usar mas
intensamente métodos para lograr la telepatia, sin obtener
resultados. Surgieron rumores de que en realidad estarian siendo
utilizados en experimentos sin su conocimiento. Algunos reportaron
malestares fisicos que ellos atribuian a la telepatia

Méds tarde se descubrié un laboratorio clandestino donde
un hombre con implantes cerebrales era sometido a rituales
Se supo que detrdas habia un plan para conectar humanos con
maquinas. Telesia resultd ser una fachada de un proyecto ilegal
de ciberimplantes, del cual se rumorea que los responsables son
agentes de Xelonia.

Finalmente, se reveld que Telesia habia sido enganado
para experimentar con ellos. Muchos habian resultado con dafios
fisicos y mentales por los implantes. Algunos pocos decian haber
desarrollado percepciones extrasensoriales. Las autoridades
iniciaron una investigacidén por este escandalo que sacudid al
mundo.
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8.11.4 Zuckerverse: Aparecié un fenémeno llamado “Zuckerverse”,
un universo virtual creado por un grupo de fandticos de la
realidad virtual conocidos como Metaversistas. Ellos veneraban a
Mark Zuckerberg como un ser superior y en el Zuckerverse rendian
homenaje a su visién.

Luego surgieron los zuckerlings, los seguidores mas
entusiastas que pasaban la mayor parte de su tiempo en el
Zuckerverse descuidando su salud y su aspecto fisico. Una imagen
de un zuckerling rodeado de dulces con el visor puesto se
viralizé, lo que generd alertas sobre las consecuencias para su
salud.

Mas adelante, un talentoso misico llamado Zuckstring realizd
un exitoso concierto virtual demostrando el potencial artistico
y cultural del Zuckerverse. Zuckstring agradecidé a sus fans y a
Zuckerberg, su lider espiritual

Con el tiempo, se crearon mas de 100 mil mundos virtuales
en el Zuckerverse, todos disefiados por los zuckerlings. Esto llevd
a un gran festival con miles de avatares para celebrar ese hito,
pero también surgieron criticas por la adiccién y el aislamiento
generado.

Finalmente, se filtraron imédgenes de Zuckerlings postrados
en camas de hospital conectados a méquinas que los mantenian con
vida. Se criticé a Zuckerberg por permitir el deterioro extremo de
sus seguidores con tal de mantener el dominio de su metaverso por
sobre otros.

8.11.5 FakeOvers: Se destapdé el fraude de un famoso
influencer que usaba una aplicacién de DeepFakes para modificar su
imagen. Era uno de los llamados “FakeOvers”, personas que fingian

ser otras en las redes sociales mediante esta tecnologia.



El incidente causé indignacidén entre sus seguidores y alertd
sobre los peligros de las apps de DeepFakes. Algunos hackers
publicaron datos que mostraban la gran cantidad de FakeOvers
activos y expusieron sus datos personales, lo que provocd la

indignacién de millones de usuarios de RRSS.

Luego, un noticiero logrd contactar a uno de estos FakeOvers.
E1 confesé que al principio modificé su apariencia con estas
aplicaciones por diversién, pero luego se obsesiond con la fama
y los elogios, lo que le provocaba satisfaccién personal, una
adiccibén a los “likes”. Su uso de los DeepFakes le ayudaban a
escapar de sus inseguridades en la vida real

Pasbé el tiempo y muchos FakeOvers fueron victimas de acoso e
insultos debido a la filtracidén de sus datos. Algunos no pudieron
soportar la humillacidén y el arrepentimiento, y decidieron
suicidarse. Esto causdé conmocidén y llevd a las autoridades a

investigar.

Finalmente, un hacker filtré informacidén que reveld que
detrds de las apps de DeepFakes habia una operacién de espionaje
masivo de China para recopilar datos personales. El plan se
llamaba “Mimetistas” en referencia a quienes alteraban su imagen.

Esta filtracién provocd un gran revuelo y una fuerte
respuesta de Estados Unidos, que acus6é a China y anuncié medidas
para eliminar sus apps por considerarlas una amenaza contra la

privacidad y la seguridad de los intereses occidentales

8.11.6 Neo-lud: Surge un grupo llamado “Neo-lud” que rechaza
la tecnologia digital y el neoliberalismo tecnolégico. Viven como
némadas en caravanas, sin dinero ni redes sociales, usando solo
teléfonos antiguos. Se interesan por lo “retro”, por la tecnologia
anterior al 2000

Juan, un ex programador convertido en Neo-lud, viaja en una
furgoneta camper que ha adaptado é1 mismo para cubrir todas sus
necesidades bédsicas. Coleccionaba y reparaba aparatos electrdnicos
antiguos como hobbie y ahora lo hace para sobrevivir. Dice que el

internet es el gran enemigo de la humanidad.

Los Neo-lud son una red autogestionada, que se relnen para
intercambiar conocimientos y organizar eventos culturales con
materiales reciclados. Se inspiran en el movimiento ludista del
siglo XIX.

Se puede ver como los neoludistas recorrian la basura y
mercadillos de las ciudades, buscando tecnologia en desuso para
darle una nueva vida. Luego se entrevista a Ana, una disenadora
que dejbé su trabajo para viajar con los Neo-lud recolectando

cémaras fotograficas analdgicas.

Luego Maria, otra Neo-lud, nos relata cémo crea figuras
artesanales con piezas de equipos electrénicos reciclados. Esta
era una aficién compartida por otros miembros del grupo

Méas adelante Pedro muestra su joyeria confeccionada con
artefactos electrdénicos reciclados, hace anillos, pulseras y
collares con componentes de dispositivos antiguos. Y también
tenemos a Alex, un nifio nacido como Neo-lud y que es parte de
esta nueva generacidén de neoludistas. El ha aprendido a construir
su propia cdmara retro con piezas recicladas, con la ayuda y

ensefianza de toda una comunidad en constante crecimiento

Al final, los Neo-lud expresan sus esperanzas de que mas
gente se una a su estilo de vida alternativo, pero son conscientes
de los desafios que hay en un mundo dominado por la tecnologia y
el neoliberalismo globalizado.
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9.1 RRSS y tecno feudales

E1l auge de la participacidén politica digital conlleva
oportunidades como el fortalecimiento de la autonomia ciudadana
pero también riesgos potenciales como la propagacién de
desinformacién y la polarizacién ideoldgica. Por un lado, el
formato horizontal y descentralizado de las redes sociales las
hace més atractivas y masivas que las estructuras verticales
tradicionales, especialmente en el contexto capitalista neoliberal
actual donde prima la ambicidén por sobre otros valores. Esto
permite la aparicién de iniciativas politicas auto-organizadas
entre los usuarios, que refuerzan la cohesién dentro de los grupos
que conforman dichas plataformas digitales. Sin embargo, este
entorno online también difunde distorsiones virales del sentido
comin y refuerza las “cdamaras de eco” que causan fragmentaciones
en una sociedad, o dicho en otros términos, causan una sociedad
donde las visiones extremistas se retroalimentan, alejandose de

posturas moderadas y fomentando la polarizacién ideoldgica

En esta era de la postverdad, la informacidén se ha
convertido en una poderosa arma politica bifurcada: puede ser
usada para el bien publico o para propagar falsedades ideolébgicas
viralmente. Es clave que en la poblacidén se genere una conciencia
critica sobre la manipulacidén que puede existir en los algoritmos
de las plataformas digitales que consumimos diariamente y los
sesgos ocultos que podemos encontrar tanto en los contenidos
que disfrutamos como en los circulos digitales con los cuales

compartimos.

Los sesgos e incentivos que operan bajo el capbé de estas
plataformas digitales son poco conocidos por el publico general
Estédn optimizados para maximizar atencidén, likes y tiempo en
pantalla, alin si esto implica viralizar desinformaciones que
refuercen prejuicios existentes, todo con el afdn de vender, ya

sea un producto, servicio o nuestro propio perfil como consumidor.

Los lideres tecnolégicos, e incluso, lideres politicos
globales como Donald Trump, Mark Zuckerberg, Elon Musk o el
gobierno chino, ejercen un gran poder sobre millones de usuarios
mediante sus ideologias y el control algoritmico de datos e
informacidén. Es crucial que los lideres ejerzan de una forma
responsable sus puestos, anteponiendo los derechos individuales
por sobre la ambicién de poder y los beneficios corporativos,

o como dice el dicho, un gran poder conlleva una gran

responsabilidad.

Una respuesta coordinada multidisciplinaria, junto con
politicas publicas de estado, iniciativa privada y un cambio
cultural podrian mitigar los desafios tanto presentes como
del futuro, como educar con pensamiento critico sobre medios y
tecnologias para alertar frente a fuentes dudosas; desarrollar
herramientas para detectar noticias falsas, contenidos engafiosos
y verificacién de datos; establecer agencias regulatorias
independientes que supervisen la transparencia de plataformas
digitales; fomentar alternativas éticas y descentralizadas de
redes sociales que protejan la privacidad y la seguridad; cultivar
valores ciudadanos de empatia, deliberacidén razonada y compromiso
con los hechos.

En sintesis, la tecnologia puede servir para emancipar
pero también para manipular. Es crucial mantener una postura
alerta y proactiva frente a la evolucién del ecosistema digital
invirtiendo en alfabetizacién medidtica y pensamiento critico para

fortalecer nuestra democracia digital
9.2 Machine learning + disefio especulativo

La introduccién de los machine learning en el campo del
disefio grafico plantea oportunidades pero también desafios éticos a
los que la profesién debe adaptarse. Si bien los machine learning
no igualan las complejas habilidades cognitivas humanas, estas
herramientas han demostrado un progreso asombroso en areas como el
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procesamiento de imagenes y creacién de piezas artisticas de todo
ambito.

Estas tecnologias permitirdn a los disefiadores incrementar
enormemente su productividad y enfocarse mas en labores creativas
estratégicas, liberandonos de trabajos rutinarios, como eliminar
fondos, vectorizar, mejorar la calidad de imdgenes e incluso ya no
seria necesario aprender manualmente ciertas técnicas, bastaria
solo con “aplicarlas”. Asi, el disefio se orientaria més hacia la
teoria y la toma de decisiones que hacia la ejecucién préctica

Sin embargo, surgen preocupaciones éticas sobre posibles
sesgos y usos inadecuados de estas herramientas, como apropiarse
de obras sin consentimiento de sus autores. Actualmente hay un
vacio legal frente al uso sin consentimiento de obras ajenas para
entrenar modelos de machine learning. Si bien dichos modelos
no se apropian de esos contenidos, aprenden sus caracteristicas
distintivas para luego generar nuevas piezas que imitan esos
estilos. Esto no difiere mucho de cémo tradicionalmente los
diseniadores, para resolver desafios comunicacionales, se inspiran
en tendencias existentes para crear tendencias nuevas. Mientras
unos pocos innovan, otros aplican ideas que ya funcionan, no es
necesario reinventar la rueda

En esencia, la labor del disefiador grafico es resolver de
manera eficiente problemas de comunicacién visual. Por ende, toda
herramienta que optimice ese proceso serda un aliado valioso en

esta era de inmediatez, donde todo es “para ayer”.

Es crucial entonces que los programas educativos preparen
a las nuevas generaciones de disefiadores para esta realidad,
garantizando que comprendan las posibilidades, que tengan
los criterios, pero también que sean capaces de considerar
los desafios éticos de los machine learning. Deben aprender a
utilizar responsablemente estas tecnologias como herramientas
complementarias de su inventiva, no para reemplazar su criterio

y sensibilidad humana, no acatar al 100% lo que dice la maquina
siempre cuestionar, pedir distintas versiones para una misma
tarea y siempre revisando los resultados que se obtengan. Asi se
fomentard que la tecnologia potencie la innovacién responsable en

lugar de limitarla

Si bien los machine learning representan una disrupcién en
la disciplina, no es la primera vez que el diseflo gréafico debe
adaptarse a innovaciones tecnoldbgicas como la imprenta o la
computacién digital. Los diseniadores con visién de futuro pueden
liderar nuevamente esta transicidén, explorando creativamente las
opciones con esta nueva herramienta que aun estéd en desarrollo
pero que ha demostrado un potencial importante sobre todo en el
mundo del disefio grafico, y es por esto que vemos cémo empresas
como Adobe ya las estd implementando en aplicaciones como
Illustrator y Photoshop, todo en pos de dar mejores soluciones
gréaficas de forma 4gil y dinédmica

Méds alléd de los desafios actuales y la adaptacidén a nuevas
tecnologias, el disefio gréfico también tiene la oportunidad de
aprovechar creativamente los machine learning para especular sobre
escenarios futuros e impulsar la innovacidén responsable, aqui es
donde el diseriador valiéndose de lo Gltimo en tecnologia puede
impulsar de mejor forma el desarrollo de piezas que utilicen como

metodologia el diseno especulativo

La metodologia del disefno especulativo utiliza la creacidn
de prototipos ficcionales y debates plurales para imaginar y
analizar criticamente las realidades alternativas, principalmente
modeladas por la tecnologia. Al incorporar herramientas de machine
learning en este proceso creativo prospectivo, se expanden aun
méds las posibilidades, con la generacién de una basta cantidad de
alternativas generadas por una infinidad de pardmetros, parametros
que para un ser humano son practicamente imposibles de computar
en su mente, es por esto que para cuestionar nuestro presente y

disefiar visiones futuras mas justas, sostenibles y humanistas,
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herramientas como los machine learning pueden ser de gran ayuda
tanto en el proceso de generacibén de ideas como en la creacidbén de
piezas.

En sintesis, la inventiva humana ha sido siempre la esencia
del buen disefio gréafico y puede seguir siéndolo incluso en la era
digital. Pero dependerda de la apertura mental, el pensamiento
critico y la capacidad creativa de los disefiadores, el aprovechar
estratégicamente, y sobre todo de forma ética, las amplias
posibilidades que hoy brindan tecnologias como los machine
learning.

Estas herramientas pueden catalizar innovaciones para
resolver desafios comunicacionales actuales, asi como también
abrir prolificas opciones para especular sobre mundos visuales

futuros mds justos y sostenibles.

No obstante, la tecnologia es y debe seguir siendo solo un
medio al servicio de las necesidades y del talento humano. La
inventiva, experticia y liderazgo de los disefiadores seguiréan
siendo la clave para orientar estratégicamente el potencial de los
machine learning, anteponiendo siempre un uso responsable en pos
del bienestar de la sociedad actual y del mafana

9.3 Proyecto

Inicialmente, este proyecto no consideré el uso de machine
learning. Solo cuando esta tecnologia fue liberada a nivel
global se evalué su incorporacidén por el potencial que ofrecia
en concordancia con la temdtica de tecnologias en los futuros
alternos que se aborda en este proyecto

A través de un proceso creativo manual y estructurado
de disenio especulativo, se sentaron las bases conceptuales
que guiaron el proceso posterior con machine learning. Estas
herramientas mostraron limites, sobre todo a nivel creativo

critico y de toma de decisiones. Sus sugerencias no siempre fueron
precisas, requiriendo correcciones e iteraciones para llegar a

resultados 6ptimos

Incluso en esta etapa preliminar de machine learning
se aprecia su utilidad para acelerar flujos creativos mediante
la generacidén automatizada de ideas que luego son curadas
manualmente. Con liderazgo humano y con la evolucién de estas
herramientas, se podrian alcanzar resultados excelentes con menos
iteraciones, mejorando la productividad al liberar al disefiador de
tareas operativas y enfocarlo en la direccibén estratégica

M4ds que la herramienta en si, lo determinante es el criterio
del diseriador. E1 verdadero desafio es para los disefiadores
técnicos que no priorizan la creatividad, ya que podrian ser
fdcilmente reemplazados por la automatizacidén de procesos
manuales. Ya no se necesitaria un equipo de disefiadores técnicos
que se encarguen de las tareas tediosas, bastaria con una sola
mente creativa humana que podria delegar estos encargos a las
herramientas generativas

En este proyecto se configuraron diversos escenarios
sociales especulativos, cuya veracidad y coherencia dependieron
del diseniador guiando las herramientas de machine learning
Combinando disefio especulativo y herramientas de aprendizaje
automatico, se presentan al publico posibles escenarios que
advierten sobre impactos de tecnologias del futuro, utilizando
justamente tecnologias que moldeardn nuestro futuro. Esto entrega
una mirada interesante de cémo las maquinas vislumbran el mafiana
gracias a la recopilacidén de datos del pasado y presente de la
humanidad, sus anhelos, suefios y emociones, gran parte del alma
humana codificada en algoritmos. De esta manera, solo al hacer una
indicacién se puede generar algo artificial pero inspirado en el
hombre.
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Si bien los machine learning tienen limitaciones para crear
ciertos formatos como websites con enfoques experimentales, videos
multimedia e incluso partes de la anatomia humana, la generacién
visual automatizada por modelos como Bing permitié materializar
eficientemente ideas alineadas a las narrativas conceptuales.

No obstante, atn fue necesario un curado humano posterior para

garantizar la médxima coherencia.

De esta manera, la combinacién de generacién novedosa por
machine learning y retoque manual posterior por un disefiador
potencié los aciertos creativos automatizados y mitigd
falencias, logrando resultados alineados narrativamente. Esta
complementariedad entre vanguardia técnica y enfoque tradicional
narrativo refuerza la dimensidén especulativa para activar la
reflexién sobre los futuros alternos.

Es importante estar al tanto de las nuevas tecnologias,
sobre todo en el rubro del disefio donde impactan directamente.
Estas herramientas generativas atn estédn en desarrollo y tienen
mucho por mejorar, sobre todo porque principalmente son entrenadas
con los estandares de lo “correcto” “lo bonito” y “lo marketeable”
y es por eso hay que se cuidadoso y preciso con las indicaciones
y los parametros que se utilizan en cada machine learning, no
cualquier prompt ni cualquier herramienta generativa va a servir
para todo, por esto es importante usar el criterio para buscar la
mejor herramienta y desarrollar una indicacién que se adecue a

nuestras necesidades y que de los mejores resultados posibles.

Es relevante destacar que este proyecto constituye una base
un puntapié inicial. E1 universo especulativo planteado puede
expandirse y enriquecerse tanto en extensidén como en profundidad
desde diferentes dreas, sobre todo del disefio

Se puede vislumbrar el potencial de utilizar este proyecto
como base para un taller de disefio, donde distintos participantes
puedan contribuir con nuevos contenidos que potencien este

universo de futuros alternos, aprovechando tanto las herramientas
del disefio especulativo como el de los machine learning y generar
pensamiento critico sobre las tecnologias y nuevos criterios en el

disefiador del mafiana

Por ejemplo, se pueden desarrollar y prototipar en detalle
algunos objetos y artefactos mencionados en los relatos para
materializar ain més las visiones del futuro. También es posible
complementar la linea temporal narrativa, ahondando en el
horizonte 1, experimentar en un horizonte 2 o incluso avanzando en
la exploracién de un horizonte 3, e incluso conceptualizar nuevas
naciones con sus respectivas singularidades socioculturales

Si bien por limitaciones de tiempo no se concretd una
validacibén sistematizada de expertos o grupos de discusidén con
audiencias que experimentaron el sitio, si se considera necesario
como préximo paso recibir retroalimentacién critica que permita
mejorar, ajustar y potenciar las cualidades reflexivas que se
desean activar en los pUblicos sobre la problemédticas de la
hiperconectividad contemporédnea globalizada neoliberal y su
tecnologia

En sintesis, la generacidén automédtica de imédgenes por
machine learning permitié materializar de manera &dgil mGltiples
ideas alineadas a las naciones especuladas. No obstante, algunas
correcciones humanas siguieron siendo necesarias para garantizar

la coherencia narrativa del mundo imaginado

Asi, combinando la automatizacién de soluciones técnicas
novedosas con el toque artesanal del curado manual realizado por
un disenador, se potenciaron los aciertos creativos del machine
learning mitigando falencias, logrando resultados méas precisos y
alineados conceptualmente a la reflexién que se busca activar sobre
la sociedad actual y su devenir
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La complementariedad entre técnicas algoritmicas
vanguardistas y técnicas tradicionales del disefio y la narrativa
refuerzan la dimensibén especulativa para proyectar una advertencia
sobre las posibles consecuencias futuras de las dindmicas

tecnosociales y el capitalismo desregulado del presente

Este proyecto constituye una base sbélida con el potencial
de expansidén, con rasgos de apertura y flexibilidad inherentes
que invitan a la cocreacidén y la evaluacidén colectiva para
complementar y enraizar esta suerte de contrafactual sobre
realidades alternativas.

9.4 comentarios finales

Este proyecto ha aportado nuevos conocimientos en relacién
con el uso de tecnologias de modelos de machine learning aplicados
al campo del disefio grafico. Lo que actualmente ya cambia las

metodologias y los criterios de los disenadores en el futuro

Se destaca el potencial de estas herramientas para acelerar
los flujos creativos mediante la generacidén automatizada de ideas
y material, aunque actualmente aun les queda por mejorar, ya
podemos ver prometedores avances que influyen en actuales y futuros
escenarios laborales.

Es relevante incentivar y potenciar las soluciones creativas
el criterio y la mirada critica, sobre todo a nivel educacional
ya que en el futuro préximo serdn las madquinas las que se
encargaran del “hacer” y nosotros del “decidir”, y es importante
impartir y adecuar estas nuevas tecnologias antes de que nos
volvamos obsoletos, desechables y reemplazables, como dice el
dicho, no hay mal que por bien no venga
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