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STATEMENT

= JX

Mis intereses se articulan en torno a diversas problematicas
(ue atraviesan mi pensamiento, abarcando cuestiones
politicas, sociales o cualquier otra tematica ue suscite mi
atencion. No obstante, el nucleo de mi practica reside en una
profunda introspeccion sobre el sentimiento de estar "luera
de lugar", que se manifiesta a través de la estética de las
caricaturas. Fsta eleccion responde al origen historico de la
caricatura como herramienta de critica social, cargado de
un enfoque sardonico e ironico.

#

Mi obra se sitia en el presente, pero establece un dialogo
con ¢l pasado mediante el empleo de un medio
reminiscente. En ella coexisten los opuestos: la dualidad
entre un artista de caracter reservado y una expresion
artistica mas efusiva y ruidosa. A través de este contraste,
mi lenguaje visual emerge, fundado en la tension entre lo
intimo v lo pablico.
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[.Los humanos se caracterizan por ser una especie altamente social,
cuya sociedad se basa en las conexiones con otros individuos. Sin
embargo, yo no me considero social, ya sea por mis malas
experiencias y traumas pasados, surgidos al confiar en los demas,
junto con mi autismo, me hacen temer abrirme ante la gente.

Miedo a exponerme nuevamente y repetir experiencias dolorosas.

Para mi, conectar con otras personas implica abrirme
emocionalmente y estar dispuesto a interactuar, lo cual me resulta
extremadamente dificil. Quiero pertenecer, pero, en el fondo, no
me siento realmente parte de ellos.

Pero, aun asi, a pesar de todo, deseo expresarme. L.a sensibilidad
es algo que me siento cohibida de mostrar fisica o socialmente,
pero es algo que me siento mas segura de expresar a través del
arte. iIHe aqui la ironia! Alguien reservado y hasta apatico,
queriendo mostrar... jemociones! '

Siempre pensé que era alguien - . : .
inmutable, alguien que no » :
cambiaba. Pero, sin darme . X,
cuenta, cambié. Me di cuenta de _* > - s
esto al regresar al sur, a la I i
ciudad de Los Angeles, donde x
vivia.

En Santiago, el estilo alternativo
o la libertad de expresion sexual -
se aceptan mucho mas. Soy una
mas en la multitud de personas
que transitan diariamente,
concentradas en si mismas.

En el sur, las personas me miran
como si fuera algo raro. Esto me
hace sentir extrana, en Los
Angeles, donde las costumbres
son mas conservadoras, el simple
hecho de tener el pelo corto,
piercings y tatuajes ya ha hecho
que las sefioras me miren con
horror.




¢QUE ES LO QUE HORRORIZA A LAS PERSONAS? .~ ©
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Creo que el miedo comun que aun persiste, incluso en nuestra
modernidad, es el miedo a lo desconocido, a lo que se sale de la )
norma en un sistema ya impuesto. Este temor puede aplicarse tanto
a mi llegada a Los Angeles como a la reaccion de algunas personas
ante ciertas obras de arte. Muchas veces, quienes estan fuera del
mundo del arte suelen reducirlo a “cosas bellas o estéticamente
placenteras”, pero este es un resumen superficial. El arte no
necesita ajustarse a la definicion tradicional de belleza para ser
considerado como tal. El arte puede ser morbido y abordar temas
incomodos, como la serie de grabados “Desastres de la guerra” de
Francisco Goya, que presenta escenas sumamente crudas.

*

Nunca he sido alguien que busque atraer la atencion. Soy
introvertida y tengo muchas dificultades para socializar, asi que
esta nueva reaccion de las personas en el lugar de donde vengo es
impactante.

Pero estoy bien con ello. No cambiaria para ser aceptada o para
que el mundo me vea bien, porque estoy conforme conmigo misma.
Como ejemplifiqué con Goya antes, en mi arte no temo tocar temas
que puedan resultar incomodos. Ya sean explorando lo sexual, los
padecimientos personales o violencia grafica, todo tipo de cosas
que socialmente hablando no se me permitiria gritar en las calles.
Es ironico, considerando que en plaza de armas los predicadores
nos griten como nos iremos al infierno.

I.La doble moral en este aspecto me resulta curiosa. Para mi, tratar
de embellecer las cosas es quitarles 1o auténtico.




o de Gova. Grabado. 1863.
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I ~* En contraposicion a mi propio caracter, mi arte es mucho mas

> . . _ruidoso. Una de las principales razones por las que he escogido las

“ .. + caricaturas, aparte de que la historia de la animacion me fascina,
N es por la exageracion. La exageracion en los movimientos, las

. expresiones faciales, y, sobre todo, lo vivo que se siente un ser

animado. En momentos concretos, esa sucesion de dibujos llega a

(ransformarse en personajes con pensamientos, emociones y

personalidades propias.

Volviendo a mi punto, aunque me caracterizo por ser una persona
callada, mi arte es completamente lo contrario. Utilizo las
caricaturas como referencia para explotar una expresividad que
no suelo mostrar, transmitiendo mis pensamientos o criticas a
través de ellas.

LLos humanos somos seres emocionales, y me cuesta exteriorizar
mis emociones, ya sea por mi crianza o porque simplemente naci
asi. Por eso, a través de mi arte, me permitiré ser expresiva,
porque si no lo hago aqui, no lo haré en ningun otro lugar.

Lo cierto es que, en el mundo del arte, la sensibilidad, en todas sus
formas y expresiones, no es una singularidad, sino algo comun.
Somos como un sistema estelar compuesto por rebeldes, cada uno
siendo su propio planeta. Sin embargo, nos generalizan, omitiendo
los detalles que nos hacen unicos, solo paraplag‘icarnos.

En resumidas cuenta \ a80( d es como ser un
alienigena disfrazado de humano y solo bust L grupo donde
podamos admitir’ 1o oco alienigenas en
este planeta. (
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"Status Quo” es una representacion de mi caracter; la
manifestacion de como, a pesar de desear socializar con otras
personas, prefiero no estresarme con ellas. El1 término status quo
se refiere al estado actual de las cosas, es decir, la situacion
existente en un momento determinado. También puede sugerir una
resistencia o preferencia por mantener la situacion tal como esta,
en lugar de buscar cambios o innovaciones.

En la pintura, por ejemplo, presento un espacio de aspecto
surrealista con pocas estrellas dispersas. En la esquina superior
izquierda,.tres telones —amarillo, morado y burdeos— cubren
parcialmente el paisaje onirico. Hacia la derecha, en la parte
superior, se vislumbra un camino con un patron de cuadrados
celestes y verdes, parcialmente cubierto por los telones.
Descendiendo por este camino, se presenta una nube de la que
cuelgan estrellas de cinco puntas, similares a las que uno dibuja en
la infancia, junto a un arcoiris que se transforma en un escalon
que conduce a otras nubes y otro arcoiris.

En la esquina inferior izquierda, una escalera ascendente,
sostenida por manos caricaturescas, lleva al centro del cuadro.
Alli, dentro de un cubo de cristal, se encuentra una pequena figura
gris en posicion fetal: un felino cuyo rostro no se distingue
claramente, ya que se cubre a si mismo con sus manos, se
automargina de lo que le rodea.

Gran parte de la estética de este cuadro se inspira en uno de mis
videojuegos favoritos, Cuphead, una de mis fijaciones. Este es uno
de mis primeros cuadros realizados con acrilico, técnica que me
facilito la creacion de colores mas brillantes y, gracias al secado
rapido de la pintura, me permitio avanzar con mayor agilidad.




DETALLES QUE DESTACAR DEL CUADRO: .

La constelacién Hidra: Ademas . de representar este cuadro como su

propio universo burbuja, la constelacion simboliza a la bestia
mitologica del mismo nombre, cuyas cabezas, al ser decapitadas, se
multiplicaban. Aun-cuando se lograba cortar la mayoria, una de
ellas era inmortal.

Esta representacion es una
metafora de como los problemas
pueden multiplicarse. Aunque logre
enfrentar y superar muchos de
ellos, el problema principal sigo
siendo "yo". A diferencia de
Hércules, no puedo enterrar esa
"cabeza inmortal” bajo tierra y
colocar una piedra encima para
olvidarme de ella. Es algo que,
tarde o temprano, saldra a la luz. Es
un aspecto de mi misma con el que
debo aprender a convivir,
reconciliarme y aceptar.

El cristal es un elemento paradojico: es lo suficientemente duro,
pero-a la vez fragil, capaz de romperse si se le asesta un golpe
fuerte. Que el personaje se refugie en ¢l es una metafora de uno de
mis mayores temores: exponerme a los demas. Pongo barreras para
protegerme, pero, en el fondo; sigobuscando una conexion
humana, de ahi la transparencia del cristal.

Me impusieron la idea de que ser sociable era algo bueno.
Recuerdo como mis padres decian cosas como: "Tienes pocos
amigos porque eres muy arisca" o "Te peleas con todos tus
companeros". L.o cierto es que esos companeros eran personas
desagradables que me hacian bullying.

Desde el punto de vista de la victima, el matonaje puede tener
efectos devastadores en su salud emocional, psicologica y social. A
menudo, las victimas de intimidacion llegan a sentirse
responsables del maltrato o acoso que sufren. Este sentimiento de
culpa, aunque irracional, es una reaccion comuin en quienes
experimentan agresion constante.

Sin embargo, superar el bullying no significa olvidar lo sucedido,
sino aprender a vivir con la experiencia y transformarla en una
leccion de vida. La clave del proceso de madurar es aceptar que,
aunque la experiencia fue dolorosa, no define a la victima ni limita
su capacidad para avanzar y crecer emocionalmente.




LLibero estas experiencias dolorosas a través del arte. Sé que
muchos de quienes me discriminaron por ser diferente ahora
probablemente se regodean de ser “alternativos”. Su inseguridad y
falta de personalidad los empuja a intentar ser aquello que antes
no podian, por miedo a quedar fuera del rebano, son ovejas que
ahora se tineron de negro.

Hay veces que uno puede perdonar, pero el perdon no es
obligatorio.

Artistas como Regina José Galindo abordan el tema de las victimas
desde una perspectiva que expone las complejidades de su rol,
pero no como figuras pasivas, sino como agentes de denuncia que
sobreviven y transforman el dolor en resistencia artistica. Galindo
utiliza su propio cuerpo como medio de protesta, senalando el
papel que juegan las instituciones y las normas culturales en la
perpetuacion de la victimizacion.

En cuanto a ser sobrevivientes de malas experiencias, citaré la
siguiente letra de “Ahora que no estas” de L.os Bunkers, que
considero refleja bien estos sentimientos:

“Ahora que no estas y no puedo dormir

Y sé que no bastaba mi alma para ti

Ahora que no importa que yo me venga abajo
Y todas las razones se caen a pedazos

Ahora que estoy solo y muero por mi cuenta
Entiendo las palabras que escupiste sobre mi
Vete muy lejos, muy lejos de este mundo
Aunque sea demasiado tarde para ti

No me dejes aqui lo poco y nada que nos queda
Quédate lejos, tan lejos de mi mente

Donde no mires de frente a nadie como yo
No me dejes aqui esperando

Como si fuera cosa facil para mi”

(Francisco Duran, 2006, 1m 56s).

Envidio, en parte, a quienes interactuan socialmente con-facilidad,
aunque también noto que muchas.veces.esas relaciones son
superficiales. Por ejemplo, los llamados “amigos del trabajo”, que
mas bien parecen ser solo companeros, personas. con las que no
compartes mucho en comun, pero con quienes te reunes para.no
estar solo. En cambio, las pocas personas eén mi vida tienen.una
conexion mucho mas profunda eonmigo.

Como el cristal, me protejo detras de.una barrera que’puede
romperse facilmente. Esa transparencia reflejazmi-deseo de
cercania, aunque siempre con el miedo a quedarme-vulnerable.
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Comenceé a usar INTERNET desde mi preadolescencia, y una de las primeras plataformas que
ocupe fue YouTube. Era casi un ritual que, durante las clases de computacion, haciamos de todo
menos trabajar. Mis amigos y yo nos reuniamos alrededor de las computadoras para jugar al
Habbo o Club Penguin, que en ese momento eran toda una sensacion. Cuando no estabamos
jugando, nos dedicdbamos a ver videos de “HolaSoyGerman”.

Fuera del colegio, me aventuraba a ver contenido mas personal. No tenia con quien compartir
ciertos gustos, asi que exploraba YouTube por mi cuenta. En ese entonces, la plataforma no era
tan family-friendly como lo es ahora; era facil encontrar videos inapropiados, desde contenido
sexual explicito hasta gore, sin ningun tipo de restriccion de edad, algo que hoy en dia llevaria a
un baneo inmediato. Entre ese tipo de contenido, descubri cortos de animadores independientes,
lo cual me llamé mucho la atencion, pues desde temprana edad me senti atraido hacia ese tipo
de tematica. Muchos de esos animadores mencionaban en sus bios que subian contenido mas
transgresor en una plataforma llamada Newgrounds.

YOUTUBE

YoulZID

b
=




NewGrounds
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Este sitio web en particular juega un rol crucial en la historia del INTERNET. En resumen,
es una pagina donde se puede subir una amplia variedad de contenidos ya sea
imagenes, cortometrajes (en su mayoria parodias) e incluso videojuegos. Este sitio
funcionaba principalmente con Flash, o mejor dicho, Adobe Flash Player, una aplicacion
disefiada para generar contenido multimedia. Fue una herramienta accesible para
muchas personas y, en teoria, facil de usar en comparacién con los programas mas
complejos que usaban las grandes empresas.

Es importante destacar que, en los primeros dias de INTERNET, no existia la nocion de
ganar dinero con contenido en linea. Muchos de los creadores de esa época eran
jévenes que simplemente querian expresar sus pensamientos, su sentido del humor y
ser parte de una comunidad. Literalmente, lo hacian "por amor al arte".

El Flash represent6 la democratizacion de la animacion.
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Para aquellos que buscaban expresarse de manera transgresora u ofensiva, INTERNET
ofrecia la ventaja del anonimato. Aunque eso también atrajo a extremistas, que es otra
historia. En ese ambiente, nacieron muchos artistas y animadores que, gracias a su
talento y perseverancia, lograron abrirse camino en la industria de la animacién, ya sea
de manera oficial o permaneciendo en el mundo de la red, que ha evolucionado para
hacer mas facil el aprendizaje autodidacta.

Actualmente, el programa Flash ha sido descontinuado, lo que ha llevado a la pérdida de
mucho contenido que ahora se considera lost media. Sin embargo, hay grupos
dedicados a preservar este legado mediante emuladores y otras herramientas. Por otro
lado, Newgrounds sigue activo; tal vez no con la fuerza que tuvo en sus mejores anos,
pero aun es un sitio relevante en la cultura INTERNET.

Microsoft Data Link

It looks like you're

79 Uriexpected Error. Please Investigate, trying to be a pr'e‘}enli'ious
ik ' douchebag whoe writes

crappy blegs.

/

Would you like
help with that?,




Escriba & nombre del programa, carpeta, dooumento o
recurso de Internet que dessa gue Windows abra,

fbrir:  Artistas destacables

| Acapkar || Cancelar | Examinar...
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Young Hae Chang en conjunto con el poeta Marc Voge son pioneros en el uso de
Flash en el arte contemporaneo, facilitando que los artistas se conecten con la
tecnologia. Crean narrativas interactivas que combinan texto en movimienta con
sonido, donde las letras se armonizan con una banda musical original,
generalmente de jazz. Su obra destacada es "The Young Hae Chang Heavy
Industries", en la que emplean la tecnologia de Flash para presentar poesia en
forma de animacidn, utilizando palabras que aparecen y desaparecen en la
pantalla al ritmo de |a banda sonora.

El jazz es un elemento que parece estar siempre relacionado con la animacion,
como se puede observar en los multiples cortos de Betty Boop, que aprovechan
su ritmo energético. Un ejemplo notable de esta conexidn es la colaboracion del
cantante de jazz Cab Calloway con Betty en “Snow White”.

Archivo  Edicibn  Formato  Ver  Ayuda

“Salad Fingers” es una serie de cortos animados creada por David Firth en 2004, que se ha
convertido en un fenémeno de culto en INTERNET. El protagonista, Salad Fingers, se caracteriza
por sus largos dedos y piel verde, vive su dia a dia en un mundo devastado. Se explora temas como
|la soledad, la alienacion y la locura en un entorno postapocaliptico. La animacion tiene un estilo
tosco, acompaiado de una musica inquietante que refuerza la atmasfera. Hasta la fecha, continta
siendo emblematica entre las animaciones del terror psicoldgico.
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Mis inicios en el mundo virtual comenzaron de lleno al unirme a una comunidad, un
fandom™ al que ya no pertenezco por varias razones (principalmente debido a las
polémicas en torno a su creador), aunque guardo gratos recuerdos de esa época. Empecé
a hacer fanarts de los personajes que me encantaban, y asi fue como inicié mis primeros
pasos en el dibujo digital.

Creé una cuenta en DeviantArt* donde subia mis trabajos. Al principio, todo lo realizaba en
Paint, el programa predeterminado de la computadora, ya que no tenia acceso a
aplicaciones de dibujo mas profesionales ni a una tableta grafica. Dibujaba con el ratén, lo
que claramente les daba un aspecto muy amateur a mis primeras obras. Sin embargo, a
pesar de las limitaciones, aprendi a sacarle el maximo provecho a Paint, descubriendo
técnicas o hacks ocultos, como hacer bocetos en rojo y luego superponer el lineart en otro
color para posteriormente borrar solo las lineas rojas con el clic derecho. Aunque Paint
carecia de funciones avanzadas como el uso de capas, con estos trucos logré superar
varias de sus limitaciones técnicas.

Kcalb vs Kcalb Pasado. 1160 x 640 px. llustracion digital. 2015.

File Edit Wiew Image Colors Help

4
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For Help, click Help Tapics on the Help Menu,
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Sorprendentemente, mi trabajo comenzd a obtener reconocimiento, al punto de que, en
otras plataformas como Wattpad*, algunas personas compartian mis fanarts en
recopilaciones (aunque, lamentablemente, sin darme crédito). Después, como regalo de
cumpleafos, recibi una tableta de dibujo y también adquiri la aplicacion que sigo usando
hasta hoy: Clip Studio Paint. Esta herramienta me presentd por primera vez el concepto de
las capas, un elemento esencial para el dibujo digital, ya que te permite trabajar de manera
mas organizada, separando el boceto del coloreado sin interferir entre ellos.

A pesar de este gran avance, me senti estancada durante mucho tiempo, ya que el uso de
Clip Studio Paint me resultaba muy complejo en un principio, y seguia inclinandome mas
por el dibujo tradicional. Mi principal problema era que, al intentar limpiar las lineas de un
boceto suelto, el resultado siempre parecia demasiado rigido o "tieso". Después de afios de
alejarme del dibujo digital, lo retomé en la universidad, ya que resultaba mas practico que
cargar un cuaderno, lapices y goma. Esta vez, mi lucha con las lineas terminé al darme
cuenta de que las lineas mas sueltas y menos calculadas de los bocetos funcionaban
mejor. Decidi dejar de llamarlos "bocetos" y comencé a considerarlos mi lineart definitivo.
Si necesito corregir algo, lo hago en la misma capa, de la misma manera que lo haria en un
cuaderno tradicional.

¢ Fandom es una comunidad de
seguidores apasionados que
comparten intereses comunes en
torno a una obrg, serie, personaje,

C I.I P STU D I O artista o franquicia especifica,
participando activamente en
discusiones, creacion de contenido y
eventos relacionados.

DeviantArt es una plataforma en linea
donde artistas de todo el mundo

: pueden compartir, exhibir y vender sus
. Cancel j] obras de arte mientras interacttian con
una comunidad.
https://www.deviantart.com/isadorak
awai . Mi sitio que adn sigue activo,
pero abandonado.

Wattpad es una plataforma en linea
donde los usuarios pueden escribir,
leer y compartir historias originales.




Expondré un ejemplo sobre el uso de bocetos, en los estudios de Leonardo Da Vinci
sobre el movimiento del agua. Leonardo realizaba dibujos basados en la observacion, ya
que él consideraba la experiencia como su unico maestro, producto de numerosas
decepciones con sus profesores. No se limitaba solo a observar el movimiento del agua,
sino que intentaba comprenderlo a través de reflexiones que anotaba junto a sus dibujos.
Mas que simples garabatos, sus bocetos podian traducirse en diagramas; eran
monologos internos en los que trataba de descifrar fendmenos que, en su época,
resultaban dificiles de entender sin conocimientos avanzados en fisica 0 matematicas con
elementos no visibles como las fuerzas.

Al examinar sus bocetos, nos sumergimos en su psique y tratamos de navegar por ese
mar de ideas. Con esto recalco como el proceso de bosquejos va mas alla de la simple
representacion visual: es un medio para que el artista se entienda a si mismo y a sus
pensamientos, con el fin de traducir sus ideas a la realidad. Fue asi como dejé de
obsesionarme con lograr un producto final y comencé a experimentar verdaderamente
con la figura, a estudiarla y comprenderla.

B sin titulo - Bloc de notas
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Junto con el estudio de la linea, la busqueda de un acercamiento a la
realidad no me refiero a crear obras hiperrealistas, sino a representar
figuras que, aunque ficticias, sean percibidas como parte de una realidad
“creible”. Cuando hacemos personajes, literalmente estamos creando
figuras bidimensionales, pero nuestra fijacién nos lleva a utilizar trucos
visuales para darles la sensacion de tridimensionalidad.

Aqui, el uso de luces y sombras (una herencia del mito de Apeles) es

‘s iRicIo! & #45 magenes ES = fi'r,nﬂ e T 06226 pum,



El medio digital, en este contexto, facilita enormemente la manipulacion de sombras y
luces. Cuando quiero afadir una sombra, puedo experimentar con su intensidad,
atenuarla o acentuarla, sin necesidad de rehacerla en multiples bocetos; todo se ajusta
en un solo archivo. Lo mismo ocurre con las luces, lo que me ahorra el esfuerzo de
utilizar muchas hojas fisicas, con el riesgo de que se pierdan o se dafen. Asi, trabajar con
una “libreta” digital se convierte en una experiencia distinta a trabajar con una de papel.

Finalmente, creo que mi reconciliacion con el arte digital surgié cuando dejé de verlo
como algo separado de mi arte tradicional. Para mi, ambos son parte de lo mismo, ambos
representan mi arte, y he comenzado a aplicar técnicas que aprendi en clases de dibujo
también en el mundo digital. Pasé de rechazar el dibujo digital a utilizarlo cada vez mas.

De hecho, hoy en dia todos mis bocetos, incluso para mis cuadros tradicionales, los
realizé de manera digital, porque he vuelto a amar lo practico que es como herramienta.
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A pesar de que comencé a estudiar artes convencida de que mi verdadera
vocacion estaba en el arte y no en la ciencia, como originalmente pensaba
(nho os preocupéis, lo relataré en el Gltimo capitulo; mantengan el suspenso),
al ingresar a la carrera me perdi. Hubo un momento en el que mis obras no
reflejaban realmente mi pensamiento; se reducian a simples trabajos
universitarios “sin alma. Esto es algo que he discutido con varios
compaiieros: la presion de hacer algo “académico’, con un significado
profundo, y no basarse en hoherias como videojuegos, caricaturas, etc.
Eviste un sesgo conservador en el que nuestros referentes, los de nuestra
generacion, no son validos porque un vie jo no los entenderia.

Sin embargo, a lo largo de esta memoria, he demostrado que estos nuevos
referentes, los llamemos nerd si se quiere, han sido estudiados desde hace
afios y son perfectamente vilidos (consulten mi bibliografia, ahi esta el
contenido que ha sido fundamental para esta memoria).

Este capitulo tratard sobre lo que le devolvié el "alma’ a mis obras: un
referente muy relevante que me hizo recordar cuianto adoro la animacion.
Ese referente es el video juego Cuphead.

Wish you may, wish you might, your soul
is now trapped in the night
I motherfucker.
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Las siguientes citas son pertenecientes al video de YouTube “How
Cuphead Was Made and Struggled Finding The Right Protagonist” del
canal ThatGuyGlen:

How Cuphead Was Made and Struggled Finding The Right

CULITAN b otagonist
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(“” ) son citas de los creadores Chad y Jared Moldenhauer
(‘’) son citas del video.
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Sin experiencia previa, Chad y Jared Moldenhauer trabajaron sin descanso
en Cuphead. La cita “Studio MDHR lived and breathed Cuphead” no era
una broma.

El video juego pasé de ser algo que hacian en su tiempo libre a un segundo
trabajo. Luego, tras ser descubierto por un ejecutive de Microsoft que los
invité a la conferencia de E3 en 20lL, el proyecto se transformé en un
empleo a tiempo completo. Para poder llevarlo a cabeo, recurrieron a
familiares y crearon su estudio, MDHR. El esfuerzo fue tan intenso que
llegaron a hipotecar sus casas para financiar el desarrollo de Cuphead.
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Como siempre me han gustado las caricaturas, considero que esto es
realmente admirable. Cuphead es la definicién del amor por la animacién.
Fue creado por un grupo de amateurs dispuestos a sacrificar su estabilidad
para llevar a cabo un sueiio, y, por suerte, su esfuerzo fue recompensado.
Cuphead no solo marcé un hito entre los juegos indie, sino también entre las
grandes desarrolladoras. Es un retrato detallado de toda una historia
animada, y lo mas increible es que lo convierte en algo interactivo:

Puedes jugarle.

También valoro que no sea un juego facil, lo que hace que el
desafio de derrotarlo sea mucho mas satisfactorio,
especialmente por las animaciones Gnicas de derrota de
cada jefe. Cuando no estas concentrado en superar el nivel,
puedes apreciar la cantidad de detalles que tiene el juego:

Las complejidades de sus fondos y las
multiples inspiraciones que provienen de
distintos medios, generalmente no solo de
caricaturas, sino también de otros
video juegos.

He hecho fanarts de Cuphead de vez en
cuando. Sus personajes sonh sencillos y no se
caracterizan por ser tridimensionales, pero
esa es parte de su encanto. No se trata de una
historia con grandes giros complicados, sino de
la travesia de una aventura para salvar tu
alma del diablo.
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Cada tanto revisito a este para sacar
inspiraciones para mis obras,
particularmente en el aspecto de los
fondos de este.

Estos fondos fueron realizados a mano
de manera tradicional, coloreados con
acvarelas, y estan inspirados en los
cortos “Silly Symphonies” de Disney y en
las series “Out of the Inkwell” de
Fleischer Studios. Sin embargo, uno de
mis fondos faveritos es del nivel Run and
Gun “Funhouse Frazzle’, donde las
influencias provienen de las obras de
Salvador Dali y de los grabados de M.C.
Escher. Este fue mi mayor inspiracion
para mi cuadro “Status Quo”, en el que
busqué reflejar un ambiente onirico y
adentrarme en (o que seria una
representacién del inconsciente de la
mente.
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En ciertos escenarios del
Jjuedgo, utilizan maquetas a
pequeiia escala. Un buen
ejemplo es el jefe Dijimmi
the Great in Pyramid Peril,
donde se presenta un
desierto que en el centro
presenta un (aberinto, al
interior de este hay una
piramide Conh otras
construcciones egipcias.

Las figuras fueron realizadas
con arcilla, mientras que las
dunas del desierto se
esculpieron con espuma,
coloreada con aerosol para
crear sombras, y cubierta con
arena real pegada encima.
Yodo esto se monté sobre una
plataforma circular de 1
metro de diametro. Para
capturar este escenario en el
Jjuedo, lo grabaron sobre una
plataforma giratoria, lo que
permitio generar el
movimiento visval del
desierto en rotacion.
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Este uso de maquetas es un guiio al
trabajo de Fleischer Studios, que

Sept. 15, 1936. M. FLEISCHER 2,054,414
AHRT OF MAKING MOTION PICTURE CARTOUNS uti“zaba |°s “mOde| set

Filed Nov. 2, 1303 baCkgrOUhdS“ (también (lamados

o setbacks), donde se forzaba la
perspectiva para crear escenarios
comple jos.

Estos permitian grabar desde
diferentes angules, facilitando l(a
sensacion de tridimensionalidad en
lugar de depender Gnicamente de un
fondo plano. Disney también tenia
unh método propio para sus setbacks,
que consistia en usar distintoes
escenarios pintados intercalados en
ldminas de vidrio, generando el
mismo efecto.

INVENTOR
Max Flerscwasn

i -{F:ﬁf&,a@w %«9’5
ATTORMNEYS

7.10 Fleischer's patent for the Stereoptical process, 1936
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Este tipo de anécdotas me devuelve la fe, el pensar que las animaciones
2D ain tienen cabida en nuestro mundo. En los ultimos aiies, los grandes
medios han puesto el foco casi exclusivamente en la animacién 3D (CCI).
Incluso Disney, esa empresa megalémana de la rata, ha abandonado sus
raices para lanzar remakes de sus cldsicos, ahora con un aspecto
hiperrealista que, honestamente, siento que rozan el uncanny valley®.

Aunque parece poco probable que la animacién 2D vuelva a ocupar un lugar
destacado en las grandes producciones cinematograficas, su future ain
tiene cabida en el ambito indie. Creo que debemos apoyar estos proyectos
independientes, ya que son quienes mantienen vivo el espiritu y la magia del
2D. Es por ello por lo que mi arte refleja también este amor de que este
medio ho desaparezca ni se olvide.

* Eluncanny valley es la sensacién de incomodidad que surge cuando vemos
algo que parece casi humano, pero no lo suficiente, lo que provoca rechazo.



Zlzmithefgamestiinithellandiz
16 9AFx$22:1 R px:
2023






OF
"1 ANIMATION |

Thames:& Hudson.

A Dt
HISTORY
OF

ANIMATION

HOLLYWOOD
asmwmon, cemea. FLATLANDS

THEQRY AND THE
EVANT-GARDE ESTHER LESLIE

A NEW YORK TIMES NOTABLE BOOK

: er joud

ugin ess

l [Ir \Il ;|T|cl ((-'HJ!H{‘I[" <.-[I
_.A\'-Ii'|!.|i1'“'| in ._\mg-lirn
fforn Felly Goop lo”Joy Sory’

FORTWORD BY CHUCK JONES

"CERIGHT BUCIVESE . . . o i e il of G sitBomy ' iy

Tty o D il kool oy "— Eiper hgnle

A continuacidn, presentaré una recopilacion de
citas que considero destacables sobre los libros: A
New History of Animation, Hollywood Flatlands y
Serious Business.

Junto con mis anotaciones al respecto y cosas que
destaco entre estas citas.

Betty Boop

“She was reliant on masculine rescuers, and
wholly unaware of her appeal.”
(Stefan Kanfer, 2000, p.74).

Betty Boop: “Snow White”. Fleischer Studios.
Cortometraje. 1933.



Betty Boop “Snow White”

“Melancholy -hardly the usual component of thirties cartoons- as well as a
menacing palette of dingy backgrounds and looming shadows. Film historian
Leonard Maltin suggests that this sort of film should be called cartoon noir, and he
has a point. The genre of moody postwar features also have stark intimidating
backgrounds, and they take place, like many black-and-white Fleischer cartoons, in
an underworld of insecurity and dread. "Snow White," released in 1931, is even
more fitting as a candidate for the genre of cartoon noir. Its six minutes contain the
oddest footage ever to come out of Fleischer's studio, an onslaught of images and
gags far beyond the children-and the adults-it was supposed to entertain. In the
title role, Betty Boop is made to suffer a list of indignities ranging from bondage to
suspended animation in a block of ice. Her enemies include cold weather, for
which she is underdressed, a wicked stepmother, and a pageant of grotesques.

The weirdest cast member, Ko-Ko, is transformed into a ghostly singer with an
insubstantial body and the sinuous voice of Cab Calloway. Ko-Ko moves with
unaccustomed ease because his dance steps are actually Calloway's, Rotoscoped for
the occasion. Ko-Ko/Calloway becomes the nouns he sings about, in the style of the
bouncing ball shorts. During "Put a $20 gold piece on my watch chain," he becomes
a coin; a mention of booze and he turns into a bottle of whiskey, then consumes
himself like a snake eating its own tail. (...) . Snow White's true helpers are Ko-Ko,
restored to his old self, and Bimbo, who challenges the stepmother when she
metamorphoses into a dragon and pursues the trio. Facing Betty's nemesis head-
on, Bimbo takes hold of her tongue and pulls it so hard she turns inside out and
goes into reverse, running in the opposite direction. Dog, clown, and the heroine
celebrate in the snow. Fade out. Once again, logic eludes the Fleischers; Snow
White's strength lies in the ethereal quality of its scenery and backdrops, Skeletons,
icicles, furniture, playing cards, dice-almost every inanimate object seems to be
touched with life. Infused with gray magic and an eccentric humor, the film proved
too elusive for its audience; all the same, Betty Boop remained a star with her
name above the title.”

(Stefan Kanfer, 2000, p.72).



Betty Boop: “Snow White”. Fleischer Studios.
Cortometraje. 1933.

“Later, when Betty prepares to have
her head chopped off, she absurdly
sings “Always in the way, I can never
play...” as both her body and the axe
being sharpened move to the beat. As
part of a scene transition from the
forest to the dwarfs’ home, poor Betty
somehow becomes a human snowball.
At the end of the film, the narrative
completely departs from the “Snow
White” premise as Ko-ko takes on the
persona of the singer and bandleader
Cab Calloway, who is rotoscoped,
identifiable by his unique body
movements and the song he sings, “St.
James Infirmary Blues.” Calloway was
under contract with Paramount, which
wanted to promote his music. We can
see that Snow- White entertains in
much the same way as a Surrealist
“exquisite corpse,” with the pleasure
coming largely from the element of
surprise, as incongruous aspects of the
story build upon each other in a
relatively random way.”

(Maureen Furniss, 2016, p.118).



Su censura

“What linked the Misses Boop and West was the emphasis on sex, innocent and
otherwise. In their costumes and contours, both women expressed the emerging
spirit of the thirties. Gone was the fashionable flat-chested silhouette of the
previous decade; Vogue's April 1932 issue informed its readers, "Spring styles say
CURVES!" And Formfit, maker of women's underwear, announced the "Boneless
Duo-Sette that "beautifully accents the uplift bust." With this unabashed
celebration came an increased attention to the female body; too much attention
according to the Episcopal Commission on Motion Pictures and the Catholic
bishops who founded the National Legion of Decency in order to contain the
lasciviousness they saw and heard a the movies-particularly from the Paramount
stars. They were joined by religious leaders of all faiths, and, in terrified response,
the Holly- wood rulers came forth with a new Code of Production. T'his was far
more specific than the one they had used in the twenties, before the age of
dialogue. Among the precepts: "The institution of marriage and the home shall be
upheld. Pictures shall not infer that low forms of sex relationships are the accepted
or common thing. cenes of passion should not be introduced when not essential to
the plot. Excessive and lustful kissing, lustful embracing, suggestive postures and
gestures, are not to be shown. Indecent or undue exoosure is forbidden. Sex

Sex relationships between the white and black races is forbidden.

The new code had a galvanic effect in Hollywood. Walt Disney was newly
perceived as the unblemished midwesterner who made good, the apotheosis of
good clean fun. Mickey Mouse and all his brethren were elevated to heroic status.
No rutting took place on Walt's farm, no jazzmen corrupted his soundtracks.
Although Mae West's movies had helped to save Paramount Studios.”

(Stefan Kanfer, 2000, p.74).



Tan iconica como es ella, le temian a su
libertad, especialmente a su libertad
sexual. Era inaudito que una mujer
tuviera el derecho sobre su propio
cuerpo, un tema que se destaca en la
siguiente cita.

“Her personality, her scripts, and even
her titles were toned down. West's
third film, It Ain't No Sin, was renamed
I'm No Angel. Some wag said it should
have been called It Is a Sin. Her
colleague, Betty Boop, could not go it
alone in New York. The studio made
her over into a demure coed. Bimbo
was replaced by a saccharine puppy,
Pudgy, and Ko-Ko gave way to Grampy,
a kindly tinkerer whose inventions
were a cross between the devices of
Rube Goldberg and Max Fleischer.
Calloway and Armstrong disappeared
from view and hearing.

Along with sex, a good deal of spirit
vanished from the Fleischer studio in
the mid-thirties. Producers and
animators knew they had to accelerate
in order to keep up with Disney, and
yet they kept looking in the rearview
mirror, nostalgic for the way things
used to be. (...) and several months
later Betty Boop welcomed Popeye in a
cameo role. Before the thirties were
out, Betty and her garter had retired,
and the walk-on had become a
superstar. Max had found a way to
fight the Mouse after all.”

(Stefan Kanfer, 2000, p.75).

Betty Boop: “Red Hot Mama™. Fleischer
Studios. Cortometraje. 1934.




Betty Boop: "Boop-Oop-a-Doop’". Fleischer Studios. Cortometraje. 1932.

“Still, the Fleischer's first super- star deserves a final tribute before she disappears
into cartoon limbo. In the coming years, there would be other women in animated
films, some of them demonstrating full frontal sexuality and verbal candor. But
none will have Ms. Boop's universal appeal. "What Makes Betty Boop?," asks
Norman M. Klein in his erudite study of American animation, Seven Minutes. He

concludes, "She had virtually no facial expressions, except her wink, a look of
dismay, and a boop-boop-a-doop. But she was designed very well for movement to

music. She could sway very delicately. Her arms and shoulders syncopated much
the way performers do when singing on stage. And she was a lovable victim,

trapped somehow in her helpless body." We shall not like upon her look again.”

(Stefan Kanfer, 2000, p.74).

“By 1934, however, Betty Boop had been subjected to censorship in terms of her
design: her skirt, short enough to reveal a garter, was restyled to a longer length,
and her actions were toned down, with fewer hip shakes and winks. The “Betty
Boop” series lasted until 1939, but the character has never lost her appeal.”

(Maureen Furniss, 2016, p.116).



Huelga de animadores en Disney

A continuacion, se presenta una recopilacion de citas del libro Hollywood
Flatlands, centradas en los sucesos ocurridos entre los periodos de la Gran
Depresion y la Segunda Guerra Mundial.

“Communist cartoonists who were involved in a popular front artists' grouping
were formulating proposals for cartoon aesthetics. There were arguments about
the applicability of social realism. For some animators, realism was Disney's
business. The new animators were inspired by modernist artists such as Picasso,
Dufy, Matisse. Exposed to Soviet cartoons, with modern music, flat backgrounds
and highly stylized characters, they pushed for a flattened out, childlike and
stylized design, away from Disney's archaic watercolour sentimentalism. In the
autumn of 1943 some radical animators presented their ideas at a UCLA Writers'
Congress, organized by the Hollywood Writers' Mobilization. John Hubley - who
had left Disney in the wake of the strike delivered a speech on 'The Writer and the
Cartoon'. He insisted on the importance of social responsibility. The cartoon had to
be an observation on real daily life. The radical cartoonist, in Hubley's view, was
opposed to gags, and longed to remould cartoons as a commentary on the epoch
and the difficulties of ordinary life. While Disney had achieved a formal and
technical advance, his cartoons refused any social role.The gags all derived from
"pure’, single-action situations, such as Pluto all stuck up in flypaper, or sundry
characters fighting mechanical props or natural forces. And Fantasia Hubley
considered to be pure formalism. Against it, Hubley proposed Chaplin. He 'utilized
essentially the same abstract symbolism that cartoons have continually used’, but
his stories have been written in terms of human behaviour and broad social
caricature'. The popular-front animators held Chaplin up against Disney,
measuring the social observation and critical.”

(Esther Leslie, 2002, p.214).



La animacion, en sus inicios, tomo mucha inspiracion de Charles Chaplin, quien
con su humor y su caracteristico estilo de moverse en el cine mudo no solo
provocaba risas, sino también ofrecia una critica a la sociedad. Desde que Disney
creo Blancanieves en 1937 —un hito significativo para la animacion—, comenzo a
alejarse del enfoque social. A medida que la compafiia se adentraba mas en el
modernismo, fue abandonando el aspecto experimental y el slapstick™®, optando en
su lugar por un estilo mas "realista". Este cambio termind decepcionando al
cineasta Sergei Eisenstein, quien admiraba los avances tecnoldgicos de Walt
Disney y su innovador uso del sonido en sus obras. Sin embargo, Eisenstein calificd
la pelicula Bambi como "conformista".

El periodista Siegfried Kracauer también critico fuertemente Dumbo, sefialando
que, a pesar de que el protagonista posee una habilidad extraordinaria y la
posibilidad de escapar de sus maltratadores, decide quedarse en el circo, el mismo
lugar que encerrd a su madre por defenderlo. Coincido con Kracauer en este
punto, ya que, de cierto modo, Disney siempre ha sido "correcto”, o mas bien
conservador, en sus mensajes e ideologias, adaptandose a los Codigos Hays™*. No
obstante, es importante considerar que tanto Bambi como Dumbo fueron
realizadas con un presupuesto muy limitado debido a la huelga de gran parte de
los trabajadores en Hollywood que tuvo lugar en 1945.

* Slapstick seria el humor fisico, es un subgénero de la comedia que se caracteriza
por presentar acciones exageradas de violencia fisica que no derivan en
consecuencias reales de dolor.

* Codigos Hays que consistia en directrices que restringian el contenido sexual, la
desnudez, el lenguaje, el consumo de alcohol y drogas, las representaciones de

contenido religioso y perspectivas politicas, ciertos estereotipos (especialmente
aquellos relacionados con paises que compraban peliculas estadounidenses,
aunque a veces también sobre raza y etnicidad en general), la actividad criminal y
otros tipos de contenido en diferentes grados (y que variaban a lo largo de su
historia). En resumidas cuentas, censura en pos de “una pureza moral”
estrictamente ligada a la religion cristiana.




“Were there any people at the present time at the studio who Disney believed to be
communist or fascist? the interrogator continued. 'No,' Disney replies, 'at the
present time I feel that everybody in my studio is one-hundred-percent American.'
But in the past, he declared, there were some people that he was sure were
communists. The strike was addressed. Disney named Herbert Sorrell as a
communist who had tried to take over his artists.”

(Esther Leslie, 2002, p.217).

Quien Disney insulté como "comunista” fue el lider del Sindicato de Animadores
que encabezo la huelga de seis meses en 1945, un conflicto laboral que culmin6 en
lo que se conocio como el "Black Friday de Hollywood" o, mas brutalmente,
"Hollywood Bloody Friday".

Honestamente, el tema de las huelgas entre los trabajadores del mundo de la
animacion es una constante. A lo largo de la historia, ha habido una desestimacion
persistente hacia este medio y hacia sus trabajadores, quienes no reciben un trato
justo ni una compensacion acorde al enorme esfuerzo que implica la animacion. A
pesar del impacto cultural y econdmico de la industria, el reconocimiento hacia los
animadores y sus contribuciones sigue siendo insuficiente, 1o que perpetua las
tensiones laborales y la necesidad de luchar por mejores condiciones.

Es inevitable: el aspecto politico esta intrinsecamente presente en el mundo de la
animacion, especialmente en sus origenes. Por lo tanto, una caricatura siempre
estd vinculada al mundo real. Sin embargo, puede crear su propio universo,
aunque de alguna manera sigue conectada a nuestra realidad.






En un momento de locura creativa, senti un gran deseo de utilizar una revista
pornografica (que habia conseguido para realizar una obra. Sabia que ueria crear
un cuadro que mezclara elementos de oleo y collage, pero aiin no tenia claro qué
(ema especifico queria reflejar. Fue entonces, investigando sobre distintos temas,
cuando me encontré con las stag films, esas peliculas pornogralicas ilegales (que me
sirvieron de inspiracion.

Al principio solo iba a investigar por la red, pero luego entro la curiosidad si esta
clase de peliculas existian o mejor dicho SIGUEN existiendo aqui en Chile.

Hablando de mezclar tematicas tabtes, un referente es la artista Cosey 'anni Tutti,
quien experimento la prostitucion en carne propia, utilizandola como un medio
mas para su arte. En 1976, presento la exhibicion “Prostitution” en el Instituto de
Artes Contemporaneas de Londres, una obra (ue genero gran controversia debido a
los estigmas asociados con la prostitucion. Cosey participo en materiales
pornograficos, como revistas similares a las (que utilicé para este cuadro. En su obra,
ella critica el fetiche de la comercializacion pornogralica y los enfoques que esta
industria adopta. Sin embargo, no ve la sexualidad como algo netamente negativo,
sino como una libertad que se puede explorar.
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Otro artista qque utiliza el sexo como tema es Mike Kelley, con obras como “Loading
Dock Drawings” (1984), una serie de pinturas en acrilico sobre papel (ue destacan
por su humor adulto y su estilo crudo, con imagenes que muchos describirian como
"feas” o "sucias”. Kelley también creo fotografias sobre las que dibujaba penes, algo
que recuerda a las bromas escolares. Su humor acido y picante en estas piezas sirve
para criticar las idiosincrasias y manipulaciones de las nociones de sexualidad,
distorsionadas, un enfocue similar a la critica de Cosey.

Aunque Kelley trabajo en varios medios, como la pintura y las instalaciones, sus
obras dibujadas son las (que mas me atraen. Satiriza la manera en que la sociedad
manipula y explota el deseo, es un aspecto ue puedo relacionarlo al mismo mundo
de las caricaturas, lo cual me fascina el uso de sus ilustraciones de manera
sardonica.

Como diciéndole a los espectadores “me importa una mierda tu sensibilidad,
necesito expresar lo (que pienso sin filtros ni tapujos”.

A patriot . Mike Keller. F'otogralia. Loading Dock Drawing +2. Mike
1989. Keller. Acrilico sobre papel. 1984.
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Three Point Program our Eyes. Mike Keller. Trabajo textil. 1987.
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Para un taller de la universidad, tenia que ir obligatoriamente a la Plaza de Armas,
no siendo de “ciudad” por asi decirlo, no estoy acostumbrada al gran mar de
personas y el bullicio que vienen con estas. Pasaba por el lado de una galeria,
regresando a casa agotada, cuando veo unas grandes luces rojas en led:

GINE PARA
ADULTOS

I'ue un golpe de suerte, ironico (ue apareciera casualmente.

Asi fue (después de unos dias para mentalizarme) con nerviosismo y acompanada
con un companero, emprendimos a observar por cuenta propia, a descubrir como
era la realidad de esta clase de lugares.

Bajamos las escaleras, pasamos por la boleteria y me atraen unos espejos de gran
tamano a los costados de lo ue seria donde venden las palomitas.

Nos atrajo la atencion que un gran grupo de personas (del maximo 10 que habia en
todo el cine) no se atrevian a entrar totalmente, solo estaban parados contemplando
la comica relacion: telon enorme y proyeccion enana, en la cual la protagonista
era... efectivamente porno, pero uno mas actual de lo que pensaba qque encontraria.

La zona de proyeccion resulto ser mucho mas grande de las pocas expectativas (ue
tenia, (enia una infraestructura antigua, los asientos estaban puestos de tal manera
que estaban en hileras, eran acolchados y de un material bastante bueno asi por
decirlo (parecian solas).



7( Nos ubicamos en las filas traseras para poder contemplar en todo su esplendor 1o
(ue sea ue pasara, alertas porque no sabiamos si era seguro. Fn todo este proceso,
sa(qqué una pequena libreta y, con la leve luz del celular en medio de la enorme
oscuridad, escribo a ciegas haciendo garabatos de vez en cuando de todo lo ue veia
v escuchaba.

El ambiente era peculiar, era mucho
mas oscuro que los cines
convencionales y también mucho mas
ruidoso. El sonido de las latas era
constante, también el de tosidos, el
chirrido de asientos (que consigo salian
suspiros y gemidos roncos, gemidos que
estaba claro (que no provenian solo de
[ERIGINGNIER

De vez en cuando, la luz de los
cigarrillos extinguia la penumbra,
dejando ver rostros borrosos que, al
entrecerrar los ojos, parecian
luciérnagas.

Absorta en mi escritura ilegible, llega un hombre
del pasillo principal del cine. Fra el guardia, quien
nos ilumino con la linterna del teléfono y nos
amenazo con expulsarnos. Nos acuso de sacar
fotos o exponer la intimidad de los clientes. Mi
companero se enfrenta a ¢l, que efectivamente no
habiamos hecho nada de eso, solo estaba
dibujando el lugar, lo cual era cierto. El guardia
nos diee qque esta prohibido dibujar (jqué
demonios!) pero lo va a dejar pasar porque !
realmente no habiamos goto ninguna “regla”.
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7( Un hombre de pelo canoso se dio cuenta de este suceso y se acerco curioso, nos
pregunta qué estamos haciendo. Le admitl que estaba haciendo un trabajo artistico,
lo cual le parecio interesante, incluso le dio morbo (en sus propias palabras).

Nos recomendo que debiamos movernos de lugar constantemente para que el
guardia no nos volviera a molestar, que en realidad pensaron que éramos
periodistas y que el mayor miedo era (que cerraran el lugar, como ya lo habian
hecho con multiples cines clandestinos en la capital.

Mi companero le pregunto si le podiamos hacer preguntas para saber mas, y asi
tuvimos una entrevista improvisada con este senor, quien estaba muy abierto a
contar las historias de este tipo de lugares.

Nos conto que estos cines, en realidad, son una fachada. Aunque uno podria pensar
que son solo lugares para satisfacerse, en realidad son su propio submundo.

En resumidas cuentas, es un lugar de encuentro, para relaciones homosexuales
generalmente entre personas mayores o aquellos que no son abiertamente gay. En
este lugar se podria decir que es un oasis para escapar de los prejuicios sexuales y
ser libres; el porno proyectado pasa a segundo plano.

También destaco (ue estos cines violan varias leyes, como el traflico de drogas
(pasta, marihuana, etc.), fumar dentro de espacios cerrados, la venta de alcohol, la
prostitucion y el exhibicionismo.

Nos relato sus propias experiencias y un poco de chisme sobre personas frecuentes
en el lugar.
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7( Estabamos muy intrigados con esta informacion (1o que deliniria como curiosidad
morbosa) cuando, una vez mas, aparecio el guardia. Fsta vez estaba mucho mas
enojado y nos grito (que no debiamos hablar, y que iba a llamar a los pacos para que
nos llevaran (ah dulce ironia). Otra vez, mi companero dio la cara que esto era
absurdo (ue no estibamos molestando e inesperadamente mas gente del cine nos
defendio, incluido el hombre con quien estibamos hablando y otro mas joven.

Frustrado el guardia nos dio un ultimatum vy se retiro. El hombre mas joven se nos
acerco y se sento junto a nosotros. Se presento y después de pasarle el contexto,
también se motivo a hablar con nosotros. Nos conto que estaba esperando a una
persona, (ue ¢l y su pareja eran swingers y que les gustaban estos lugares de
encuentro para explorar el voyerismo junto a las orgias.

Después de un buen rato de escuchar lo que estos hombres nos (uerian contar,
partimos caminos. El hombre joven fue a encontrarse con la persona que esperaba
v el mas viejo se retiro contento, supongo que queria ser escuchado, quizas
realmente era un hombre solitario.

Nos (quedamos un rato viendo la mala trama de la pelicula, al ver que realmente la
curiosidad estaba saciada, di por concluida mi investigacion y nos retiramos del
cine.

Este cuadro trata de las cosas que aprendi de este lugar. Ciertamente, no volveria a
un sitio asi, a menos que una vez mas la curiosidad morbosa me domine y me
sumerja en un nuevo submundo para mi.

Pv
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Iste personaje, por asi decirlo, se origino desde hace mucho tiempo, desde mis
primeros dibujos. Originalmente la historia de Joe era asi:

“En el mundo actual, nuestro protagonista, joe, es un gato rubio que reside en
un departamento en la gran ciudad. I's un marihuanero nihilista que sufre de
una vida exasperantemente aburrida, a pesar del hecho de que vive en una
realidad donde unas parodias de los Power Rangers vy aliens saporiles
destrozan dicha ciudad.”

Joe siempre ve de lejos a estos Rangers, pero son tan distantes de ¢l, tan
irrelevantes para su vida diaria (a pesar de que las acciones de estos puedan
cambiar el curso del mundo).

Il sigue su dia a dia tratando de sobrevivir en una ciudad colosal que consume
a las personas.”

Es una idea que aun conservo: el vivir una
vida normal mientras que otros viven vidas
increibles, como las celebridades, vidas que
uno solo puede imaginar pero que
realmente es muy dificil saber nunca como
es una vida asi, el privilegio de unos pocos.
Siempre se protagonizan las grandes
historias, pero hay cierta belleza en lo
ordinario, una que puede ser agridulce en
las vidas cotidianas.

Laironia de todo esto es que actualmente
vivo una vida similar a la de Joe (omitiendo
el tema de las drogas). Es aterrador la
lectura que hice a tan corta edad; a lo 8
mucho tenia 11.

Il tema de ir a estudiar a Santiago, una

ciudad muchisimo mas grande y caotica del

lugar al que vengo, ademas de que vivo en

un departamento.

Joe es su propio personaje, pero al mismo

tiempo se basa en experiencias personales

que he tenido.




Il motivo por el cual Joe ahora posee el aspecto de una caricatura anticuada es
también un reflejo de mi. Soy una persona a la que le cuesta adaptarse a los
cambios, y por eso represento a Joe como un personaje salido de una
caricatura de los aios 30 que intenta interactuar en un mundo moderno. Il
sigue siendo monocromatico, en (onos grises, a pesar de que el mundo ha
evolucionado v se ha vuelto colorido, aunque también abrumador. Pero, a
pesar de ello, Joe sigue adelante, adaptandose a su manera... con sus propios
(ropiezos y errores, quizas, pero manteniendo su esencia.

“In "Ko-ko Gets Fgg- Cited,” the process is reversed: The clown enters [irst and
proceeds to create Max as if Ko-ko were the real person and Fleischer the
cartoon. Ko-ko's mischief expressed the impudence of the age. Authority
existed to be mocked; rules were made to be defied or canceled. Prohibition led
o speakeasies, censoriousness led to licentiousness. "Bed- time" is the
quintessence of the Out of the Inkwell series.”

(Stefan Kanfer, 2000, p.47).
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_Tecmcqmente ella es considerada una de las

El uso del collaje esta intrinsecamente relacionado con el dadaismo,

un movimiento que, en su contradiccion historica, no se consideraba o
si mismo como Vo\nguo\Mio\. Para los dadaistas, el arte no tenia por
que ser 'oeilo; el collage, ademas de ser un método “sencillo” Y
credtivo, cumplid una funcion critica. b
La recontextudlizacion de objetos desechados, ya sedn recortes o
basura, les otorgaba un nuevo significado, desafiando asi las
concepciones de lo que se consideraba “arte legitimo”.

Recordemos el iconico inodoro de Ducko\mp, dunque se sosPeclao\ que la
verdadera autora de esta obra es Elsa Von Fregto\g-Loringkoven, lat
baronesa Dada, quien murio sin recibir el reconocimiento que merecia
por su forma transgresora de hacer arte. Ella fue una pionera en la
performance, el ready-madeg el assemélaje, convirtiendose, en cierto
modo, en su propia obra de arte viviente con su extravagante forma

de vestir Y su uso audaz del mo\qmlla\Je.
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AVtISto\S como Ha\‘nno\k Hock totmbnen utuhza\ron el

collaje Pou'oL ofesafuau' lds nociones trolohcuonolles de

reflelom una éxplpmcuon dudaz y Provoco\tuvq de.
tematicas que, en su tuemPo no eMn ‘bien vistas, .

tales como o sexuo\holo\ol fememno\, su blsexuo\ho{qoi 3
temo\s Queer ¥t o
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A tro\'\/éS"o{el collaber Hifc-k'_}(kgqloq cot:l la anturqle’zo\
vaga y ‘extraid del medio, exploro\nolo la fluidez de
genero y el omoiro.glmsmo : p

creotoforo\s del fotomonto\_}e




A pesar de sus innovadores y revolucionarios aportes
drtisticos, ambas artistas fueron mo\rgino\liza\oia\s debido o
su género y vivir en una sociedad patridrcal. Durante
mucho tiempo, se les negé el crédito, confirmando asi lo
que ambas criticaban: que la historia del arte, por mucho
tiempo, fue escrita por hombres, aleJa\nalo a un lado a

muchds artistas valiosas.

Después de este contexto, en mi obra a la

esquina derecha, donde esta el telon del

cine, se presenta una amdalgama de cuerpos.
Intencionalmente puse en general los
cuerpos femeninos en blanco y negro, y los
pocos cuerpos masculinos a4 colovr, para
resaltar lo que muchos realmente estan
buscando en este cine.

No estan buscando a4 una mujer con senos
tan grandes que superan su propia cabeza,

ni a ninguno\ mujer.
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Las caricaturds no respetan la fisica,
la materia ni la gravedad misma; solo

lo hdran si se estimad conveniente para

hacer un chiste o Probdr un punto. WDVO%




R18
I




oe es mi musa; me gusta retratarlo
con una personalidad cocueta, pasando a
lo directamente sexual, porque encuentro
graciosa la contraposicion con lo que
normalmente se espera de personajes
disenados para ser "sex symbols", como la
Lola Bunny original de Space Jam o Jessica
Rabbit.

Los animadores suelen divertirse creando
personajes con sex appeal de manera
intencionada, como es el caso de las dos
mencionadas, que cumplen con ciertos
canones de belleza "clasicos™: mujeres de
grandqs curvas y actitud sexy.

Pero ¢(qué sucede cuando un personaje
que no fue disenado para ser sexy se
vuelve, aun asi, atractivo?

Tendemos a humanizar a los personajes
ficticios. Cuando nos gusta mucho un
personaje, es comun imaginarlos en
situaciones distintas a las de su historia
original:

cQué hubiera pasado si una accion clave
no hubiera ocurrido?

<CoOmo reaccionarian en otros escenarios o
contextos?



A veces, esta  idealizacion  se
(ransforma en un fenomeno dentro
de los fandoms y mas alla, como es el
caso de los llamados Tumblr Sexy
Men*, Este fenomeno es divertido
porque la unica "regla" para que un
personaje entre en esta categoria es
que un grupo considerable de
personas lo encuentre atractivo (de
manera no ironica), sin importar si
cumple o no con los cdnones de
belleza convencionales.

iEl "rey" de los Tumblr Sexy Men en
2022 es literalmente un esqueleto™
parlante de personalidad
despreocupada Y de humor
sarcastico!

Aqui no se t(rata de lo que es
convencionalmente atractivo, Sino
de la personalidad del personaje. Es
esa personalidad la que genera
interés vy flantasias, llevando a la
gente a imaginarlo en situaciones
mas comprometedoras, mas
intimas... mas personales.

Elhacto sexual, para algunos, puede
parecer algo puramente fisico o
reproductivo, pero si lo piensas
bien, el sexo es increiblemente
intimo. EsS un momento en el que te
expones de una manera que pocas
personas conocen; el desnudarte,
literalmente, es un acto de
vulnerabilidad. Permites que otra
persona tome t(u cuerpo, confiando
en esa persona.

Ya sea permitiendo que entren en i
0 (1 entrando en otra persona, hay
una complejidad emocional muy
variada. En las comunidades BDSM
se juega con el concepto de
dominacion, el poder a través del
sexo v asi mismo con la fragilidad de
la sumision. A pesar de lo extremo
que pueda ser, todo gira en torno al
consentimiento vy, sobre todo, a la
confianza. Confiar en que la otra
persona respetara tus limites.



I'l sexo es una.extension mas de las
-una

rclaciones interpersonales,
. forma de _Cone.ctar pmoc—i'onalmemé
con olra persona_ 'y xplorar 'las
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" Me- (onsmero demlsexual me parece

- algo -loco como algunos se tomen. el
. sexo tan-a la llgela Para nif, el sexo

es algo .que -solo. puedo £0nf1ar a .
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"-mnexi(’)h‘ emocional  -profunda,
- porque el acto de exponerse de esa.
'manera es arrlesgado
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Volviendo al tema de los personajes
ficticios, la morbosidad dentro de mi
que desca desnudarlos, exponerlos y
mostrar su faceta mas intima. Es una
manera de humanizarlos.

Ademas, no todo esto es solo por la
profundidad emocional; también
encuentro divertido el uso del sexo
como motor de humor en situaciones

que involucran personajes que
normalmente no asociamos con
sexualidad.

El sexo también puede ser una

fuente de comedia adulta, lo cual me
parece igualmente valioso explorar
en mis creaciones.
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HORRIBLE, FILTHY, VILE, DISGUSTING,

PPROPRIATE. , OFF-MODEL
lgléa&%nes &y THE CREW OF

A POPULAR CARTOON

CLOSECT

g or bizarro que suene,

en la produccion de
caricaturas, los
animadores, tras horas de
trabajo vy la tension de
(erminar un provecto, se
rednen para compartr un
storyboard cuyo unico
objetivo es desahogarse,
dibujando las cosas mas
obscenas vy dignas de un
creepypasta*. Ll resultado
de estas sesiones se llama
“Storyboard Jam”. En este
caso, relatare la historia de
uno ue se filro.

* Creepypasta es una forma
de narracion de terror que
se comparte en INTERNET,
combinando ‘creepy”
(escalofriante) y "copypasta”
(texto copiado y pegado).
Estas historias suelen ser

breves, con un enfoque

oscuro vy  sobrenatural,
disenadas para provocar
micdo o inquictud en los
lectores.




A menudo se nos olvida que detras
de los productos de nuestra
infancia  fueron creados por
adultos que también tienen
derecho a expresarse.

Cuando se [iltro el contenido de la
famosa seriec de television Bob
esponja, gracias a un familiar de
uno de los productores que
encontré un cuaderno lleno de
material lascivo y escatologico que
involucraba a los personajes de la
serie.  Este individuo anonimo
subio el contenido a la red,
causando  horror entre los
internautas qque exclamaron:
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“tarruinaron mi infancia!”

Sin  embargo, solo diré¢ que
confirma lo que mencioné
anteriormente sobre la
sexualizacion  de  personajes
ficticios.

Me parece que existe una doble
moral al respecto. Estoy segura de
que con personajes como lLola
Bunny no habria quejas.

De hecho, tras el estreno de Space
Jam 2, muchos se quejaron de que

la habian hecho menos sexy.

El sexo sigue siendo prejuzgado
como algo exclusivo de personas
atractivas, lo cual se relaciona con
como en la pornografia se tiende a
mostrar cuerpos idealizados v

exagerados, creando una
irrealidad que no se refleja en la
vida real.

Milk
mustaches
don’t
last long
when you're
a sponge.

VWhich means
I may have
to drink
another glass
of yummy
chocolate
milk.

Or two
Orthree.

Or four




,ai ﬂ o Themo Lobos, el dibujante de Mampato,

también realizaba contenido de humor
adulto en la revista “Fl Pingiiino”, aunque
debemos ser honestos: gran parte de su
contenido puede ser ofensivo. Il humor
adulto, aunque para algunos resulte
asqueroso, es un meétodo elicaz para
explorar tabues, realizar critica social y
ofrecer sdtira. Nos invila a cuestionar
nuestras normas, ver el absurdo de estas 'y
compartir experiencias controvertidas.

N 483

“Great Guns (1927), for example, was
about war draft. It showed piles o mouse
corpses and heads blasted off - only to be
redrawn in place again. There was sexual
innuendo too, with guns once they have
been blasted falling limp. It was adult and
stupid.”

(Esther Leslie, 2002, p.25).
Revista “Ll pinguino” N°483. Ldiciones Guido
Vallejos. 1956-1969.

g p -z
Great Guns/. Universal Pictures. Cortometraje.1934.



https://en.wikipedia.org/wiki/Universal_Pictures

CAPITULO 4

Encargo y artista

[lustraciones de Ornitologia




Un encargo no necesariamente se alinea con lo que haces normalmente en tus obras. Como
va he mencionado, mi interés es reflejar mi critica acida a través de caricaturas. Sin
embargo, el encargo que me ha solicitado mi madre para un proyecto de un libro de
mandalas sobre ornitologia consiste en representar aves.

Flla comento algo curioso durante mis
visitas a mi ciudad natal: la especializacion
en la observacion de detalles que para
otros podrian pasar desapercibidos.

Lo relaciona con mi infancia, cuando la
acompanaba en sus terrenos de
investigacion cientifica. Mi madre es
biologa especializada en herpetologia®, v
en aquellos momentos debiamos agudizar
la vista para localizar a los anfibios que
estudiabamos.

*Herpetologia, grupo que engloba a todos
los animales que reptan, estarian
incluidos los anfibios junto a serpientes y
lagartijas.

Recuerdo esos recorridos con cierto
carino. Era una oportunidad unica para
entrar en parques nacionales y zonas de
conservacion, siempre acompanados por
su grupo de alumnos. Aunque me agotaba
bastante, debiamos caminar largas
distancias por el bosque, habia algo
especial en la experiencia (ue hacia que
valiera la pena. No podiamos (ener miedo
a ensuciarnos en la tierra, va que los
anfibios, en su mayoria, se esconden cerca
de riachuelos, bajo las rocas.

A diferencia de lo que muchos piensan, las
ranas que  buscabamos, conocidas
coloquialmente como "cuatro 0jos’, no son
verdes, sino marrones. En biologia, la
capacidad de identificar a un animal sin
perturbarlo es crucial para poder
estudiarlo en su entorno natural.

Recuerdo bien esos momentos en los que
habia que quedarse en silencio, mirando
atentamente hacia un arbol, buscando el
origen de un canto. La paciencia era clave:
esperar para vislumbrar al ave, capturar
una fotografia, 0 simplemente
contemplarla. I.os animales, en su instinto
de supervivencia, no se revelan [acilmente
ante un ser de mavyor tamano. Debes
aprender a buscarlos con cuidado v, sobre
todo, a tener paciencia.



I's cierto que estas experiencias
probablemente alinaron mi capacidad de
observacion, una especie de "vision
depredadora”.

Sin embargo, creo ue esta habilidad va
mas alla del campo biologico y se extiende
al arte. Entre los artistas, se ha estudiado
como la observacion se traduce en lineas,
formas y composicion. Un ejemplo de ello
es el libro Fl legado de Apeles, que
aborda como lo que vemos puede
convertirse en una expresion visual.

Aun artista se le ensena la importancia del
(razo, tanto en su finura como en su
grosor, a la hora de representar objetos
pertenecientes a la realidad. La practica de
realizar trazos continuos es, de hecho, uno
de los primeros ejercicios que se hacen en
el primer ano de la carrera, en las clases de
dibujo. La meta es perfeccionar la linea, su
trama v la distancia entre los trazos. Como
una profesora nos dijo una vez, una de las
herramientas mas importantes para un
artista, (ue esta presente en todo va sea
escultura, pintura u otras disciplinas, es el
dibujo.

En mi caso, al realizar dibujos, sueclo
relacionar las formas con intersecciones
que generan distintos angulos, y es a partir
de ahi que construyo una figura. Para mi,
el mundo se compone de elementos
geometricos, pero sobre todo de angulos:
obtusos, rectos, agudos, llanos, concavos vy
completos.

il legddo de Apelesg

Echsf HaGombrich  AvLiap@ssorRMA

Ernst H. Gombrich. (1982). El legado de Apeles.
Alianza Editorial.




Brevemente mencione acerca de Leonardo
en el capitulo  “Animaciones e
INTERNET”, retomaré este punto.

LLeonardo da Vinci era obsesivo en su
busqueda de conocimiento,
particularmente sobre temas que le
interesaban, como el movimiento del agua
y del aire.

Al principio, seguia la  (radicion
aristotélica, la experiencia como fuente de
conocimiento. Sin embargo, mas adelante
reconocio sus limitaciones: no se le daban
tan bien las matematicas y cometia errores
en algunos conceptos, ya que no siempre
tenia en cuenta todos los factores que
alectaban el movimiento del agua, ni
comprendia completamente los principios
fisicos que no podian observarse, porque
no estan relacionadas a la materia como
por ejemplo las ondas.

Cuando describe el comportamiento del
agua, lo hacia en funcion de su ubicacion,
categorizando  fenomenos como  los
remolinos vy vortices. Sin embargo, al
basarse exclusivamente en sus
experiencias, sus comprensiones solian
ser parciales y subjetivas. La objetividad es
esencial en la investigacion cientifica, va
que implica centrarse en los hechos vy
verificar teorias para determinar su
validez.

Temo decir que es un hecho que los
artistas pecan de ser emocionales. Nos
tendemos a embelesarnos en el placer
estético v en lo que la figura transmite, en
lugar de priorizar la precision de sus
caracteristicas para [ines de estudio vy
registro.
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Impacto del agua sobre agua. Leonardo da Vinci. 1507-
1509.




Teallo el pince s Volviendo al tema de los encargos,

§ Lapiz N\ Pastel realmente no me molesta .1lust1a1 aves,
6y | v 15| 2 |25 porque esa es parte de la gracia de hacer un
encargo: (e permite explorar cosas distintas

4 2 5 6 - Lapiz real )
a lo que haces comunmente.
| o | | s | e Lapiz de disefio Es un respiro, por decirlo de alguna forma.
Ademads, mientras trabajo en este proyecto
20 25 30 40 50 LS S (considerando que debo hacer al menos 20
= el = et aves distintas), he notado que he
perfeccionado mi trazo.
bl vl | and Pag Lapiz mecanico No voy a negar ue al principio sent la

tentacion de hacer los pajaros mas estéticos,
400 500 600 700 800 Lapiz de color dejandolos solo con color y sin lineas, pero
debo eludirlo. Fl objetivo del libro es
representar a las aves tal como son en la
realidad.

1000 7200 1500 1700 2000 Lapiz rugoso

0 Subherramienta |
- El plumaje de las aves es complejo, no es
(ﬁ Acuar 1.'.; Pintu / Tinta homogéneo. En algunas partes es aspero y
: - rigido, especialmente en las alas, mientras
que en otras parece una pelusa suave vy
Acuarela opaca esponjosa. Para esas dreas mas delicadas, el
trazo debe ser fino, casi sinuoso, para
transmitir esa sensacion de suavidad. Al
dibujar tantas aves, también me he dado
Configuracion seleccionada durante el proceso de las aves. cuenta de que cada una tiene una mirada
unica.

En algunas, los ojos parecen botones negros
brillantes, mientras ue en otras tienen una
mirada mas aguda, con un iris grande, ue
se asemeja bastante al estilo de los ojos

anime, especialmente en aves de presa.

Acuarela transparente



[as patas, en cambio, son escamosas en todas las aves, similares a las de los dinosaurios, no
por nada son sus parientes modernos. Cada ave tiene sus propios colores vy, en si, cada una
brilla de una manera unica.

Por supuesto, también esta la presion de cumplir con las expectativas del encargo vy
entregar un trabajo bien hecho. .o bueno de este tipo de proyectos es ue puedes discutir
los avances con quien te hizo el encargo, en este caso, mi madre. Afortunadamente, ella
esta satisfecha con los resultados hasta ahora. Incluso me comenta que ha mostrado mis
avances a sus colegas de trabajo, y que a todos les ha gustado. Eso, en parte, me sube el ego,
pero de manera positiva y me motiva para seguir esforzandome para entregar un buen
resultado.
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4.1 Ciencias vs Artes

Debo admitir que, antes de estudiar artes,
me obsesionaba la ciencia. De hecho,
durante gran parte de mi vida siempre
pens¢ que seria cientifica. Es cierto que
dibujaba desde siempre, desde mi ninez,
pero por muchos anos lo veia solo como un
hobby, una aficion a la que dedicaba
esfuerzo todos los dias, pero que
consideraba secundaria. Para mi, lo
principal era convertirme en biologa; el
arte quedaba en segundo plano.

I'ue hasta el cuarto ano de secundaria
cuando tuve una crisis de personalidad

—ecl momento perfecto para tener una,
ipor supuesto! —.

Durante ese tiempo sucedieron muchas
cosas a la vez que me hicieron
cuestionarme todo. A pesar de que me
gustaba la ciencia, me di cuenta de que
realmente deseaba otra cosa. Me di cuenta
de que no seguiria el camino de la persona
que mas admiraba y (que me autoimponia
expectativas para ser como ella, mi madre.

Esto fue algo complejo para mi, dejar de
lado un trabajo mas "estable” en busca de
un sueno, en busca de encontrar quién
realmente era. Inicialmente queria
estudiar animacion porque me
encantaban las caricaturas, pero mis
padres no estaban dispuestos a apoyarme
en eso. Después de mucha insistencia para
que me dedicara a la arquitectura, ya que
Diego Rivera y otros muralistas fueron
arquitectos, vy mi padre, un fanatico de las
matematicas y de los muralistas, veia eso
como una opcion mas logica.



En el ambito de las ciencias, también se
realizan actividades relacionadas con las
artes, como concursos de fotogralia, que
son lo mas comun, o a veces de ilustracion.
Sin embargo, la percepcion de una imagen
difiere significativamente entre un artista
y un cientifico. Mientras que un artista
buscaria destacar la iluminacion, el color,
el enfoque y la composicion para crear
una imagen armonica, un cientifico
priorizaria la claridad del fenémeno o
sujeto en estudio. Por ejemplo, en
fotografias de aves que he visto, la
composicion podia ser deficiente, con el
ave mal centrada, pero lo relevante era
que la especie capturada era rara o dificil
de encontrar, lo (que hacia mas importante
la identificacion ue el aspecto estético.

En los concursos de ilustracion, he tenido
experiencia con varios organizados por mi
madre, donde suelen participar personas
autodidactas en medios artsticos. Un
artista puede notar ciertas deficiencias en
las obras, va sean dibujos o pinturas. Las
personas (ue no estudian arte podrian
considerar que un dibujo es "muy bueno”
si se asemeja a la realidad, pero ahi es
donde entran en juego los [factores
(écnicos. Lograr una representacion fiel no
es suliciente para calilicar algo como
"buen arte".

Un error comun en los dibujos amateurs,
por ejemplo, es usar minas de graflito vy
difuminar con el dedo para crear sombras,
cuando la técnica correcta seria utilizar
(ramas de lineas para conseguir los efectos
de luces y sombras. También lo seria
ocupar otro medio que si se pueda este
[actor como lo seria el uso de carboncillos.




A'lo que voy es ue es comun de que las artes son vistas como algo sencillo, v es [recuente
que otras disciplinas (cientificas, matematicas, etc.) traten con condescendencia a los
artistas, infantilizandolos con frases como "solo hacen dibujitos". Esto se ve agravado en el
contexto del pais en el que vivo, donde las artes no se valoran tanto como en otros lugares.
Aqui, materias como [ilosolia estan siendo eliminadas del plan de estudios y sustituidas por
mas horas de matematicas y lenguaje, reflejando una obsesion por estas areas "mas
relevantes”.

EL RECONCILIO
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Es una pregunta que creo que muchos de mis companeros y personas que desean
dedicarse al arte se han planteado. Las artes han estado con la humanidad desde
que es autoconsciente; desde las pinturas rupestres, hemos buscado ilustrar como
vivimos. Los seres humanos tenemos una necesidad inherente de comunicarnos a
través de nuestras expresiones y de lo que sucede a nuestro alrededor. A lo largo de
la historia, en cada vanguardia o periodo artistico, se observa una constante:

Reflejar los cuestionamientos sobre nuestro presente y el futuro. Las artes son un
ciclo de pensamiento que permite comunicar estas inquietudes, para que otros
puedan racionalizarlas desde sus propias experiencias o simplemente disfrutar de
una obra bien lograda.

Fl tema de los alienigenas en el primer capitulo es una metafora personal. Ser un
alienigena es un reflejo de la busqueda de lo desconocido, ya sea en las conexiones
humanas, en el mundo exterior o en mi propio interior. Es como una diseccion de
mis entranas en un intento por encontrar sentido y comprension. Las artes, en este
contexto, funcionan como ondas intergalacticas, un medio de comunicacion que
trasciende fronteras y lleva mensajes a lo profundo del universo emocional.



Ser alienigena representa la busqueda constante de
comprension, tanto de uno mismo como de los demas.
Es la sensacion de estar desconectado y, al mismo
tiempo, el intento de reconectar con nuestra
humanidad, revelando el anhelo de pertenencia y
autoconocimiento.
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